Ez a kiegészito négy kiilonbozo modult tartalmaz az eredeti alapjatékhoz
(Alhambra); ezek kiilon-kiilon és barmilyen kombindcioban hasznalhatok. A jaték
szabalyai az eredeti jatékon alapulnak. A szabalyvaltozasok, kiegészitoé szabalyok
és az uj elemek az adott modulnadl kiilon keriilnek bemutatdsra.
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I Jaték elokésziiletek J
Amikor a pénzkartyakbol 5 paklit készitlink, rakjunk dsszekeverve 3
szultan kartyat az 1. pakliba, kett6t a 2.-ba €s harmat a 3.-ba. A jel616-
ket és az épiiletkockat tegytik a piaclap mellé.

Minden jatékos kapjon egy Osszefoglal6d kartyat*.
Egy szultankartya hiuzasa @
Minden felcsapott szultankartya a piactér mellé kertil. % ﬂ’

(Tobb kartya is lehet felcsapva egyszerre) A jatékos -
dob a kockaval és megjeldli az eredményt a kartyan — o¥5
egy jelolovel. Akar tobb szultankartyat is fel lehet
htzni, amig a felcsapott pénzkartyak szima nem éri el
a négyet. —— |
A szultankartyakat ugyanugy meg lehet venni, mint az epuleteket (lasd
az “Epiiletlap vasarldsa” részt). A fizetendd ar kartyanként 7 a kartyan
lathatd pénznemben. Az a jatékos, aki pontos arat fizet, végrehajthat
még egy 1épést.

* Ldsd az “Uj pontozds” szabdlylap hétuljdn



Az a jatékos, aki megvette a kartyat, maga elé Az alibbi szimbélumok van-
teszi a megjelolt felével felfelé. Ha a jatékos nem @k @ kocka ellentétes oldalin
a kartyan megjelolt épiiletet akarja megépiteni,
leveheti a jeloldt és dobhat egyet a kockaval.
A jatékos most valaszthatja a kidobott szim-
bolumot vagy a kocka taloldaldn 1év6 szim-
bolumot (ami a kocka aljan van). A jatékosnak
a két szimbolum egyikét meg kell jelolnie.

Pélaul: ha a jatékos az arkadot '
dobja, az arkddot vagy a palotat

A szultankartya hasznalata fedipeericalore

Amikor a piacot feltoltjiikk épiiletlapokkal, (mindegy, hogy a jaték
kozben, vagy a végén), az a jatékos akinek a szultdnkartyajan a
felcsapott épiilet van megjeldlve, elveheti a lapkat ingyen és beépitheti
vagy az értéktablajara teheti. Ezutan a szultankartya kikeril a jatékbol.
Ha t6bb jatékosnak is van megfeleld szultankartyaja, a 1épéssorrend szerint
valaszthatnak, kezdve azzal a jatékossal akinek a 1épése kovetkezne.
Megjegyzés: A lépés veégén eloszor a pénzkarydket kell feltolteni, az
épiiletlapkdkat csak ezutan.

Ha egyik olyan jatékos sem kéri az épiiletlapkat, akinek a szultankar-
tyajan a megfeleld épiilet van megjelolve, azt el kell helyezni a piac-
téren.

B Megjegyzések:

o A “Vezir joindulata” (1. kiegészito) csak “A szultan hatalma” utan

hasznalhato

o Szultan kartyat nem lehet megvenni a vezir segitségével (1. kiegészito)

o A szultankartya megvasarlasanal hasznalhato a pénzvalto (1. kiegészitd),
a gyéemantok (2. kiegészito) és az érmék is (3. kiegészito)

o A Laila Wundabah (karakterkartya - 2. kiegészito) altal kicserélt épiiletlap
is megszerezheto a “Szultan hatalma”-val.

Két jatékos:

o Az elso két értékelés utan a Sanyinak osztott épiiletek nem szerezhetok

meg a “Szultan hatalma”-val.

o A”Szultan hatalma”-val szerzett épiileteket is oda lehet adni Sanyinak
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A KARAVANSZERAJ

M Tartalom Hatlap
8 karavanszerdj kartya
8 jelold

Jaték elokésziiletek

A 8 kartyat helyezd le és tedd mellé
a jeloloket

Karavanszeraj megvasarlasa

A karavanszerajkartya ugyanugy vasarolhaté meg, mint az épiiletlapka
(az “Epiiletlapka vasarlas” akci6 hasznalataval). Minden jatékos csak
két kartyat vasarolhat.

A Kkartya ara attol fiigg, hogy a jatékos hany kiilonbozo fajtaju épiiletet
épitett az Alhambrajaba (az értéklapon 1évo épililetek nem szdmitanak).
4 épiiletfajta esetén az ar 8, 5 fajta esetén 4, és ha az 0sszes épiiletfaj-
tabol van az Alhambraban, a kartya ara csak 2. Az ar csak egyfajta
pénzben fizethetd ki, amit a jatékos szabadon valaszthat. A pontosan
fizet6 jatékosnak van egy extra 1épése.

A jatékos Alhambrajaban legalabb 4 kiilonb6z6 fajtaju épiiletnek kell
lennie az adott pillanatban az els6 karavanszerajkartya megvasarlasahoz, és
legalabb 5 félének a masodik lap megvasarlasahoz (csak 6 féle épiilet
van az alapjatékban).

A jatékos a megvasarolt karavanszerajlapot rakja maga elé és tegye ra
a jeloldt a “0”-s mezore.



I Karavanszeraj hasznalata

A 1épés kezdetekor a jatékos akinek van egy
vagy kettd karavanszerdjkartyédja, egy hellyel
mozgathatja ez egyik jelolot.
A jelolot csak elére vagy oldalra lehet mozgatni,
visszafelé nem. A jatékos donthet ugy is, hogy
nem mozgatja egyik jel616t sem.
A megjeldlt értéket az adott pénzfajtabol a
megfeleld értékli pénzkartyanak kell tekinteni. A
pénzisszeg a jaték alatt ugyantgy hasznélhato, -
mint a megfeleld pénzkartya.
Ha a pénzt felhasznaljak, a jelolo visszakeriil a “0”
mezore. A jelold ismét mozgathatd a kovetkezd [
kor elején. g
A jelolo kezdeti
pozicidja

A jatékos csak egy jelolot mozgathat, akkor is
o® - @® Y

~—' ha két karavanszerdj kartydja van.
- 59 Ez a péda a karavanszerdj rugalmassdgadt
@ ] mutatja: Ha nem mozgat jelolot, a jatékosnak
2 és 3 déndrja van. Ha az A kartydn
: mozgatja a jelolot: 2 dirhamja vagy 3

lesz. Ha B kartydan mozgat: 3 vagy 4
| déndrja lesz.

Tl

B Megjegyzések:

o A karavanszerdj kartya nem veheto meg a vezirrel (1. kiegészito)

e Ha a jatékos a nomal lépéssorrenden kiviil lép a “Vezir joindulata” (1.
kiegészito) vagy a “Szultan hatalma” (5. kiegészito) igénybevételével,
nem léptetheti a jelolot a karavanszerajkartyadn.

o Yammerad (karakterkartya - 2. kiegészito): a karavanszerajkartydat nem
kell beleszamitani a kézben lévo pénzkartydk koze.

o Amikor a jaték végén a maradék épiiletlapokat vasaroljak meg, a ka-
ravanszerajkartyak értékét is bele kell szamolni a jatékos pénzkartydinak
értékébe.
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A MOROK MUVESZETE

M Tartalom

20 hatszdgletti kultura lapka
20 jelold, 10 dokkolo csik és 6 attekintd
kartya*

Jaték elokésziiletek

A lapkakat a hatlapjukon 1évé (barna) értékiik szerint valogassuk szét,
¢és képezziink oszlopokat beldliik. A jelzéket és a dokkolo csikokat
helyezziik melléjiik. Minden jatékos kap egy attekint6 kartyat.

Kultira lapkak megszerzése és jelolése

Az a jatékos, akinek kettd vagy tobb azonos értékii épiilete van (az Al-
hambraban vagy az értéklapon) €és nincs még ilyen értékii kultaralap-
kaja, elvehet egyet a Iépése végén egy dokkoldcsikkal egyiitt. Ha tobb,
kiilonbo6zo értéki épiiletbél van megfeleld szamu lapkaja, tobb megfeleld
értékll kultaralapkat is elvehet. (Ha a jatékosnak még van iires helye a
dokkolocsikon, eloszor azokat kell feltoltenie).
Minden uj kultaralapkat a dokkoldcsikhoz képpel ==
felfelé kell elhelyezni, ugy, hogy a dragaké a =
“0”-val érintkezzen.
A jatékos ezutan megjeloli a kultaralapkan, hogy
hany, a kultaralapkaval megegyezo értékii épiilet-
lapkaja van.

* Lasd az “Uj pontozds” szabdlylap hétuljan



A jeloldt arra a részre kell elhelyezni, amin a sy
megfelelé szamii fekete négyzet van. Ha tobb _
azonos rész van, a jelolot a legmagasabb szamura
kell helyezni. Ez nem keriil pénzbe és nem hasznal
el 1épést sem.

A jelolok hozzaigazitasa az épiiletek szamahoz
Amikor egy 1j épiiletlapka keriil az Alhambraba vagy az értéklapra a
1épés végén, a megfeleld jelzot at kell helyezni.

A kulturalapkak hatasa

Annak a jatékosnak, akinek van kulturalapkaja, egy Gjabb lépéslehetdsége
van: a kulturalapkak tovabbfejlesztése.

Ezzel a lehetdséggel a jatékosok elforgathatjdk az orajarassal el-
lenkezden a kultiralapkajukat egy pozicioval. Azt a lapkat, amelyiken
a jelzo abban a részben van, ami a dragakohoz illeszkedik, nem lehet
tovabbb forgatni. o :

A jatékosok minden <=
értékeléskor gydzelmi pon-
tokat kapnak a kulturalap-
kakért. A kultiralapka tete-
jén (a dragakdvel érintkezd
részben) 1évo szam mutatja
megkapott gyézelmi pontok

. Az a kulturalapka, amelyiken a
szamat. Jjelzd feliil van, nem forgathato

M Megjegyzések:

o Csak az alapjatékban lévo épiiletek szamitanak.

o Egyfajta kulturalapkdabol csak egyet vehet el minden jatékos.

o Amikor a jatékos soron kiviili lépéssel szerez épiiletet ("'Vezir” vagy
“Szultan” az 1. vagy 5. kiegészitobol) a megfeleld kulturalapkadt azon-
nal el kell venni, vagy azonnal at kell helyezni a jelolot.

o A kultura lapkat csak a legmagasabb értékkel lehet megjelolni. a jatékos

nem szerezhet tobb pontot, mint ami a lapkan fel van tiintetve.

o A 127 és “13” értékii lapok azonos értékiinek szamitanak

Két jatékos: Sanyi nem kap kulturalapkat
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AZ UJ PONTOZOKARTYAK

M Tartalom
18 pontozokartya, mindegyiken a 6 épiilettipus @
mas sorrendben és egy pontjelzé mélyedéssel a
3 kartyanak.

Jaték elokésziiletek
A 18 pontozokartyat keverjiik 6ssze képpel
lefelé. 3 kartyat hizzunk véletlenszertien és

képpel felfel¢ tegyiik a pontjelz6é harom
mélyedésébe. A tobbi kartyat tegyiik ki a

jatékbol. Példaul: Az elsé pontozdskor
Megjegyzés: Van két pontozokartya ami megfelel az  a kert 1 pontot ér (az alapjaték

alapjaték pontozasi modjanak, ha ezek keriilnek ki. 5 pontjival szemben).

Az uj pontozokartyak hatasa

Amikor a pontozasra keriil sor, az épiiletekért jard gydzelmi pontokat ugy
kell kiszamolni, mint az alapjatékban, csak az épiiletek értéke valtozik.
A pontjelz0 €s a hozzatartoz6 pontozokartya mutatja az egyes épiiletti-
pusokért szerezhetd pontok szamat. Példaul mig ott a legtobb pontot a
tornyok tobbségéért lehet kapni, most a legmagasabb pontszam a szeraj

tobbségéért jar.

Megjegyzés: A pontozokartydn és az értéktablan lévo gyozelmi pontokat nem kell fi-

gyelembe venni.



B Attekintés
Az 6sszefoglald kartya elsé és hatso oldala attekintést nyujt az alapjaték

épiiletlapkairol. Az egyik oldal a falak szerinti, a mésik az arak szerinti
sorrendben.
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