Vasutépité kartyajaték 2-‘-
jatekos részére, 12 ev felett




A JATEK LEiRASA

Elétted fekszik Németorszag érintetlen foldje. Nem
szabdaljak sinek a felszinét, nincsenek vasutallomasok,
amik el6re vetiten¢k az ipari fejlédés arnyékat.

De most arra késziilsz, hogy mindezt megvaltoztasd!
Befektetsz vasutvonalak és -allomasok épitésébe és
fejlesztésébe kiilonbozo cégek segitségével. Leginkabb
a részvénybefektetésekre dsszpontositasz, s amint a
részvényeket kibocsatottak, a vonatok futhatnak a
cégek nevében. Ilyen modon a pénz szétoszlik a

részvényesek kézi')tt, Te pedig 1j tokét gytjtesz.
Figyelj a tobbi jatékosra, hogy profitalj az akcidikbol
vagy megakadalyozd a terveiket!

A jaték annak a kornek a végén fejezodik be, amikor
egy adott szamu kezdokartyat felfejlesztettek, vagy egy
adott szamu pakli kifogyott. Az a jatékos a gyoztes,
aki a legnagyobb tokét gyiijtotte.

~ TARTOZEKOK

4 jatéktabla
osszefoglaloval és
tdke jelzével

35 kezddkartya
(Németorszag)
001-035 kozott

4 1épéssorrend kartya
A Fekete Mozdony

149 fejleszto kartya
(3 szinben a 3 fazishoz):

85 vaganykartya:

24 db az 1. fazishoz (101-108 szammal)
25 db a 2. fazishoz (121-145 szammal)
36 db a 3. fazishoz (201-236 szammal)

18 fejallomas:

10 db az 1. fazishoz (401-410 szammal)
6 db a 2. fazishoz (431-436 szammal)

2 db a 3. fazishoz (461-462 szammal)

33 vasutillomas:

12 db az 1. fazishoz (501-412 szammal)
16 db a 2. fazishoz (531-546 szammal)
5 db a 3. fazishoz (561-565 szammal)

13 kézponti palyaudvar

6 db az 1. fazishoz (601-606 szdmmal)
6 db a 2. tazishoz (630-635 szammal)
1 db a 3. fazishoz (665 szammal)

USA kiegészito

(nem sziikséges az alapjatékhoz;
mlnden USA Kkartya hatoldala piros,
és g W) g cimke van rajta )

4 famozdony

30 kezdokartya 17 fejlesztokartya | 1 fa torlasz
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~ ALTALANOS MEGJEGYZESEK _

Az Express 01 kartyajaték. Sok kartyanak tobb funkcidja is van. (A jelek és kartyak magyarazatat lasd
“Kartyamagyarazat”-nal a 12. oldalon).

A jaték kezdetén az kezdékartyak alkotjak a jatéktablat. Ahogy a kartydkat lecserélitek fejlesztokartydkra,
a befektetésed részévé valnak.

A fejlesztokartyak kartyak vagany- és allomaskartyak lehetnek.
1. Ezek hasznalhatok a halozat bévitésére.

2. Ezek alkotjak a forgotokédet a kezedben, amivel fizethetsz az akciokert és a részvényekert.

3. Azok vaganykartyak, amiknek a bal alsé sarkaban lathat6 egy szines mozdony, W _ Piroscég
részvények is. Ha egyszer megszerzel egy ilyet, a befektetésed részévé valnak. B

s részvénye

____ ELOKESZITEs _

. Helyezd el az kezdékartyikat (001-035) jatéktablaként
az asztalra, ugy hogy Németorszag térképét alkossak.
Ezeket a kartyakat novekvd szamsorrendben kell elhe-
lyezni észanyugatrol délkelet felé.

El6szor rakd le a 001-004 lapokat egy
sorba balrol jobbra.

Kezdd a masodik sort az 005 kartyaval, tedd
a 001 ala, de egy csusztasd egy hellyel balra.
Fejezd be a masodik sort a 006-010 lapokkal.

A harmadik sort kezd a 011 kartyaval,
szintén balra csusztatva egy hellyel.
Folytasd az el6készitést az abran lathatdo modon.

. Adj minden jatékosnak egy jatéktablat, amit
elhelyez maga el6tt. Ugyszintén minden
jatékos kap egy famozdonyt, '
amit rarak a tokejelolo sav
0-s helyére a jatektablajan.

. Valogasd szét a fejlesztokartyakat tipus szerint
¢s minden tipust fazis (szin) szerint, 12 paklit
alkotva.
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Keverd 6ssze a paklikat kiilon-kiilon. Helyezd el az azonos
tipusu paklikat egymas mellett, hdirmat-harmat a jatéktabla
mind a négy sarkara (képpel felfelé ford. megj).
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4. A harmadik fazis (kék) vaganykartya paklijabol ossz minden jatékosnak 6 lapot, gy hogy a tobbi jatékos ne
lassa. Ezek képezik a jatékosok indulo tékéjét (a kézben). A maradék kartyakat tedd vissza a helyére.

5. A lépéssorrend meghatarozasahoz minden jatékos valaszt a kezébdl egy lapot, és képpel lefelé leteszi maga
elé. Ezutan egyszerre forditsatok fel a lapokat. A legnagyob szamu kartya tulajdonosa lesz a kezddjatékos
~ és megkapja az “1”-es sorrendjelz6 kartyat. A masodik legnagyobb sorszamu lap tulajdonosa a
“2”-est, és igy tovabb. Tedd a sorrendjelz6 kartyat magad elé a mozdonnyal felfelé. Ezutan
mindenki vegye vissza a kezébe a vaganykartyajat.

Az Express 01 tobb korbol all. Minden kor Allami tyadat, és a kdvetkez6 jatékos jon.

tamogatassal kezdddik. Minden akciod utan ellendrizd, hogy a két lehetséges
Ezutan a jatékosok a sorrendkartyajuk altal meghataro- jatekbefejezesi feltételbol nem teljesiil-e valamelyik
zott sorrendben 1épnek. (lasd “A jaték vége”).

A 1épésed soran a 3 lehetséges akciéparosbol A kornek akkor van vége, ha az dsszes sorrendkartya
egyet hajthatsz végre. meg van forditva. Ha nem teljesiil a jaték vége felte-
Ha vége a Iépésednek, forditsd meg a sorrendkar- tel, kezdddik a kdvetkezo kor.

~ ALLAMI TAMOGATAS

Minden kor elején meghatarozzuk a jatékosok 0ssz- Példa:
tokéjét (forgotoke és befektetés). A legkisebb tokéjii

5 ka k db
jatékos kapja a allami tamogatast. a) : artya ‘ : e en

A t6két az alabbiak szerint kell kiszamolni:

a) Minden kézben lévé kiartya 1 pontot ér -
(forgotdke). b) 2 piros részvény (ha két piros

| ‘ allomas van a halozatban)
b) Minden részvényed annyi pontot ér, amennyi allomas i

tartozik a halozaton az adott céghez (befektetett toke)

¢) Minden két Kiilonbozé fajta kartyabol allé
kezdékartyapar (egy vaganykartyabol és egy al-
lomasbdl 4ll), ami eldtted van az asztalon 1 pont
(befektetett toke).

¢) 1 par kiilonbozo kezddkartya
(1 vaganykarlya + [ allomas)

d) Az ajatékos, akinél a fekete mozdony van,
kap 2 tovabbi pontot.

Rakd a famozdonyodat a tokejelz6don a megfeleld d) Fekete mozdony
helyre, hogy mutassa a tékéd értékét. TAE BLACK DNOIRE

Y erHrp——
1 et b et

Megjegyzés: A tokejelzd sav csak attekintést ad. Osszesen
Csak a korok elején és a jaték végén kell beallitani.
(A 30 pontnal nagyobb értékhez forditsd a mozdonyt
az oldalara).

A legkisebb tékével rendelkezd jatékos kapja a fekete mozdonyt allami tdmogatasként (lasd “Kartya-
magyarazat: Fekete mozdony”). Ha t6bb jatékosnak van azonosan legkisebb tokéje, a kisebb szamu
sorrendjelzot birtoklo jatékos kapja koziilik a tdmogatast. Az elsé korben automatikusan az 1-es sor-
rend kartyaju jatékos kapja a fekete mozdonyt, hiszen mindenkinek egyforma a tékéje.




Amikor Te kovetkezel, valassz egyet az alabbi 3 lehetséges akcioparbol:
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B) Részvényvasarlas C) Osztalékfizetés
¢és utana és utdna és utdna
B) Részvényvasarlas A) Halozatbovités D) Lépéssorrend modositas

r

Altalanos szabalyok * Ha egy akcionak ara van, a forgotokedbol (kezedben 1évo lapok) kell kifizetned.
Minden igy elkoltott kartyat tégy a megfelelé pakli tetejére képpel felfelé. Ezutan hajthatod végre a
valasztott akciot. (Te felépitheted az igy éppen eldobott kartyat vaganyként vagy megveheted
részvényként)

* Az els6 korben az elsé jatékos (akinél az 1-es szamu sorrendlap van) az 1. akciopart koteles valasztani és fel
kell épitenie egy allomast, ahonnan a tovabbi fejlesztése kiindulnak majd. Az elsé jatékban azt javasoljuk,
hogy Berlint (009) vagy Hannovert (013) valasszatok.

Valahanyszor bévited a halozatot, egy a jatéktablan lévo kartyat cserélsz le egy masikra, igy a jatektabla
mindig 35 kartyabol fog allni.

Néhany akcio lehetvé teszi, hogy atnézz egy paklit, és igy valassz egy lapot. Ilyenkor nem valtoztathatod meg
a kartyak sorrendjét a pakliban.

Donthetsz tigy, hogy a valasztott akcioparbol csak egyik akciot vagy egyiket sem hajtod végre.
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Ennek az akcionak ara van.Minden kartyaért, amit a kezedbdl a paklija tetejére teszel:

fejleszthetsz legfeljebb 2 vaganyt siiiitiiitiii  vagy fejleszthetsz egy allomast unn:I L

Ehhez valassz és végy el egy fejlesztokartyat barmelyik paklirol. Ezutan cseréld ki egy, a jatéktablan 1évo
kartyara. Ha egy kezddkartyat cseréltél ki, tedd magad elé képpel lefelé. Ha szines fejlesztokartyat cseréltél, tedd
vissza a megfeleld pakli tetejére képpel felfelé.

Ezt az akciot akarhanyszor végrehajthatod, amig csak kifizeted az arat.

A kovetkez6 szabalyokat kell kovetned:

» Nem hagyhatsz ki fazist. A kezdokartyakat csak 1. fazisu (sarga)
kartyakra cserélheted, az 1. fazisuakat csak 2. fazistiakra (piros)
és ezeket csak 3. fazisuakra (kék).

» Egy adott kartyat csak a megfelel6 kartyaval lehet fejleszteni. Az 1j

kartya sorszamanak egyikének kell lennie a cserélendd kartya jobb
als6 sarkaban 1€v6 egyik szamnak.

» Ezzel akcioval tulajdonképpen a létez6 halozatot bévited.

Ha egy kezddkartyat fejlesztesz, az 0j (sarga) kartyanak folytatnia

kell legalab egy, a szomszédos kartyan 1évo vaganyt (kivétel az

els6 allomas a legelsé korben).

Ha egy el6z6 fazis fejleszt6 kartyajat fejleszted, az uj kartyanak
meg kell tartania a fejlesztend6 kartyan 1évo sszes 1étez6 vaganyt.
Egy megépitett vagany sosem tiinhet el. Csak kibdvitheted tovabbi
vaganyokkal.




Az 1j kartyat megfordithatod (fejjel lefelé elhelyezve),
amig az 6sszes tovabbi feltételt teljesiti.

Megjegyzés: Néhany kartyan viztorony van. Ha egy <
ilyen kartyat fejlesztesz, az 0j kartyan 1éve viztoronynak
ugyanabba az iranyba kell allnia, mint ahogy a fejlesz-

tendo6 kartyan van.

» Altalaban lehet a a jatéktabla két kartyaja kozott lezératlan vagany
(amig az el6z0 felteleket teljesitik).

A tabla szélén viszont tiltott az ilyen
nyitott vagany. Sosem helyezhetsz le
kartyat olyan modon, hogy egy nyitott
vagany a jatéktabla széle felé nézzen (a
tengerhez vagy egy szomszéd orszagba
vezessen).

Ennek az akcionak is van ara. Minden részvényért A kovetkez6 szabalyokat kell kovetned:
amit meg akarsz venni, fizetned kell olyan médon,
hogy a kezedbdl a megfelel6 paklira visszarakod a
sziikséges szamu kartyat.

A részvény ara annyi, amennyi allomas tartozik
az adott céghez a halozatban.

Példdaul: Ha 3 dllomas tartozik a piros céghez a
halozatban, minden egyes piros részvényért 3 kdr-
tyat kell leraknod.

* Csak olyan cég részvényét veheted meg, aminek
legalabb egy allomasa van a hal6zatban.

Ha nincs a kivalasztott cégnek részvénye a pakliban
(és csak ebben az esetben), elveheted egy masik
jatékostol az adott cég részvényét (a részvénynek a
jatékos elott kell fekiidnie az asztalon). Ebben az eset-
ben a fizetéshez hasznalt lapok nem a pakli tetejére,
hanem a mésik jatékos kezébe keriilnek. Amennyi-
ben nincs az adott cégnek részvénye sem a
pakliban, sem masik jatékosnal, nem lehet ennek
a cégnek a részvényét megvenni.

Megjegyzés: Soha nem vehetsz el részvényt a
fekete mozdonyt birtoklo jatékostol (lasd:
“Kartyamagyarazat: Fekete mozdony™).

Miutan kifizetted az arat, atnézheted a vaganypaklit a
megfeleld cégrészvény utan. Barmelyik vaganykartya
részvényként szolgal, amelyiknek a bal als6 sarkaban
a megfeleld szinli mozdony van. Tedd képpel felfelé
magad el¢ a valasztott kartyat.

Megjegyzés: Minden olyan kartya, amin mozdony
van, egyetlen részvénynek szamit. g Akérhany részvényt megvehetsz (akar kiilonbozé
A mozdony melleti szam csak azt |l A\ cégekét is) ilyen modon, amig kifizeted az arat.
jelzi, hogy hany ilyen szinii B —

részvény van az adott pakliban.
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Ez az akci6 ingyenes, de csak egyszer hajthatod végre koronként. Valassz ki egy céget, s inditsd el a vonatat, majd
hatarozd meg a szerelvény utvonalat. Ezutan, a cég osztalékot fizet a részvényeseknek.

CEG KIVALASZTASA

Csak olyan céget valaszthatsz: » amelyiknek legalabb egy részvényét birtoklod

és
» amelyiknek legalabb egy allomasa van a
halozatban.




UTVONAL MEGHATAROZASA

Hatarozd meg a vasutad utvonalat. A vonat al-
tal megtehetd tavolsag az osszes jatékos eldtt 1évo
cégrészvények szaman alapul. A kivalasztott
cég minden[] egyes kiosztott részvénye utadn a
vasut egy kartyanyi utat tehet meg a jatéktablan.

A kovetkez6 szabalyokat kell kovetned:

* Azt az utat kell valasztanod, ami a legnagyobb
osztalékot fizeti (lasd “Osztalékfizetés). A tobbi
részvényes segithet meghatarozni az idealis titvo-
nalat.

Az utvonalnak allomason kell kezdddnie, és egy
masik allomason kell végzddnie. (A ketté kozotti
allomasok szama nincs korlatozva.)

Az Gtvonalon legalabb egy allomasnak a valasztott
céghez kell tartoznia. Nem szamit, hogy a kiindulo,

a végallomas vagy kettd kozott 1évé allomas az.

Egyetlen allomast sem érinthet az Gitvonal egynél
tobbszor.

Az allomas nélkiili vaganyok tobbszor is

hasznalhatok.

OSZTALEKFIZETES

Az osztalékot a cég részvényesei kapjak kartyalapok A kovetkez6 szabalyokat kell kévetned:
forméajaban.

Az osztalékot a kovetkezoképpen szamold ki:

Annak ellenére, hogy altalaban az a jatékos nem kap
osztalékot, akinek nincs részvénye az adott cégben,
a fekete mozdony hasznalhato részvényként (lasd
“Kartyamagyarazat: Fekete mozdony)

Az uton minden allomas 1-et ér foaa’

Emellett néhany allomas tovabbi
bonuszt ad, amit a jobb felsé &F
sarokban 1év6 ikon jelez.

A részvényesek legfeljebb annyi kartyat kaphat-
nak az osztalékfizetéskor, amennyi részvényiik
van a cégben. Ha emiatt marad fizetnivald, azt
El6szor hatarozzatok meg a sorrendet, ahogy a az akciot kezdeményezo jatékos kapja.
jatékosok megkapjdk a résziiket az osztalékbol.
A meghatdrozott sorrendben a részvényesek
elvesznek egy lapot barmelyik pakli tetejérol és
a keziikbe teszik. Ez addig folytatodik, amig a

teljes osztalékot kiosztjatok.

Ha az osztalékként kiosztando kartyak szama ke-
vesebb, mint a részvényesek szama, néhany
részvényes nem kap osztalékot.

Fizetési sorrend

A fizetési sorrend mindig a sorrendkartyakon alapul,
de nem feltétleniil 1-4 sorrendben. Az elsé jatékos, aki
elvehet kartyat, az a jatékos, aki inditotta az
osztalékfizetést. Ezutan az a részvényes kovetkezik,
akinek a kovetkezo sorrendkartyaja van, és igy tovabb.
Az arészvényes, akinek az osztalékfizetést kezdeményezd
jatékosnal kisebb a sorrendkartya-szama, a végén
kovetkezik.

Példaul: Egy 4 résztvevos jatekban a 3-as sorrend-
kartyas jatékos inditja az osztalekfizetést, és az dsszes
jatékosnak van részvénye az adott cégben. A fizetési
sorrend a kovetkezo:




Peéda:

Cégvdlasztds
Ez Péter kore. Ugy dont, hogy
elinditja a piros cég vonatat.

Utvonal meghatdrozdsa
Osszesen 5 piros részvény van kioszt-

va. Emiatt az ut legfeljebb 5 kartyan
vezethet keresztiil, emellett legalabb
egy piros allomast kell tartalmaznia.

Osztalékfizetés

Az idealis utvonal (legfeljebb 5 kartya)
tartalmaz 3 allomast és egy bonusz
“+17-es allomast.

Iey a teljes kifizetés 4 kdrtya.

Péter kezdi azzal, hogy elvesz egy
kartyat valamelyik pakli tetejérol és
a kezébe veszi. Ezutan Maria vesz
egy kartyat a kezébe. Utana Ferenc
is elvesz egy lapot. Annak ellenere,
hogy megint Peter kévetkezne, mivel
csak egy részvénye van nem vehet el
még egy kartyat.

ey a kovetkezd kértya Mariaé, akinek
2 piros részvénye van és megelozi
Ferencet.

Ez az akci6é ingyenes. A 1épéssorrend modositasahoz csek egyszeriien cseréld ki a sorrendkartyadat egy masik
jatékoséval.

A kovetkezo szabalyokat kell kovetned:

e Ha kicseréled a sorrendkartyadat, és az az @ g#ey ° Hakicseréled a soorendkartyadat, és az az
elélapjaval (mozdonnyal) felfelé van, a 3 hatlapjaval felfelé van (a vonat elment), a £
masik jatékos sorrendkartyaja is képpel £ E02 masik jatékos sorrendkartydja is hatlap-
felfelé kell, hogy legyen (vagyis még nem pal felfelé kell, hogy legyen (vagyis mar
1épett ebben a korben). : lépett ebben a korben).

Figyelem: Ha kicseréled a sorrendkartyadat egy olyan kartyara, aminek nagyobb a sorszama, nem léphetsz még
egyszer ugyanabban a korben! A Iépésed utan csak azok a jatékosok léphetnek utdnad, akiknek a sorrendkartyaja
nincs leforditva.

A LEPESED VEGE

Ha befejezted a Iépésed, forditsd a sorrendkartyadat hatappal felfelé (a vonat elment). Ezutan az a
8 jatékos kovetkezik, akinek a sorrendkartydjan a legkisebb szam latszik, és még nem I€épett ebben a
y korben.




A KO6RVEGE

Miutan az utolsé sorrendkartyat is hatlappal felfelé forditottak (a vonat elment), a kornek vége. Ha a kor folyaman
a két végefeltételbdl akarcsak az egyik is teljesiilt (lasd lent), a jatéknak vége, és megallapitjatok, ki a gyoztes.
Egyébként az Gsszes sorrendkartyat meg kell forditani az elélapjaval felfelé, és 1j kor kezd6dik az Allami tamo-
gatassal.

Az Express 01 jatszhaté rovid és hosszii verzioban. Allapodjatok meg melyiket vélasztjatok, mielétt elkezditek a
jatékot!

A rovid jaték annak a kornek a végén fejezodik be, amelyikben az alabbi két feltételbol az egyik teljestil:
12 vagy tobb kezdokartyat felfejlesztettetek vagy 3 pakli kifogyott.

A hosszi jaték annak a kornek a végén fejezddik be, amelyikben az alabbi két feltételbol az egyik teljesiil:
24 vagy tobb kezddkartyat felfejlesztettetek vagy 4 pakli kifogyott.

Minden akci6 utan ellendrizzétek, hogy nem teljestil-e valamelyik feltétel. Ha igen, az aktualis kor még befejezddik,
tehat minden jatékosnak pontosan ugyanannyi 1épése lesz a jatékban. Ezutan éllapitsatok ki a gyoztes.

A GYOZTES ME

A jatek végén allapitsatok meg a jatékosok teljes | Példa:
tokéjeét (forgo- és befektetett toke). a) 10 kartya a kézben

A tékét ugyanugy kell kiszamolni, mint az
“Allami tamogatas”-nal:

a) Minden kézben 1évé kartya 1 pontot ér =0pmis
(forgotoke).

b) Minden részvényed annyi pontot ér, amennyi =6 pont
allomés tartozik a halézaton az adott céghez
(befektetett toke)

= () pont

¢) Minden két kiilonbozé fajta kartyabol allo
kezddkartyapar, ami el6tted van az asztalon 1

pont (befektetett toke).
¢) 2 par kiilonbozo kezdokartya
d) Az a jatékos, akinél a fekete mozdony van, (1 vagany + 1 dallomds)

kap 2 tovabbi pontot. ﬂ ﬂ ﬂ ﬁ

Az a jatékos, aki a legnagyobb tokét (legtobb pontot)

gyljtotte a gyoztes. Egyenléség esetén az egyenld d) Fekete mozdony H
jatékosok koziil az a gydztes, akinek tobb részvénye Tk JLict VT

van. Ha igy is egyenld, akkor a gy6zelem megosztott.

osszesen




Vedd ki az alabbi alap kartyakat:

* a 35 Németorszag kezdokartyat (001-035)
* a 18 fejallomast (4XX szammal)
* a 13 kdzponti palyaudvart (6XX szammal)

Helyettiik hasznald az USA kartyakat:

* a 30 USA kezddkartyat (051-080)
* a 17 dupla allomast (301-303, 331-338 és
361-366)

Kovesd a 3-4 oldalon 1év6 leirast, az alabbi mo-
dositasokkal:

* Helyezd az USA kezdokartyakat (051-080) jaték-
tablaként, ami igy az Egyesiilt Allamok térképének
egy részét alkotjak. A kartyakat novekvo sor-
rendben rakd le északnyugattol délkeletig.

Rakd a fa elvalasztot fiiggélegesen a 060 és 061
kezddkartya kozé.

Valogasd szét a fejlesztokartyakat tipus szerint
és minden tipust fazis (szin) szerint, 9 paklit
=

alkotva.
»p| ng; Atmené allomasok

(22215532 Dupla sllomasok G

HIHEE  Vaganykartyak

A jatekmenet alapvet6en ugyanaz, mint az alapjaték-
ban, az alabbi modositasokkal:

@ Az vasuthalozat épitése a keleti parton kezdédik.
Ha Te vagy a kezddjatékos, az alabbi 3 kartya
egyikét kell fejlesztened az els6 lépésedben: 064,
071 vagy 072.

@ Az a jatékos, aki eldszor éri el a nyugatot, bonuszt
kap. Ha Te vagy az a jatékos, aki el6szor fejleszti
a 051, 056, 065 vagy 073 szamu kartyat, vedd el
valamelyik pakli legfelsd lapjat és tedd a kezedbe.

@ Mivel se szomszédos orszag, se tengerpart nincs
a jatéktabla déli és nyugati kartyai tal, épithetsz
lezaratlan vaganyokat a jatéktabla nyugati és déli
szélére.

@ Kanada elvagja az utat a 060 és 061 kartya

kozott. Nem épithetsz se olyan vaganyt, ami a két
kartya kozott huzodik, se olyat, ami lezaratlanul
végzodik ezeken a kartyakon. Mas szoval nem
épithetsz vaganyt a elvalaszton keresztiil, vagy
ami nekimegy a elvéalasztonak.
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Az Express 01 a nagyszamu tarsasjaték rajongd tdmogatasaval jott létre. Sz szerint jatékosok
szazai segitettek megalapitani a terméket a Spiele-Offensieve.de Spielscmiede-jével. Jorg von

Riiden, az eggertspiele ¢€s a Spilel-Offensive halas nektek, tamogatok.
Kiilon koszonetet szeretnénk mondani az alabbi egyiittmiikod6knek:

E et
Aaron Haag
Alexander Petkovski
Alexander Spahr
André Ilievics
André Missing
André Briick
Andreas Scholz
Andreas Jost
Andreas Sturm
Andreas Kopp
Anja Lange
Antonius Haase
Armin Eckstein
Arne Kuhnert
Benjamin Brannies
Benjamin Krohn
Benjamin Lilienthal
Bernd Zieme
Bernd Nossem
Bernhard Heinisch
Bernhard Baumgartner
Bert Jeswein
Birgit Czeslik
Carmen Schuster
Carsten Rothe
Chris Johannes Voornhout
Christian Lutzke
Christian Blanz
Christian Plate
Christoph Hummel
Christoph Kalchreuter
Christoph Kainrath
Christopher Zotta
Claudia Greiner
Dagmar Storz
Daniel Witt
Daniel Reinsch
Daniel Hallmann
Daniel Greiner
Daniel Oliver Wolf
Daniela Schmitt
Daniela Wolfangel
David Fleschutz
David Ruddat
Dennis Egbers
Dennis Schulz
Dirk Vahlenkamp
Dirk Graf
Dirk Bosawe
Dominik Baltarsar Wiist
Erwin Fleischmann

Frank Rudloff
Frank Hendrych
Frank Ziegler
Frank Scholtz
Frank Gasper
Frank Ukermann
Gaston Lamaitre
Gerd Volberg
Gero Rathgeb
Gerold Strauss
Guenter Kral
Giinter Kempen
Hans Mumme
Harald Scholl
Hauke Brockmann
Heiko Grasse
Heiko Weil3
Helfried Lackinger
Holger Kiesel
Iwen Kobow

Jens Fuchs
Joachim Lotz
Johannes Wolf
Jorg Thies

Jorg Herzig

Jorn Gerdes
Jiirgen Mader-Focks
Jutta Zuber-Weber
Kai Tiedge
Karlheinz Frank
Katharina Quehenberger
Kathrin Plate
Konrad Dreier
Lars Jeske

Lars D. Hellwig
Leo LEOnhardy
Lukas Biele

Malte Kiihle
Manfred Schroder
Manfred Koemling
Manuel Siebert
manuel stolz

Marc Rohroff
Marc Schmid
Marco Perlbach

Ingo Laubvogel

Marcus Spang

Marcus Rehbein
Maria Kiihne

Marinho Tobolla
Markus Behrschmidt
Martin Superobelix Kosub
Martin Nickel

Martin Glos

Mathias Uslar
Matthias Zimmermann
Matthias Bér

Matthias Kilin
Matthias Seul
Matthias Wendler
Matthias Simon Zaugg

michael hoeskuldr neumann

Michael Stemmler
Michael Schlindwein
Michael Lehmann
Michael Stadler
Michael Szelinski-Doring
Michael Schirdewahn
Michael Welsch
Michael Schalles
Nando Koerner

Oliver Konz

Oliver Riesen

Oliver Klaus

Oliver Oesterwind
Oliver Kupski

Oliver Mayer

Ortwin Boenke

Partho Banerjea

Pascal von Engelbrechten
Paul Zinger

Peter Sielaff

Philipp Nelles

R. van Leeuwen
Rainer Knoop

Ralf Arnold

Ralf Kollock

Rebecca Gottschick
Reinhard Ott-Schindele
Rene Danne

Robert Bluege

Roman Straub

Roland Mueller
Rudolf Liedler
Sabine Weber
Sarah Rengers
Sascha Werner
Schnexe Sandra Greifelt
Sebastian Stober
SEBASTIAN BARTSCH
Silke Hiickesfeld
Stefan Seis

Stefan Heinrich
Stefan Iffland
Stefan Adamek
Stefanie Menck
Stephanie Bartsch
Susanne Glinka
Sven Siebeneicher
Thomas Busch
Thomas Sommer
Thomas Fickert-Guenther
Thomas Katzner
Thomas Linzert
Thomas Puske
Thomas Ringhof
Thomas Hebein
Timo Hoja

Timo Bullinger
Timo Schopinski
Tobias Hartwig
Torsten Techmann
Ulrich Hegemann
Ulrich Hilverkus
Uwe Faschian
Uwe Zemke
Volker Hendrix
Volker Nickel
Waldemar Blask
Werner Horlamus
Wolf-Eckehard Treptow
Wolfgang Pieth
Wolfgang Juhre
Wolfgang Porger
Yannick Suter
Yves Nagel

Florian Kastner




~ CARDS EXPLANATION

Kartyaszam

Ez a kartya csak olyan kartyaval
fejleszthetd (cserélhetd ki), amin
a felsorolt szamok egyike van.

Vaganykartya (allomas nélkiil)

Szines mozdony: cégrészvény

Ez a vaganykartya a zold cég
részvényeként is szolgal. A mozdony
melleti szam csak azt jelzi, hogy
ilyen szint kértya van az adott pak-
liban.

Semleges allomas +1 bonuszpont-
tal (a fehér allomas nem tortozik
egyik céghez sem, de bonuszpon-
tot ad).

A piros cég atmend allomasa

A kék cég kozponti palyaudvara
(+1 bonuszponttal)

Dupla allomas (USA kiegészitd)
egy zold céghez tartozo allomas-
sal és egy semleges allomassal (a
+1 bonuszpot csak a semleges al-
lomashoz tartozik)

Ez az allomaskartya csak semleges
(fehér) vagy zold allomassal fejlesz-
theté (mivel csak olyan céghez
tartoz6 allomaskartyaid vannak a
valaszthato fejlesztokartyak kozott)

A fekete mozdonyt a tu-
lajdonosa haszndlhatja a
kore soran. Ha a jatékos
nem haszndlja a kore
soran, tokekent sza-
molandé az “Allami ta-
mogatds -kor és a jatek
vegen.

THE BLACK ENGINE
Soteenitadn ity Sl ek
Use the black engine as:

1 card in hand
chen o

1. A cégrészvények biztonsagban vannak
Amig a fekete mozdony nalad van, a részvényeidet
nem veheti el masik jatékos (lasd “Részvényvasar-
14s”)

2. Hasznald [l forgétékeként

Hasznélhatod a fekete mozdonyt forgétokeként,
amikor fizetsz egy akcioért. Ugyanannyit ér, mint
egy barmilyen masik kézben 1évd kartya. A
tovabbi dsszeget a kezedben 1évé kartyakbol kell
kifizetned. Ha ilyen mddon felhasznaltad a fekete
mozdonyt, el kell dobnod (a kovetkezd Allami
tamogatdsig senki nem birtokolja).

3. Hasznald[] cégrészvényként

Hasznalhatod a fekete mozdonyt egy cég
részvényeként az osztalékfizetéskor. Ez csak a
fizetéskor szamit. Nem hasznalhatod, amikor
céget valasztassz, sem akkor, amikor az utvonal
hosszat allapitod meg.

Ha hasznalni akarod a fekete mozdonyt az
osztaléfizetéskor, csak egyszertien jelentsd ki ezt.
Miutan megkaptad az osztalékot, dobd el a fekete
mozdonyt.

4. Tovabbil | toke

Ha az el6z6 korben nem hasznaltad fel a fekete
mozdonyt, 2 pontot ér amikor a tékédet szamitod
ki (lasd “Allami tamogatas” és “A gy6ztes megal-
lapitasa™)

Elvalaszték
elhelyezése:




