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Jatékosszetevok és elokésziiletek

Keverd meg a hordéjelz8ket
képpel lefelé, és tegyél az

—r y

)atékosszetevdk: oLk . \ utcatdbla minden mezéjére
Elséként illeszd ossze az : ¢ (ldsd az 4brit)
: e TN 4 =y egyet-egyet (lasd az abrit).
1 utcatabla (2 részbél all) utcatdbla 2 felét, és tedd az gyer-esy
25 hordéjelzé asztal kozepére. T

4 25/50 pontos jelzé

4 75100 pontos jelzd

37 épiiletkartya

73 karakterkartya

4 jatékostabla

32 haz, mind a 4 szinben 8-8
(kék, sarga, zdld és voros)

4 jatékfigura, mind a 4 szinben 1-1
(kék, sarga, zold és voros)

42 aranyjelzé

30 fajelzé

30 kéjelzd

30 téglajelzé

1 lila Jean Parisot de Valette figura
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Az lesz koziiletek a kezdd jatékos, aki
12 a legutébb egy szigeten volt, és az
dramutaté jarasanak megfeleld irany-

ba kovetitek egymast. Az utolsd jatékos vegyen
el egy teljes készlet drucikket, egyet valasszon ki
a készletb8l maganak, a tobbit pedig adja to-
vabb a tdle jobbra iil8 jatékosnak. Ez a jatékos
is vélasszon ki egyet a megmaradtak koziil,
majd & is adja jobbra tovabb, stb. Ha 4-nél
kevesebben vagytok, a legvégén megmaradt
~ arucikkeket tegyétek vissza a kozos készletbe.

Tedd a Jean Parisot de Valette
figurdt az utcatabla 1. oszlopatdl
balra 1év8 torony tetejére.
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Ezutdn a megmaradt karakterkartydkat
tedd egyesével az utcasor ald és folé
fektetett épiiletkdrtydkra. Az épiiletkar-
tydk keretének szine jelzi, hogy milyen szint
karakterkartydkat kell raraknod. Annak ellené-
re, hogy egyes karakterekbdl és épiiletekbdl is
tobb példany szerepelhet a jatékban, minden
épiiletkdrtyara csak 1-1 karakterkartydt tegyél.

- 7 U} A karakterkartydkat az épiiletkartydk jobb
Tedd az Osszes arucikket Mmdnyap’an vegy étek sarkdra helyezd el ugy, hogy az épiiletkartyak
(arany, ké, fa és tégla) el a sajit Sfm-e,ate,ak— bal oldaldan szerepl8 osszes szimbdélum és
kilon kupacokban valaho- nek megfeleld jatek- szam lathaté maradjon. Miutdn minden

va az asztalra, egy kozos készletet
képezve igy belélikk. Minden jatékos
vegyen el 1-1 teljes készletnyi aru-

figuratokat,
azt az utcatdbla kapuja
elé, majd vegyétek maga-

és tegyétek épiiletkartydra tettél 1-1 karakterkartydt, a

tobbi megmaradtat tedd vissza a jaték dobo-
zéba (ezekre mar nem lesz sziikségetek a

cikket (mindenbdl 1-1 darabot). ok ele a 88 (szineteknek jaték soran).

megfelels) hazatokat.
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— Készitsd el a jaték épiiletpaklijat. Valogasd szét az épiilet-

Tedd a 25/50-es ]elz(ﬂ(et | kartydkat szin szerint, keverd meg a 3 paklit kilon-kiilon,
egy oszlopba az utcatdbla majd huzz az aktudlis jatékosok szamatdl fiiggd lapot beldliik:
végén 1évé egyik toronyra.
Tedd a 75/100-as jelz8ket a | zold kék
masik toronyra. 2 jatékos 6 S 6

- 3 jatékos 3 10 7

2 4 jtékos 10 12

W Keverd o6ssze az kihuzott kartydkat egy : o—

kézos pakliba, amikkel majd jétszani ||, || e

fogtok. Gy6z8dj meg réla, hogy minden r' l'j CLRES
Lkértya képpel felfelé nézzen: a kartydk bal F_.!:_ EE: 9[;
felsé sarkaban egy-egy pergamen latszod- |& 9| (B A B

| jon (a kartydk hétoldalinak bal felss | f<lil] |=wis ©]

sarkdban a véros cimere lathatd). eleje hata

Ezutdn szép sorban tegyél 5 épiiletkdrtydt az utcatdbla folé, majd
szintén 5-0t az utcatdbla ald egy-egy sorba. Tegyél mindaddig
L, ujabb 5-5 kértyat az utcatdbla f5lé és ala felvaltva, amig a pakli el
nem fogy. A jatékosok szamatdl figgben végil 4, 5, vagy 6 sor
épiiletkdrtya lesz az utcatdbla folott és alatt osszesen. A ki nem
hazott (és a pakliba 6ssze nem kevert) épiiletkartydkra nem lesz
sziikségetek, igy azokat tedd vissza a jaték dobozaba.
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Minden jatékos
valasszon ma-
ganak egy szint,

vegye el a hozza tar-

tozé jatékostablajat,

és tegye maga elé.
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Ezutan készitsd elé a karakterkartya-
kat. Minden karakterkartya hatoldala
egy-egy kaput abrazol.

Vélogasd ki a jatékos szinekhez tartozé
8-8 karakterkartyat (ezen kartydk jobb
alsé sarkdban egy-egy megfeleld szind
figura lathaté, és a gorog ABC egyik
A megma- bettije), és add oda 8ket a sziniikhoz
radt karak- tartozé jatékosoknak. Ezek lesznek

terkdrtydk a kezdé karakterkartyaitok.
koziil keresd ki a

4 piros épitészt ]

Mindnydjan keverjétek meg
(jatékos szimbo- képpel lefelé a 8 kezdd
e elkol kar karakterkartyatokat, majd

“tydk), ¢és tedd || @ paklijat tegyétek le

(szintén képpel lefelé)

a jatékostablatok zart

kapuval jelslt hazo-

mezdjére. Ezutan

mindenki huzzon a sajat

paklijabdl 5-5 lapot.

Megjegyzés: a ]obb attekinthe-
téség érdekében csak a fenti zold
bankar (Banker) kartyat tettiik
egy ugyancsak zold épiiletkar-
tydra a példadbrankon. A jaték
kezdetén elég sok kartya keriil
felcsapdsra, igy szanjatok ra egy
kis idét, hogy mindenki tisztdban
legyen ezek képességeivel.

Sket az utcatabla
mellé, egy kozos
készletet képez-
ve belgliik. |

£

a piros jatékos kezd§

karakterkartyai
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Ajaték attekintése

1566-ban Jean Parisot de Valette, a Maltai Lovagrend 49. nagymestere egy Uj véros épitésébe fogott, a mediterran
éghajlati Madlta szigetén. Tarsasjatékunkban 2-4 jatékos jarulhat hozza e leendd f8varos, Valletta épitéséhez. A

jatékosok gybzelmi pontokat szerezhetnek fontos épiiletek felépitésével és nagyhatalmu személyek befolyasanak
megnyerésével.

Az aktualis kezddjatékossal kezdve, a korében mindenkinek 3 kartyat kell kijatszania, majd végrehajtania ezek akciéit.
A kore végén mindenki uj kartydkat huz, majd a sorban kévetkezd jatékos kore kovetkezik.

A jaték mindaddig folytatédik, mig valaki el nem inditja a befejezd szakaszt (5. oldal).
Ekkor kovetkezik a végsé pontozas. Aki a legtobb gydzelmi pontot szerezte, megnyeri a jatékot (6. oldal).

Az aldbbiakban elmagyarazzuk a jaték alapszabalyait. Hogyan tudsz drucikkeket szerezni, épiileteket épiteni és egyéb
akcidkat végrehajtani a kartydiddal. A kiegészit§ szabdlyfiizetben pedig részletes informacidkat taldlhatsz az egyes
kartyakrdl, és a kartydkon feltiintetett akciokrol.

Egyjatékoskore

A kordd kezdetén ki kell jatszanod egy karakterkdrtydt a kezedbdl, amit tegyél a jétékostdblad ,1.” mezgjére. Ezutan
hajtsd végre a kijatszott kdrtyad &ltal biztositott akciot.

Példaul: kijatszod a favagé (Woodcutter)
karakterkartydd a kezedbdl, és elveszel 1
fajelzét a kozos készletbdl. (A kartyakkal
. kapesolatos tovabbi informdcidkat a kie-
gészitd szabalyfiizetben taldlod meg.)

31 #l0jmiD I Ez volt az els8 akciéd.
I

Megjegyzés: Egy kijatszott kartya akcidjat csak egyszer hajthatod végre.

Ezutdn ugyanigy ki kell jatszanod egy 2. és
egy 3. karakterkartydt is. Emiatt minden
korodben 3-3 kartya lesz a jatékostabladon.
Nem teheted meg, hogy nem jatszol ki
kartyat, amikor rajtad van a sor.

Kivétel: ha a befejezd szakaszban 3-ndl
kevesebb kartya van a kezedben, akkor csak
a kezedben 1évé kartydkat kell kijatszanod.

Miutan kijatszottdl 3 kartydt a kezedbdl, és végrehajtottad Végezetiil hizz addig kartyakat a jatékos-
mindhdrom akcidjat, tedd Sket képpel felfelé egymasra, a tablad zart kapuval jeldlt huzémezéjén 1évé
jatékostablad nyitott kapuval jelslt dobémezdjére. hizépaklidbél, hogy ismét 5 lap legyen a

kezedben.




Megjegyzés: normal esetben 3 kartyat fogsz a kérddben kijatszani, azonban egyes akcidk kovetkeztében eldobhatsz
tovabbi kartydkat is a kezedbdl, hogy ujakat huzhass helyettiik, néha pedig a megszokottndl tobb, vagy kevesebb
kartyat huzhatsz.

Ha a huzépaklidbél elfogynak a lapjaid, keverd 6ssze a dobépaklidat képpel lefelé, igy készitve egy 1j huzépaklit
beléle. (Az Gj hazépaklid is tedd a jatékostablad zart kapuval jelolt hizémezdjére.)

Ha végeztél, az éramutaté jarasa szerinti irdnyba kovetkezd jatékos kore veszi kezdetét.

Ezt mindaddig igy folytatjatok, mig egyik6tok el nem inditja a befejezd szakaszt.

A befejez0 szakasz

A befejezd szakasz akkor veszi kezdetét, ha egyik6tok megfelel az aldbbi 3 feltétel egyikének:
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A jatékos a Jean Parisot de A jatékos a sajt jatékos- A jatékos megépiti
] Valette figurat az utcatébla figurdjat az utcatabla 25-6s 3 a 8. hazit.

utolsé oszlopéra lépteti. mez8jére lépteti.

Miutdn ez a jatékos befejezi a korét, majd annyi kértyat huz, hogy 5 lap legyen a kezében, mindnyadjan keverjétek
ossze a huzépaklitokat és a dobépaklitokat, hogy egy-egy végsé huzdpaklit hozzatok létre.

Megjegyzés: azt az 5-5 kartyat, amely éppen mindnydjatok kezében van, meg kell tartanotok (tovabbra is a
kezetekben marad), ezeket nem kell belekeverni a végs8 huzépakliba!
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A befejezd szakasz tobb korig fog tartani.
Tovabbra is az eddig megismertek alapjan folytassatok a jatékot, az alabbi kivételekkel:

® Ha mar nincs elegendd lap a huzépaklidban ahhoz, hogy addig huzhass, amig 5 lap nincs a
kezedben, csak annyi kdrtyat hazhatsz, amennyi a huzépaklidban van éppen. Nem keverheted
ujra a dobott lapjaidat egy 4j huzépakliva.

* Miutén kijatszottad a kezedbdl az utolsé kartyddat, nem fog rad tobbet sor keriilni. Ha a
tobbieknek még vannak lapjaik a keziikben, egyszertien ki fognak hagyni téged.

Amint a legutolsé jatékos kijatssza a legutolsd kartydjat is a kezébdl, a jaték véget ér.




A pontozas folytatdsa:

Nagy az esély arra, hogy a befejezd szakaszban tobben is atlépitek az utcatdbla 25 gy6zelmi pontos hatardt. Ha a
jatékfigurad mar a 25-6s mezdén all, és 1 tovabbi gybzelmi pontot kapsz, vegyél el egy 25/50-es jelz6t a tablardl,
fektesd magad elé a ,25-6s” oldalaval felfelé, majd tedd 4t a jatékfiguradat az utcatabla 1-es mezdjére. Ezzel jeldlted,
hogy 26 gydzelmi pontod van. A figurad ujra kezdheti a lépkedést az utcatablan.

Ha madsodszor is eléred az utcatdbla végét, akkor forditsd at a 25/50-es jelzédet az ,50-es” oldaldra. Ha harmadik,
vagy negyedik alkalommal is az utcatabla végére érnél, akkor a 75/100-as jelzé megfelel§ oldaldval jelslheted, hogy
éppen hol tartasz a gy8zelmi pontok szerzésében.

A jaték vége és a végso pontozds

A jaték végén megkapod az épiiletkartydid jobb alsé sarkdban feltiintetett gydzelmi pontokat. A
megszerzett gy6zelmi pontjaidat a jatékfigurad utcatablan valé léptetésével jelolheted.

Példaul: a jaték végén piros az
épiletkdrtydi utan 25 gybzelmi
pontot kap:
2+3+4+4+3+1+8=25

Végiil gyézelmi pontokat kapsz minden megmaradt arucikked (arany, ké, fa és tégla) utan.
Minden megmaradt 3 4rucikked utan 1-1 gy8zelmi pontot kapsz.

Példaul: piros jatékosnak a jaték végén maradt 4 aranya, (5l oi o7

Ez dsszesen 7, amiben 2x van meg a 3, igy 2 gydézelmi pontot kap.

Aki a legtobb gy6zelmi pontot gytjtotte dssze koziiletek, az nyeri meg a jatékot. Ha tébben is ugyanannyi gy8zelmi
pontot szereztetek, akkor a tobb épiiletet felépitd fog nyerni koziililk. Ha még ez is dontetlen, akkor a jatéknak tobb
gybztese lesz.
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Karakterkartyak részletes ismertetése
Piros és lila karakterkartyak

Minden jitékos a 8 sajat szint karakterkdrtydjéval kezdi a jatékot. Ezekkel a kartydkkal a sziikséges alapakcidkat
tudod végrehajtani. A jaték sordn szerzett egyéb karakterkartydk tobbsége lehetévé teszi szamodra erdteljesebb
akcidk végrehajtasat is, dm mindenekeldtt az alapkartydkat kell megismerned.

Boltos (Shopkeeper),
Favagé (Lumberjack),
Kofejto (Stone Sculpter) és
Téglaveto (Brick Worker) fa, vagy tégla) és ve-
Ha ezen 4 kartya egyikét Zaw gyél el 1 ilyet a kozos
jatszod ki, akkor pontosan készletbdl, majd tedd
1 megadott drucikket ————— a sajat készletedbe.
vehetsz el a ko6zos készletbél,

és teheted azt a sajit B
készletedbe. Példaul: piros kijatszik egy Szol-

Szolgalolany (Maid)
Vilassz 1 tetszdleges

arucikket (arany, ké,

—— —

galolanyt és az aranyat valasztja.
Példaul: piros kijatssza a Favagét, és kap 1 fat. gy E.:.a, aranyat.

Epitész (Builder)

Uj épiileteket épithetsz vele Vallettdban, vagy fejlesztheted az egyik épiiletedet. Az épiiletek
szinének semmi koziik a jatékosok szineihez: barmely jatékos barmilyen szinti épiiletet épithet.

Egy 1j épiilet felépitéséhez az alabbi 4 lépést

“5 || kell végrehajtanod:

s | 1. Viélassz ki egy olyan épiiletkartyat, amin még

nines haz. y .
Ezen az épiilet-

kartydn még nincs
héz, igy megé-
pitheted.

2. Fizesd meg az épiiletkdrtya bal felsé részén
feltiintetett épitési koltséget a sajat készletedbdl.

3. Vedd el az épiiletkdrtyan 1évé karakterkartyat, és
vedd azt a kezedbe. Ezzel a médszerrel tudsz a
leggyakrabban uj karakterkartydkat szerezni. Ez :
a karakterkartya innentdl a sajat paklid részét ép
fogja képezni.

tési koltség

-

Megjegyzés: 1ij épiilet felépitésekor 2-nél tobb kartya lesz a kezedben. Soha ne felejtsd el éppen
ezért, hogy a kordd végén csak annyi lapot hazhatsz, hogy 5 kértya legyen a kezedben!

4. Végezetiil tedd az egyik hizadat az épiiletkdrtya hazszimbslummal megjelélt kis mezdjébe,
jelezve, hogy ez az épiilet most mar hozzad tartozik.
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Példaul: piros szeretné megépiteni a bal oldali épiiletet.

Piros ezeket az drucikkeket a sajat készletébdl a
kozos készletbe fizeti be. Az épiiletkartyan lévé
Bankar karakterkartyat a kezébe veszi, majd

leteszi az épiiletkartydra az egyik hazat.




A fejlesztett épiiletek tobb arucikket biztositanak (lasd a zold és kék karakterkartydkat) és/vagy tobb gydzelmi
pontot adnak neked a jaték végén. Egy meglévd épiileted fejlesztéséhez az alabbi 3 1épést kell végrehajtanod:

1. Vélaszd ki egy sajat épiiletedet (vagyis egy olyan épiiletkartyat, amelyen

a te hazad van) a fejlesztéshez. Nem fejleszthetsz egy korabban mar Ezen az
felfejlesztett épiiletet. éptilet-

2. Fizesd ki az épiiletkartya épitési koltségének egy részét: csak az épiilet- l:}rty;n e
kartydn szerepld fa, ké és tégla koltséget kell megfizetned, az arany e va:,
koltséget nem. ), iyjendits

</ épiileted.

3. Vedd le a hdzadat az épiiletkartyardl, forditsd meg a kértyat a masik olda- :
ldra (amelyen Valletta cimere lathatd), majd tedd vissza ra a hdzadat. fejlesztési koltség

] \J T —

Példaul: piros szeretné fejleszteni a bal oldali épiiletét (az egyik hiza mar az
épiiletkdrtyan van, igy ez az & épiilete).

A fejlesztés koltsége: 1 fa, ‘ 1 ké, - 1 tég]a,p de 0 arany. x

(Vedd tgy, mintha az arany csak az épitési telek megvasarlasdhoz kellene.)

Piros a fenti drucikkeket befizeti a sajit készletébdl a kozos készletbe, leveszi a
hazat az épiiletkdrtyardl, megforditja a kartyat, majd visszateszi ra a hazat.
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Tovabbi épiiletekre vonatkozé szabalyok

Mis épiiletekkel szomszédos épiilet

Amikor egy uj épiiletet akarsz felépiteni, akkor minden fiiggblegesen, vagy vizszin-
tesen (de 4tlésan nem) szomszédos sajat épiileted 1-1 arannyal csokkenti az épitési
koltségét (de legfeljebb 0 aranyra). Az utcatabla tuloldaldn taldlhaté épiiletek soha
nem tekintheték szomszédosnak.

v

Példaul: piros a jobb oldali abra bekarikazott épiiletet szeretné megépiteni.
Az épitési koltség: 4 arany, ﬁ =t “ 1ké ‘ és 1

tégla. Piros tervezett épiiletével 2 nem &tlésan szomszédos sajat épiilete

van (a jobb felsd kék épiilete nem szamit, mert az atlésan szomszédos, illetve az

utca taloldalan 1évé zold épiilet sem). Az épitési koltség igy 2 arannyal csokken.
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Arucikkek helyettesitése

Egy épiilet felépitésének vagy fejlesztésének koltségébdl egy vagy tobb arucikket is helyettesithetsz. Minden olyan
arucikk helyett, amit nem tudsz, vagy nem akarsz megfizetni, 3-3 tetszéleges mds (azonos vagy kiilonb6zd)
arucikket fizethetsz. Ezt a helyettesitést csak épiiletek épitése vagy fejlesztése soran teheted meg, nem cserélheted el
akdrmikor 3 meglévd arucikkedet egy masikra.
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Példaul: piros szeretné az eldbbi példa bekarikazott épiiletét felépiteni. Az épitési koltséget a szomszédos épiiletei
mar 2 arannyal csokkentették. Piros azonban nem rendelkezik kével, ezért az 1 ké helyett 2 fit és 1 téglat fizet.

5 fa w és 2 tég]a..
Gyézelmi pont bénusz

Jean Parisot de Valette feliigyeli Valletta épitését, és +2 bdnusz gybzelmi pontot ad neked, ha a
lila figurdja ,latja” az altalad épp most felépitett épiiletedet. Ez akkor fordul el8, ha Jean Parisot
de Valette figurdja ugyanabban a térségben all épp, ahol az épiiletedet megépited. Egy ,térség”
szélessége egyenld az utcatdbla 5 mezdjével, és minden ezen oszlopba lévé kartydra vonatkozik
(Idsd a jobb oldali abra szaggatott piros vonalakkal hatérolt tertiletét).

A médositott épitési koltsége igy: 2 arany,

Jean Parisot de Valette figurdjanak mozgatasarél az R3 oldalon olvashatsz.




Tanonc (Apprentice)
A keményen dolgozé tanonc lelkesen elkdtelezi magat a szdmdra kiosztott feladat végrehajtaséra
- mindaddig, amig ez a feladat olyan tipusu, amihez ért, és azt elétte megmutatta neki valaki.

A tanonc ,lemésolja” azt a piros vagy zold karakterkartyat, amit pont elStte jatszottal ki. Epp ezért a
Tanoncot altaldban érdemes masodik, vagy harmadik lapként kijatszanod. Ha a Tanonc eldtt
: kijatszott karakterkartydd piros vagy zold volt, akkor annak hatdsa még egyszer végrehajtédik. A
sl | Tanonc képességének semmilyen hatdsa nincs, ha legelsdként jatszod ki, vagy ha olyan
karakterkartya utén jatszod ki kozvetlentil, ami nem piros vagy nem zold.

SN ey . =y

Példaul: piros elsé akcidként kijatszott egy
piros Szolgéaldlany kartyat (aki egy tetszd-
leges drucikket ad). Piros 1 kovet vett el a
kozos  készletb8l. Masodik  akcidjaként
kijatssza a Tanoncdt, aki lemasolja a Szol-
galolany képességét. Piros most 1 aranyat
vesz el a kozos készletbdl.
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Jean Parisot de Valette

Jean Parisot de Valette volt a Maltai Lovagrend 49. nagymestere. O adta ki az utasitast Valletta
varosanak megtervezésére, majd 1566. marcius 28-dan ott volt a varos alapkdletételénél, és ettél
kezdve folyamatosan feliigyelte az épitkezést. Sajnos nem élt elég hosszt ideig ahhoz, hogy
megélhesse dlmai befejeztét, mely Malta févéarosa lett.

Amikor kijatszod Jean Parisot de Valette karakterkdrtyajat, els6ként léptesd a lila figurdjat egy mez6t
el6re az utcatdblan. Csapd fel azt a hordéjelzét, amire a figurdja rélépett, vedd el a kozos készletbdl
a jelzd altal biztositott drucikket, majd tedd vissza a horddjelzét a jaték dobozdba. (Ha valamelyik
arucikkjelzd kifogyna a kozds készletbdl, hasznalhatjatok az eldobott hordéjelzéket is helyettesitésiil.)

Ezutdn, ha akarsz, eldobhatsz egy karakterkartyat a kezedbdl, hogy felbérelhess egy j karaktert.

A karakter eldobasdhoz vilassz ki egy tetsz8leges karakterkartydt a kezedbdl, majd tedd azt a kozos karakterkész-
letbe. Fontos: az eldobott karakterkartya akcidjat nem hajthatod végre.

Az 1 karakter felbérléséhez vegyél el egy karakterkdrtyat a kozos karakterkészletbdl, és vedd azt a kezedbe.
Ugyantigy, mikor egy épiiletet épitesz meg, ez az 0j kartya is a paklidba fog keriilni el6bb-utébb. Az altaldnos
karakterkészletbdl barmilyen karakterkartyat elvehetsz, akdr egy masik jatékos altal eldobott kezdd karakterkartyat
is.
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Példdul: piros a Jean Parisot de Valette karakterkartyat jatssza ki. 1 mezét
elére lépteti az utcatdblan a lila figurdt, majd felcsapja azt a horddjelzét,
amire épp ralépett. A jelz8 elsé oldala egy kovet mutat. Mivel a kozos
készletben épp nincs egyetlen kéjelz6 sem, piros a horddjelz6t haszndlja
ideiglenesen arra, hogy helyettesitse.

Ezutan eldobja a kezébdl a kezddé Boltos kartydjat, majd felhuzza a kozos
karakterkészletbél az egyik ott 1év8 Epitész kartyat.
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Megjegyzés: A karakterkdrtyak eldobdsa miatt lehetséges, hogy a karakterpaklid 5 kartydnal kevesebb lapot fog
tartalmazni. Ebben az esetben csak annyi kartydt huzz a kéréd végén, amennyit még tudsz.

Megjegyzés: Ha Jean Parisot de Valette lila figurdja méar az utcatabla utolsé mezdjén all, akkor nem Iéptethetitek
tovabb, és nyilvan hordéjelzét sem csaphattok fel, de tovébbra is eldobhattok a kezetekbdl egy karakterkartyat, hogy
felbérelhessetek helyette egy ujat.




Zold karakterkartyak

A zold karakterkartydkkal is drucikkekhez juthatsz, de 4ltaldban erésebbek, mint a kordbban ismertetett hasonlé
piros kértyak.

Bankar (Banker), Asztalos (Woodworker), Kofaragé (Quarryman),
Téglakészito (Brick Maker)

Ha egy ilyen kértydt jatszol ki,
szamold meg az Osszes (nem
csak a zold) épiiletkartyad bal
pkmidead | alsé sarkdban 1év8, a karakter

3 ) 3 | tipusanak  megfeleld  arucikk
szimbélumot.
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Ezutdn vedd el a kdzos készletbdl a megfelels szamu arucikket.

Megjegyzés: ha egyik épiiletkdrtydd bal alsé sarkaban sem szerepel a kijatszott zold kdrtyanak megfeleld arucikk
szimbdlum, akkor semmit nem kapsz.

Példdul: piros kijatszik egy Bankart.
Jelenleg 3 olyan épiilete van, amely
kartydjanak bal alsé sarkdban arany
szimbdlum szerepel, és ezeken Gssze-
sen 4 arany szimbdlum van. (A 2 ara-
nyas egy fejlesztett épiilet). Piros igy 4
aranyat vesz el a kozos készletbél.

Kék karakterkartyak

A kék karakterkartydk szamos lehetdséget kindlnak neked, az drucikkek szerzésétdl, az épiiletek épitésén at, egészen
a jatékostarsaid bosszantasdig.

Koldul6 barat (Mendicant)

Minden jatékostarsadnak ossze kell adnia
a nala 1évé arucikkek osszdarabszamat.
Minden jatékostarsadnak, akinek 4 vagy
tobb arucikke van, at kell neked adnia
egy altala valasztott arucikkét. Egyik
tarsadnak sem kell egynél tobb arucikkét

Komiives (Bricklayer)

Olcsébban épithetsz fel vagy fejleszthetsz
egy épiletet. Az épiletkdrtyan 1évé
épitési vagy fejlesztési koltség 2 téglaval
csokken. Ha az épitési kéltség 0, 1 vagy 2
téglat tartalmaz, akkor nem kell téglat

fizetned. (Soha nem kaphatsz igy téglat a

atadnia neked. Kétszemélyes jatékban
donthetsz ugy, hogy a kozos készletbdl
veszel el egy tetszdleges arucikket.
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Példaul: piros egy Koldulé baratot jatszik ki. Zsldnek
2 aranya és 3 fdja van. Mivel ez Osszesen 5, ezért
egyet pirosnak kell adnia. 1 fa ataddsa mellett dont.

csak 2 tégldja van, ezért neki nem kell
egyet]en arucikkét sem dtadnia pirosnak.

@ —= <

Kéknek 3 aranya, 2 fdja, 3 kove és 1 tégldja van. Mivel
ez Osszesen 9, ezért egyet pirosnak kell adnia. 1 ké
atadasa mellett dont.
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kozds készletbdl.)
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Példaul: piros kijatszik egy Kémives
karakterkartydt, és a jobb oldali épiile-
tét szeretné fejleszteni. A fejlesztésnek
nincs aranykoltsége. A Kémiives az
eredeti 1 k8 és 3 tégla fejlesztési
koltséget 2 téglaval csokkenti, igy
pirosnak minddssze 1 kovet és 1 téglat
kell befizetnie a kozds készletbe.




Kereskedo (Trader)
Tegyél vissza vagy 1 kovet, vagy 1 fat,
vagy 1 téglat a kozos készletbe, majd

Varrond (Seamstress)
Vegyél el 2 tetszbleges arucikket a kozds
készletbdl. Ezek lehetnek egyforma, vagy

kiilonbozd arucikkek is.

vegyél el onnan 3 aranyat.
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Arus (Merchant)
Tegyél vissza 1 aranyat a kozds készlet-

be, majd vegyél el onnan 1 fit, 1 kovet Munkafeliigyels (Foreman)

és 1 téglat. Viélassz egyet a 4 &rucikk kéziil. Ezutén

szamold 6ssze, hogy 6sszesen hany ilyen

s | valasztott szimbdlum van az épiileteid
kartydinak bal alsé sarkdban. Vegyél el a

kozos készletbdl ennyit a vdlasztott dru-
cikkbdl. (Ugy mitkodik, mint a zold
kartydk).

Kincstarnok (Treasurer)

Szamold 6ssze az 6sszes zold épiileted

(azon zdld épiiletkartydk szdma, ame-

lyen a te hdzad van). Nem fontos, hogy

az épiilet fejlesztett-e, vagy sem, csak a

szamuk az érdekes. Ezutan ugyanennyi
5| aranyat kapsz a kozds készletbdl.
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Piros kijatszik egy Munkafeliigyel6t és a fat vélasztja.
Két épiiletkartydjan van fa szimbdlum, dsszesen 3.

Kofaragé (Stone Mason)

Olcsébban épithetsz fel vagy fejleszt-
hetsz egy épiiletet. Az épiiletkdrtyan
lévé épitési vagy fejlesztési koltség 2
kével csokken. Ha az épitési koltség 0,
1 vagy 2 kovet tartalmaz, akkor nem
kell kovet fizetned. (Soha nem kap-
hatsz igy kévet a kozos készletbdl.)

Fogadds (Host)
Minden jitékostarsadnak 6ssze kel
szdmolnia a ndla l1év4 aranyakat. Minden
jatékostdrsadnak, akinek 2 vagy tobb
aranya van, at kell neked adnia beldle
egyet. Egyik tarsadnak sem kell egynél
o | tobb aranyat éta“dnia neked. Kétszemé-
lyes jatékban donthetsz ugy, hogy a
) kozos készletbdl veszel el 1 aranyat.

v

Apaca (Nun)

Vilassz egyet a 4 arucikk koziil (arany,
fa, k6, vagy tégla). Ezutdn vegyél el a
kivalasztott arucikkb8l 3-at a kozos
készletbdl, majd ugyanilyen arucikkbdl
minden jatékostarsad kap egyet-egyet.

; .
Példaul: piros kijatszik egy Fogaddst.
Zdldnek 2 aranya van, igy at kell adnia egyet pirosnak.

B B
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5 aranya van, igy neki is at kell adnia egyet
pirosnak.

Példaul: piros kijatszik egy Apacat, és a kovet valasztja. | | ysknek csak 1 aranya van, igy neki nem kell semmit
sem pirosnak adg{l.
Re—— 9 4
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Piros 3 kévet kap.
Mindenki mas 1-1 kovet kap. .




Acs (Carpenter)

Olcsébban épithetsz fel vagy fejleszthetsz egy épiiletet. Az épiiletkartyan 1évé épitési vagy fejlesztési
koltség 2 faval csokken. Ha az épitési koltség 0, 1 vagy 2 fit tartalmaz, akkor nem kell fit fizetned.
(Soha nem kaphatsz igy fat a kozos készletbdl.)

Adészedd (Tax Collector)

Minden jitékostarsadnak meg kell
szamolnia a naluk 1évS fat, kovet és
téglat kilon-kalon. Minden jatékostar-
sadnak, akinek barmelyik drucikkébél 3
vagy tobb van, adnia kell neked egy
olyan drucikket. Eléfordulhat, hogy egy
jatékostarsad tobb, kiilonb6z8 arucik-
ket fog neked adni. Kétszemélyes
jatékban donthetsz ugy, hogy a kozds
készletbdl veszel el inkdbb 1 tetszéleges
arucikket (fat, kovet vagy téglat).

-
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Példaul: kétszemélyes jatékban piros kijatszik egy
Adészedét. Zoldnek 5 aranya, 2 fija, 3 kove és 5

tégldja van.
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Zsldnek nem kell aranyat adnia pirosnak, mert az
Adébszedét csak a masik 3 arucikk érdekli. Zoldnek fat
sem kell pirosnak adnia, mert nincs 3 ndla. Zéldnek
1 kovet és 1 téglit kell viszont pirosnak adnia, mivel
ezen arucikkekbdl 3 vagy tobb van nila.

Piros végiil ugy dont, ahelyett, hogy zoldtél kapna

A

1 kovet és 1 téglat, inkdbb a kozos készletbdl vesz el 1
tetszdleges drucikket (a fat valasztja). }
o e |l

Sarga karakterkartyak

A séarga karakterkartydk olyan fontos személyeket képviselnek, akik mind hozzdjirultak valamilyen médon Valletta
varosanak felépitéséhez. Ezek a kartydk gy6zelmi pontokat adnak neked a jaték soran.

Minden kértydbdl kettdt taldlhatsz a jaték dobozdban, igy tobben is élvezhetitek egy-egy hiresség dldasos hatdsat.
Természetesen az sincs tiltva, hogy mindkét példdnyt ugyanaz a jitékos szerezze meg a megfelel§ épiiletek
felépitésével, igy duplan élvezhesse az elényiiket.

Francesco Laparelli foépitész

Ez a varépitész Michaelangelo tanitva-
nyaként részt vett a rémai Szent Péter
Bazilika épitésében. Vallettaban & felelt
Jean de la Valette nagymester tervének
megvaldsitasaért.

Vilassz egy arucikket: fa, ké, vagy tégla
(az aranyat nem valaszthatod). Fizess
be a valasztott drucikkbdl 4-et a kozos
készletbe, majd 1épj elére a jatékfigu-
raddal 4 mezét az utcatdblén (azaz
kapsz 4 gyézelmi pontot).

Georg Schilling von Cannstatt fotanacsnok

A Méltai Lovagrend tagjai nyelvek szerint
felosztott csoportokba tomériiltek. Georg
Schilling von Cannstatt vezette a német
csoportot. A németajkti f8tandcsnok
felelt Mélta erédrendszerének karbantar-
tasaért.

Fizess be pontosan 4 aranyat a kozos
készletbe, majd 1épj elére a jatékfigu-
raddal 4 mezét az utcatdbldn (azaz
kapsz 4 gyézelmi pontot).



Pietro del Monte nagymester

Pietro del Monte a Méltai Lovagrend
egyik vezetbje volt. Jean Parisot de
Valette halala utdan del Monte folytatta
Valletta épitését, mint a rend 50.
nagymestere.

Fizess be a kozos készletbe pontosan 1
fat, 1 kovet, 1 téglat és 1 aranyat, majd
1épj elbre a jatékfiguraddal 5 mezét az
utcatabldn (azaz kapsz 5 gydzelmi
pontot).

V. Karoly német-rémai csaszar

1530-ban V. Kéroly Milta szigetét a
Szent Janos Rendnek adomdnyozta. A
reformécié idején a rend protestdns
szekcidja  elszakadt, és  székhelyét
Németorszagba tette at, ahol tovabbra
is Szent Janos Rend néven mikodtek.
A katolikus szekcié Maltan maradt, és
a nevét Maltai Lovagrendre valtoztatta.
V. Kéroly finanszirozta az elsd
épitkezéseket, amellyel Maltat elkezdték
a Rend erdsségévé atépiteni.

Szamold ossze az 6sszes kék épiileted
(azon kék épiiletkartydk szama, ame-
lyen a te hdzad van). Nem fontos, hogy
az épiilet fejlesztett-e, vagy sem, csak a
szdmuk az érdekes. Ezutan ugyanennyi
mezdvel 1épj elbre a jatékfiguraddal az
utcatdblan (azaz ennyi gydézelmi pontot

kapsz).

II. Fiilop spanyol kiraly

V. Kaéroly fia, 1. Filop, mint lelkes
katolikus, tovdbbra is tamogatta a
Méltai lovagrendet, megerdsitette a
Rend fiiggetlenségét, valamint bizonyos

jogokat és kivaltsagokat adomdnyozott

nekik.

Szamold 6ssze az 6sszes zold épiileted
(azon zold épiiletkdrtydk szdma, ame-
lyen a te hdzad van). Nem fontos, hogy
az épiilet fejlesztett-e, vagy sem, csak a
szamuk az érdekes. Ezutan ugyanennyi
mezdvel 1épj elére a jatékfiguraddal az
utcatablan (azaz ennyi gydézelmi pontot

kapsz).

V. Pius papa

Az 1565-0s térok ostrom utan, V. Pius
papa Méltéra kiildte Laparelli f8épitészt,
hogy mérje fel az eréditmény allapotat,
és tegyen rdla neki jelentést. A pdpa
érdekelt volt abban, hogy Milta a
katolicizmus béstydja maradjon a kozép-
mediterran térségben. A jelentés alapjan
ugy dontott, hogy segitséget nytjt egy 1j
eréditmény felépitésében a Sciberra-
félszigeten. V. Pius papat mind a mai
napig tiszteletben tartjdk Maltan, és
megemlékeznek rtéla  minden dprilis
30-an annak ellenére, hogy leginkidbb
arrdl valt ismertté, hogy az inkvizicié
segitségével kegyetlenill tldoztette az
osszes szabad gondolkodét.

Szamold Ossze az Osszes fejlesztett
épiileted (azon fejlesztett épiiletkartydk
szdma, amelyen a te hdzad van). Az
épiiletek nem szdmit. Ezutdn
ugyanennyi mezével lépj elére a jaték-
figurdddal az utcatdblan (azaz ennyi
gy6zelmi pontot kapsz).
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Sir Hieronymus von Rekuk

Malta nagy 1565-6s ostroma szdmtalan
életet kovetelt mind a két oldalrél.
Hieronymus von Rekuk egyike volt azon
szamtalan lovagnak, akik életiiket adtdk a
sziget védelméért. Ugyanakkor az
oszman ostromlék is igen jelentds
veszteségeket szenvedtek. A torténelem
egyik legfontosabb kérdése az, hogy egy
héborti megéri-e az arat. Most még csak
reménykedhetiink  benne, hogy az
emberiség egy nap talan felfedezi a
konfliktusok  megolddsanak  békésebb
médjat...

... taldn egy tarsasjaték képében?
Miutdn kijatszottad ezt a kartyat, 1épj
elére a jatékfiguraddal 2 mezdt az
utcatabldn (azaz kapsz 2 gybzelmi
pontot).
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Valletta

Egy megkap véros:
nem csak a jatékban!

iutdn jatszottdl ezzel a jatékkal, talan
szeretnéd személyesen is megismerni
Vallettat, Malta f6vdrosat? Ezt igen

konnyen megteheted: a németorszdgi, ausztriai és
svdjci repiilterekrél csupan 3 dranyi repiiléssel
elérheted Malta szigetét. Ez a torpedllam Eurédpa
otddik legkisebb orszaga, mely mindossze 95
kilométer tavolsagba fekszik Szicilidtsl délre, a
Foldkozi-tengeren.

Valletta az Eurépai Unié legkisebb f8varosa, mely
1980 dta az UNESCO vildgorokség része. A varosban
sétalgatva megcesodéalhatod a hatalmas eréditményt, a
pompds palotdkat, az ezerszini erkélyeket és a
tengerre nézd meredek utcicskdkat. Valletta
torténelmi  kikot8je hatalmas, az egész mediterran
vidék legmélyebb természetes kikotdje. A tovabbi

a Miltai Lovagrend
csodalatos nagymesteri

palotdja Vallettaban

Szeretnél Vallettidba és
Méltéra utazni?
Ingyenes informacidkkal
szolgalhat neked a Mdltai
Turistahivatal
www.visitmalta.com
www.visitvalletta.de
www.mein-malta-urlaub.de

Valetta - latvénya

oly csodds, mintha

www.facebook.com/visitmaltade

festmény lenne.

E-mail: info@urlaubmalta.com

latvanyossagok kozé tartozik

a Maltai Lovagrend nagymesteri palotdja, a barokk
korabeli Manoel Szinhaz és a Szent Jdnos Katedrdlis, a
Méltai Lovagrend egykori kolostor-temploma.

Vallettdban nyugodtan eltoltheted a szabadsagod. A
gyermekes csalddok is élvezhetik a régi lovagvaros
felfedezését. Kultura, vagy zenerajongé vagy? Valletta
érdekes kiallitasokat, fesztivalokat, torténelmi felvonu-
lasokat, valamint szinhdz- és operaeldadasokat kindl
neked az egész évben.
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