


Jaték otlet

A jaték a 14. szazadi Kréta szigetén jatszodik. Kréta vidékeit a jatékosok telepitik be emberekkel. Apatsagot és falukat
épitenek, kikdtokbe hajoznak és novelik befolyasukat hatalmas erédokkel. A pontokat a Toronyor kijatszasa utan
szamolhatjuk ki, mig a tobbi karakter novelheti pontjaink szamat, hogy a jaték végén a mienk legyen a gyozelem és a
dicsoség.
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Jaték elokészités

* Helyezzik a jaték tablat az asztal kozepére. Helyezzilk a 16 mezdgazdaséagi lapot a sziget 16 tartomanyara:
tegylk a két buza lapot a két sarga tartomanyra (mez®), a 8 oliva és sz6l6 lapokat véletlenszeriien a 8 z6ld
tartomanyra (dombsag), és a 6 kakukkfii és sajt lapokat véletlenszeriien a 6 barna tartoméanyra (hegyvidék).

* Minden jatékos megkapja a 7 karakter kartyat a sajat szinében (kiraly, épitész, admiralis, hadvezér, toronyar,
apat és foldmiives) és a pontjelzot, 2 hajot, 3 erédot, 4 falut és 5 falusit a sajat szinében.

* Minden jatékos a start mezoére helyezi a pontjelzo korongjat, és megkapjak a 7 karakter kartyat.

* Keverjilk meg a 26 ertd kartyat. Tegytink le a tabla alatt egy sorban 11 kartyat szinnel lefelé, majd forditsuk
fel a két baloladi kartyat. A megmaradt kartyakat helyezzik arccal lefelé a tabla mellé.

* A legfiatalabb jatékos kezd.

Jaték menet
Egy jatékkor alatt a jatékos kijatszik egy karakter kartyat a kezébdl, amit lehelyez maga elé szinnel felfelé és
végrehaijtja a hozzatartozé akciot. A kartya az asztalon marad. Ezutan a kdvetkezd jatékos jon. Amikor valamelyik
jatékos a Toronyor kartyat jatsza ki, akkor minden jatékos visszakapja a mar letett kartyait.

A jatékosok nem jatszhatnak ki karakter kartyat, ha a hozzatartoz6 akciét nem tudja végrehajtani. L%I@?i"“

A karakter kartyak

Admirélis

Admirdlis kartya kijatszasa esetén, a jatékos végrehajthatja az alabbi két akcio valamelyikét:
egy hajét helyezhet egy kikotobe (hajékormannyal megjelélt tartomany melletti 6cean terilet)
a készletébdl, vagy elmozgathatja az egyik, vagy mindkét hajéjat egy masik kikotobe. - 1
Megko6tés: Egy jatékosnak nem lehet mindkét hajéja ugyanabban a kikétoben. "\DMH{/_\; [Eij?l
Egy kikotében nem lehet, két hajonal tébb. Két jatékos esetén, egy kikdtdben nem lehet egynél tébb hajo. 4@@1&3




Hadvezér

Amikor egy jatékos a Hadvezér kartyat jatsza ki, akkor végrehajthatja az alédbbi két akcid valamelyikét:
egy falusit tehet egy tartomanyra a készletébdl, vagy mozgathatja a mar tablan lévo falusijait.

A falusiak a narancssarga vonalon keresztiil mozgathatok, amelyek a tartomanyokat véalasztjak

el. Atlésan nem lehet egyik tartomanybdl a masikba mozogni. Egy jatékos egy menetben 4
mozgatast végezhet.

Példa: Egy jatékos mozgathat egy falusit 4 tartomanyon keresztiil, vagy egy falusit 3 és egy masikat 1, vagy

2 falusit két-két tartomanyon kereszttil.

Megkotés: Ha egy tartomanyon mar van 7 figura (Apat, Falusi, Falu), akkor mar nem lehet tébb falusit

erre a tartomanyra helyezni. Megengedett viszont, hogy egy Apattal vagy Falusival keresztil menjenek egy
ilyen tartomanyon.

Amint 7 figura (Apat, Falusi, Falu) van egy tartomanyon belil, akkor mar csak egyetlen mod van arra, hogy az
egyik jatékos novelje befolyaséat ebben a tartomanyban, mégpedig Eréd épitésével, vagy Hajo mozgatasaval a
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Apat

Amikor egy jatékos az Apat kartyat jatsza ki, akkor végrehajthatja az alabbi két akcio valamelyikét:
lehelyezheti az Apatsagat egy tartomanyra, vagy elmozgathatja 3 tartomanyon keresztiil.
Megkdtés: Ha egy tartomanyon mér van 7 figura (Apat, Falusi, Falu), akkor mar nem lehet Apatsagot erre a
tartomanyra helyezni. Amikor egy Apatsag egy tartomanyon van, akkor ott békét teremt. Ez azt jelenti, hogy
mas jatekos nem tehet abba a tartomanyba sem falut, sem falusit. Azonban a tdbbi jatékosnak megengedett,
hogy az Apaséagat vagy Falusijat atmozgassa a tartomanyon keresztil, egy masik tartomanyba, illetve az is

megengedett, hogy masik jatékos is elhelyezze itt sajat Apatsagat. Amint egy masik jatékos is elhelyezte sajat
Apatsagat a tartomanyban, akkor neki engedélyezett falusi vagy falu elhelyezése.

Példa: Ha a kék jatékos az Apatsagat teszi egy tartomanyban, akkor csak kék Falusi vagy Falu

mozgathat6 oda. Mas jatékos oda mar nem helyezhet Falusit vagy Falut, de a mar ott Iévok azok
maradhatnak a tartomanyban.

Foldmuves
A Foldmives kartya kijatszasakor, a jatékosnak be kell gyujtenie a mezogazdasagi lapot, amit elvisz a  gye e
piacra. Ehhez sziikség van egy hajora az egyik érintett tartomanyban, és egy vagy tobb falusira. Ha EJ
a jatékosnak van hajdja egy tartomany kikotdjében és legalabb egy falusija az adott tartomanyban, E
akkor ott begylijti a mezdgazdaséagi lapot. Ha a jatékosnak a szomszédos tartomanyban is van falusija,
akkor abban a tartoméanyban is begylijti a mezdgazdaséagi lapot. Ha a jatékosnak a szomszédos
tartomany szomszédjaban is van falusija, akkor a falusiak lanca visszavezet a hajohoz, igy begydijti
a mezogazdaséagi lapokat a kapcsolodo tartomanyokbdl is. A jatékosnak maga elé kell helyeznie szinnel
felfelé a begyujtott mezogazdasagi lapokat. Az egy jatékosnal Iévd egy fajta tipusi mezdgazdaséagi

Ei]
lapbol az els6 egy pont, a masodik két pont, stb. Ezeket a pontokat azonnal le kell Iépni a pontjelzd BAVER ﬁ
koronggal. —"@ﬁ

Példa: Egy jatékos, aki elozoleg begyujtott egy oliva lapot, most begyiijtétte a masodik oliva lapjat.
Ezért a lapért 2 gyozelmi pontot kap, amelyet azonnal le is Iéphet a korongjaval.

Epitész
,?él‘ljl:]f_fﬂﬁ" ' Az Epitész kartya kijatszasakor a jatékos épithet egy erddoét vagy egy falut. Erodét a tartomanyok
I'é - talalkozasanal 1évo pontra lehet épiteni, amennyiben az ures. Falukat a tartomanyokra lehet épiteni.
Egy jatékos csak akkor épithet falut, ha mar gyjtott be mezégazdasagi lapot. Ahany mezdgazdasagi
lapot begyljtott, annyi falut épithet egy jatékos.
Megkdtés: Ha egy tartomanyon mar van 7 figura (Apat, Falusi, Falu), akkor t6bb falu nem épitheté oda. Nem
épitheto falu akkor sem egy tartomanyba, ha ott egy masik jatékos apéatsaga all, kivéve ha a jatékos is épit oda
egy apatsagot.
Fontos: Mig az apatsagot, a falusiakat és a hajokat lehet mozgatni az egész jaték folyaman, addig az erodok
LE_, és a faluk nem mozgathatok.

Sy ﬁEAIJE%IE Tanacs: Mivel az er6dok és a faluk kilénésen befolyasos figurak, ezért érdemes megtartani bellik egy parat
= a jaték késobbi szakaszaira is.
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Kiraly
Amikor egy jatékos kijatsza a kiraly kartyat, akkor lehetdsége van barmely mar kijatszott
karakter kartyahoz tartozé akciot végrehajtani.

Példa: Egy jatékos kijatszotta a hadvezér, admiralis és a foldmiives kartyakat az el6z6 3 korben.
Most kijatsza a kiraly kartyat és valaszthat, hogy melyik mar kijatszott karakterhez tartoz6 akciot hajtja
végre. Ha a hadvezért valasztja, akkor egy falusit tehet valamely tartomanyra, vagy a mar fent lévo

falusijait mozgathatja 6sszesen 4 tartomanyon keresztiil.
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Toronyor (Castellan - Krétai toronyor)

A Toronyor kéartya kijatszasa esetén befejezodik egy kor, és elkezdddik a pontszamitas. A sorba kirakott erod
kartyak hatarozzak meg, hogy mely tartomanyok alapjan kell a pontokat kiszamolni. A Toronyor kartya kijatszasaval
a jatékos aktivalja a balszéls6 erdd kartyat. Az er6dot kdrbevevo tartomanyok hatarozzak meg az erdd kartya altali
pontozast (lasd a Pontozast aldbb). Pontozas utan minden jatékos visszakapja az eddig kijatszott karakter kartyajat.

] 5] 5] [ I Az a jatékos, aki kijatszotta a Toronyor kartyat felforditja kovetkezo erod kartyat a sorban. Abban
e az esetben, ha elégedett ezzel a kartyaval, akkor a helyén hagyja, ahol megforditotta. Ellenkezd
esetben a pakli aljara teheti ezt és le teheti a pakli tején |évo lapot. Ha ez sem tetszik neki, akkor
azt nem dobhatja el és nem huzhat Gjabb erdd kartyat. A felhlzott 0j erdéd kartyat az eldobott erod
kartya helyére kell tenni.

Példa: Egy jatékos kijatsza a Toronyor kartyat. Az éppen felforditott balszélso erod kartya szama 2, ami azt
jelenti, hogy a 2-es szamu erdd pont kortili 1 barna és 2 z6ld tartomanyz kell kiértékelni.
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1 befolyas 1 befolyas 1 befolyas 1 befolyas 2 befolyas A tartomany értékelésénél
pont pont pont pont pont kaphat6 gy6zelmi pontok szamat
a tartomanyon talalhato fehér
hatszdgletl jelek hatarozzak meg.
Pontozas

Az egyes jatékosok teljes befolyasat a tartomanyokra meghatarozza a jatékos altal a tartomanyra helyezett figurak.
A tartomanyon lévo Apat és a falusiak, a tartomany kikotojében 1évo hajok és a tartomany hatérain Iévé erodok is
1-1 befolyas pontot érnek. A tartomanyon lévo Faluk egyenként 2 befolyas pontot érnek. Az a jatékos, aki a legtébb
befolyas ponttal rendelkezik a kiértékelt tartomanyon, az megkapja az 6sszes gydzelmi pontot, amit a tartomany ér.
Ha egyszerre tobb jatékosnak van a legtébb pontja, akkor mind megkapja a teljes gyézelmi pontot. 3 és 4 jatékos
esetén a masodik helyezett(ek) a gyozelmi pontok felét kapjak lefele kerekitve. A masodik helyért jaré6 pontok nem
adhatoéak, ha az els6 helyen holtverseny van. A kapott gy6zelmi pontokat azonnal le kell Iépni a tabla szélén |évo
ertékeld savon.

A tartomanyért adhatd gyozelmi pont értéke fligg annak tipusatol. A terméketlen hegyek (barna) értéke 2 gyozelmi
pont, az olajfa term6 dombok (z6ld) 3 gydzelmi pontot érnek, mig a termékeny féldek (sarga) 4 gydzelmi pontot
jelentenek. A kikotdvel rendelkezd tartomanyok extra 2 gy6zelmi ponttal érnek tobbet. A tartomanyok értékét a fenti
szempontok szerint, a teriletikon feltiintetett fehér hatszégleti jelek szama mutatja. Mivel csak 11 eréd kartya aktiv
a teljes jaték soran, ezért lehetséges, hogy nem minden tartomany kerul kiértékelésre.



Példa - Pontozas (4 jatékos esetén)

A sarga az aktiv jatékos. A balszélsd erdd kartya a 2 szamu. A sarga jatékos kijatsza a Toronyor kartyat, megkezdodik
a pontozas.Harom tartomany, A, B és C szomszédos a 2 szamu ertéddel, ezeket kell kiértékelni.

A tartomany: Kéknek (1 falusi) és a Pirosnak (1 erdd) is van 1 befolyas pontja. Mindkét jatékos kap 3 gy6zelmi pontot és
azt azonnal leléphetik a pontjelzojikkel a pontozésavon.

B tartomany: Sarganak (1 falu, 1 erod és 1 hajé), ami 4 befolyas pontot ér és kap 5 gyozelmi pontot. Pirosnak és a
zoldnek is 3 befolyas pontja van, igy mindketten 2 gydzelmi pontot kapnak (5/2 lefelé kerekitve 2).

C tartomany: Kéknek (1 falu és egy erdd), ami 3 befolyas pont és kap érte 4 gydzelmi pontot. Sarganak (1 erod és
1 falusi), ez neki 2 befolyas pontot jelent, amiért 2 gydzelmi pontot kap. Piros 1 befolyas ponttal, harmadikként nem
kap gydzelmi pontot.

Példa - Erdd kartyak

A jaték elején az erdd kartyak soraban a 2 és a 17 szamu erdd kartya van felforditva a balszélen. Minden jatékos lathatja, hogy
az elso értékelés a 2, a masodik a 17 szamu erdd kordli tartomanyokat érinti. Sarga kijatsza a Toronyor kartyat és megkezdodik
az értékelés. Kiértékelik a 2-es erdd pont korili tartomanyokat. Az értékelés utan Sarga a 2-es erdd kartyat leforditja, majd felfedi
a kovetkezo kartyat a sorban, ami a 14-es. Sarga valaszthat, hogy marad a 14-es, vagy huz egyet az erdd paklibdl és a 14-est a
pakli aljara helyezi. Miutan dontétt mindenki visszakapja a kijatszott karakter kartyait, majd a kovetkezo jatékos kovetkezik. Az a
jatékos, aki kijatsza a Toronyor kartyat, nem tud fejleszteni a tablan. Azt hatarozza meg, hogy mikor legyen az értékelés, illetve a
neki nem kedvezo erdd kértyat tud eltavolitani a sorbol.
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Paleochora




Jaték vége
A jatéknak vége, amint befejezoddtt a 11 pontozo kor. Az a gyoztes, akinek a legtébb gydzelmi pontja van.
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