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Csodaszer

| “Csak az alapjitekkl egyttitszhats

|| Jatékszabaly in !
iHasznéljzitok az alapjaték szabalyait az |
i alabbi eltérésekkel. A csodaszerkartyakat |
-rakjatok csokkend sorba a lapokon szerepld !

! gy6zelmi pontok alapjan, és helyezzétek a
| paklit képpel felfelé a bajitalpaklik mellé. |
| Igy a 4 gyzelmi pontot ér6 csodaszerkértya I

lesz lathat6. Amikor egy jatékos minden
1/ bajitalkartya tipusbol (3 st és 2 polc)!
!'megszerez legalabb egy-egy lapot, azonnal |
elveheti a legfelsé csodaszerkartyat. Ha’

1 egy jatékos késobb veszi észre, hogy
‘ teljesitette a fenti feltételt, akkor csak az |
’ éppen legfelsd csodaszerkartyat veheti el. ]

| Szerz6: Andreas Pelikan '

! Rajzolo: Julien Delval |

’ Grafiki tervezé: Andreas Resch i

| Az Osztrak Jatékmizeum egyedi kiadast l
kiegészitdje, ami a 2008-as Esseni Tarsasjaték

| Kiallitas és Vasarra késziilt. Ez a kiegészit 4j |
Jjatékelemeket tartalmaz. Tilos a szerz8i jogok

| tulajdonosdnak engedélye nélkiil masolni,
mikrofilmre rogziteni és elektronikus forméaban |

| terjeszteni. £
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