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® Mindegyik jatékos vélaszt egy kirdlységot.
@ Minden j4tékos megkapja a kirdlységinak megfelels
. parancs jelzdket, katonai egységeket, koveteket és
hdrom aranyat. Aquilonia és Turan 6t katonai egységet
és négy kovetet helyez fel kezdésként, a hazai
tartomdnydba (melyre a kirdlysagaként hivatkozunk).
Stygia és Hyperbo- rea négy katonai egységet és négy
kovetet helyez fel a hazai tartomdnydba és mindketten
két vardzslatot is kapnak.

© Helyezzetek a jatékosok szdméaval megegyezd
kiildetéskartydt a tdbldra.

[4) Mindegyik jatékos haz két kirdlysdg lapot a sajit
Kirdlysdg-kdtya paklijabol és két lapot a kozos
Stratégia-kirtya paklibsl.

© Helyezziik a Conan-figurdt Kimméria tartoményba.
Készitsétek el a Kaland-paklit négy kaland lapbdl.
Huzz4tok fel az 4j Kaland-pakli legfelsd lapjat. Ez lesz
az éppen aktudlis kaland. Helyezzetek a sdvra annyi
Kalandjelz6t, amennyit az 4j aktudlis Kalandkértya
eléir.

O Minden jétékos hiz egy véletlenszert ereklye
kdrtydt. Az ereklyével nem rendelkezd jétékos (ha van
ilyen) elveszi a Conan Bénuszkértyét.

(7) Licitdljatok annak eldontésére, hogy ki kezdi a
jétékot Conannal. Mindegyik jatékos hiiz egy
Stratégikdrtydt, majd licitdl egy licit-jelz6vel és egy
stratégia kdrtydval. A legmagasabb licitet ajanlé fog
Conan-al jatszani.
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® Dobjarok a hét Sors Kockdval, a sors kocka gytijtd
kialakitdsihoz.

O Azelss jétékos (kezdetben a Conan jitékosa) elkezdi a .
forduléjét. :

- Ha a jétékos Conan jétékosa, Conan-t egy szomszédos
tartomdnyba mozgathatja. Ha Conan kézelebb mozog a
kalandjdnak cél tartomdnysdhoz, a Conan jétékosa elveszi a
jobb sz¢lsé jelzdt a kaland sévrél. Ha Conan nem mozgott
kozelebb,, a jobb szélsé jelzdt el kell dobni.

- A jétékos ezutdn kijétszik egy jdtékban-levd kirdlysdg
kértydt, vagy kifizetve a kéltségét felfrissit egy mar
felhasznalt jétékban levd kdrty4t.

- A jétékos ezutdn vilaszthat egy sors kockd, kivélasztva
egy akci6 végrehajtdsit a lehet8ségek koziil.

O A kovetkezd jatékos azonos médon hajtja végre a
forduléjdt, mint az elsé jétékos.

A fordulé végén, ha a kocka gytijtd iires:

- A sors kockgkkal tjra kell dobni és a jaték folytatédhat.

A forduld végén, ha a kaland s4v iires:

- Ha Conan a kalandjdnak cél tartomdnyédban van, a
Conan jdtékosa kap egy bénusz kaland jelz6t. Ha Conan
nincs a kalandjdnak cél tartomdnydban, akkor a jétékosok
helyezzék oda 8t. Ezutén az elsé jatékos hiiz egy 4j kaland
kértyd, és feltolti a kaland sdvot. A jatékosok tjra -
licitdlnak Conan-ra és a jéték folytatodik.

- Ha nincs t6bb kaland kértya a kaland pakhban, a kornak
vége és a korszakvaleds fdzis kezdodik. o
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® Fellépés a fosztogatok ellen.
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~ - Ha fosztogatds jelz6 van egy jatékos 4ltal irdnyitott
tartomanyon, akkor a jatékosnak le kell vennie egy
seregegységet, hogy levegye a fosztogatis jelzket, vagy
elveszit egy birodalmi pontot minden jelzdért.

@ Célokért kapott és az aranyjutalmak begyiijtése.

- A jétékosok 6t aranyat kapnak, plusz két aranyat
minden torony, vagy vdros irdnyitds jelol6ért, amelyet a
abldra helyeztek. A jatékosok a teljesitett kiildetések
utdn birodalmi pontokat kapnak.

© Virosok felhiizésa és katondk sorozdsa.

- Ha egy jitékosnak van erdd, vagy viros egy
tartomdnyaban, vagy elhelyez oda egy 4j katonai
egységet, vagy donthet gy, hogy az er6dst vdrossd
_ fejleszti. Egy-egy 1j egység a jatékosok sajdt
kirdlysdgaiban is felhejezendSk ezen a médon.

@ Arany elkoltése, vasirldsok.

- A jarékosok seregegységeket, koveteket, kirdlysdg
kdrtydkat vagy stratégia kdrtydkat vdsdrolnak. A vdsdrolt
egységeket egy bardti tartomdnyba kell helyezni.

O Az Ereklye- és a Conan Bénuszkirtya kiosztdsa.

- - Mindegyik jdtékos titokban valaszt tetszSleges
mennyiségll jelz8t a sajit kalandjelz8ibdl, egy kategéridn
beliil (sz6rnyek, kincsek, hélgyek), majd felfedi 8ket.

- Az egy kategéridn beliil felfedett jelzdk koziil a
legmagasabb 6sszértékkel rendelkezd jatékos megkapja a
jelz8knek megfelel ereklyét (szornyek = Adlantisz
Kardja, kincsek = Kobrakorona, Hélgyek = Tammuz
Szive).

- A legkevesebb Birodalmi ponttal rendelkezd jdtékos
.megkapja a Conan Bénusz kértydt.

0 A kaland-pakli létrehozésa.

- A jatékosok négy felhaszndlatlan kalandkartydtr hiznak
és megkeverik ket egy j kaland-pakliba.

- Az elsé jitékos felfedi a legfelss lapot.

- A jétékosok ezutdn uj licitdldst folytatnak az 4j
Conan-jitékos meghatdrozdsaért.

@ A jitékban 1év6 kartyak frissitése.

- Minden, a jitékban 1évé, kijtszott kdrtya frissiil
anélkiil, hogy a jétékosoknak aranyat kellene r4
kolteniiik.
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@ A jirék véget ér amikor a jatékosok befejezik a
harmadik korszakot, vagy ha egy jdtékos kisérletet tesz
Conan uralkodév4 korondzdsira.

- Csak az aktudlis Conan-jétékos kisérelheti meg
Conan-t az uralkodéjdvd korondzni és csak akkor, ha
Conan a hazai tartomdnyéban tartézkodik egy kalandja
végén, a harmadik korszak sordn.

- Ha valaki megkisérli korondzni Conan-t, minden
jatékos dsszehasonlitja az dsszesitett értékée az egyik
kalandjelzd kategéridban (a kategéridt a Conan-
jatékosa valasztja ki).

@ Mindegyik jatékos begytijt annyi aranyat, amennyi
azon bardti tartomdnyok mindsitdjének dsszesitett

éreéke, ahol Torony vagy Vdrosa 4ll.

@ Mindegyik jétékos begytijti a teljesitett kiildetésekére
jéré Birodalmi pontokat. Mindegyik jitékos begytijt
annyi Birodalmi pontot, amennyi azon tartomédnyok
mindsitdjének Ssszesitett értéke, melyek az irdnyitdsa alatt
llnak.

O A végs$ pontszdm meghatdrozdsihoz a jirékosok
ellendrzik, hogy milyen bénuszokat kapnak. Ha egy
jatékos bonuszt kap, azt hozzdadja a birodalmi pontok
sdvjén a jelenlegi 4lldsahoz. A bénuszok a kévetkezdk

lehetnek:

+3 annak a jatékosnak, aki sikeresen kirdlysiga
uralkodéjdvé korondzta Conan-t.

+3 a legtdbb arannyal rendelkezd jétékosnak. Ha két,
vagy tobb jdtékos kozétt egyenldség alakul ki, akor
chelyett mindegyikiik +1-et kap.

+3 a legtdbb ,,Crom, szdmold a holtakat!” jelz8vel
rendelkezd jatékosnak. Ha két, vagy tobb jatékos kozote
egyenl8ség alakul ki, akor ehelyett mindegyikiik +1-et
kap.

+5 annak a j4tékosnak, akinél egy adott Kaland-jelz8
Ssszesitett értékei a legmagasabbak a hdrom kategéridban
(hacsak egy mdsik jitékos sikeresen meg nem korondzta
Conan-t). Ez hdrom kiilondllé bénuszt eredményez. Ha
két, vagy tobb jatékos kdzdtt egyenldség alakul ki, akor
chelyett mindegyikiik +2-et kap.

© A legmagasabb birodalmi pontszimmal rendelkezd
jatékos lesz a gydztes. Egyenléség esetén, a legmagasabb
osszesitett kalandjelzd pontszémmal rendelkezd lesz a
gy6ztes. Ha tovabbra is egyenl8ség van, a jdték
déntetlennel ér véget.
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A forduldjuk sordn a jatékosok kivalasztanak egy sors
kockét és végrehajtjék az akci6t, ami a kockdn van.
Mindegyik akciénak van néhdny opciéja, a jitékos ezek
koziil csak egyet valaszthat végrehajtdsra.
Ezaldl csak egy kivétel 1étezik. Amikor a jétékos a
korona+Conan akciét vélasztja. Ekkor el8szor a

Conan-akciét kell végrehajtania, majd utdna egy, a
korona akci6hoz tartozé opciét.

. Korona + Conan

= Conan

- Conan jitékos. Egy korona akci6 végrehajtdsa el8tt a
Conan-jitékos mozgathatja Conan-t egy szomszédos
tartomdnyba és/vagy elhelyez egy Fosztogatis Jelzd-t
(Conan mozgatisa eldtt vagy utdn) a Conan 4ltal
elfoglalt, vagy az azzal szomszédos tartomdnyban

- Nem-Conan jitékos. Miel8tt végrehajt egy korona-
akciét, a nem-Conan jdtékos leveheti az elsé
Kalandjelz8t a Kaland-sdvrol.

& Korona

- Hiz egy kirtyét a Kirdlysdg-paklibél és egyet a
Stratégia- paklibél.

- Hiz kettd kdrtydt a Stratégia-paklibol.

- Kijdtszik egy Kirdlysdg esemény kdrty4t.

@ Katonasag

- Két sereget mozgathat szomszédos, bardti
tartomédnyokba.

- Mozgathat legfeljebb egy sereget egy szomszédos, bardti
tartomédnyba, majd tdmaddst indithat a bardti seregegel.
A jétékosok tdimadhatnak ugy, hogy egy tartomdnyban
1év8 sereget dtmozgatnak egy szomszédos semleges vagy
ellenséges tartomdnyba, és katonai iitkdzetet
kezdeményeznek ott, vagy mozgatés nélkiil, katonai
oOsszecsapast kezdnek egy olyan tartomdnyban, ahol mar
tartozkodik egy, hadjiratdt mdr megkezdett baréti sereg.

- Legfeljebb két kiilsnb6zd bardti tartomdnyba
felhelyezhet egy-egy seregegységet.

. Cselszovés

- Két baréti kovetet mozgat.

- Egy bardti kévetet mozgat, majd cselszovésbe kezd egy
olyan semleges vagy ellenséges tartomdnyban, melyben
tallhaté barti kovet.

- Egy baréti kdvetet mozgat,, majd ezt kovetéen aranyat
gylijt be egy olyan ellenséges tartomdnyban, melyben
taldlhatd bardti kovet, melyet ezutdn levesz abbéla #
tartomédnybdl.

- Felhelyez egy kévetet egy bardti tartoményba.

Vilaszt egy opciét, amelyet a F‘ vagy % eredmények
adhatnak. A jdtékosok soha nem vilaszthatnak olyan
akci6t, mely elérhetd lenne szdmukra akkor, ha egy
mésik rendelkezésre 416 katonai akcid, vagy cselszévés
ikont megjelenité Sors Kockat vdlasztananak.

Féktelenség

Vilaszt egy opciét, amelyet a ﬂ vagy %) vagy &8
eredmények adhatnak. A jitékosok soha nem
valaszthatnak olyan akciét, mely elérhetd lenne
szdmukra akkor, ha egy mdsik rendelkezésre 4ll6
Sors Kockat vilasztanak, amely nem egy masik
féktelenség kocka.

Katonasag /
Cselszovés




A cséfszi')vések a semleges tartomdnyokkal t6rténd
szovetségkotésrre, vagy egy ellenséges tartomdny és egy
misik jdtékos kozotti szovetség felbontdsdra haszndlhatdk.
- ¢ A tdmado ereje: egy, plusz a szomszédos bardti
tartomdnyok és azon szomszédos tartomdnyok szdma,
- amelyben bardti kovet van.

o A véds ereje megegyezik a tartomdny mindsité éreékével,

- plusz eggyel, ha a tartomdny ellenség (a timadé részére).

* Ha a timadé megnyeri a dobdst:

- Ha a tartomdny semleges, leveszi a timadé
kovetét és elhelyez egy tornyot a tartomédnyban.
Begytijt annyi aranyat, amennyi a tartomany
mindsitd értéke.

- Ha a tartomdny ellenséges, leveszi az ellenség
tornydt és ott hagyja a kdvetét.

» Ha a véd§ megnyeri a dobést:

- Ha a tartomdny semleges, a timadé ott hagyja a
kovetét.

- Ha a tartomdny ellenséges, a tdmadé leveszi a
kovetét.
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* A jétékosok a hadjdratok révén héditanak meg
semleges tartomdnyokat.

* A témadé ereje megegyezik a timadé seregében levd
egységek szdmadval.

* A véd§ ereje megegyezik a tartomdny mindsitd
értékével.

* Olyan stratégiakdrtya jétszhaté ki, amelyen olyan ikon
taldlhat6, mint amelyet a tartomdny hadjdrat sdvjdn a
tdmado jelenleg elfoglal.

. * Ha a timadé megnyeri a dobdst:
- A tdmadé a hadjdrat-sdvon 1év6 seregegységét
egy ikonnal jobbra mozgatja. A tdimadé donthet

gy, erdltetett menet végrehajtdséval folytathatja
a hadjdratdt.

- Ha a tdimadé mir a legszélsé jobboldali
ikonon van a hadjdrat-sdvon, a tartomdny
leigdzdsra keriilt. A tdmadé levesz egy egységet a
seregébdl és felhelyez egy Erédét a tartomdnyba
és a tartomdny mindsit6 értékével megegyezd
szdmu Birodalmi pontot kap.

» Ha a véd8 megnyeri a dobdst:
- A tdimadénak le kell vennie egyet a timadé6
egységei koziil és nem mozgatja a hadjdrat-
sdvon 1év6 egységét. A tdmad6 donthet gy,
eréltetett menet végrehajtdsdval folytathatja a

..hadjdratdc. o / 2 J'W&ém
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* A jétékosok egy ellenséges tartomdnyt az ostrommal
semlegessé tehetnek.

* A tdmado ereje megegyezik a timadé seregében levd
egységek szdméval.

* A véd8 ereje, a tartomdnyban lev egységeinek széma és a
tartomdny mindsitd értéke koziil a nagyobb érték.

* Olyan stratégiakdrtya jdtszhat6 ki, amelyen olyan ikon
taldlhaté, mint a tartomdny hadjdrat sévjénak els6 ikonja.

* Ha a timad6 megnyeri a dobdst:

- Levesz egyet a védd egységei koziil, vagy ha ez
nem lehetséges, az Irdnyitds Jelz8t.

» Ha a véd6 megnyeri a dobdst:
- Levesz egyet a tdimad¢ egységei koziil.

e Az ostrom &sszecsapds végén a tdmadé donthet tgy, hogy
visszavonul, vagy Gjabb ostrom-8sszecsapdst viv. Az ostrom
addig folytatédik, amig vagy visszavonul a tdmadd, vagy
valamelyik fél megsemmisiil.

* Ha a tdmad¢ nyeri az ostromot, dénthet tgy, hogy egy
er8ltetett menet végrehajtdsdval azonnal Gj hadjdratot
indit.

* A nyertes kap egy ,,Crom, szdmold a holtakat!” jelzdt.
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* Ha egy jitékos egy semleges tartomdnyban levé
ellenséges sereget tdmad meg, csata bontakozik ki.

° A tdmadé ereje megegyezik a timadé seregében levd
egységek szdméval.

* A véd§ ereje megegyezik a véds seregében levd
egységek szdméval.

* Olyan stratégiakértya jatszhaté ki, amelyen olyan ikon
taldlhatd, mint amelyet a tartomdny hadjérat sdvjdn a
védé jelenleg elfoglal.

* Ha a tdmadé megnyeri a dobdst, levesz egyet a véd§
egységei koziil.

* Ha a véd6 megnyeri a dobdst, levesz egyet a timadé6
egységei koziil.

* A csata végén a tdmadé dénthet gy, hogy visszavonul,
vagy Gjabb csatdt viv. Ezutdn a védének van meg a
lehet8sége, hogy visszavonuljon egy szomszédos baréti
tartomdnyba. A csata addig folytatédik, amig valamelyik
sereg vagy visszavonul, vagy megsemmisiil.

* Ha a timadé nyeri a csatdt, dénthet gy, hogy egy
er8ltetett menet végrehajtdsival azonnal Gj hadjdratot
indit.

* A nyertes kap egy ,Crom, szdmold a holtakat!” jelz6t




