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BEVEZETO TARTALOM
A torténet a Fekete-szikla dtondlléinak fogsdgdban

UDVO ZLUNK A Minden killdetés tartalmazza a kiildetés egyedi 1év6 Miricelle megmentése utan kezd§dik. Ezek a

THUNDERSTONE kﬁrtyéit és kazamata{apk,éit. Azt I:éSZIeteZi az"egés% r6\'7id torténetek a kozosségl médidn keresztiil lettek
kényv, hogy mely kdrtydk hasznalatosak a kiildetés nyilvénosségra hozva és megtaldlhatéak a
QUE STBEN! kalandjaiban. Thunderstone Quest honlapjdn: www.alderac.com/
B ” . N A kartyalistdk mellett, minden hés-, tirgy-, varazslat-, thunderstone.
Ceyasoma koot g mmoopak i ek s s
Thunderstone Keep és lakosai torténetét. Ez a e on - (2 .et, e,s - Omlz a,OJa},,aml promaécibs kartydit, bir ezek nem képezik a
P ‘o .. AT megkdnnyiti a véletlenszeri el6készitéseket. kiildetések részét. A Bandits of Black Rock (Fekete-
kiildetésgytijtemény 14 javasolt 6sszedllitdst tartalmaz, L e . - o
tgynevezett kalandokat, és egy-egy, a kalandhoz Ha barmilyen alkatrész hidnyzik, kérjiik, 1épj veliink szikla ttondll6i) kértyalistdja a kdvetkezd:

kapcsolatba: CustomerService@alderac.com. u
A kiildetéseken kiviil, ebben a dobozban vannak a HOS

Kickstarter kampény sordn elért célok proméeiés

tartozo torténetet.

Minden kiildetéshez tartozik egy kartyalista, és a

kiildetésben 1évd mindegyik' kal;'ln'd a kw'iildetéshez ' kdiiydtis, amielyek nemnjelennck meg i konkiet 14x Edlin
tartoz6 krtydk eltérd kombindciéit fogja haszndlni (€s | w11 iésekben

néha a kordbbi kiildetésekét is). Azt ajanljuk, hogy csak
a kezd6kartyditokat és a kiildetéshez tartozé kartydkat 74 T ARGY AK
csomagoljitok ki, amikor el6szor késziiltok fel az adott HOS

kiildetésre.

L -, 14x Outlands (Kiilhoni) 8x Scionic Annals (Scion-krénikék)
randomizalo- €s elvalasztokartyak egy szimbolumm 1 4X S talker ( OI'VV& déSZ)

lettek megjelolve, ami jelzi, hogy melyik kiildetéshez \ ) P
tartoznak, igy kénnyen azonosithaték lesznek a 14x The Yellow Knlght (A Sarga lovag) VARAZSI‘ATOK

dobozban a késgbbi felhasznélasuk sordn. . |
r 8x Dark Fire Touch (S6tét tiiz érintés)
TARGYAK
Proméciés kirtysk
i 8x Necklace of Dawn (A hajnal nyaklanca) FEGYVEREK

. 8x Rapier (Vivéts
VARAZSLATOK B
8x Form of the Juggernaut KINCSEK

(Megdllithatatlan forma)

1x Miricelle
FEGYVEREK

8x Hand Axe (Kézi fejsze) { [.-‘:" SZORNYEK

A Mirror in the Dark (1)

Tiikor a sotétben

Total Eclipse of the Sun (2)
Teljes napfogyatkozis

Risen from the Mire (3)

A mocsarbdl feltimadva

Plusz 6 randomiz4lé és elvilasztd! 10x BLACK ROCK BANDITS

: (FEKETE-SZIKLA UTONALLOI)
At the Foundations

of the World (4) 2x Amara
A vildg alapjainal 2x Belladonna (Nadragulya)
] i 2x Blister
Ripples in Time (5) 2x Dhamon
Fodrok az id6ben 9% Gra gath
Plusz 5 randomiz4l6 és elvalaszté!



L

KINCSEK HOGYAN HASZNALD A KONYVET

Minden kiildetés 3 kincskartyéat ad hozzé (kivéve Vedd el6 és dllitsd fel a kaland bevezetése alatt felsorolt kartydkat.
a Ripples in Time (Fodrok az id6ben) ami 2-t) a Miutén ez kész, valasszatok ki egy jatékost, aki fel fogja olvasni a tobbi
jatékhoz. Ezeket hozzd kell adni a kincspaklihoz, Jjatékosnak a kaland torténetét, majd elkezdhetitek a kalandot (a

amint felbontod és kicsomagolod a kiildetést. jatékot). Mikor a kaland befejez6dott folytassdtok a kovetkezs
Mikor késébbi kiildetéseket jatszol, hagyd az kalanddal.

el626 killdetések kincseit a kincspakliban, fgy az Minden kalandndl, tegyétek fel a kartydkat a jelzett médon (ldsd:

egyre valtozatosabb lesz, ahogy egyre tobb szabalykényv 4. oldala [Fel4llitas]).
kiildetést jatszol le. A Bandlts of Black Rockbdl

(Fekete-szikla dtondllol) szarmazé Miricelle-t is

add hozz4 a kincspaklihoz.

A felallitasnak igy kell kinéznie:

',_F!: +2] or +14. % $pth ) A% . Heal 1 WounD.

gy iy T T T 0 ol QT et waisy ooy fus @u @

THE WILDERNESS

DUNGEON ROOM

L Y
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THE GUILDS' QUARTER
When you level up 1 HERO this turn, you may level up
2 different HeroEs instead (paying g ‘costs forboth).
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Immediately place 1 or more cards in When you buy cards this turn, ]
your hand back on top of your deck. you may also spend 10 & Tl
You may heal 1 extra WOUND this turn. to buy the top card of ol

the Treasure deck.
You MAY NOT level up HEROES this

turn, and card effects will not allow you
to enter the Dungeon this turn.

Y

DUNGEON ROOM






HOSOK

14x Gorlandor
14x Hawkswood
14x Pylorian
14x Scathian
14x Silverhelm
14x Stormhand

1. FEJEZET:

TUKOR A SOTETBEN

KULDETES KARTYALISTA
51-‘.-4" SZORNYEK

10x KOBOLD
SKIRMISHERS

2x Kobold Grunt

2x Kobold Hero
2x Kobold Shaman
2x Kobold Snatcher
2x Kobold Warrior

10x HOBGOBLIN
BRUTES

2x Dire Wolf Master
2x Dire Wolf Rider
2x Hobgoblin Lieutenant
2x Hobgoblin Sergeant
2x Hobgoblin Scrapper

) sZORNYEK [ ‘Il SZORNYEK

10x ANCIENT
ADVENTURERS

2x Alfrennia the Ranger
2x Karthos the Sorcerer
2x Llib the Fighter
2x Samuel the Cleric
2x Venk the Rogue

TARGYAK

8x Amulet of Infravision
8x Gem of Healing
8x Tome of Knowledge

VARAZSLATOK

8x Fireball
8x Future Vision
8x Magic Missile
8x Moonlight

FEGYVEREK

8x Hammer
8x Maul
8x Shortbow
8x Shortspear
8x Shortsword

10x GOBLIN GRUNTS

2x Goblin Berserker
2x Goblin Ettin
2x Goblin Potion Tester
2x Goblin Shaman
2x Goblin Warrior

10x SPIDER TERRORS 10x GOBLIN

KING’S GUARD

3x Bugbear Elite
Ix Goblin King
Ix Goblin Queen
2x Goblin Sycophant
3x Stone Giant :

EGYEB -

24 randomizilé
24 elvilaszto

2x Cankerous Spider
2x Demon Spider
2x Phase Spider

2x Sword Spider
2x Trapdoor Spider

ORrRZO KAZAMATASZOBAK

Abandoned Gate
Mine
Crypt @

Sunken Well il
Throne Room 1/
Vault T

Smorga the Queen

(VIR VRV

KINCSEK

1x Stormland Mirror
2x Treasure Cache




TOKOR A SOTETBEN: MORAJOK A MULTROL

frta: Brett Satkowiak

Fold... leveg6... tliz... viz... fény... sotétség. .. a hat
elemet az élet fenntartdsdra hoztdk létre. Azonban,
amikor az istenek felfedezték a hibortskoddst, az
koztiik 1s szétterjedt, széttépve a vildgot. IdGvel, a
leckéket elfeledték, és a konfliktusok djrakezdédtek.
Azonban voltak, akik emlékeztek.

Sok dldozat volt, de a halottaknak nem volt helyiik.
Tehat kisértetként itt maradtak a f6ldon, elhagyatva.
Bel6liik lettek a leszdrmazottak (scions), a tudéssal
rendelkezdk, mivel egyediil 6k emlékeztek a
tragédidra, amit az istenek gondatlanséga okozott.
Sziviik megkeményedett, ahogy 6sszegyfijtotték az
elemek dltal hdtrahagyott energidkat, és kidolgoztak
egy tervet. Védelmet kovicsoltak kovetSik szamara,
akik visszaszereznék Viharfoldet (Stormland) és
bosszit dllnak az elemeken és isteneken biineikért. De
amikor az istenek tudomast szereztek a tervrol,
kozbeléptek, megj6solhatatlan reakciét okozva.

Ahogy az energidk osszefonédtak, a scion védelmezd
elkésziilt, de vele egyiitt, egy 0 vildg is a Viharfoldon
beliil, az elemekbdl kovéacsolva. A scionnak szdnt
hatalom szétterjedt ezen az 4j vildgon, igy a scion tul
gyenge maradt ahhoz, hogy kiszabaduljon. Az 4 vildg
borton lett, tivol tartva a sciont kovetsitsl és céljatol.

De a hatalom nem feledi céljit, és minden eltelt nappal
gyarapodik. Mikor eljon az idé, a scion védelmez6
azon a vildgon fog megsziiletni. Ahogy az Gj vildg és a

Viharfold kozotti fal gyengiil,

a scion vissza fogja szerezni a vildg 6sszes hatalmat
anépe szamara.

— Idézet a Scion-krénikdkbol
—8 ¢ §—p

“()-Oreg, valami baj van?” szélalt meg Miricelle
reszket6 hangon.

Rennard visszafordulva felé vdlaszolt. “Semmi baj,
gyermek. Ugy tinik, minden olyan rendben van, ahogy
lennie kell. Lehet, hogy nem hiszed el, de t6bb van
abban a konyvben, mint amit tudsz. Egy csodélatos
mese része. Am miel6tt megtanulhatndd, be kell
gy(ijtenem valamit... egy rég eltemetett kincset.”

A kamra ajtaja kinyilik, ahogy te és hdrom mdsik
személy, mind Thunderstone Keep szineibe 6ltozve,
beléptek a szobaba. “Hivattal, Oreg?”

“Bajnokok, koszonom négystoknek, hogy ilyen
gyorsan eljottetek. Az utébbi id6ben mér sokat kértem,
de lenne még egy kérésem. Van egy eziisttiikor
Caergoth romjaiban, egy hatalmas ereklyegytijtemény
része, amelyet egy gonosz vardzsl6 szerzett meg és adott
oda a torpéknek meg6rzésre”.

Majd feléd fordulva folytatja, “Caergoth természetesen
elhagyatott, de hiszem, hogy a tirgy még mindig a
romok kozott van. Sziikségem van rdd, hogy
Osszeszedd a készleteket és a csapatot, ami visszaszerzi.
Valamint erre is sziikséged lesz.” Rennard dtkutat
néhdny fidkot, miel6tt egy félholddal lepecsételt

MORAJOK A MULTBOL

KALAND KARTYALISTA

Hawkswood
Sélyomfa

Pylorian

Silverhelm
Eziistsisak

tekercset htizna el§. “A bels6 kapunak van egy titkos
retesze, ami szemmel nem lithat6. De holdfényben fel
fogja fedni maggt. Haszndld ezt a belépéshez, de
vigyédzz... a barlangok minden bizonnyal mindenféle
teremtménynek otthont adnak manapsig.”

—6 ¢+ &
A kiilsg, régen vasbol kovicsolt kapu ott van elétted,
rozsdafoltosan és bizonytalanul 16gva torott
sarokpédntjair6l. Lassan keresztiilsétalsz a résen, fényl6
ldmpdsokkal, hogy bevildgitsdk a barlang mélyét.
Megszamlalhatatlan barlang dgazik szét kiilonb6z6
iranyokba. A torpék évszazadokon 4t banydsztak itt,
érceket és nyersanyagokat szdllitva a mélyebb
kirdlysdgokba.

Azonban Caergoth inspirdl6 hirneve, egyediildllé ereje
és pompdja miatt. .. egy dthatolhatatlan bels6 kapu
blokkolja a koriilotte magasodé hegyek szivébe vezets
utat. A torpék megprobaltak semlegesek maradni az
utolsé héborik idején, igy a banya a teriilet
vagyondnak raktdrdvé vélt, mivel megbiztak benniik,
hogy biztonsdgban meg&rzik kincseiket. Azonban, a
konfliktus id6vel a térpe kirdlyokra is hatdssal lett, akik
hazakiildték embereiket és a banydt elhagytdk. Mig a
kincsek nagy részét visszaadtdk tulajdonosaiknak, sok
ott maradt, 6rokre a nagy bels6 kapu mégé zdrva.

Ha azt reméled, hogy teljesited Rennard kiildetését,
meg kell taldlnod a Caergoth bels6 kapujihoz vezet6
utat. Amikor ott leszel, a t6le kapott tekercsnek kell az
utat megmutatni neked.

TARGYAK

Silverhelm

DWARF + CLERIC « FIGHTER » HERO

Heal 1 WounD to draw 1 card. g 5

Stormhand
Viharkéz

Gem of Healing

MAGIC - TTEM

Gem of
Healing
Gyégyité dragakd

Tome of Knowledge i

Destroy this card ¢, level up
1HERO, paying 0 #.

—— 1@5;

Tome of
Knowledge

A tud4s kotete




L
'-

SZOBALATKAK '

(Elhagyatott kapu) Abandoned Gate g Mine  (Binya) ‘

(Elsiillyedtkiit) ~ Sunken Well :@ Crypt (Kripta)

(Trénterem)  Throne Room o Vault (Péncélterem)

Fireball Future Vision Magic Missile
Ttizgoly6 Jovbelatas Migikus lovedék

FEGYVEREK

“pareajop uam pakonsap ou axe Loy, “uoseax Lue 10
PaAOIO 3 194U Avt W0y UOASNC] S UL SINSUOJY.
Ay NvIQuvnD) 1od g [ ure Nviauvig v eajop nos i

Hammer Shortbow Shortsword
Kalapacs Rovidij Rovidkard

Goblin Hobgoblin Ancient
Grunts Brutes Adventurers
Goblin gyalogosok Hobgoblin zizék Osi kalandozék

ORrRzO

ok ssaqun
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Smorga the Queen

v

Smorga kirdlynd
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| TUKROR A SOTETBEN: EGY AJTO KINYHLIK...
frta: Brett Satkowiak
“Rennard holdfény varédzslata jobb ha tigy miikodik, Mogotte haladva bevezeted a csapat tobbi tagjat is a Sélyomfa magabiztosan mozog oda az ajtéhoz és
ahogy dllitotta, vagy itt r’agadunk,” mondja gydszos szobaba. “Eziistsisak,” mondod. “Ki tudsz itt valamit elhesseget egy kis port a kezével. Majd a fiilét
hangon a kis Scathian. Am ahogy felolvassa a tekercs deriteni?” rahelyezve megkocogtatja parszor, hallgatva a hangokat.
i varédzsigéjét, az ajt6 intenziv ragyogdsba kezd, feltirulva Majd mosolyogva visszalép, a kezét egy kis reteszre
| el6tted, megmutatva a mogotte rejld sotétséget. Rogton A torpe lassan korbelépked a szobdn, minden ajténal cstisztatva, és gyengéden meghtizza, mig az ajté kinyilik
nyilvinvalé lesz, hogy elértetek Caergoth olyan részébe, megyvizsgilva a maratott rindkat. Az egyik kozelében el6tte. Az 4tjaré épp olyan sotét, mint az eddigiek, csak
ahol litogat6k mdr rég nem jartak. megill és tgy helyezkedik, hogy jobban ldsson. “Nos, még tobb pokhalé boritja, mint a kézponti helyiséget.
Bajnok, ez 6si.... és a nyelvjirds is mds, mint amit Ahogy mindannyian belemeriiltok a feketeségbe, a
“Ez nem is lehetne mar jobb,” morogja Gorlandor az orra  hasznéltam... de ennek oka van.” Ismét visszafordul, tavolbol halk kattané és csérg hangokat hallotok,
alatt el6re haladtédban, az ég6 faklydjat magasba tartva, hogy szembenézzen veled. “Olyan ez, mint egy amelyeket a nyugtalansig csendje valaszt szét
hogy a fény szétdradjon a nagy kozponti helyiségben, ahol  kényvtdr. A rindk segitenek megmutatni a keresett egymastol.
a bejdrati ajtén kiviil hat mdsik ajt6 taldlhaté. A torpe irdnyt. De egy ttmutaté nélkiil, csak taldlgathatjuk,
épitészet onmagaban is leny{ig6z6, 4m eltakarjik az eziist ~ hogy melyik a j6 ajt6.” Néhdny pillanat milva Sélyomfa az 4tjéré felé int a
pokhdlék, amik minden fal és ajté mellett ott kezével és vigyorogva rad néz. “Csak utdnad, Bajnok.”
nyUjtézkodnak, az elmilt korok pordval boritva. Séhajtasz. “Rendben. Akkor kezdjiik az els6 ajtéval.”

EGY AJTO KINYILIK...

KALAND KARTYALISTA

Gorlandoy
HUMAN i

o IGHTER « gy
Moyt —

My only wield 1 Wgypon,

Gorlandor Hawkswood Scathian Silverhelm
Solyomfa Eziistsisak

TARGYAK

A

r
- Amulet of Infravision .
e Gem of Healing
MAGIC 1y

J
4 - ENETE. .,
- d
tlf you have a R W Heal 1 WOUND to draw 1 card, 5
L — ] e
= w .

Amulet of Gem of
Infravision Healing Knowledge
Az infralatds Gy6gyité dragakd A tudis kotete
amulettje
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VARAZSLATOK SZOBALAPKAK .
i 4 :

_ g (Elhagyatott kapu) ~ Abandoned Gate g Mine  (Bénya) !
: - ¥ ez
3 (Elsiillyedt kit) ~ Sunken Well *@ Crypt  (Kripta)
(Trénterem)  Throne Room @ Vault (Pincélterem)

')

Fireball Moonlight
Ttizgoly6 Holdfény
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FEGYVEREK

Kl o

The Wilderness
W g

Hammer Maul Shortbow
Kalapdcs Péroly Révidi]

SZORNYCSOrO K
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Spider Ancient

Skirmishers Terrors Adventurers
Kobold rajtaiit6k Rémiiletes pékok Osi kalandozék
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Smorga the Queen
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Smorga kirdlyn6




TUKOR A SOTETBEN: ARRA JART EGY POK

frta: Brett Satkowiak

“Ez értelmetlen”, mormolta Viharkéz. “Nem vagyunk
kozelebb ahhoz, hogy megtaldljuk Rennardnak ezt a
tikkrét. A dolog valészintileg korokkal ezel6tt elttint.”

“Tovébb kell keresniink”, vélaszolta Pylorian. “Taldn
ez az alagtit lesz az.”

“Optimistdk”, mormogta csak tigy magdnak Viharkéz.

Az 4tjar6 szélesedni kezdett, majd zokkenSmentesen
egy kbl késziilt erkéllyé véltozott, ahonnan egy nagy
barlangba ltthattok be, ami ugyanolyan pékhalékkal
volt besz6ve, mint amilyenekkel a banydn keresztiil
mentetekben taldlkoztatok. Jobb- és baloldalon is
1épcstk kanyarogtak a fal mellett a lenti s6tétségben.

Még a faklyafényben is lathat6 volt egy arany csillogds
a padlén. Scathian ledobta a faklydjdt és a fény igazolta
a csapattagok gondolatait. A barlang tele volt kinccsel.

“Végre!” kidltott fel Viharkéz.

“Val6ban!” hallatszott egy mdsik viddm hang mégiiled.
Tdrsaiddal egyiitt megfordulva szdmos kis testet lattok
kilépni a folyosérdl, kihuazott fegyvereikkel felétek
mutatva. Goblinok, akik néhdny nagyobb testii
ujonccal egyiitt gyorsan megkertiltek benneteket,
hétatokat az erkély szélének nyomva. A tomoriilés
szétvilik, ahogy két djabb figura bukkan fel. Egy férfi és
egy n6, mindkett6 korondt visel a z6ld béri homlokén.
A goblin kiraly kezd djra beszélni. “Fvek 6ta prébaljuk
attorni a bels6 kaput. Nemcsak, hogy elhoztdtok

nekiink a kis vardzslatotokkal a kulcsot, hanem
egyenesen ide vezettetek benniinket, ehhez a
nagyszerii kincshez. Meg kell, hogy koszonjem
mindannyi6toknak.” A kirdly csapaténak tagjai
csapésra készen szoritottdk meg markukat

fegyvereiken, mikor egy 4j hang félbeszakitja Sket.

“Ijgy hiszem, nekem kell hdldsnak lennem”,
visszhangzik egy hang koriilottetek. Mindenki, a
goblinok is, a forrdsdt kutatva néz koriil, mignem valaki
felmutat egy terjedelmes tomegre, ami lassan
ereszkedik le az drnyékos mennyezetrdl. Ahogy a
faklyafény eléri, egy néi felsGtest lesz lathat6, ami egy
6ridsi péktestben végzidik. “Kedvenceim hiiségesek
az egyszer biztos, de a felajdnldsaitk mostangban elég
szegényesek voltak... és egy kirdlyn6nek ennie kell.”

ARRA JART EGY POK

KALAND KARTYALISTA

Silverhelm
F CLERIC AGHTER

e HERO
You may give another Hero +2 |
You may heal 1 WouND.

Stormhand
Viharkéz

Silverhelm

Eziistsisak

e

Amulet of o L
O nfrayiy,

Amulet of
Infravision

Knowledge
Az infralatds A tudés kotete

amulettje
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VARAZSLATOK SZOBALAPKAK .

m (Elhagyatott kapu)  Abandoned Gate g Mine (Banya) !
(Elsiillyedt kut) Sunken Well :@ Crypt (Kripta)
(Trénterem) ~ Throne Room o Vault (Pincélterem)

e 10)
SUojy

Fireball Magic Moonlight
Tizgoly6 Missile Holdfény
Mégikus 16vedék

FEGYVEREK

The Wilderness
W g

Hammer Maul Shortbow
Kalapdcs Poroly Rovidij

SZORNYCSOPORTOK

PIeISIp ‘ANDOY € Y nok ssafun
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Goblin Spider Goblin King’s
Grunts Terrors Guard
Goblin gyalogosok Rémiiletes pékok Goblin kirélyi 6rség
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Smorga the Queen
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2. FEJEZET:

TELES NAPFOGYATKOZAS

KULDETES KARTYALISTA

1) sZORNYEK ‘1 SZORNYEK fl ‘I SZORNYEK

14x Avania 10x TWISTED 10x CORRUPTED 10x CORRUPTED
14x Brimstone CREATURES ELVES CENTAURS

14x Ehrlingal ; )
14x Felin 2x Dire Bat 2x Elven Guard 2x Chiron
14x Gendarme 2x Dire Bear 2x Elven Lord 2x Diosphos
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TEIES NAPFOGYATKOZAS: Az FRDOBE

frta: Brett Satkowiak

A csapatod Daltinost erdejének utjan halad. A hivés az
els6 Grség sordn érkezett egy, az éjszakai vagtatol
kimeriilt futdrral. Az erd6 megoriilt. Az 6si fak kozott
otthonra lel§ teremtmények - és a fak maguk is -,
bukkannak el6 az erd6bél, megtimadva a kozeli
varosokat és telepiiléseket az orkokra és katongkra
Jjellemzg brutalitdssal. S6t, ami még rosszabb, azok a
jelentések, amik szerint a tiindék kirdlyngjének,
Elethay-nak a sajit emberei dllnak a dolog mogott, 6k
osztonzik ezeket a teremtményeket. Mindenféle
provokécié nélkiil, a tiindék hdbordt hirdettek a

birodalmuk hatarainal él8k ellen.

“A kirdlyn6 nem egy szornyeteg, Bajnok”, biztosit
Felin. “Biztos vagyok benne, hogy van magyardzat
mindezekre.”

“Nagyon remélem”, mondja Ehrlingal. “Még anndl is
kevésbé tetszik a tiindék elleni harc 6tlete, mint ahogy
ezen fik széthajtdsit élvezném.”

A fék kicsit ritkdsabban nének ott, ahol a csapat egy
tisztdsra 1ép ki. A napfény halvdnyan ér az 6reg tolgy -
ami akdr a koriil6tte 1évs erd6ség se is lehetett - koriili

erdd talajdra, amib8]l mostanra csak egy hatalmas csonk
maradt. Mégotted valami morogni kezd. Szemeddel
Felint kovetve felismered jagudr formdjdt, ahogy el6re
oson, hogy a csonk elején 1év6 sotét nyilast
megszagldssza. Farka korbdcsként tekeredik, sz6re

felemelkedik a gerince mentén.

“Mutasd magad!” parancsolod, nem tartva att6l, ami a
fénytelen odibdl 1éphet eld. Zimmogés visszhangzik a
torzsben, mire a csapat tobbi tagja szétvalik, hogy
korbe vegye az Gjonnan érkez6 jovevényt. Egy
pillanattal késébb, egy megadast jelz6 sapadt kéz tori
meg a sotétséget, amit egy tiinde nd kovet, az erd
zoldjébe oltozve, nyilakkal teli tegezzel a hitén.

s 7

“Ne 18},” vélaszolja. A koriilotte 1évE csapatra vetett
pillantds még inkdbb kiélezi érzékeit.”Maguk
kiviilall6k? De miért merészkedtek be ennyire mélyen
az erd6be?”

“Elethay kirdlyngvel szeretnénk beszélni.”

A tiinde dllkapcsa megfesziil, miel6tt valaszolna. “Nem
fogtok bardtotokra lelni Ofényességében mostansag.
Attdl tartok, a kirdlyn6 meg6riilt.”

“Hogy érted?” kérdezed.

“A Nap az, az ékszer, amit visel; ezen foldek egy
ereklyéje. A nevem Sephilest, és délrdl érkeztem, egy
tizenettel a népemtdl. Azonban érkezésem utdn, Ggy
taldltam, valami megvaltozott, az egész erd6t kdoszba
taszitva és a békességet szornyii er6szakossdgra
véltoztatva.”

“Honnan tudod, hogy a veszélyt nem a kirdlyn6 maga
jelenti?” Morogja Gendarme, vastag szakélldn keresztiil

1s nyilvdnval6 szkepticizmussal.

Sephilest elkomorodva séhajt a térpe vddjira. “Ez nem
az els6 taldlkozdsom a kirdlynvel. A sotétben él6k talin
nem tudjék észrevenni a kiilonbséget, de egy tiinde
éleslété szamadra ez nyilvanval6.”

Szémitva a reakciéra, kezeddel jelzel a torpe vardzslé
felé, hogy ne mozduljon, pont miel6tt az egyik oldalon
susogds vonja magdra mindenki figyelmét. Ujkeletii
morgdsok druljik el a bozétosbdl el6bukkand
vadéllatokat, amik valészinfileg nem fognak faji
killonbséget tenni koztetek. Késziilj, Bajnok, kiildetésed
nem érhet véget itt.

AZ ERDOBE
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' TEIJES NAPFOGYATKOZAS: FIIENSEGES ATUETEL

frta: Brett Satkowiak

“Volt egy ldtogaté a kirdlyn6nél, mikor megérkeztem”, Felkészitettem magam, amikor elhaladt mellettem és Sephilest el6htizza pengéit és megfordulva

kozolte veled Sephilest, ahogy haladtok keresztiil az elttint el6lem. Ekkor tortént, hogy a kirdlyng és az szembenéz a tiindék felfegyverzett és timaddasra kész
erddn. “Sotét csuklydt viselt és nem volt lehetGségem emberei megfordultak, szemeikben a Nap fényének kiildotteivel, akik hirtelen korbevesznek benneteket.
beszélni vele.” Sephilest frusztralva pillant le a talajra. ragyogdsdval. Szerencsés voltam, hogy élve kijutottam. “Csak Elethay-nak engedelmeskednek,”

“Sajndlom, de sosem volt lehet6ségem arra, hogy Azéta is kovetem az erd6n keresztiil a ltogatét, de & figyelmeztet. “Ha abban reménykedtek, hogy
megpillantsam az arcit.” sikeresen keriilt el engem.” megmentitek barmelyikiiket, el kell pusztitanotok az

- 5 - Joa 2 Erd6 Napjdt. Ha ez a célotok, akkor a pengéim a ti
“Es azt hiszed, 8 4ll e mogott?” kérded. “Ertem mdr, mire gondoltél a szemekkel kapcsolatban”, . : peng

sz6] Brimstone, mik6zben egy 1épést hdtrdlva felemeli a oldag ot sl ol ine

“Nem tudok més lehetdségre gondolni. Mér a Sarp T FIeN ’ g Rl nem lesz konnyi.”
BN Aapar ik L] i t6rét védekezésképpen. Mikor megnézed, mi riasztotta
kirdlyngvel valé taldlkozém el6tti napon a tiinde BT .
i 3 F i i meg, egy tucat szempar tiinik el6 az drnyakbdl,
vérosban voltam, és vendégszeretetiik olyan volt, mint i e
3 ) JAT ) aranyként ragyogva a halvény fényben.
maskor. A trontermen kiviil virtam, amikor az Y EYo8V A g

idegennel taldlkozott.
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frta: Brett Satkowiak

Minden mozdulatlan Elethay tréntermében, mikzben
& csendben iil. Arany fény sugdrzik szemeib6l, ahogy
rezzenésteleniil mered eldre, mintha valami olyat litna,
amit més nem lathat. A litképet egy, a feje felett, a trén
mogil ivben érkez6 kotél tori meg, ami gyorsan
lehullva a mellkasit az tilése hattdmldjdhoz préselve
szorul meg koriilotte. Megdobbenve, két oldaldra
fordulva meglétja a két torpét, Gendarme-t és
Brimstone-t, ahogy mindketten egy kotélvéget
tartanak, amik egy helyben tartjdk &t.

Elolr6] kozeledve 1épsz elé. “Ofensége, valaszokat
keresve érkeztiink. Magyarézza meg ezt az erészakot!”

A kirdlyng, még mindig réviiletébe veszve, egyszerd,
monoton hangon beszél. “Mindenkinek meg kell
halnia. Csak az érdemesek maradhatnak.”

“Mondtam”, 1ép el6re Sephilest. “A nyakldnc teljesen
az uralma ald hajtotta Sket. El kell pusztitani.” Elghaz
egy tort a csizmdjabol és mér utjara is engedi, mielstt
esélyed lenne reagdlni. A penge keresztiilvig a leveg6n a
mozdulatlan kirdlynd felé, egyenesen a nyakaban 1évs
arany ékszer felé. Azonban a célpontjit sosem éri el.
Egy fényvillands mindenkit elvakit. A kotél, ami eddig
visszatartotta elhamvad, ahogy te és az egész csapat

felbukik.

TEIES NAPFOGYATKOZAS: FGY KIRALYNO TERHF.

Elsttetek egy hatalmas harcos tornyosul, akinek bére
ugyandgy ragyog, mint a kirdlyn6 és a népe szemébdl
sugdrz6 fény. Egy arany teljes vértet viselve és egy
kétkezes kardot forgatva 4ll el6ttetek.

A kirdlyn® megrézza a fejét, szeme megszabadul a
kodtdl és visszakapja érzékeit. “A Nap nem az,
aminek hittiik!” sikoltja neked és csapatodnak.
“Felébresztettétek az 6rz6jét. Gybzzétek le, hogy az
embereim ne szenvedjenek tovibb!”

EGY KIRALYNO TERHE
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" Tome of Knowledge
=
4
e

roy this card to level up
[
1 Hiro, paying 0 (1

Wand
of Light

A fény palcdja

Tome of
Knowledge

A tudis kotete
| (A Tikor a s6tétben
kiildetésben
taldlhato.)

¥ 8
Sl s
b)) ﬂ'

o
Brimstone
DWARE- ROGUE » HER

Brimstone
Kénks

o




e
{

T zoparamca |

(Tiindérrét)  Fairy Meadow G Ominous Looking Road (**) ‘

(Fahéz)  Tree House :@ Hollow Tree (Ureges fa)

77

(Tiinde el66rs) Elven Outpost @ Elven Ruins (Tiinde romok)

g o e
Ly 1“6,_ /
Consecration Nature’s Fury Arcane Touch

Felszentelés A természet diihe Osi érintés

FEGYVEREK

“pareajop sy paKonisap J0u are Lo [, ‘uoseax Kue 1oj
PaA0WI 3 12491 At w0y UOFUN(Y I U SINSUOJY
Ay NvIQuv0D) 1od g [ ure xviauvig v eajop nos i

Longsword Quarterstaff Shortbow (*)
Hossztkard Bot Rovidij

SZORNYCSOPORTOK

Ominous Looking Road

I "'l

TR

A &
Corrupted Elyes =
-

% e

w00 {f oy uy uoidwrey) nok 22¢1d

Woodland Corrupted Corrupted
Sprites Elves Centaurs
Erdei mandk Megrontott tiindék Megrontott kentaurok

oerd ‘pud

] i @ + “pap mok woxy
£ | PIeISIp ‘ANDO0Y € ALY NOA ssafun)

=

g
&
=4
5
:
=
g
c.
S
|
<
o F
=
=
£
g
g
g
B,

w003 gy 2yp ur vorduwrey? mok el
& TAD

woos {fjf oy ur uodwey) Mok

FHLLT S el
-I\_ :"1 _:___

Elven Outpost

. ".Z.

Guardian of the Sun * (A Tikor a sotétben kiildetésben taldlhat6. )
A Nap Orzéje V1) ** (Balj6slattinak tind ut)

L]




3. FEJEZET




3. FEJEZET:

A MOCSARBOL FELTAMADUA

KULDETES KARTYALISTA
-gjszbnNYEK

HOSOK

14x Baharan
14x Darameric
14x Linsha
14x Markennan
14x Nimblefingers
14x Regalen

TARGYAK

8x Crystal of Scrying
8x Holy Symbol

8x Potion of Stamina

8x Ring of Learning

VARAZSLATOK

8x Arcane Aura
8x Charm Monster
8x Enchant Weapons
8x Vampiric Touch

FEGYVEREK KINCSEK

8x Battle Axe
8x Boomerang

8x Crystal Dagger
8x Holy Mace

ORrRzO

10x CHAOS LIZARDS

2x Acid Spitter
2x Fell Warrior
2x Lumbering Trog
2x Murk Shaman
2x Skinling

10x ENSNARING
VINES

2x Assassin Vine
2x Gaping Maw
2x Giant Venus Fly Trap
2x Phosfungus

2x Shambler
10x MOOR
SKELETONS

2x Archer Skeleton
2x Dire Skeleton
2x Fossil Fiend
2x Skeletal Sentry
2x Wight

10x BOG ZOMBIES

2x Blight Zombie
2x Feral Zombie
2x Gnomish Zombie
2x Stalker Zombie
2x Swamp Zombie

KAZAMATASZOBAK

Baalok, the Flesh Weaver
U, 00

Alchemy Chamber @
The Servant’s Tombs
Bog M
Sunken Graveyard @
Blood Altar Room !

1x Elemental Elixir The Lich’s Tomb I

2x Treasure Cache

) szZORNYEK [ ‘Il SZORNYEK

10x MARSH TROLLS

2x Basher the Troll
2x Biter the Troll
2x Peat Troll

2x Swamplizard Troll
2x Water Troll

10x SWAMP SPIRITS

2x Bog Hag
2x Slaugh
2x Spectre
2x Will o’ the Wisp
2x Wraith |

EGYEB '

24 randomizil6
24 elvalaszté




A MOCSARBOL FFLTAMADUA: FLFFLFJTETT CEL

frta: Brett Satkowiak

“Megértem a zavarodottsigod”, mondta Rennard,
ahogy a tiikrot az asztaldra helyezte. “De te tobb vagy
anndl, mint amit ez a vildg ismer.”

Miricelle lthatéan ideges volt. “Folyton ilyesmiket
mondogatsz. .. mint hogy én nem vagyok része ennek a
vildgnak.”

“0, nem, nagyon is a része vagy.” Rennard kinytjtotta a
kezét a konyvért. Miricelle még egyszer ranézett, miel6tt
odaadta volna neki. O kinyitotta és a lany felé forditva az
asztalra helyezte.. “Vagy még inkdbb, az a te részed.”
Megragadott egy hita mogott 16v6 vizeskanndt és a
tilkorbe ontotte. “Csak nézz bele a vizbe.” A ldny
elérehajolt, ahogy Rennard felemelt egy kozel gyertydt.
A fény keresztiil tdncolt a felszinen, de hamarosan
kideriilt, hogy ez nem csupén egy tiikorkép. Minden
fodroz6déds megragadta a fényt, és tartotta, ahogy a
véltoz6 felszin mozgott, hogy elkapjon egy mdsik
darabkit, osszegytjtve a toredékeket, amig a tiikor végiil
a sajat fényében kezdett ragyogni. Miricelle tovdbbra is
lebilincselve bamulta a jelenséget. Nemsokdra a fény a
sajat szemeibe is dtkoltozott, ahogy azok visszatiikrozték

a ragyogast.

“Oreg, ez csodalatos” lehelte. “Egy teljes masik vildg
van ott, de terméketlen. .. mindenfelé villimlik. Mi az
amit nézek?”

“Ez a Viharfold (Stormland)... a hely, ahol sziilettél. A
néped otthona.”

“A népem...” Miricelle szemel a csodalkozdst6l még
nagyobbra tagultak.

“Kinyilt a szemed. A konyv el fog magyardzni mindent,
és az elmédet megnyitja arra, aki valgjdban vagy.”

Miricelle szemeli a tiikorrdl a konyv felé vandoroltak.

A szemének fénye elégette a lapokat, felfedve az alattuk
1év6 rejtett szoveget. A szoveg folé hajolva olvasni
kezdett, szinte falva annak minden szavit.

Rovid 1d6 milva, Miricelle megtorte a csendet, és
oklével az asztalra csapva felnézett a konyvbél. “Oreg,
ez annyira tragikus... amit a népemmel tettek.”

“A mi népiinkkel”, vélaszolta Rennard. Miricelle
meglepettnek ttint. “Hosszd id6vel ezel6tt, egy vardzslé
kovécsolta ezt a titkrot azért, hogy hatalmat szivjon el a
Viharfoldr6l. Kisérleteiben szamos sciont is dtszivott.
Csapddba esve ezen a vildgon, felfedeztiik azt, hogy
irdnyftani tudjuk az itteni lényeket. fgy meg is tettiik, és
vartuk a napot, mikor a scion védelmezd Gjjdsziiletik és
mindannyiunkat kiszabadit ebb&l a bortonbdl. Te vagy
a védelmezénk, Miricelle. Es végre eljott az id6.” A
még mindig a misztikus fényében ragyogé tiikor f6lott
dllva a villa felett magdhoz inti.” Egyiitt fogunk a
Viharféldre 1épni. Onnan el tudod szivni ennek a
vildgnak az energidjit és beteljesited a végzeted.”

“Mi lesz ebb?l a vilagb6l akkor?”

“Az energia, ami Osszetartja, mind a tiéd lesz,
visszacsindlva a balesetet, amely azt létrehozta.
Megsziinik 1étezni és mi felszabadulva 4j jov6t
kovdcsolunk a népiinknek.” Rennard a kezét a titkor
vizébe helyezte, és a fény drnyékkd véltozott. A karja
koriil kavargé energidbdl egy 6rvény alakult ki, ami
addig nétt, hogy korbevette mindkettGjiiket. A
kévetkezo pillanatban mér nem voltak ott.

—e ¢ &

Az asztalndl iilsz, a kockdt forgatva a kezedben. Az
volt a parancs, hogy hozzdtok vissza a tiikr6t. Smorga

veresége utdn a lida megtaléldsa mar nem volt nehéz.
Mikor felnyitottad, az évszdzadok 6ta bent ragadt
levegd kitort beldle. A tiikor volt feliil, egy egyszerti
rongyba csomagolva, de alatta... Ott fekiidt az
obszididn doboz. Béirki szdméra értékes kincsnek tint
volna, de te megldttal valami mést is benne. Ahogy
most a felszinét bimulod, még mindig hallod a hangot,
a fejedben suttogni. ..

Szabadits ki. .. eljott az 1d6. .. szabadits ki. ..
Nagy csal6dédst okozva bajnoktdrsaidnak, Caergoth-bél

valé visszatérésed 6ta egyetlen célod az lett, hogy
elpusztitsd a kincs rdd es6 részét - a kockit, és
elengedd, barmi van is a belsejében. De minden

kisérleted kudarcba fulladt.

“Bajnok!” az &r betort a kamrddba, megtorve a
csendet. “Jelentések Rig Mer-Kellbsl! Az el66rsiink
elveszett!”

“Micsoda?!” kérdezed, miutdn a padléra hullott &llad
Osszeszeded. “A mocsdr évtizedek 6ta csendes. Ezt az
utat szinte nem is hasznéljdk mostandban. Hogy
lehetséges ezP!”

“Uram, az embereink azt jelentették, hogy valami
felemelkedett a vizbdl... egy templom, a kinézete
alapjan. A torony alja darabokra tért. Am ez nem
minden...”

Ingerlékeny varakozdssal bdmulsz vissza rd. “Mi van
még, ember? Ki vele!”

“Dolgok jonnek ki a templombdl. Azt mondjik,
Bajnok, hogy olyan, mintha az Alvildg kapuit
kinyitottdk volna. A holtak djra jarnak.”

Visszadugod a fekete kockdt a zsebedbe. Az

elengedésnek varnia kell; djra eljott a csata ideje.
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A MOCSARBOL FELTAMADVA: AZ ALVOK FELEBREDNEK

frta: Brett Satkowiak

Le lennél nytigézve, ha nem lenne ennyire szérnyti. Az
egyszer(i el66rs maradvinya egy halom tormelék kozott
fekiidt a lip homadlyos vizében, teljesen felnydrsalta egy
hatalmas, sotét szerkezet, ami ldtszélag a semmibdl tiint
elé. Moha és mocsok takarja minden sarkét. A tetén
teljes fakat lehetett litni, néhdny pedig a falak mentén
l6gott a mocséri sz8l6be akadva. A szakasz, ami
elpusztitotta az el66rst, kissé 6sszeomlott az esemény
sordn, de egyébként minden més épnek tiint, annak
ellenére, hogy az épiilet évezredek 6ta nem volt kitéve a
vildgnak.

“Tehit ez az, mi”, jegyzi meg Markennan, amint
kihtizza buzogdnyit az egyik elhullott gyikszerzet
koponyéjabdl, akik az utatok sordn megtdmadtak
benneteket. “Van barmi 6tletiink arra vonatkozéan,
hogy honnan szdrmazik?”

Regalen a botjit rdzza a szerkezet felé, ahogy elsdpadé
szemmel 4tnéz a miltba. “Ugy tiinik, mindig is itt
volt”, magyardzza, a szerkezet vizsgdlata kozben.
“Templomnak tfinik, de mar korok 6ta a mocsér ald
lett temetve, mintha aludna.”

Regalenrdl visszanézel a szerkezetre. “Akkor miért
kelt most fel?” Mintha csak a kérdésedre kapott vélasz
lenne, hideg szél robbant ki a f6kapun, vérfagyazté
ny6szorgés kiséretében, ami a csontotok velejéig
megfagyasztott benneteket.

“Attdl tartok, ezt csak egyféleképpen derithetjiik ki.”
Darameric el6véve botjdt felkésziil. “De barmi is van
benn, a legsotétebb vardzslokra fogtok mogotte ralelni.”

“Figyelem! Mozgds a bejaratndl”, kidltod, djra
el6készitve a fegyveredet. “Elének latszik!” Fiirgeujjat
hallod kicsit kuncogni vélasztott szavaidon, amint az
els6 néhény csontvdz-alak az drnyékos bejarat mélyérdl
a csapatod felé indul.
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A MOCSARBOL FELITAMADUA: FGY SIKOLY ODAATROL

frta: Brett Satkowiak

A rothadé fa nem volt ellenfele Linsha csapdsainak,
ezért a retesz gyorsan leesett réla. Amennyire az ajt6
tikkrozte a szoba koriét és dllapotit, a belseje annyira
nem tette ezt. Mindenféle rémiiletes dolgokkal és
fézetekkel teli polcok dlltak a falak mellett. Egy par nagy
asztal foglalta el a szoba kozepét, mindkét oldaluknél
egy fekete vas iisttel. Semmi nem utalt arra, hogy milyen
biincket kovettek el a templomot épit6 halottidézsk
ebben a szobdban, de a s6tét mégia maradvénya olyan
er6s volt, hogy az épiilet tobbi részén mindenfelé
megtaldlhaté szennyez6dések nagy részét lemosta réla.

Te és csapatod szétszérédtok a szobdban, a polcokat
vizsgdlva. Pont id6ben fordulsz el a faltél, hogy lasd,
ahogy Regalen egy fioldt emel kozel a szeméhez, hogy

megyvizsgilja, mik6zben a mellette 1év6t véletlentil
felboritja, ami miatt két mésik a foldre esik és széttorik.
Miel6tt motyogva bocsdnatot kérhetne, fdjdalmaban
felsikolt, a foldre zuhan rangat6z6 labakkal. Melléfutva
egy lyukat ldtsz a csizmdja tetején, ami mdr a labdnak
hdsit is oldja. Felnézel oda, ahol a baleset tortént és egy
madsik felborult fioldt l4tsz, aminek tartalma a padléra
csOpog oda, ahol Regalen dlldogélt. Barmi is az, siman
dtmarta magét a csizmdjan egy pillanat alatt, és most a
padlé kévén keresztiil véjja tovabb ttjat. Ovatosan
visszadllitod az tivegpalackot, amikor a zsebedben
lapulé fekete doboz hirtelen djra eszedbe jut.
Osztonosen lenytlsz a kezeddel és az anyagon keresztiil
1s érzed a kocka korvonalait, és elgondolkodsz. .. vajon
ez az anyag képes a lehetetlenre? Képes elpusztitani a

dobozt és felszabaditani barmi is van a belsejében?

Miel6tt letesztelhetnéd az elméletedet, a mogotted 16vo
ajté mogiil gyomorfacsaré sikoly hallatszik fel. Fiileidet
eltakarva megfordulsz, hogy megldsd, ami a
rémélmaidban kisért azéta, hogy hallottdl a Rig Mer-
Kell-1 gondrél. Bér életében impozans alak lehetett, de a
halottidéz6 az j életében egyszerfien csak rémiszts,
akib6l a templom s6tét magidja drad. “Még tizezer év
utdn is”, sziszegi a lich. “Gyakorlatilag érzem rajtad a
tikkrom szagdt. Egy lehetéséget adok neked arra, hogy
visszaadd nekem, vagy csatlakozni fogsz alkotdsaim
seregéhez és utasitalak rd, hogy megtedd.”

EGY SIKOLY ODAATROL
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A VILAG ALAPJAINAL: MFEGSZAKADT SORS

frta: Brett Satkowiak

Az asztalon heverd kocka fekete felszine csillog a ttiz
fényében, mikozben a Baalok templombdl magaddal
hozott tivegért nyilsz. A dugé eltdvolitdsa utin a
nyakéndl fogva vatosan megdontéd, nehogy tébbet
engedj ki bel6le, mint szeretnél. A csepp eléri a kemény
felszint és sziszegni kezd, mik6zben megprébilja
dtmarni az anyagot. A hang intenzitdsa er6sodik az elsg
repedések megjelenésekor. Te és a tobbi bajnok egy
lépést hatrdltok, ahogy az asztalon az anyag hangosan
kiizd a megmaradisaért. Ujabb repedés jelenik meg,
ahogy a remegés fokozddik. A szobit hirtelen fény
drasztja el és a tdrgy széttorik.

Amikor biztonsdgban érzed magad, djra kinyitod a
szemed, a szoba kicsit zstfoltabbnak tlinik. El6tted egy
senkihez sem foghat6 ember 4ll. Magas, hat 1dbnal is
Jj6val nagyobb és zoldes bdre és sirga szeme van.
Jellemz4i miatt elgszor valami tiindeféleségnek
gondolod, majd orkszerfinek tfinik, végiil embernek -
majd végleg feladod a reményt, hogy bekategorizéld.

“Azt kell mondanom, Bajnok”, kezdi mondandéjat
kozos nyelven, de valami ismeretlen akcentussal.
“Eddig nagyon jol teljesitettél. Baalok szokése a
mocsdrbél kudarcra itélhetett volna minket, f6leg, ha a
titkrot is visszaszerezte volna. Am a Rig Mer-Kell-i
utazds végiil dlddsnak bizonyult. Taldn a vildg egy
kicsit a mi oldalunkon 4ll.”

“K... ki vagy te?” ny6gi ki az egyik bajnoktdrsad.

“Ezt nehéz lesz elfogadni, uraim, de ez a kocka tartott
engem biztonsdgban kozel 10.000 éven keresztiil. A
nevem Elmoran, és attdl tartok, régéta fajtdm utolsé
tagja vagyok. Mindannyian egy olyan torténet
részeseivé véltatok, ami a vildgunk kezdetéig nydlik

vissza, és most itt az 1d§ biztositani, hogy a vildg
torténete folytatédhasson. Hol van Miricelle?”

Te és a tobbiek meglepetten néztek 6ssze. “Honnan
ismered...?”

“Kés6bb, Bajnok. Hol van a ldny?”

Megrazod kicsit a fejed, hogy a kérdésre tudj
koncentrdlni. “O66, igazab6l nem tudjuk. Elttint,
egylitt a vros oregjével, Rennard-al.”

Elmoran dlla megfesziil, amikor élesen levegst vesz.
“Akkor nincs vesztegetni val6 id6nk. Gytijtsd Gssze a
legjobb embereidet, Bajnok. Ha barmelyikiink tdl
akarja élni a mai napot, sziikségiink lesz minden
segitségre.”

—e ¢ &—x

Miricelle szemeit olyan tdjképre nyitotta ki, ami
egyszerre volt idegen és ismer6s. O és Rennard tavoli
hegyekkel voltak kériilvéve, egy olyan helyen, ahol
mindennaposak a villimlé viharfelh8k és a siksdgon
visszhangzé mennydorgések.

“Udvozéllek itthon”, mondta Rennard.
“Ez szorny(i”, suttogta a lany a kopér tdjra csodalkozva.

“Valéban. De hamarosan meg lesz a hatalmad
dtalakitani olyan otthonnd, ami az istenekével is
vetekedni fog. Es 6k nem fogjak téliink tjra elvenni.”

“Mi lesz most?”

“Ez a fold sziilte azt a vildgot, amibe belesziilettél. Az
itteni hegyek hat templomnak adnak otthont, amit a hat
elemi hatalom szolgdi épitettek azért, hogy fenntartsik
azt a vildgot.

MEGSZAKADT SORS

KALAND KARTYALISTA
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Darkrend Honormain

Becsiilet

Azokon a templomokon keresztiil fogod elszivni a Keep
vildgdn maradt hatalmat, mindent felhaszndlva beldle
népiink javdra. De el6szor, egyszer és mindenkorra el
kell pusztitanod ezen vildg csapddit. Ezért dtadjuk
neked az 6sszes megmaradt hatalmunkat.”

Ahogy beszélt, drnyalakok jelentek meg koriilotte,
csendes kivancsisdggal és csoddlkozva vizsgdlva
Miricelle-t. Rennard egy pillanatra megrazkédott,
ahogy scion forméja el6tiint, emberi teste pedig a porba
hullott. Alakja Miricelle el6tt 4llt, egyik kezét a
mellkasdhoz emelve, amit6l egy voros drnyékhulldm
mosta 4t a ldnyt, dtvaltoztatva 6t a scion védelmez6vé,
egy hatalmas 1énnyé, ami dthidalta a szakadékot sajét
maga és a vildg kozott, amivel osztozott keletkezésén.
Miutdn a folyamat befejez6dott, kinyitotta szemeit és az
els6 templom irdnyaba dllitotta Gket, elszdntan arra,
hogy teljesitse sorsit.

—e ¢ &

Az 6rvény egy gyengéd pukkandssal zdrul be mogotted,
amikor megyvizsgdlod a kérnyezetedet. Oridsi viharok
dithngenek a koriil6tted minden irdnyban ott 1évé
hegyek kozott. Nincsen nap vagy hold, mégis faké fény

takarja a vidéket.

Becsiilet az els6, aki megldtja a testet és odafut, hogy
megvizsgilja. “Ez Rennard” nyugtdzza. “Meghalt.”

“Ha képes volt elvezetni Miricelle-t ide, akkor tgy
képzelem, mdr rég eltdvozhatott” mondja Elmoran. “Ez
a Viharfold, tdrsaim. Itt fogja Miricelle megprébélni
eltorolni vildgunk alapjait. Meg kell taldljuk és minden
dron meg kell dllitanunk, vagy ez lesz az (j otthonunk.”
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A VILAG ALAPIAINAL: FGY LEPES HATRA

frta: Brett Satkowiak

Zordfarkas pengéje keményen csapédott a leesett
késarkdnynak, dtszdrva a sziklit a mellkasén. A 1ény
sikolté hangot hallat, majd elnémul. “Ez mdr kezd
unalmas lenni”, morogja Viharkoponya. “Ugy néz ki,
mindig egy lépéssel el6ttiink jar.”

“Val6ban”, s6hajt Elmoran. “A templomok egymads utin
esnek dldozatul Miricelle befolydsdnak. Nemsokéra elég
er6s lesz ahhoz, hogy elvégezze a scionok feladatit. Lehet,
hogy ezittal elbukok.”

“Hogy érted azt, hogy ‘eztttal?”” kérdezed.

“Mar ezel6tt is szembenéztem a scion védelmezével,
habér akkor fiatal ork férfi volt. A tanitém még elGttem
legy6zte a védelmez6t. Minden faj koziil, mi leginkdbb a
vildgok titkainak megismerésében ttintiink ki. Mi fedeztiik
fel el6szor a Viharfoldet, els6ként tanultunk a scionokt6l
és els6ként ismertiik meg a foldet, ahonnan a viligunk
szdrmazott.

Tudod, a scion hatalom a vildgunkban tgy j6n, mint az
évszakok. Nagyjdb6l 10.000 évbe telik, hogy tjra
osszegyiiljon és megsziilethessen a védelmezdjiik. Es
minden ilyen alkalommal a népem ott volt, hogy
megillitsa visszatérését a Viharfoldre és a viligunk
elpusztitdsit.

“Azonban, hdborik dithongtek mikor legutoljira ez
tortént és a félelem a népemmel és a tuddsunkkal szemben
a markdba szoritotta vildgunk fajait. A kihaldsunkig
vaddsztak rank. Megprébéltam olyanokat keresni, akik
meghallgatnak, olyanokat, akik magukra veszik a terhét
annak, hogy megakadélyozzdk ezt, de elbuktam. Igy
alkottam egy kockat, hogy védjen meg addig, mig djra
sziikség nem lenne rank és eltemettem azt a tiikkorrel,
remélve, hogy mikor valaki eljon a tiikorért, az megtaldlja a
médjdt annak is, hogy megszabaditson engem. Ebben
pedig mindannyian j6l teljesitettetek, igy megmaradt a
remény, hogy a védelmez&t Gjabb 10.000 évre

nyugalomba helyezziik.”

“Miért nyugalomba?” kérdezed. Elmoran zavartnak
tinik. “Ha ez a valami dlland6an a viligunkat fenyegeti,
miért nem vetiink véget ennek? Miért hagyunk neki esélyt
arra, hogy djra visszatérjen?”

“A védelmezd legy6zése eloszlatja az 5sszegyijtott
energidt, visszadllitja az 6rét és Gjrainditja a folyamatot.
Oszintén sz6lva nem tudjuk ezt megakadélyozni... mivel
nem tudjuk hogyan kéne.”

A templomablakbél Viharfslde és a tévoli villimok felé
pillantasz. “Nos, taldn ez alkalommal mi majd kitaléljuk.”
Visszafordulsz a csapat felé. “De ez nem fog megtorténni,
ha nem taldljuk meg Miricelle-t. Menjiink tovabb.”
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A VHLAG ALAPIAINAL: A VEDFIMEZO FELEMFLKEDIK

frta: Brett Satkowiak

“Ez az utols6 templom”, gondolod magadban futds
kozben, felcsapva az itt 1évs termeket megtolts vizet.
“Itt van a ldny. Itt kell, hogy legyen!” Szemrebbenés
nélkiil rohansz keresztiil a hitsé részen 1év6 zdrt kapun,
az ajt6k vizpermetet csapva tdrulnak ki, egy nagy szobdt

fedve fel.

A csapat tobbi része mogotted érkezik, mikozben azt
bamulod, ami Miricelle-b6l lett. B6re lila drnyalattira
véltozott, vorosre festve, mint a Viharfoldon kavargé
sotét &rnyékok. Homlokdbél 6ridsi, sotét szarvak
nytltak ki. Szemein kiviil felismerhetetlen lenne.
Elcsodilkozol, miért is nem vetted észre kordbban,
hogyan viltakoznak benne folyamatosan a szinek,
felfedve bizarr természetét és eredetét. Taldn a vildg
rejtette el el6led és mindenki més el6l, védelmezve

A VEDELMEZO FELEMELKEDIK

P

a kialakuldsdnak kézéppontjaban 1évé 1ényt, amit
mostanra mar nem lehet eltéveszteni sem. A szoba
kézepén lebeg a levegGben, hatalommal korbevéve..

A kényv, amit magdval vitt, a kényv, amiért mésok az
életiiket kockaztattak, hogy visszaszerezzék a szdmara,
az oldalédn fliggott, stirtisod6 kodként elszivva a
leveg6b6l az energiét, amit ezutdn Miricelle nyel el

maggba.

“Ugyes voltal, amiért ilyen messzire jutottal, Bajnok”,
mondja az tirességben visszhangz6 hanggal.
“Reméltem, hogy az erdk, amiknek parancsolok
megakaddlyoznak abban, hogy iddig eljuss, de legaldbb
eléggé lelassitottak.”

KALAND KARTYALISTA
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“Nem kell ez tenniink, Miricelle!” kidltod. “Gondol; az
osszes életre, amiket elpusztitasz.”

“Ez a vildg és mindenki benne csak egy baleset!”
Miricelle hangja vératlan diihvel ergsodik. “De én
vissza fogom csinélni ezt a balesetet és az energidjat
odaadom az embereimnek.”

“Nem tudod meggy6zni 6t, Bajnok”, mondja Elmoran.
“Vagy az 6 vildga, vagy a miénk. Ideje véget vetni
ennek.”

Tudod, hogy igaza van. A vildg sorsa rajtad mulik.
Id6ben le tudod gy6zni Miricelle-t?

True Secing

True Seeing

Igazlats
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Ebben a feléllitdsban, igazabdl hat
szornycsoportot hasznaltok, amik hat
paklira vannak felosztva. Rakj mindegyik
szornypakliba egy Guardian Key-t (Orz6
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Air Servitors Water Servitors
Légi szolgdk Vizi szolgdk

Abyssal Fo

FLEMENTAL + DEMO

Abyssal Divine
Founders Founders
Pokoli alapiték Isteni alapitok

Two-Handed Sword

e
{

SZOBALAPKAK .

(Levegd templom)  Air Temple G Water Temple (Viz templom) !
(Ttiz templom) Fire Temple :@ Earth Temple (Fold templom) =
(Pokoli templom) Abyssal Temple @ Celestial Temple (*)

]
EDGED » WEAPON

——
+244% against Monsters

Kétkezes kard

paIeajop uaym pakonsap Jou axe Loy, “uoseax Lue 10
PaA0WI 3 12491 At w0y UOFUN(Y I U SINSUOJY
Ay NvIQuv0D) 1od g [ ure xviauvig v eajop nos i

kazamataszobdba egy szornyet kell
helyezni, rakj a szobdba egy szérnyet a
megfelels elemi szornypaklibél (igy példaul
a Fire Servitorok a Fire Temple-be
keriilnek, a Divine Founderek a Celestial
Temple-be, stb.).
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FPHOGUS: FODROK Az IDOBEN

frta: Brett Satkowiak
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Leveg6ért kapsz, ahogy érzed, hogy a viz kavarog
koriilotted, Gyra a felszine ald hdzva téged. Mint a tobbi
templomnadl, Miricelle itt is elegendd hatalmat szerzett
ahhoz, hogy lakéit ellened forditsa, és az egész csapat az
életéért kiizdve, mindenféle vizes teremtményen
keresztiiljutva prébdlja elérni &t.

Egy mégikus energiarobbands megtori a teremtményt,
amit6] a kemény padléra esel ki beléle. Elmoran felé
fordulva litod &t, kezét felemelve és valszintileg
megmentve téged. Tovdbbfordulva litod, hogy
Zordfarkas és Miricelle egymdssal harcol. Zordfarkas
tjra és Gjra megmutatta a kiildetés sordn természetfeletti
erejét, de ugy tiinik, az egyszeri hajadon szdmdra nem
ellenfél, hiszen mér vissza is szorult a sarokba el6le.

Am dgy tiinik, eléggé megzavarta 6t, ahogy észreveszed
Holdpenggket, ahogy csendesen kozeledik hatulrél.
Pengéi a csapdsra késziilve felragyognak, de valahogy
nem elég gyorsan. Miricelle id6ben fordul meg, hogy
megvédje magit, karjit felemelve suhint egyet maga
koriil a Scion-krénikdkkal, hogy eltéritse a timaddst. A
csapds ereje miatt kiejti kezébdl a konyvet, ami keresztiil
repiilve a vizen egy pdr yardra esik le a padléra onnan,
ahol épp leveg6ért kapkodsz. Elmoran legy6z egy djabb
ellenséget, és figyelme neki is Miricelle felé fordul.

“Tl er6s”, a gondolat visszhangzik a fejedben. “Ez tal
nagy hatalom. Most nem tudjuk legyézni.” Am ekkor
dobbenten ismered fel. “Még nem birtokolja az sszes

hatalmat, még mindig a vildgunkhoz van kétve. .. és ez
a konyv a hid, ami 6sszekoti 6t, a Viharfoldet,
mindent.”

Azon er8lk6dsz, hogy ldbra 4llj és visszaszerezd a
kardod, 4tverg6dve a vizen oda, ahovd a nyitott konyv
csuszott, nem torédve a szoba mésik oldaldn foly6
harccal. Csapésra emeled a kardod.

“Ne, Bajnok!” Kiéltja Elmoran. “Varj!”

De a kérés késon érkezik, a lestjté penge a gerince
mentén kettészeli a konyvet. Az ég6 fényvillands, amit
utoljdra ldtsz, miel6tt minden elsotétiil.

—8 ¢ &—p

A Keep vildgdban az egész anyagi sikot sokkolta a régi
és 4j energidk bedramldsa. Hatalmas viharok timadnak
mindenfelé a szdrazfoldeken és tengereken egy pillanat
alatt. Vulkdnok és gejzirek tornek ki figyelmeztetés
nélkiil, intenziv tiizet és hét kopve szerteszét.
Foldrengések razzdk meg a foldet mindenfelé, 6ridsi
hasaddsok és kanyonok jelennek meg, mivel a f6ld nem
képes megzaboldzni az ellendrizetleniil visszatérd ertt,
amit Miricelle prébalt meg ellopni téle.

Az 1d6 mildsdval a vildg Gjra egyenstlyba kertil, de
orokre megvéltozik, ahogy a sziiletésében is szerepet
jatsz6 vardzshatalmak minden részét 4j élettel és
energidval toltik meg. Majd az 1d6 megmutatja, milyen
kalandok védrnak ebben a bitor dj vildgban...

—8 ¢ &—p

...am a hatdsok egy nagyon régi vildgban is érezhetGek.

“Itt az 1d6”, fordul oda a tobbiekhez Veris. “Meg kell
tenniink a Kapuért, hogy ne térhessen vissza.”
“UjraP” feleli az 6regnek és megviseltnek litsz6d6

Regian. “Az ott 1év 6svény veszélyekkel teli. Am
legyen... Gjra.”

“Tehét akkor rdnk vdr, hogy feltakaritsuk a mocskot?”
Ginyol6dik Dunardic, ahogy elrtigja magdt a falt6l,
aminek tdmaszkodott.

“Fékezd a nyelved”, szir vissza Terakian. “Fogalmad
sincs a gonoszsagokrol, amikkel mdr szembe kellett
nézniink, hogy megszabaduljunk a Végzet vildgitol. A
Kitorés veszélybe sodorta a munkdnkat, ezért kell ismét
a Kapundl kockéztatnunk. De ha azt jobban szeretnéd,
szabadon visszatérhetsz az 6rhelyedhez is.”

Dunardic csendes megaddsként felemeli kezét, miel6tt
megfordul, hogy biztositsa csomagjit.

Arcanian maga elé emeli a kezét, és mikor kinyitja, a
tenyere f6l6tt 6rvényls energia lesz lithaté. “A Kitorés
mindenféle Gj vardzslatokat szabaditott el. Csak
elképzelni tudom, miféle csoddk varnak rénk odalent.”

“Semmi j6, biztositalak”, mondja Aird. “Mégis,
jegyezd meg a szavaimat. Ha e kiildetésben, a Végzetttl
magitél val6 végleges megszabadulds lesz a
legnehezebb dolog, amivel szembe kell nézniink a
Kitorés utdn, akkor azt mondandm, szerencsések

vagyunk.”
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