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A Cosmic STORM kiegészitd 25 1j idegen fajt tartalmaz, példdul a
gyands Svindlert, a lusta Tunydt és az imddnivalé Sikkancsot. Tovédbba
tartalmazza az Grdllomdsok jatékvaltozatot, melyben a jatékosok olyan
egyedi képességekhez jutnak, melyek segitenek meg@rizni azon
bolygdkon a fennhatésdgukat, ahol az Grdllomdsaik keringenek.

J ATEKELEMEK
25 Fajlap
* 35 Kirtya, részletesen:
25 Féklyakdrtya
10 Urdllomés-kértya
* 1 Tunya Jelz8
e 7 Svindler Jelz6
* 10 Urdllomés Jelolé

A Cosmic STORM kiegészitd minden egyes kdrtydja egy
szimbélummal van jelélve. Ez lehetévé teszi, hogy
bdrmikor meg lehessen kiilonbéztetni az alapjdeék
kartyditdl.

A JATEKELEMEK
ATTEKINTESE

A kovetkezd rész 6sszefoglaldst nydjt a kiegészitd jatékelemeirdl. Azok az
alapjdtékban meglévé jétékelem tipusok, amelyek ebben a kiegészit6ben
szintén megtaldlhatok, ebben a részben nem keriilnek részletezésre, mert
az alapjdték szabdlykdnyvében ismertetett médon miksdnek.

URALLOMAS-KARTYAK
ES JELOLOK
Ezeket az (irdllomds-kdrtydkat akkor kell hasz-

ndlni, amikor az Urdllomdsok jétékvaltozattal
jtszotok. Minden egyes kdrtydhoz tartozik egy
tirdllomds jel6l8, valamint egy egyedi képesség.

TUNYA JELZO

Ezt a jelz8t csak akkor kell haszndlni, ha a Tunya faj
jatékban van. Ezzel kell jelezni, hogy a Tunya jitékos
melyik oldalt vélasztotta egy 6sszecsapds sordn, miel8tt
még elkiildené az (irhajdit a tervezés fzis végén.

SVINDLER JELZO

Ezeket a jelz8ket csak akkor kell haszndlni, ha a Svindler faj jdtékban
van. A jelz8k koziil hat iires, egynek az elején pedig egy ,X” jel taldlhato,
mely azt mutatja, hogy a Svindler melyik jétékost ,jelolte meg”. A jelzék
hasznélatdrdl a Svindler fajlap ad 4dtfogo leirdst.
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SVINDLER JELZO
HATOLDALA

A KIEGESZITO
HASZNALATA

Ez a rész ismerteti, hogy miként kell a Cosmic STorM kiegészitdt
hozzdadni a Cosmic ENCOUNTER® alapjdtékhoz.

Az el8késziiletek el8tt hajtsdtok végre az aldbbi 1épéseket.

1. Fajlapok: Adjitok hozzd az tj fajlapokat a valaszthaté fajlapokhoz.

2. Féklyakartydk: Keverjétek hozzd az 6j faklyakdrtydkat a régebbi
faklyakdreydk paklijéhoz.

3. Urdllomdsok: Az tirdllomds-kartyakat és jell6ket tegyétek vissza a
jaték dobozdba, hacsak nem haszndljétok az alabb ismertetésre
keriil§ Urdllomésok jatékviltozator.

UJ SZABALY:
KOzZzMIKUS RENGESEK

Ha egy jdtékosnak kdrtydt kell htiznia a kozmikus paklibél, és mind a
kozmikus pakli, mind pedig az eldobott lapok kupaca iires, akkor kozmi-
kus rengés kovetkezik be! Ekkor minden jdtékosnak el kell dobnia a kéz-
ben tartott kdrtydit, majd az eldobott lapokat meg kell keverni, igy kiala-
kitva egy 4j paklit. Végiil minden jétékos részére osztani kell 8 4j kdrty4t.

URALLOMASOK
JATEKVALTOZAT

Ebben a jitékvéltozatban minden jitékos egy (irdllomdst
irdnyit, amely egy egyedi képességet biztosit szimdra. Az
lirdllomdsok szdmos kiilonb6z8 médon lehetnek hatdssal
a jatékra. A jaték megkezdése elétt minden jdtékosnak
egyet kell értenie a jétékvaltozat haszndlatdval.

ELOKESZULETEK

Készitsétek eld a Cosmic ENCOUNTER® jdtékot a szokdsos médon,
tovabbi lépésekkel kiegészitve a 6. Lépést.

6a. Keverjétek meg az tirdllomds-kdrtydkat és
osszatok ki minden jétékosnak egyet-egyet.
Ezutdn minden jétékos képpel felfelé a sajdt
jdtékreeriiletére helyezi az Grallomds-kértydjat.

6b. Minden jdtékos elveszi az (irdllomds-
kirtydjdhoz tartozé Grdllomds jell8t és
hozziilleszti az egyik bolygdlydhoz. Ez az
tirdllomds ekkor HOZZAKAPCSOLODIK
ahhoz a bolygéhoz.

A nem haszndlt Girdllomds-kértydkat és jeloléket
tegyétek vissza a dobozba. Ebben a jatékban nem
lesz sziikség rdjuk.

JATEKMENET

Ez a jétékvaltozat az 6sszes dltaldnos szabdlyt és gySzelmi feltételt
haszndlja, a kovetkezd szabdlyok kivételével.

KAPCSOLODO
URALLOMAS

* Minden (réllomds rendelkezik egy egyedi képességgel, melynek
leirdsa az Gréllomdshoz tartozé kirtydn taldlhat6. Az Grdllomds
képességek nem mindsiilnek fajképességeknek. Nem befolydsoljak
8ket olyan jdtékhatdsok, amelyek lemdsoljak, ellopjék vagy eltorlik a
fajképességeket, mint példdul a Kozmikus Hatdstalanitd.

* Ameddig egy jatékos koldnidval rendelkezik egy olyan bolygon,
amelyikhez Gréllomds kapcsolddik (azaz legaldbb egy sajdt (irhajéja
tartézkodik az adott bolygdn), a jitékos részesiil a hozzd tartozéd
lirdllomds-kdrtydn feltiintetett képesség el6nyeibdl, illetve
haszndlhatja a képességet. Az trdllomdssal dsszekapcsolt bolygénak
nem kell kdzvetleniil részt vennie egy dsszecsapdsban azért, hogy a
jatékos haszndlhassa az Girdllomdsa képességét.



* Ha egy jédtékos nem rendelkezik sajdt (irhajéval egy olyan bolygén,
amelyikhez az Girdllomdsa kapcsolédik, akkor elvesziti az
tirallomdsa képességét, és ilyenkor az tirdllomds-kdrtydt képpel
lefelé forditja.

* Ha egy jétékos fajképességét hatdstalanitjdk, elvesziti vagy barmilyen
mds hatds éri, akkor az {irdllomdsa képessége tovabbra is elérhetd
marad szimdra mindaddig, amig legaldbb egy (irhajéja tartézkodik
az tréllomdsdval 6sszekapcsolt bolygén.
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* Ha egy (irdllomdssal 6sszekapesolt bolygd megsemmisiil vagy
bérmilyen mds okbdl kikeriil a jétékbol, akkor a hozzdkapcsolt
tirallomds szintén megsemmisiil és kikeriil a jatékbdl.

e Az Grdllomdsok elcserélhetSk egy tdrgyaldsi alku részeként, akdr més
kértydkkal és/vagy kolénidkkal egyiitt, akdr 5nmagukban. Egy
tirdllomdst megszerzd jétékos az Gjonnan kapott rdllomdst a sajdt
naprendszerének egy olyan tetsz8leges bolygdjihoz csatolja,
amelyiknél még nincs tirdllomds.

URALLOMASOK
ES MAS JATEKVALTOZATOK

Az Grillomdsok tokéletesen kompatibilisek minden eddig megjelent
jatékvéltozattal, beleértve a Négy Bolygo, a Technoldgia, a Veszélyek, a
Jutalom Pakli és a Kozmikus Csapat véltozatokat. Nincs sziikség ezen
véltozatok semmiféle megvéltoztatdsra ahhoz, hogy az tréllomdsokkal
egyiitt haszndlhassdtok Sket.

URALLOMASOK JATEKVALTOZAT

Az (Gréllomdsok szdmos kiilonféle médon adhaték a Cosmic
ENcounTeR® alapjdtékhoz. Az aldbbiakban két olyan jdtékvdltozat
taldlhatd, amelyeket a jatékosok kiprébalhatnak.

TéBB URALLOMAS

Ez a jétékvaltozat lehetdvé teszi a jatékosok szdmdra, hogy t5bb
tirdllomdst és képességet haszndljanak. Csak 6t vagy kevesebb jdtékos
esetén haszndlhaté.

Az el6késziiletek sordn minden jdtékosnak két Girdllomds-kartydt osszatok
ki. Ezutdn minden jétékos elveszi a kdrtydkhoz tartozé drdllomds
jeloléket és mindegyiket kiilonbdzd bolygdkhoz csatoljdk a sajdt
naprendszeriikben.

Minden jdtékos szdmdra mindaddig elérhetd mindkét sajét tirdllomas-
kértydjdnak a képessége, amig legaldbb egy (irhajéja tartézkodik az
tirdllomdsdval sszekapesolt bolygon. Egy jétékos elveszitheti az egyik
tirdllomdsa képességét, mikézben a mdsik tovdbbra is megmarad, attél
fiiggben, hogy a jétékos (irhajéi hol vannak jelen. Ezen megkotésektdl
eltekintve ez a jétékvaltozat az Girdllomdsokra vonatkoz kordbban
ismertetett szokdsos szabdlyokat koveti.

URALLOMAS ELFOGLALASA

Ez a jétékvaltozat lehetdvé teszi a jatékosok szdmdra, hogy elfoglaljdk mds
jatékosok lirdllomdsait, hogy ezzel azok képességit is megszerezzék.

Amikor egy jétékos a sajit naprendszerén kiviil tdimadéként megnyer egy
oOsszecsapdst egy olyan bolygén, amelyhez tirdllomas kapcsolédik, akkor
az a jatékos ELFOGLALJA azt az Grdllomdst. Az eredmény fézis végén a
gy0ztes tdmadd jétékos elveszi a vesztes jétékostdl az (irdllomds-kdrtydt és
a hozzd tartozo jel6lét. Ezutdn az elfoglalt Girallomdst a sajdt
naprendszerének egy olyan tetsz6leges bolygéjahoz csatolja, amelyiknél

jelenleg nincs tirdllomds.

Ebben a jdtékvaltozatban az tirdllomdsok a szokdsos médon elcserélhetdk
egy tdrgyaldsi alku részeként.

Egy jétékos szdimdra mindaddig elérhetd mindegyik sajdt trdllomdsinak a
képessége, amig rendelkezik kol6nidval a hozzd kapesol6dé bolygén.
Ha egy jatékos legaldbb 6t tirdllomdst megszerez (Négy Bolygé

jatékvaltozat esetén négyet), akkor megnyeri a jdtékot! Ez a gy6zelmi
eltétel cs or elérhetd, ha elegendd szdmu (irdllomds van jatékban.
feltétel csak akkor elérhetd, ha elegend All tékb
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