Osszetevék:

4 pakli 40-40 alakzat kartyaval

4 készlet 11-11 kombinacids (kombo)
lapkaval

4 Bananhéj lapka

1idémérd, 4 jatékos-segédlet és 1 _

szabalykonyv @r j

Megjegyzés: Papir és ceruza sziikséges lehet az egyes
forduldk végén, hogy feljegyezzétek a pontszamokat.

A jaték attekintése

Ebben a jatékban a jatékosok majmokat alakitanak egy olyan kutatélaboratériumban, ahol a
tuddsok azt prébaljak meg kideriteni, hogy melyikiik a legokosabb, hogy aztan azt (irutazésra
kuldjék a Marsra. Kiilonb6z6 szines alakzatokat vetitenek egy képernydre, a majmoknak pedig

az a dolguk, hogy minél gyorsabban megprébaljak ujraalkotni az adott kombinaciét gy, hogy
a sajat tablajukon megnyomjdk a megfelel6 kapcsoldkat. Ha jol valaszoltak, mogyordt kapnak

érte. Minden jaték 3 forduldbdl all, melyek soran a jatékosok minél tébb pontot prébalnak

meg szerezni. A jaték végén a legtobb ponttal rendelkez§ jatékos lesz a gy6ztes, és végil 6t
kildik a Marsra.

Alakzat kartyak

Mind a 4 pakliban azonos kartyak vannak, és az alabbi
kiilénbo6z6 szinekben taldlhatok meg: sarga, zold, piros és
kék. A jatékban négy alakzat szerepel: kér, hdromszog,
négyzet és O6tszog. Mindegyik kartyan ezekbdl kettd
szerepel; ezek lehetnek egyformak vagy kiilonbozéek. Ha
mind a kett6 azonos, akkor az egyik egy aranyszind
nyomdgombon taldlhaté.

_ Kombinacids lapkak

A kombinacids (vagy kombo) lapkak mutatjak azokat a kombinacidkat,
amiket Gjra kell alkotni az alakzat kartyakkal, valamint megmutatjak azt
a pontszamot, amit a pontozasi fazisban a jatékos kap. A lapkak
mindkét oldala ugyanazt a kombindciét mutatja, de a narancsszini
oldal eggyel kevesebb pontot ér, mint a zold oldal.

Egy kor elGkészitése

1.  Minden jatékos valaszt egy paklit. Ha kevesebb, mint 4 jatékos jatszik, a megmaradt
paklit vagy paklikat tegyétek vissza a dobozba.




JEEN—
Mindegyik jatékos megkeveri a lapjait, és az 6 és a téle jobbra Ul jatékos kozé teszi azokat
képpel lefelé.

Minden jatékosra egy kombo lapka készlet jut (kivéve 2 jatékos esetén, amikor 3 készletet
hasznalunk).

Minden jatékos kézbe veszi a kezd6 kombo lapkat, aminek a neve “Kdrtyak djrahdzasa
kézbe”, és maga elé teszi a 0 értékkel felfelé.

A jatékos-segédleteket tartsatok kézkozelben.

A kombo készleteket egybe kell keverni, és az asztal kozepére helyezni, a z6ld oldalukkal
felfelé. Ezt kbvetSen rendezzétek ket kettvel tobb egymdsra tornyozott kupacba, mint
ahany jatékos jatszik.

Az egyik jatékos bedllitja az id6mérst 4 percre, és elinditja azt, mikozben bekiéltja, hogy
“Start!”.

(Figyelem: A jaték kezdete el6tt a jatékosoknak meg kell dllapodni, hogy az id6méré lathatd
helyen lesz-e a jaték sordn, vagy a jatékosok nem lathatjdk azt.)

8. Minden jatékos felhuz 5 kartyat a sajat paklijabdl.
A jatékosok akcidi

Az Osszes jatékos egyszerre hajtja végre az akcidit, nem sorban - a leggyorsabb jatékos
valoszin(ileg a legtébb pontot is megszerzi. A lehetséges akciok:

A) Egy kombo lapka elvétele

Az 6sszes kombo lapka feltlinteti az alakzatok vagy kartydk azon
kombinacidjat, amik annak a lapkanak a teljesitéséhez
szikségesek. Ha a jatékosnak a megfeleld alakzatok/ kartyak a
kezében vannak, elveheti a lapkat a toronyrol, és az emlitett
kartydkat képpel lefelé maga elé teheti, a kombo lapka ala
(bloffolni szabad, 1asd kés6bb).

A kombo lapkat a zold oldalaval felfelé kell letenni. Ha a kombo lapka teljesitése utdn a
jatékosnak 5-nél kevesebb lapka van a kezében, a kézben tartott lapjait 5-re egésziti ki.
Ha a jatékos elvett egy kombo lapkat, nem teheti azt vissza, még akkor sem, ha késébb
rajon, hogy tévesen vette azt el.

Megjegyzés: Mivel a kombo lapkak fogynak, egyes tornyok teljesen kifogyhatnak, és igy
kevesebb toronybdl lehet majd valasztani.

Megjegyzés: Ha a jatékosnak kifogy a sajat paklija, elvehet kdrtydkat egy masik jatékos
paklijabdl is.

B) Egy kombo lapka “elégetése”

Egy jatékos barmikor “elégetheti” az egyik kombo lapkajat.
Ahhoz, hogy ezt megtegye, a lapkat a narancs oldalaval kell
felfelé forditania. Ezt kovet6en azonnal huznia kell 3
kartyat. A mar elégetett kombo lapkak (azaz amelyek mar a
narancs oldalukkal vannak felfelé) tobbszor mar nem
égethetdk el.




Kartyak ujrahuzasa kézbe lapka

Az a kombo lapka, amit minden jatékos a jaték elején kap, kilonleges,
és kétféleképpen hasznalhato fel:

a) Barmikor felhasznalhato arra, hogy egy jatékos az 6sszes lapjat
eldobja, és 5 Uj kdrtyat huzzon a paklijabol.

b) Barmikor felhasznalhato arra, hogy a jatékos 3 tovabbi kértyat felhdzzon.

Mint a tébbi kombo lapkdandl, ezt is le kell fordatani, amikor felhasznaltuk, igy ez is csak
egyszer égethetd el egy forduld alatt.

C) Uj kombo lapka felfedése

Egy jatékos csak akkor fedhet fel egy Uj kombo lapkat, ha mar megszerezte az 9sszes, a
tornyok tetején lathato tipusu kombo lapkat. Egy uj kombo lapka felfedéséhez csak annyit
kell tenni, hogy a jatékos kivalaszt egy kombo lapka tornyot, és a legfelsé lapkat leteszi a
tobbi torony mellé, ezaltal felfedve az alatt 1évé lapkat, és eggyel tobb lapkat elérhetévé
téve az Osszes jatékos szamdra. Ez addig ismételhetd, amig a tornyok tetején olyan kombo
lapkak vannak, amiket a jatékos mar megszerzett.

A forduld vége
A fordulénak azonnal vége van, amikor
- Az idGjelz6 csenget, vagy

- Az egyik jatékos bekialtja, hogy “Stop!”, mivel mind a 10 kilonb6z6 kombo lapkat
megszerezte (a Kartydk Gjrahlzasa kézbe és a Bananhéj lapkak nem szamitanak).

Ha a Stop-ot kialté jatékosrdl késébb kideril, hogy nincs meg mind a 10 kiilénb6z6 kombo
lapkaja, levonunk 10 pontot a megszerzett pontjaibdl, és a kort Gjra kell jatszani az elejétdl.

Amikor az idGjelz6 csenget vagy valaki Stop-ot kidlt, minden jatékos azonnal abba kell, hogy
hagyja az akcidjat, és el kell dobnia az 6sszes kartyajat. Ezt kbvet&en keril sor a pontozasra.

Pontozasi fazis

Amint a fordulénak vége, az alabbiakra keril sor:

1. 1épés: Keresd meg az ismétlédé kombo-kat!
Minden jatékosnak meg kell keresnie, hogy vannak-e ismétl6dé kombo-i. Ha kettd vagy tobb
kombo ismétl&dik, akkor az azok alatt év6 Gsszes kértyat el kell dobni, és az ismétlédé kombo
lapkakat félre kell tenni.
2. |épés: Hatdrozzatok meg, hogy ki a legokosabb majom!
Minden jatékos 6sszeadja a kombo lapkakon lathaté pontjait. A legokosabb majom az, akinek
a legtobb pontja van. Dontetlen esetén az a legokosabb majom, akinek tébb elégetett kombo
lapkaja van. Ha még igy is dontetlen, akkor az 6sszes dontetlent elért jatékos a legokosabb
majomnak szamit.
3. 1épés: Ellendrizzétek le a legokosabb majom kombo lapkait!
A legokosabb majom kombo lapkait egyenként, a legkisebb érték(itél a legnagyobbig le kell
ellendrizni. Ha a legokosabb majom tekintetében dontetlen van, akkor a jatékosok egyes
kombo lapkait felvaltva kell leellendrizni.
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Ha kettéMagy tobb lapkanak azonos értéke van, az a jatékos donti el, aki
teljesitette 6ket, hogy milyen sorrendben keriljenek a lapkak ellenérzésre.

Egy kombo akkor van megfelelGen teljesitve, ha az aldbbi 2 feltételnek egyszerre megfelel:
- a kombo teljesitéséhez sziikséges Gsszes alakzat a leforditott kartydakon megtalalhatd

- a kombo nem lett volna teljesithetd az egyik kartya nélkil

Ha a kombo helyes, akkor a kartyakat a kombo lapka alatt hagyjuk képpel felfelé forditva.
Ha a kombo helytelen (mas széval nem felel meg a fenti két feltételnek), akkor az alatta
lévé kartyakat eldobjuk, a kombo lapkat félretessziik, és Gjra meghatarozzuk, hogy ki a
legokosabb majom (2. 1épés). Amint a legokosabb majomhoz tartozé 6sszes kombo
ellenérzésre kertlt, az elért pontszamokat rogzitjik.

Figyelem: Csak a legokosabb majom kombo-it ellendrizziik, a tobbi jatékos kombo-it NEM.

4. lépés: Az eredmények rogzitése

Mindegyik jatékos az alabbi pontokat kapja:
- a kombo lapkain lathaté értékeket
- minusz 2 pont minden félretett kombo lapkaért

Bloff6lés

A bloffolés megengedett. Ne feledjétek, hogy mivel csak a legokosabb majom kombo-it
ellendrizzik le, a jatékosok bevallalhatjak annak a kockazatat, hogy felvesznek néhéany
kombo lapkat, és ala tesznek néhany olyan kartyat, amelyek egyértelmien nem felelnek
meg a kombo altal tdmasztott kovetelményeknek. Addig, amig a jatékos nem vdlik a
legokosabb majomma a pontozasi fazisban, konnyen meguszhatja, hogy felfedezzék a
csaldst.

A jaték vége

A jatékot harom forduldn keresztil jatsszuk. A harmadik forduld
végén a legmagasabb pontszamot elért jatékos a gydztes.
Dontetlen esetén az a gydztes, aki az utolsé forduldban a

legtébb pontot szerezte. Ha még igy is dontetlen all fenn,
akkor a jatékosok osztoznak a gy&zelmen.

Kiegészit6 szabaly: Bananhéj

A Bananhéj lapkakat olyan jatékokban hasznalhatjatok, ahol eltéré szint(i jatékosok
jatszanak, vagy azért, hogy fokozzatok a jatékosok kozti interakcidokat. A jaték
elGkészitésekor minden jatékos kap egy Bananhéj lapkat egyltt a Kartyak felhlzdsa
kézbe lapkaval, és mindkett6t maga elé teszi. A jaték soran a jatékos felveheti a
Bananhéj lapkajat rogton az utdn, hogy elvett egy kombo lapkat, és atadhatja egy masik
jatékosnak. A Bananhéj 3 pontot levon a jatékos végs6 pontjaibdl a 4. |épés soran.
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| \sja'ték 5 vagy tobb jdtékos szdmara
Kombindlhatjatok két jaték osszetevéit, hogy legfeljebb 8 jatékossal jatsszatok, az alabbi
szabdlyvaltoztatdsok segitségével:

5-6 jatékos: A jatékosok ugy Uljenek, hogy senki nem (il azonos szin( kartydval rendelkezé
jatékos mellé egyik oldalra sem. Minden egyéb szabaly valtozatlan.

7-8 jatékos: Két jatékteret kell kialakitani, egyet 4 jatékosra, egy masikat pedig 3-4
jatékosra, a teljes létszamtdl fliggben. Bar a jatékosok eltérd jatéktéren jatszanak, ugy
kell, hogy uljenek, hogy senki nem Ul azonos szin( kartyaval rendelkezé jatékos mellé
egyik oldalra sem. Minden egyes fordulé utan a jatékosok helyet kell, hogy cseréljenek,
hogy a 4 legtobb ponttal rendelkezé jatékos ugyanazon a jatéktéren jatsszon, mig a
megmaradt 3 vagy 4 jatékos a masikon.

Az alabbi szabdlyokat kell alkalmazni: =~
Csak egy idémerdt hasznalunk mindkért jatéktérre.

Ha az egyik jatékos “Stop!”-ot kidlt, a jaték azonnal véget ér mindkét terileten.
A Bananhéj lapkakat csak az azonos jatéktéren jatszé jatékosoknak lehet atadni.

AIZIOk a iéttékosok, akiknek elfogyott a paklija, csak az azonos jatéktéren jatszétol vehetnek
el lapokat.

A kombo lapkdkat mindenki csak a sajat jatékterérdl veheti el.
A pontozasi fazis kozos mindkét jatéktér szamara.

A jaték 4 forduldn keresztil tart.

Csaladi valtozat

Ha egy konnyedebb, engedékenyebb jatékot akartok jatszani, alkalmazzatok az alabbi
szabalymaddositdst a pontozasi fazisban:

2. |épés: A legokosabb majom az a jatékos, akinek a legtobb kombo lapkéja van. Donte-
tlen esetén az alabbi szabalyok dontik el, hogy ki a gydztes, az alabbi sorrendben

A legkevesebb elégetett kombo lapkaval rendelkezd jatékos.

A legmagasabb értéki kombo lapkaval rendelkezd jatékos, majd a masodik legma-
gasabb érték(ivel rendelkezd, stb.

Az a jatékos, akinek tébb pontja van mar.

Ha még mindig dontetlen, az 6sszes jatékos a legokosabb majomnak mingsiil.

4. |épés: Pontozas

+1 pont minden el nem égetett kombo lapkaért

+1 pont minden két elégetett kombo lapka utan

-1 pont minden helytelen kombo lapkaért

+1 pont annak, aki a 4. 1épés elején a legokosabb majomnak mingsul

Allitsatok az idémérét 5 percre!

Tervezd: Toni Serradesanferm

Illusztrator: Bascu. www.bascu.com

Magyar forditas: drkiss

Koszénet az dsszes tesztel6nek. Kulon készénet Pol Corsnak.
Homoludicus Juegos, S.L. 2010
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\f Példa a pontozasra

Claire, Tom és lan az elsé forduldt az aldbbi kombo lapkakkal fejezték be:
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1. Iépés: lan egy kombot megismételt, ezért félreteszi mind a két azonos kombo lapkat és
eldobja az alattuk lévé kértyékat
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2. lépés: Claire-nek 7 pontja van, Tomnak 11. lan 13 ponttal a legokosabb majom.
3. 1épés: lan kombo-it ellendrizziik. PR Ez helyes. ezek
. 3 il Azonban az ez alatt 1évé kartyak

;8} gezért egy Otszog hiényzik. kombo lapkat félretesszik.

2. lépés: lan 12 ponttal még mindig a legokosabb majom.
* Ak

3. lépés: Folytatjuk lan kombo-inak ellen6rzését. Ez alatt a B J lapka alatt ezek a kartyak

OO INEND) &8 vannak.
IR =0
: B : =2 A kombo-t lehetett volna teljesiteni a masodik kartya nélkl is, tehat az

helytelen. A kombo lapkat félretesszlk.

2. lépés: Ezdltal Tom lett a legokosabb majom 11 ponttal.

3. lIépés: Tom mindharom kombo-jat leellendrizziik, és kideril, hogy mindegyik helyes. A
tobbi kombo-t nem ellenérizziik (még akkor sem, ha vilagosan latszik, hogy Claire egy 5
pontos kombo lapka ald csak egyetlen kértyét tett).
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4. |épés: Mindegy|k Jatekosnak felirjuk a pontjait.
Claire: 4 pont (7 kombo pont minusz 3 pont a Bandanhéj miatt)
Tom: 8 pont (11 kombo pont minusz 3 pont a Bananhéj miatt)
lan: 2 pont (10 kombo pont minusz 8 pont az eldobott kombo
lapkak miatt)

A jaték a masodik forduld el6készileteivel folytatddik.




