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A XII. szdzad elején eurdpai csalddok héditottak meg Jeruzsdlemet. A varos hatalmi harcok és véres csatarozasok szinterévé valt.
A Kiralyi Palota, a Szent Sir és David Tornya voltak a varos ellenérzésének f6 pontjai. Keresztesek, uj Patriarkak és a térség politikai
torténései folyamatosan alakitottdk a csalddok sorsat. Vajon melyik Baré lesz a legtehetségesebb? Kinek a vara fog a tébbi folé
magasodni?

Attekintés

Haszndld fel az erGforrasaidat és szerezd meg az ellenérzést Jeruzsalem varosanak kulcsfontossagl varosrészei - a Kiralyi
Palota, a Patriarkak, a Piac, a Templomosok, a Nemesség és David Tornya - felett. Az daltalad ellen6rzott teriletek tovabbi er6forrasokhoz
- emberek, arany és hirnév - juttatnak, amikkel ndvelheted a hatalmadat a varosban. Vartornyod magassaga jelképezi a hirnevedet,
amire minden jaték-kor végén raépithetsz. A jaték végén az nyer, akinek a tornya a legmagasabb!
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C)SSZGtGVé k A Naptar  Eseménykartyak helye Hirnév- sav

Toronyépités
helye.
Minden jatékos egy
tornyot épithet.
5 fa henger
m 4 Eseménykartya 27 Akcidkartya
- (hdtoldalan keresztes  (hatoldalan emberek,
4 Bard 245216k) érmék és tornyok)

- -

200 fegyverhordozo

28 torony emelet

39 bizanci érme E— — —— — 4 Tisztségkartya 4 paravan az eréforrasok
30 eziist és 9 arany 1 jatéktabla, amely Jeruzsalem varosét jelképezi. (hatoldalin T
1arany =5 ezist A vdéros 5 varosrészre oszlik.

Minden rész 3 teriiletre oszlik: 1 nagy és 2 kicsi. alakok)

David tornya csak 1 tertletbdl all.

Valassz egy szint és vegyél el:

1 vele azonos szinl paravant és allitsd fel magad el6tt. Fontos: Eré-
forrdsaidat (fegyverhordozdk és bizanci érmék) mindig tartsd a paravéan
maogétt. Tartsd Sket mindig elrejtve a tébbi jatékos eldl.

12 érték bizanci érmét (2 arany és 2 eziist érmét). Tedd ket a paravan
mogé. Fontos: Barmikor szabadon bevalthatod arany és eziist érméidet a
bankban. Minden arany érme 6tét ér. Minden ezlist érme egyet ér.

1 sajdt szin(i fa henger. Tedd a tabla kézepén Iévé Hirnév sav “0”

helyére. 1 sajat szin(i fa Bar¢ figura. Tedd a paravanod mellé.

7 sajat szinli torony emelet. Tedd 6ket a paravanod mellé.
A legmagasabb jatékos kezdi a jatékot azzal, hogy elsének licital (lasd “Licitdlds
Tisztségre”). Fontos: A két jdtékossal jatszot jaték szabdlyai a jatékszabalyok végén
taldlhatok.

A jaték menete

A jaték 5 korbdl all. Minden kor 4 fazisbdl all. Minden jatékos befejezi az 1. fazist, miel6tt a 2. fazisra sor kertlne, és igy tovabb, minden fazist
teljesitve sorrendben. Miutan egy kor minden fazisat teljesitettétek, |épjetek a fekete hengerrel egyet a Naptaron és kezdjétek el a 2. kért a 2.
fazissal. Ha az aktualis naptarmezd felett Eseménykartya van, forditsatok fel a kor megkezdése el6tt.

A 4 fazis: A 3. fazis 4 l1épésbdl all:
el W 3.1 D&vid Tornya
1. Licitdlas Tisztségre 3.2 El6jogok

Fegyverhordozdk telepitése 5 T
3.3 Bevételek (fegyverhordozok, érmék, hirnév)

2.
3. Bevételek begydjtése c .
4. Esemény (csak a 2., 3. és 4. kérben) 3.4 Epités (dj torony emeletek)
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1. fazis: Licitalas Tisztségre
ElGszor helyezzetek a jatékosok szamaval megegyezd szamu Akcidkartyat (pl. 3 jatékos esetén 3 kartyat) leforditva a Tisztségkartydk mellé.
Ekkor még ne nézzétek meg és ne forditsatok fel a kartyakat.

Mindenkinek licitalnia kell arra a Tisztségre, amit a kor sordn be akar tolteni. A legmagasabb (legtébb szint(i) toronnyal rendelkezé jatékos
licitdl el6sz6r, minden korben. Dontetlen esetén az licital elészor, akinek a nagyobb hirneve van (a Hirnév savon jel6lve). Ha igy még mindig
dontetlen, akkor az licital el6szor, aki az el6z6 kérben a legalacsonyabb szamu (azaz legmagasabb) Tisztséget toltotte be.

Figyelem: Az elsé kérben a legmagasabb jatékos licital elséként.

Az elsé licitalo kijelenti, hogy melyik Tisztségkartyara lehet licitalni, és kozli, hogy mennyi a nyitd ajanlata (ez barmekkora, akar nulla,
értékd bizanci érme lehet). Minden egyes jatékos az 6ramutaté jardsanak megfelel6 sorrendben vagy emeli a tétet, vagy passzol. Ha valaki
passzol, akkor arra a Tisztségre kiesik a licitalasbol, és nem léphet be Ujbdl Uj ajanlattal. Minden ajanlatot minden jatékos szamara jol lathatd
helyre kell helyezni a tdbla mellett. Bl6ffolni vagy a nalad [évé bizanci érméknél tobbet ajanlani nem lehet.

Ha mindenki passzol, a legmagasabb ajanlatot tevé nyeri a Tisztséget és leteszi a kartyat felforditva a paravanja elé, majd befizeti az ajanlati
Osszeget a bankba. A tobbi jatékos visszakapja az ajanlati 6sszegeket. Akinek mar van Tisztsége, nem vehet részt az 1. fazis tovabbi
ajanlattételeiben.

Tisztségkartyak kozdl, és lefolytatja erre az el6bbi eljarast. Amikor mar csak egy jatékos marad Tisztség nélkiil, & fizetés nélkiil elveszi az utolso
megmaradt Tisztségkartyat és Akcidkartyat.

Mindegyik Tisztségkartya meghatdrozott el6nydkkel és eréforrdsokkal jar. Ezek a Tisztségkartyan olvashatdk, és a “Tisztségek” fejezetben
vannak leirva. A Tisztségkartyak hatarozzak meg a kor hatralévé részére a jatékos sorrendet is.

Valassz Akciokartyat

Amikor mar mindenkinek van Tisztségkartyaja, minden jatékos kap egy Akcidkartyat. A legalacsonyabb szamu Tisztségkartyaju (tehat
legmagasabb Tisztségli) jatékossal kezdve, ndvekvd sorrendben, minden jatékos felveszi a fazis elején leforditott Akciokartyakat, megnézi
azokat, és kivalaszt egyet, amit megtart. A maradékot atadja a sorrendben kovetkez6 jatékosnak (az eggyel nagyobb szamu, tehat eggyel
alacsonyabb Tisztségnek). Ez addig folytatddik, amig mindenki nem kap egy Akcidkartyat.

Fontos: A kérben az utolso jatékos (a Tengernagy) csak egy kartydt kap, tehdt neki nincs vdlasztdsi lehetdsége.

2. fazis: Fegyverhordozok telepitése

Amint az 6sszes jatékos rendelkezik Tisztségkartydval és Akcidkartyaval, megkezdédik a 2. fazis. Minden jatékosra sor kerdl, abban a sorrendben,
ahogy a Tisztségkdrtya szama jelzi. A jatékos, amikor rajta a sor, elhelyezi fegyverhordozdit a tablan, ezéltal megprdbalva ellen6rzése ala vonni
a varos egyes részeit.

Amikor sorra kertilsz

Els6ként adott szamu fegyverhordozot kapsz, ezt a betoltott tisztség hatarozza meg:

1. A Varkapitany (els6nek lép): 7 fegyverhordozd

2. AKincstarnok (masodik): 6 fegyverhordozo

3. A Tabornagy (harmadik): 5 fegyverhordozé

4. ATengernagy (negyedik): 4 fegyverhordozd

Vedd el az adott szamu sajat szin( fegyverhordozddat és tedd Gket a paravanod mogé.

Madsodszor, tegyél barmely varosrészre barmennyit fegyverhordozoid koziil. Nem kell az 6sszes fegyverhordozoét elhelyezned, tartalékolhatod
Gket a kovetkez6 korre. Csak azokat helyezheted a tablara, amelyek a paravanod mégott vannak, a készletbél nem haszndlhatsz fel figurakat.
Annyi kiilonb6z6 varosrészre tehetsz figurat, amennyire akarsz. A fegyverhordozék barmelyik 5 varosrészre vagy David Tornyara helyezhet6k.

A fegyverhordozdkat arra a varosrészre tedd, amit ellenérzésed alatt akarsz tartani. Vigyazz, hogy ne rakj fegyverhordozot a varosrészeket
elvalaszté vonalakra, hogy mindenki egyértelmden lassa, hogy melyik részt akarod uralni.

A tablara tett fegyverhordozok ott maradnak a kor végén is! Ezért megfontoltan valaszd meg, hogy hova teszed 6ket, és hogy mennyit haszndlsz
fel egy részre. Ne feledd: mindig az egyes kor végén meglévs helyzet hatarozza meg, hogy hogyan kezd6dik a kdvetkezé kor!

A varosrészek

Jeruzsalem vérosa 5 részre oszlik. Ezen feliil mindegyik varosrész harom teriletre oszlik: 1 nagy terilet és 2 kicsi. Ezen felll taldlhaté még David
Tornya, amely csak egy teruletbdl all.

Kiralyi Palota Templomosok Patridrkak Nemesség

Akinek az ellendérzése alatt ll egy teriilet a kor 3. fazisdban, az kapja az érte jard bevételt. Egy terilet ellenérzésének két modja van:

- ha te vagy az egyetlen, akinek fegyverhordozdja éll a tertileten, vagy

- ha a te fegyverhordozdid szdma a legnagyobb az adott terileten. Ha ez dontetlen, akkor az ellendrzi a teriiletet, akinek a Tisztsége kisebb
sorszamu, vagyis magasabb (pl. a Varkapitany dontetlen esetén nyer a Tabornaggyal szemben).




Példa egy terilet ellenbrzésére:

Miutan a fegyverhordozok elhelyezésre keriiltek, a Patriarkak varosrész a bal oldali képnek megfelelGen
néz ki. A kékkel jatszé jatékos a Varkapitany (#1), a piros a Kincstarnok (#2), a sarga pedig a Tabornagy

(#3). Az alabbiak szerint ellenérzik az egyes teriileteket:

A nagy terilet a piros ellendrzése alatt all: bar a sargaval dontetlenre all a fegyverhordozdk szamat
tekintve, 6vé a magasabb rangu (alacsonyabb szammal jeldlt) Tisztség.

A bal alsé kis teriilet a sargdé: a tobbi jatékosnal tobb fegyverhordozdéja 4ll a terileten.

A jobb also kis tertlet a kéké: 6 az egyetlen, akinek fegyverhordozéja all a teriileten.

A Baro

Ha rdd kerll a sor, a Bardd tablara helyezésével blokkolhatsz egy teriiletet. A tobbi jatékos nem helyezhet el fegyverhordozot az adott teriletre
(Akciokartya kijatszasaval sem). Ahol a Baro all, oda mashonnan sem lehet fegyverhordozét attenni, sem onnan elmozditani. Ahhoz, hogy a Ba-
rét jatékba helyezd, egyuttal legalabb 3 fegyverhordozoét is el kell ugyanoda helyezned ezzel egyid6ben (még akkor is, ha nincs sziikség mind-
harom fegyverhordozdra a terilet ellen6rzéséhez). Ezeket vagy a paravanod mogil kell kivenned, vagy egy masik teriletrél hozhatod at 6ket, a
megfelel§ Akcidkartya kijatszasaval, barmilyen tetsz6leges kombinacidban.

A Baré elhelyezése egy tertiletre sohasem kotelez6.
A Baro a kor hatralévd részére azt a teriiletet blokkolja. A kor végén minden Baré visszakeril a jatékosahoz.

Ha tiéd a legmagasabb vartorony, nem helyezheted a Barddat a Kiralyi Palota nagy teriletére! Ha valakivel azonos magassagu tornyod van, és
tiéd a legnagyobb hirnéy, szintén nem helyezheted oda a Barot. Az elsé kérben minden jatékos egyenlGen all a vartornyok magassaga és a
hirnév tekintetében, tehat az els6 kdrben senki nem helyezheti el a Bardjat a Kiralyi Palota nagy teriletére!

Példa a Baro elhelyezésére:

A piros jatékos biztosra akar menni, hogy & ellendrizze a Nemesség vérosrész nagy teriiletét. Ugy dént,
hogy 3 uj fegyverhordozoét helyez ide, ezért jatékba kildheti a Bardjat. Ezaltal blokkolja ezt a teriletet, és
senki mas nem tehet mar le ide a kor hatralévé részére fegyverhordozét. A Barénak nincs hatésa a 2 kis
teriletre, igy a tobbi jatékos elhelyezheti ott fegyverhordozait.

Zsoldosok felbérlése

Amikor rad kerl a sor, tovabbi fegyverhordozdkat vasarolhatsz, hogy néveld a vérosban a befolydsodat. Minden igy felbérelt fegyverhordozé
ara 3 bizdnci érme. Ezeket a fegyverhordozdkat a tartalék kupacbdl veheted el, tehat nem a sajat paravanod mogil. Ezek a fegyverhordozék
azonnal el is helyezhet6k a tablan, de a paravanod mogé is teheted Gket, a késébbi felhasznalds céljaval.

Befolyassal kereskedés

Ha pénzszlikében vagy, kereshetsz par bicanzi érmét azzal, ha leveszed a tdblardl néhdny katonadat. Ha a tablan lév6 barmelyik 3 katonat
leveszed a tdblardl, és visszateszed a tartalék kupacba (tehdt nem a sajat paravanod mogé), akkor egy bizanci érmét kapsz. A
fegyverhordozdkat kiilonbozé teriiletekrdl is elveheted.

3. fazis: Bevételek begylijtése

Ebben a fazisban gy(ijtheted be a bevételeket azok utan a teriletek utan, amelyek a te ellenérzésed alatt allnak. Haromféle jévedelem létezik:
fegyverhordozok bizanci érmék és hirnév. A hirnév kulcsfontossagu a gyoze|emhez mlvel csak ezen keresztul tudod tovabb epltenl a.
tornyodat, és megnyerni a jatékot. A 3. fazis négy |é t

kerllne sor. A Iépések az alabbi sorrendben koévetik egymast:

1. lépés: David Tornya 9. lépés: El6jogok 3. lépés: Bevételek 4. lépés: Epitkezés

1. |épés: David Tornya
Ha te uralod David Tornyat, egy bizanci érmét kapsz. Tovabba elmozdithatod egyik fegyverhordozddat David Tornydbdl a véros barmely mas
olyan teriletére, amelyet nem blokkol mas jatékos Bardja.

Figyelem: David Tornya jelent8s el6nyt adhat, hiszen ez az utolsé |épés azt megel6z6en, hogy sor kerlilne annak megallapitasara, hogy a varos
terileteit melyik jatékos uralja.

2. |épés: El6jogok
A varosban harom olyan varosrész van, ami kiilonleges el6jogokat ad annak a jatékosnak, aki ott a legnagyobb befolyasolassal rendelkezik.

Ezek a Patriarkak, a Piac és a Nemesség. Egyenként hatdrozzatok meg, hogy ki kapja az egyes varosrészek feletti ellenérzés utan jaré el6jogokat.
Szamoljatok meg az egyes varosrész mindharom teriletén talalhaté fegyverhordozdkat szinek szerint. Az egy varosrész utan jaro el6jogok azt
illetik, akié a legtobb fegyverhordozo az adott varosrészben (tehat mindhdarom teriileten 6sszesen). Ha dontetlen az eredmény, akkor az 6sszes
el6jogot az szerzi meg, akinek magasabb a tisztsége (tehat alacsonyabb szamu a kdrtyaja).

Figyelem: Tiéd lehet egy varosrész utdn jaro dsszes elGjog akkor is, ha nem uralod egyik terliletet sem. Ami szamit, az csak az egy varosrészben
Iévé azonos szind fegyverhordozok dsszege.

Tobb varosrészben is tiéd lehet az el6jog, ha tébb varosrészben tiéd a legtobb fegyverhordozd. Az el6jogokat mindig ebben a sorrendben kell
megallapitani:

1. Patriarkak: Tudésok Ha ezt az el6jogot szerzed meg, elmozdithatod az egyik fegyverhordozédat a paravanod maogiil, visszateheted
a tartalék kupacba, és felhtzhatod a legfels6é Akcidkartyat a kezedbe.




~ 2. Piac: Epit6anyagok
Ha ezt az elGjogot szerzed meg, vasarolhatsz négy hirnév pontot darabonként 2 bizanci éremért. Tedd a pénzt a bankba, és mozgasd el6re a
hirnév jelz6t a megfelel6 szamu Iépéssel.

3. Nemesség: Udvari intrikak
Ha ezt az el6jogot szerzed meg, egy hirnév pontot rabolhatsz barmelyik masik jatékostdl. Mozgasd elére a hirnév jelzédet eggyel, majd mozgasd
hatrafelé a kivalasztott masik jatékosét szintén eggyel.

Figyelem: Attdl a jatékostol is lehet hirnevet rabolni, akinek a 0 ponton all a jelzGje. Egyszeriien mozgasd a sajat jelzGdet eggyel elére, a masik
jatékosét pedig hagyd a helyén. Ez a lopds ilymddon nem okoz neki hatranyt.

3. |épés: Bevételek

Ideje begydjteni a varos egyes részei utan jard bevételeket. Hatarozzatok meg egyenként, egymas utdn, hogy kié az ellenérzés a varosrészek
egyes terlletei felett. Kezdjétek a Kiralyi Palotaval, folytassatok a Templomosokkal, a Patridrkakkal, a Piaccal, és végiil a Nemességgel. Akié a
legtobb fegyverhordozé egy adott terilileten, az uralja a teriiletet, és 6vé a tablan feltlintetet, a tertlet utdn jaré bevétel. Ha dontetlen az
eredmény, a magasabb rangu (alacsonyabb sorszamu Tisztségkartydval rendelkez6) jatékosé az ellenérzés és a bevételek.

Az ekkor jaré bizanci érméket a bankbdl kell kifizetni. A fegyverhordozdkat a tartalék kupacbdl kell elvenni, a pontokat a Hirnév savon kell
jelolni. Ne felejtsétel el a most szerzett bizanci érméket és fegyverhodozdkat a paravan mogé rejteni.

Figyelem: A bevételek elvétele nem kotelezd, valaszthatsz kevesebb bevételt is, mint amennyi jarna.

Példa az EI6'ookra: Ki nyeri a Piachoz jaré el6jogokat ebben a feldllasban? A sarga jatékos,
ugyanis a teljes varosrészben 7 fegyverhordozéja all, a kék és a zold jatékosnak egyenként 4, mig a
pirosnak csak 3. Ne felejtsétek el, hogy a sargaé az ElGjogok, még akkor is, ha nem tartja
ellendrzése alatt egyik terlletet sem.

Példa a Bevételekre: Szamoljuk ki a Piac bal oldali képen lathatd alldsabdl szarmazé bevételeket!
A z06ld uralja a nagy teriletet, tehat kap 2 fegyverhordozot és 4 bizanci érmét. A pirosé a bal alsé
kis terllet, ami szamara egy fegyverhordozot és két bizanci érmét hoz. A jobb alsé teriiletet a
kék ellendrzi, aki szintén egy fegyverhordozét és két bizdnci érmét kap ezért. A sarga nem uralja
egyik teriiletet sem, ezért itt nem kap bevételt.

4. |épés: Epitkezés

Amint minden bevétel szétosztasra kerilt, minden jatékos, a Tisztség szerinti sorrendben (a legmagasabb Tisztséglivel kezdve) el kell, hogy
koltse Hirnév pontjait azért, hogy a lehetd legtobb Uj szintet épitse fel a vartornyara. Egy szint ara megegyezik a szint emeletszamaval, plusz egy
pont. Példaul a torony harmadik emeletének ara 3 + 1 azaz 4 Hirnév pont. Ha te vagy az els6 olyan jatékos a kérben, aki egy adott szint( U]
emeletet épit a tornydra, akkor tovabbil Hirnév pontot kell fizetned a szint felépitéséért. Tehat ha te vagy a kérben az elsd, aki eléri a harmadik
emeletet, akkor annak az ara 5 Hirnév pont (3+1=4 pont a harmadik szintért és +1 pont azért, mert te épited fel a harmadik szintet els6ként
(tehat a tobbi jatékos még nem érte el a harmadik emelet szintjét a sajat tornyaval). Az emeletek épitése kotelezd. Nem ugorhatod at az épitést
és nem tartalékolhatod Hirnév pontjaidat a kévetkez6 kérre. Minden szintet fel kell épitened, aminek az épitésére elég pontod van.

Figyelem: Vartornyod maximalis magassaga nem korlatozott a jatékban talalhato épitd elemek szama miatt. Ha hét szintnél magasabb tornyot
akarsz épiteni, hasznald a bankbdl elvett érméket fa kockak helyett.

A Kiraly Ajandékai

Az utolsé (az 6todik) kor “Epitkezés” lépése elStt Jeruzsalem Kiralya 3 ajdndékot oszt szét a jatékosok kozott.

inden jatékosnak félre kell tennie a paravanja el k
Ha tiéd a legtobb fegyverhordozé, 3 Hirnév pontot kapsz
Ha tiéd a legt6bb bizdnci érme, 3 Hirnév pontot kapsz
Ha legald Akcidkartyad van mé Hirnév pontot kapsz
Minden olyan jatékos kap 1 pontot, akinek legalabb egy Akcidkartyaja maradt a jaték végére. Ha a fegyverhordozdk vagy a bizanci érmék
szamat tekintve a jatékosok kozott dontetlen all fenn, akkor az 6sszes jatékos egy-egy Hirnév pontot kap.

4. fazis: Esemény

Minden kor utolso fazisa az un. Esemény fazis. Az elsé és az utolsé kérben nincs Eseménykartya, tehat ilyenkor ebben a fazisban semmi nem
torténik. A masodik, harmadik és negyedik kérben azonban bekovetkezik az Esemény.

Fedjétek fel a Naptar felett 1évd, az adott kérhoz illeszked6 Eseménykdrtyat. Minden egyes Eseménykartya hatdsat megtaldljatok az
“Események” részben. Kbvessétek az ott leirt utasitasokat.

Amikor az eseményt végrehajtottatok, mozgassatok a fekete hengert eggyel el6re a Naptaron. Ha a Naptarnak ezen pontja felett van
Eseménykartya, forditsatok fel azt. Minden jatékos tegye vissza a Tisztségkartydjat a tdbla mellé, és vegye le a tablardl a Baro figurajat.

A jaték a kovetkez6 kor 1. fazisaval folytatddik: Licitalas Tisztségre.

A jaték akkor ér véget, ha az 6todik kort is teljesitettétek. Az a jatékos nyer, akinek a legmagasabb a toronya. A te csalddod fogja uralni

Jeruzsalem varosat! Ha dontetlen az allas, tehat nincs legmagasabb torony, akkor a dontetlenre allé jatékosok koziil az nyer, akinek tobb Hirnév
pontja van. Ha még igy is dontetlen a helyzet, akkor az nyer, akinek az utols6 kdrben kisebb sorszamu (tehat magasabb) Tisztsége volt. Ne
felejtsétek el atadni a Kirdly Ajandékait az utolsé “Epitkezés” 1épés elott!




A Tisztségek

Minden Tisztségnek megvannak az el6nyei és a
hatranyai. A Varkapitany |ép el6szor, tehat nem tudja,
hogy a tobbi jatékos mit fog csinalni, de van egy erGs
képessége: 6 kapja a legtobb fegyverhordozot és 6
valaszt els6nek Akcidkartyat. Masfeldl, a Tengernagy
|ép utoljara, tehat reagalhat a tobbi jatékos lépésére,
viszont 6 kapja a legkevesebb fegyverhordozoét, és el
kell kerllnie azokat a teriileteket, amiket a tobbiek
Bardja mar blokkol. Minden Tisztségnek megvannak
a maga kulonleges képességei, amiket a 2. fazisban
(fegyverhordozok telepitése) hasznalhatsz ki, amikor
rad kerul a sor.

Varkapitany (els6nek
lép)

Alap bevétel: 7 fegyverhordozd
Elhelyezheted Barddat akkor is,
ha kevesebb fegyverhordozét
akarsz bevetni. Ha egy nagy
terilletre akarod a Barot
helyezni, elég, ha 2 fegyverhor-
dozdval egyiitt teszed oda (az
egyébként szlikséges 3 helyett).
Egy kis teruletet mar egy
fegyverhordozo és egy Baro is
blokkolhat. David Tornya nagy
terliletnek szamit.

Kincstarnok (masodiknak

Iép)
Alap bevétel: 6 fegyverhordozo

Legfeljebb 2 tovabbi
fegyverhordozot (zsoldost)
vasarolhatsz csokkentett aron. Ha 1
tovabbi fegyverhordozot veszel,
annak az dra 1 bizdnci érme. Ha 2
tovabbi fegyverhordozot veszel, az
osszesen 3 bizanci érmébe kerdl.
Ezen a kettén felll még tovabbi
fegyverhordozokat is vasarolhatsz, a
szokasos arért (tehat
fegyverhordozdénként 3 bizanci
érméért). Példaul 6sszesen 6 bizanci
érméért a Kincstarnok 3 tovabbi
fegyverhordozot vasarolhat.

Tabornagy (harmadiknak
lép)

Alap bevétel: 5 fegyverhordozd
Barmely teriletrél egy masik teriletre
athelyezheted legfeljebb 2 fegyver-
hordozddat (ha természetesen egyik
terlletet sem blokkolja Bard) vagy

kaphatsz egy bizdnci érmét a bank-
bél.

Tengernagy
(negyediknek lép)

Alap bevétel: 4 fegyverhordozd
Egy bizanci érmét kapsz a
bankbal.

Az Események

Figyelem: A jdték elsé és utolso kérében nem keriil sor Eseményre!

Figyelem: Ha a jatékos a Kiralyi Palota egyik
terliletét blokkolja a Barojdval, akkor is el kel
hogy tavolitsa az dsszes fegyverhordozdjdt a
Kirdlyi Palotabdl, és csak ezutan helyezhet
vissza legfeljebb kettbt oda, ahol a Bdro
tartozkodik.

A leggyengébb jatékos meghatdrozdsanal csak
az szamit, akinek van fegyverhordozéja egy
terileten. Figyelem:A leggyengébb jatékos
meghatarozasanal csak az szamit, akinek van
fegyverhordozdja egy terileten. Ha valakinek
nincs egy teriileten egy fegyverhordozdja sem,
a tobbiek nem kotelesek nulldra csékkenteni
fegyverhordozoik szamat. Figyelem: Ha egy
jatékos egyedil van egy terileten (csak neki
van ott fegyverhordozdja) nem veszit egyetlen
fegyverhordozot sem.
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Kilénadd

Hogy a varos erdditményeit helyreallitsa,
a Kiraly minden kereskedére kulonadot
vetett ki. Minden jatkos koteles az 6sszes
fegyverhordozdjat eltavolitani a Piac
vdrosrészbél (mindharom teriletrél). A
Barok sem tudjdk ezt a veszteséget
megakaddlyozni. Néhany vagy akar az
Osszes fegyverhordozé is megmenthetd
akkor, ha a jatékos fizet értik egyenként
egy bizanci érmét. A jatékosok lépés-sor-
rendben hatdrozzdk meg, hogy mennyi
fegyverhordozét kivannak megmenteni.
Minden olyan fegyverhordozd, akiért nem
fizették meg az Osszeget, visszakerul a
készlet kupacba.

Példa a Kullénadéra:

A Kiraly Uj adokat hirdetett ki. A
Vérkapitannyal kezdve (kék) minden jatékos
el kell, hogy tavolitsa fegyverhordozéit a
Piac varosrészbdl. A kék jatékos ugy dont,
hogy 4 bizanci érme megfizetésével
megtartja 4 fegyverhordozdjat, elmozditva a
tobbi harmat. A kovetkezé a zold jatékos,

‘ aki 3 bizanci érme megfizetésével egy

kivételével az Gsszes fegyverhordozoéjat
megmenti. Most a sargan a sor. Szeretné
megmenteni fegyverhordozoit, de nincs
bizédnci érméje a takard lapja mogott.
Ezért mindkét fegyverhordozdjat el kell,
hogy tdvolitsa. Végil a piros fizet egy
bizanci érmét, hogy megmentse egyetlen
fegyverhordozojat a nagy tertileten, igy a
kovetkez6 korben versenybe szallhat a
terilet ellenGrzéséért.

Haboru

Véres viszaly tizedeli a varos harcosait. A
Templomosok varosrész mindharom
teruletén lévé Osszes fegyverhordozot el
kell tavolitani. A Bardk sem tudjak ezt a
veszteséget megakadalyozni.

A fegyverhordozokat Iépés-sorrendben kell
elmozditani. Amikor rad keril a sor, hogy
elvedd fegyverhordozddat, minden egyes, a
Templomosok varosrészbdl eltavolitott
fegyverhordozé utan barmelyik ellenfeled
egy fegyverhordozéjat is elveheted a
tdbla barmelyik teruletérél. Minden
ellenfeledtdl legfeljebb 2 fegyverhordozot
vehetsz el ilyen mdédon. Minden emiatt
az Esemény miatt elmozditott fegyver-
hordozo visszakertl a készlet kupacba.
Példa a Haborura: A szaracénok
megtamadtak a kereszteseket! A
Varkapitannyal kezdve (piros) minden
jatékos elvesziti minden egyes fegyver-
hordozéjat a Templomosok varosrészben.
A piros 4 fegyverhordozét veszit, ezért
elvesz a tablardl 2 zold és 2 kék
fegyverhordozot is. A zold jatékos
Osszesen 7 fegyverhordozdt veszit ebbdl
a varosrészbdl. Ezért a tobbiektdl is
szeretne 7 fegyverhordozét elvenni, de
korlatozza, hogy minden ellenfelétél csak
2-2 fegyverhordozét vehet el. Ezért végil
csak 6 ellenséges fegyverhordozét vehet el a
tablarol. A zold 1 fegyverhordozoét veszit,
ezért elveheti piros 1 fegyverhordozdjat a
Patriarkak varosrészbdl. A sarga jatékosnak 1
fegyverhordozdja sincs a Templomosok
varosrészben, ezért nem veszit tovabbi
fegyverhordozdt. Ezaltal viszont azt az
esélyt is elmulasztotta, hogy gyengitse
ellenfelei erejét.

Az Akciokartyak

Minden kor 1. fazisaban minden jatékos kap egy-egy Akcidkartyat, ami-
hez tovdbbi kdrtydkat vasarolhat a Patridrkak ltal adott el6jogok alapjan.
Tartsd a kartyaidat rejtve, a paravanod mogott. A kartyakat csak a 2.
fazisban és csak akkor haszndlhatod fel, ha rad kerdl a sor. A kijatszott
kartyak egy dobott kupacba keriilnek, és a jatékban tobbé nem kertilnek

felhasznalasra.

Ha legaldbb 1 Akcidkartyat 6rz6l a paravanod mogott a jaték végén,

egy Hirnév pontot kapsz, mint a Kirdly Ajandékat.

Figyelem: Barmennyi szamu Akciokdrtyat kijatszhatsz, amikor rdd kertil a
sor. Az altalad gydjtott kdartyak szamadt tekintve sincs semmilyen
korlatozds. A kdrtyak kijdtszdsaval szerzett fegyverhordozok vagy bizanci

érmék azonnal felhaszndlhatok, vagy késébbi hasznalatra tartalékolhatok

a paravan mogot
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+1 fegyverhordozo (3 db a pakliban)

Vegyél el 1 fegyverhordozét a készletbdl és tedd a para-
vanod mogé!

+2 bizanci érme (3 db a pakliban)

Vegyél el 2 bizanci érmét a bankbdl és tedd a paravanod
mogeé!

+2 Hirnév pont (3 db a pakliban)

Adj hozzd 2 Hirnév pontot az eddig megszerzettekhez,
azaz mozgasd a Hirnév jelz6t kettével elére a sdvodon!

+2 Eréforras (2 db a pakliban)

Vegyél el 2 er6forrast (fegyverhordozok, bizanci érmék
vagy Hirnév pontok) az altalad valasztott barmilyen
kombindciéban (pl. 1 Hirnév pont és 1 bizanci érme)!

+1 fegyverhordozo és +1 bizanci érme (2 db
a pakliban

Vegyél el 1 bizanci érmét a bankbdl és 1 fegyverhordozét
a készletbdl, és tedd Gket a paravanod mogé!

Képonyegforgatd (2 db a pakliban)

Cseréld ki egy barmelyik tertleten 4ll6 1 fegyverhordo-
z6dat egy masik jatékos barhol allé6 masik fegyverhordo-
zéjaval! Egyik teruletet sem blokkolhatja Bard!

Mozgass 2 fegyverhordozét (4 db a pakliban)

Fogd legfeljebb 2 fegyverhordozddat (nem kell
azonos tertleten lennitik) és tedd at 6ket barhova
mashova! Egyik terlletet sem blokkolhatja Bard!

Genovai zsoldosok (2 db a pakliban)

Barmennyi tovabbi fegyverhordozét (zsoldost) vésarolhatsz
ebben a korben fejenként 2 bizanci érméért (a szo-
kasos ar, azaz 3 bizanci érme helyett).

Els6prd befolyds (6 db a pakliban)

Vegyél el 2 fegyverhordozdt a készletbdl és tedd Gket
a kartyan jelolt varosrészbe! Te dontdd el, hogy ott me-
lyik tertiletre helyezed az egyes fegyverhordozdkat. Ezek
a fegyverhordozdk nem helyezheték olyan teriletre,
amit Baré blokkol.

Figyelem: Minden varosrészhez egy “Elsoprd befolyds” kdrtya
taldlhato a pakliban. Az érintett vdrosrészt a megfeleld cimer
jelzi a tablan. Ez a kdrtya pl. a Templomosok vdrosrészhez
tartozik.

Ha csak 2 jatékos jatsza a jatékot, a fenti szabalyokat az alabbi valtoztatdsokkal alkalmazzatok:

A jaték kezdete: Vegyétek ki a “Patriarka-valasztas” Eseménykartyat a paklibol. Vegyétek ki az “Elsoprd befolyas — Nemesség” kartyat az
Akcidkartyak kozul és tegyétek leforditva a Nemesség varosrészre. Vegyétek ki az “Elsoprd befolyas — Patridrkak” kartyat az Akcidkartydk kozil és
tegyétek leforditva a Patriarkak varosrészre. Csak a 3 és 4 szamozasu Tisztségkartyakat hasznaljatok, a tobbit tegyétek félre.

A jaték menete: A jaték csak 3 varosrészben és David Tornyaban jatszédik. Fegyverhordozdkat csak a Kiralyi Palota, a Templomosok, a Piac és a
Torony varosrészekbe helyezhettek a jaték soran.




