Das Geheimnis der Pyramide — A piramisok titka
Ki talalja meg az aranymaszkot?
2-4 jatékos részére 7 éves kortdl

Reéges-régen, a sivatagi oroszlanok koraban egy csapat bator kutaté nekivagott, hogy
megkeresse a hihetetleniil értékes aranymaszkokat. Ezek a mondakkal 6vezett kincslelohelyek
a nagy piramisoknal taldlhatok. Ott kell asni — na de pontosan hol?

A jaték alapétlete

Mindegyik jatékos egy-ez kutatod. Az egyik piramis pincéjében egy aranymaszk darabjai
talalhatok, amiket meg kell talalni.

A jatékot az nyeri, aki elséként megtalalja egy aranymaszk 4 megfelel6 részét — a jatékban a
jatékosok szamatol fiiggden legfeljebb 4 aranymaszk van.

Tartalom:

2 kutatond

2 kutato

2 sivatagi oroszlan
6 felallito talp

1 jatéktabla

1 piramis

1 lapatkartya

2 dobdkocka

1 jatékszabaly

4 aranymaszk (mindegyik 4-4 részbél all, hatoldalukon 4 killonb6z6 szimbolummal)

Elokésziiletek
1. Mindenki valaszt maganak egy kutatdt vagy kutatonét, és a vele egyezd szinii satorba
allitja azt.

2. Tegyétek a piramist dsszeallitva a jatéktabla kozepére.
3. Tegyétek a lapatkartyat a piramis ala,
4. Jatékosonként egy-egy aranymaszkot tegyetek a piramis pincéjébe — ami nem mas,
mint a doboz also része.
5. Akét oroszlant tegyétek az oazisokba, a jatéktabla jobb és bal oldalara.
Kalandra fel!

A nagy kaland alapszabaélyai:

e Akcids dsvény: A piramis irdnyaba a barna és a sarga kéveken lehet 1épkedni. De
vigyazat! Veszélyt jelentenek a

¢ Sivatagi oroszlinok: A piramist 2 sivatagi oroszlan érzi. Az oroszlanok csak a kiilsé,
barna 6svényen lépkednek. Ha az oroszlan pontos dobassal elér egy kutatét, akkor
menekilésre kényszeriti, vagyis a kutato visszakeriil a satraba. Es ha a kutatonal mar
volt aranymaszk-darab, akkor azt vissza kell tenni a piramis pincéjébe. Tovabbi az
oroszlanok olyan félelmetesek, hogy a kutatok nem ugorhatjak at 6ket.

¢ 2 dobodkocka: Mindig két kockaval dobunk. Az egyik kocka dobasa szerint a kutatot,
a masik kocka szerint az oroszlant Iéptetjiik. A jatékos a dobas utan mindig tetszése
szerint dontheti el, melyik pontszamot hasznalja az oroszlan, melyiket a kutato.
Elészor azonban mindig a kutatd 1ép. Ha a kutatét nem lehet épp 1éptetni, akkor csak
az oroszldnnal kell 1épni.



¢ Hieroglifak a piramis el6tt: Ha végiil a 4 kélap egyikére megérkeztiink (nem
szilkséges pontos dobassal, de a tobbletpontok elvesznek), akkor izgalmas talalgatas
kovetkezik, mert

¢ A lapat a piramis alatt dont szerencsérol és szerencsétlenségrdl. Ennek menete a
kovetkezd:

A soron levd jatékos becsukja szemét. A vele szemben 1116 jatékos ferdén megdonti a
piramist, és a lapatkartyat a piramis alatt talalhato jobb vagy bal oldali mezére hizza. A soron
levd kutato ekkor kinyitja a szemét, és megtippeli, hogy jobb vagy bal oldalon van-e az 4s6 a
piramis alatt. Dontését azzal juttatja kifejezésre, hogy kutatéjat a piramis el8tti jobb vagy bal
oldali kélapra 1épteti.

Ha jol tippelt, és eltalalta a leléhelyet, akkor a piramis pincéjéb6l kivehet egy aranymaszk-
részt, amin a szimbdlum megfelel az altala gyiijtott maszkrészletek szimbélumaval.

Ha rosszul tippelt, akkor a piramis bejarata el6tt marad, és a kovetkezd korben ismét
szerencsét probal.

Taktikazas: Ugy gondolhatjatok, hogy ahhoz, hogy aranymaszkhoz jusson a jatékos, elég a
piramis bejarata elétt lebzselni. Igy is van, de nem teljesen, mert:

Vannak titkos oldalbejaratok: ezek a barna kévek az egyezd szimbolumokkal, amik
ugyancsak a piramis pincéjébe vezetnek. Aki pontos dobassal érkezik ilyen mezdre, az nem
lapatol, nem talalgat, hanem azonnali talalata van, jutalma azonnal egy aranymaszk-részlet.
Ez j6l hangzik, de tudjatok, az oroszlanok nem alszanak.

Irigy kutaték: Ha egy kutatd lépése végén olyan mezére érkezik, amelyiken mar all egy
masik kutatd, akkor elvehet a masiktol egy mar megszerzett aranymaszk-részletet. Ez ugyan
nem sz€p dolog, de a jatékot izgalmasabba teszi. De vigyazat!

Az ési piramis-tdrvény kimondja, hogy egy kutatonal egyszerre nem lehet két egyforma
maszkrészlet. Barhogy is keriilne a birtokaba, nem fogadhatja el.

A kaland vége

A kaland akkor ér véget, amikor valamelyik kutatonak sikertil egy aranymaszk mind a 4
részletét megtalalni. De ekkor vissza kell sietnie satraba. Ha odaér, akkor van oka tinnepelni!
Lerugja cipdjét, és felkialt: , Gy6ztem!”

Sok sikert, kutatok!

Gyakorlott kutatéknak

e A sivatagi oroszlanok barhonnét eliildozhetik a kutatokat.

e A piramis elétti hieroglifas kélapokat pontos dobassal kell elérni.

¢ Ha titkos oldalbejarathoz ér a kutat6, akkor kozvetleniil atkeriil a piramis el6tti azonos
szimbolumn mezére, és kezdddhet a talalgatas.

¢ Ha a kutato rosszul tippel, akkor tovabb kell 1épnie, és masik bejaratnal kell
probalkoznia. Ha a kutatonal mar ott van a mésik 3 szimbolum, akkor a kutaté Gtjat
1smét a satratol kezdi.



