jatek tartozekai

36 pingvinfigura

Ki ér fel elébb a
jeghegy csucsara?

A Pingvin gyors, szérakoztatd csaladi kartyajaték 2—6 jaté-
kos szdmara. 36 darab, négyféle szinii pingvinfigurat tartal-
maz, tovabba 39 darab 1-es, 3-as és 5-0s értekii korongot a
biintetdpontok jelzésére. A jatékosok a paravanjuk mogott
tartott pingvinfigurakat sorban, egyesével rakjak le az asz-
talra, piramisszert alakzatban (ez a jéghegy!). A jaték célja,
hogy a jatékos a lehetd legtdbb figurat rakja a paravan mogiil
a jéghegyre.
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39 biinteto-
pont-koron

A jatek eldkésziletei

A pingvinfigurakat helyezziik a sziity6be, és razzuk Ossze.
Minden jatékos egy paravant tesz ki maga elé. A biintetépont-
korongok egy kupacba keriilnek a jatéktéren.
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Jatekszabalyok 3-6 jatekos
szamara
A legfiatalabb jatékostol kezdve minden jatékos véletlensze-
riien huz pingvinfigurakat a sziity6bol, és a paravanja mogé
helyezi 6ket, hogy csak O lathassa. Utdna tovabbadja bal
oldali szomszédjanak a sziity6t. A kihuzott pingvinek szama
a jatékosok szaméatol fligg:

3 jatékos - mindenki 12 pingvint huz

4 jatékos - mindenki 9 pingvint hiiz

5 jatékos - mindenki 7 pingvint hiz

6 jatekos - mindenki 6 pingvint huz

« Ot jatékos esetén a megmaradt pingvin lesz a jéghegy elsd
pingvinje (a jatéktér kdzepén).

Dontsiik el, ki kezdi a jatékot; 6t az 6ramutatd jardsa szerint
kovetik a tobbiek egymas utan. A soron levd jatékos valasszon
egyet a paravanja mogott 1évo pingvinek koziil, és helyezze a

jatéktér kozepére. Ahogy a pingvineket egymasra halmozzak a
jatékosok, kialakul a jéghegy.



A pingvinfigurak az alabbi szabalyok szerint rakhatdak le:

* Az elsdként kijatszott pingvint kdzépre kell rakni. Ez a ping-
vin a jéghegy also soranak egyik pingvinjét jelenti.

* Az als6 sorba ujabb pingvineket mindig a mar lerakott ping-
vinekt6l jobbra vagy balra lehet letenni.

A kék pingvin a kor-
ben harmadikként ki- e —
rakott pingvin. ; '

‘
T e

két pingvintdl jobb-
ra vagy balra lehet
lerakni.

* Ha egy sorban legalabb két pingvin van egymas mellett,
kettejiik folé, az eggyel feljebbi sorba is le lehet rakni egy
pingvint. Amennyiben az alsé sorban mar van nyolc pingvin,
az ujat kizarolag a tetejiikre lehet tenni. Ha nem lehet kirak-
ni rajuk a pingvint, akkor a figura a paravan mogott marad.
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Amennyiben két kirakott pingvinre rak ki valaki figurat,
csak olyat tehet ki, amelyik szine megegyezik legalabb az
egyik alatta levé pingvin szinével (lasd az 4brat).

Ve

A piros pingvint balrol vagy jobbrol lehet lerakni
az also sor végere. Ezenkiviil a bal szélsé piros
és zold pingvin fole is te-
hetjiik, mert ugy lesz
alatta piros pingvin.
Nem lehet azonban

a zold es sarga
pingvin folé ten-

ni, mert akkor
nemlennealatta /-

Ovatosan rakjuk fel a jéghegyre a pingvineket! Amennyiben
valaki leveri 6ket, annyi biintetdpont-korongot kap, ahany
pingvinje maradt a paravanja mogott (beleértve azt a
pingvint is, amit éppen ki akart tenni). Ha ez tdrténik, min-
den pingvint a sziity6be visszarakva majd Gsszerazva Ujra
kell kezdeni a kort. Ilyenkor nem szamitanak a jatékosok
megmaradt pingvinjei.

Ha a soron kdvetkez6 jatékos mar nem tud pingvint lerakni,
vagy mar el6z6leg lerakta az utolsé pingvinjét, kiesik a kor-
bél. Megmaradt pingvinjeit ilyenkor a paravan mogott tartja,
amig a tobbi jatékos is be nem fejezi a korét.

A mar kiesett jatékosok kihagyasaval a kor tovabb folytato-
dik, amig mar senki nem tud pingvint kirakni. El6fordulhat,
hogy az utolsd jatékos tobb pingvint is lerak egymas utan.

A kor akkor ér véget, ha mar senki nem tud pingvint kirakni.
Mindenki annyi bilintetdpontot kap, ahany figuraja maradt a
paravan mogott, sziikség esetén valtani is lehet a korongokat.
Ezeket a biintetopont-korongokat a paravan mogé kell rakni
a korabban 0sszegylijtott biintetdpontokkal egyiitt, igy jelez-
ve, ki hany biintetépontot gyijtott mar dssze. Aki mindegyik
pingvint ki tudta rakni ebben a jatékmenetben, kettével csok-
kentheti a korabbi korokben szerzett biintetOpontjai szamat.

Példa: A legutobbi kdrben Bencének 3 pingvinje maradt, ezért
3 biintetépontot kapott. A kovetkezo korben mindegyik pingvinjét
ki tudja tenni, igy nem csak hogy nem kap tobb biintetopontot,
de biintetépontjai szamat I-re csokkentheti.

A jaték annyi korbdl all, ahany jatékos verseng egymadssal;
a jaték soran minden résztvevd legalabb egyszer toltse be a
kezddjatékos szerepét. Az nyer, akinek a végén a legkevesebb
biintetépontja gyiilt 6ssze!

Elkésziilt a jeghegy

’ 4 5 o sy v
Jatekszabalyok 2 jatékos
szamara

Mindkét jatékosnak 14 pingvint kell hiiznia a sziityobdl, a
maradék nyolc figura nem vesz részt a jatékban, és a zsakban

marad. A jéghegy also sora csak hét figurabol allhat. A jaték
minden mas tekintetben a fenti szabalyok szerint folyik.
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