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5 | Mindenki vegyen el glkalméval még ne jatszatok a j_a'tékszaba’ly 4. oldalan E‘
* avalasztott szinében egy cirkuszi porondot. @  ismertetett Moka és gyakorlat kiegészitével. (D p— §
|« ugyanabban a szinben egy pontoz¢jeldlét, amit * A mérbvonalzét és a gyorsasagi bonuszjeldldket @, & o
.§ tegyetek a tapsmérs mellé. @ tedd a jatéktabla, a tapsmérs mellé. 5 pontozdielsls 'i.
i o egy kék és egy sarga akrobatat. @ * Az akrobatak, a vendégszerepldk és a kiegészitok 32 kdzonség p J s
i1 o Keverd meg a kdzdnség kivansagkartyait (Iéggdmbok, gerendak, hordok, elefantok és lovak) kivansagkartya ®,
1 szinenként és tedd mindegyiket egy képpel lefelé alkotjak a tartozékokat, ezeket helyezd a jatékosok H
| forditott pakliba a jatéktabla altal jelzett teriiletre. altal kénnyen elérhetd helyre. ) ‘ ‘ 3
§ . Forditsd at a paklik fels kartyalapjait. ® e A harom pontozolapkat tedd sorrendben egymasra, §
e Keverd Ossze az tartozéklapkakat, huzd fel az els6 el6szor a 3-as, majd a 2-es és az 1-es lapkat. T A T 59 s e 2
6 lapkat és tedd a jatéktabla altal jelzett teriiletre. ®  Ezeket szintén helyezd a jatéktabla jelzett oldalara. @ i A ] >
| o Szintén keverd ossze az 1., 2. és 3. ° Ajét(.ékgs’?lf kozil, azilesza kgzdéjétékos - é§ veszi e SN S &
" produkcidlapkakat szinenként és készits belélik 3 el a jeldisjét @ .- aki legutoljara Iatott egy cirkuszi 38 cirkuszi produkciclapka b
" kupacot. Huzz fel a jatékosok szamaval megegyez§ attrakciot. (6 els6, 10 masodik és 22 harmadik) E
b lapkat,  plusz - meég ~egyet ~az 1-es  \EGUEGYZES: a jétékszabélyban a himnemii o
: produkcidlapkakbdl. Tedd 6ket a jatéktabla mellé a  ,symasokat az egyszeriiség és olvashatésag miatt ) s
jelzett oldalra. irtuk. ]
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A jatékot kiséré zene elérheté a www.matagot.com/meeplecircus honlapon
és a ,Meeple Circus” mobilalkalmazasban. A jatékélményhez fontos a
zene, amely egyfajta idéméréként mikdodik.
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18 tartozéklapka
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10 vendégszereplé meeple + 2 matricalap
(oroszlanféka, teve, elefantidomar, Tarzan, kétéltancos,
porondmester, Mr. Izomer8, extrém lovas, bohdc, tigris).
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32 kiegészits: 7 gerenda (barna), 6 1éggémb (zold),
9 hordé (lila), 6 16 (fehér), 4 elefant (szirke).
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1 kezdéjatékos
jelolo

2 gyorsasagi
boénuszjel6l6




Maté a kezddjatékos és egy tartozéklapka
kivélasztasaval indit.

A lapkat maga elé helyezi és a hozzaillé
tartozékokat elveszi a készletb6l. Ezutan az
oOramutatd jarasaval megegyez6 iréanyba minden

Jjatékos elvégzi ugyanezt.

Maténak mar van egy tartozéklapkaja, de most egy
1-es produkcidlapkat kell valasztania.

Miutan megtértént a masodik lapka
tartozékainak a poétlasa, a jatékosok
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A Meeple cirkusz jatékot 3 produkcio alatt jatsszatok le: Minden cirkuszi produkciénak 4 fazisa van:

e Azels6 proba,
e majd a masodik préba
e és végll a féel6adas.

El6készités
El6adas
Ertékelés
Befejezés

&  AZELSO PROBA

Elfkészités

A cirkuszi produkcié el6készitése soran a jatékosok hozzadadjak a cirkuszaikhoz az Uj akrobatakat és
kiegészitéket.

A kezdéjatékostdl indulva és haladva az éramutatd jarasaval megegyezé iranyba, mindenkinek két akciot
kell végrehajtani az altaluk valasztott sorrendben: elvesz egy tartozéklapkat és egy 1-es produkcidlapkat.
Ezutan kipotoljak a készletbdl a sajat lapkajuknak megfelelé tartozékokat és a cirkuszi porondjuk mellé
teszik.

MEGJEGYZES: A szabalyban és bizonyos jatéklapkdkon hasznélt tartozék” kifejezés barmilyen
kiegészitére, akrobatara vagy vendégszereplére utal.

El6adas

A cirkuszi produkci6 bemutatdsa soran, a jatékosok Osszeillesztik a tartozékaikat, hogy az akrobataik
szakértelmét felhasznalva a leheté legnagyobb mértékben megfeleljenek a kézénség elvarasainak.

Miel6tt elkezd6dne a bemutato, a jatékosok dsszes tartozékanak a cirkuszi porondon kivil kell mar lennie és
nem manipuldlhatjak 6ket. Amikor minden jatékos készen all a produkcidra, a kezd&jatékos elinditia a zenét
a Meeple Circus alkalmazassal (vagy a Matagot honlapjardl). Ha a zene elkezdédik, mindenki egyszerre
felépiti, bemutatja cirkuszi produkciéjat.

Senkinek sem kételezdé az Osszes jatéktartozékot felhasznalnia a cirkuszi el6adasa soran. Egy tartozék
lefektetése teljesen a jatékos valasztasan all egészen addig, amig az alabbi szabalyokat koveti:

Minden felhasznalt tartozékot a
cirkuszi porondra kell tenni.

A hord6 és a gerenda kivételével a
tartozékokat nem teheted le az
oldalukkal.

legalabb egy masik tartozékot kell
tartania.

Azok a tartozékok, amelyek nem kovetik ezeket a szabalyokat, nem fognak a cirkuszi produkcio
értékelésébe bekerilni.

Amikor egy jatékos befejezi az el6adasat, tarja szét a kezeit és mondja azt, hogy: ,Tadaaaam!”

Az els6 és a masodik jatékos, aki még a zene befejezése el6tt befejezi az el6adasat, megszerzi a
gyorsasagi bonuszjeldlét, a Q-est, illetve az sest.

Annak a jatékosnak, aki még nem fejezte be a produkciojat a zene végére, azonnal meg kell allnia.

A porond talajan 1év6 tartozékoknak
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Ertékelds
A cirkuszi produkcié értékelésekor a jatékosok kiilbnb6zé kritériumok alapjan nyernek tapsot.

Amikor egy jatékos tapsot kap, a pontozojel6léjét a tapsmérén annyival eléretolja, mint a szerzett tapsok
szama.

A jatékos tapsot kap:

. a kdzonség kivansagaiért,

. az akrobata meeple-kért,

. a gyorsasagi bonuszjelolékért.
1) A kizinség kivansagai
A jatékos annyi tapsot kap, mint amennyi a kdzonség kivansagkartyan fel van tiintetve, amennyiben teljesiti
annak feltételeit.
Lehetséges ugyanazt a kartyat tobbszor is elvégezni, ha annak legalabb az egyik eleme kilénbozik.
Ugyanaz a jatéktartozék kilonb6z6 kivansagkartyakhoz hozzarendelhetd.
A szamoknak a jelzett irdnyba kell allniuk.

A sziirkével abrazolt akrobata meeple vagy az ugyanolyan formaju vendégszereplé barmilyen szinl lehet
(az extrém lovas, Tarzan, az elefantidomar vagy a kétéltancos).

2) Az akrobatak

Magdi a cirkuszi el6adéasa soran elvégez ketté
kézénségkartyat a négybdl. Az elsé kivansagot
egyszer, mig a masikat kétszer teljesiti, ezzel
dsszesen 3+3+3=9 tapsot kapott!
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Kezdo Kozéphalado Haladé
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Minden kék akrobata, aki a Minden sarga akrobata, aki Minden piros cirkuszi akrobata, amely

foldet érinti, egy tapsot | NEM érinti a foldet, egy nem tart semmilyen elemet magan, annyi

kap. tapsot kap. tapsot kap, mint amilyen magasan all.
Ehhez hasznald a mérévonalzét és annyi
tapsot kapsz, mint amennyit az akrobata
elér.
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3) Gyorsasagi bdnusz @

Minden jatékos, aki egy gyorsasagi bonuszjeldlével rendelkezik, annak jelzett értékét hozzaadja a taps
szamaihoz.
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Befejezés

Minden cirkuszi produkcié végén:

A jatékosok a megszerzett tartozékokat megtartjak és a porondjuk mellé teszik.

A legkisebb pontszammal rendelkezé jatékos lesz a kezddjatékos (dontetlen esetén koziilik a legfiatalabb

jatékos) és magahoz veszi a kezdéjatékos jeldl6t.

Az Uj kezdbjatékos eldob a jatékbol egy kivalasztott kozonségkartyat és helyette az adott pakli kdvetkezd

kartyajat helyezi le. .

Felszedi a megmaradt és az 1-es szdmu lapkakat és visszarakja Gket a jaték dobozaba. | Ennek a varazslatos piramisnak készénhetéen, Maté

Majd felhiz 6 U] tartozéklapkat és a 2-es produkcidlapkakbdl annyit, mint a jatékosok szama, plusz egyet. 1 tapsot kap a kezd6 akrobatéjaért, 1 tapsot a

Végil az els6 pontozdlapkat is a jaték dobozaba teszi, hogy lezarja az els6 produkciot. X kézéphaladoért és véglil 3 tapsot szerez a haladd
akrobataért.
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MOKA ES TECHNIKAI
KIEGESZITO
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A masodik proba bevezeti a vendégszereplSket, amelynek mindegyike kiilbnleges és lehetévé teszi a
Jjatékosoknak, hogy még tébb fantasztikus szamot érjenek el.

A masodik préba is ugyanugy zajlik, mint az elsé, az alabbi kiilonbségekkel:

Elokészités

Az el6késziilet soran a 2-es produkcidlapkakat hasznaljatok.

Ez a kiegészité lehetévé teszi, hogy egy témat
adj a Meeple Circus-hoz a még tébb
kaprazatos parti érdekében.

7

FONTOS: Amikor a jatékos megkapja a vendégszerepld lapkanak megfelel6 targyakat, 6 csak a megfelel
vendégszereplket kapja meg. Az egyéb tartozékok azokat a feltételeket mutatjak, amiért a vendégszerepld
tapsot kaphat.

Ertékelés

Az értékelés alatt a vendégszerepl6kért kapott tapsok is hozzakeriilnek a jatékos pontszamaihoz.
Minden vendégszerepl6 tapsot kaphat, ha megfelel6 médon hasznaljak 6ket.

Azonban, a jatékosoknak meg kell allapodniuk
a hasznalatdban, mivel néhany kihivas
feltételeit kiildndsen nehéz teljesiteni.

7

Miutan eldontéttétek, hogy hasznaljatok, bele
tudod keverni a kihivasok kozé azt, amelyiket
akarjatok.
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Példaul eldonthetitek, hogy csak a Modka
kihivast hasznaljatok a kovetkez6 Meeple
Circus partira, vagy inkabb 0&sszekevertek
néhany Technikai kihivast az alapkihivasokkal.
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MEGJEGYZES: A tarolasuk megkdnnyitése
érdekében a lapkakat a Moka kiegészitd
ikonjaval @  &s a Technikai kiegészits
ikonjaval lattuk el.

Példak a vendégszerepl6 lapkakra

SULLLL CLALA

Befejezés

A kezdéjatékos visszateszi a jaték dobozaba a megmaradt tartozék-, produkcidlapkakat és a
2. pontozdlapkat. Felhiz 6 Uj tartozéklapkat és a jatékosok szamaval megegyez6 3-as produkcidlapkat,
plusz egyet.
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A féel6adas a tobbi jatékos el6tti reflektorfényben zajlik és egy nagy kihivast jelent a hihetetlen (igyességtél
egészen az abszurd helyzetekig.

A féel6adast ugyan ugy kell jatszani, mint az el6z6 produkciot, az alabbi kiilonbségekkel:
Elokészités
Amikor a féel6adasra keril sor, a 3. produkcidlapkakat hasznaljatok.

Eldadas

A féel6adas jatékosrol jatékosra haladva lép életbe. Kezdve a legalacsonyabb taps-szammal rendelkezd
jatékossal és haladva az éramutaté jarasaval megegyez6 iranyba.
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Példa a Méka és Technika
lapkaira
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MEGJEGYZES: Néhény 3-as produkcidlapkanak kiilonleges zenére van szitksége, amit a zenei
szimb6lumrol felismertek J7)

Ertékelés

A végs6 értékelésnél kdvesd a kdvetkez6 valtozasokat:

Jatéktervezo6: Cédric Millet

Fejlesztés: Ludovic Maublanc

lllusztracié: Sabrina Tobal, Angelina Costamania,
Mathieu Leysenne
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Koszonet a tervez6tol:
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,Szeretnék kbszonetet mondani mindazoknak, akik
v hozzéjarultak a Meeple Circus kalandjahoz, kiilbnGsen:
Myriam-nak, hogy tamogatja a szenvedélyem; Hugo és
Pierric, mert volt batorséaguk elvetni az elsé teszteket ;) ;
Laurent és Yaél-nak a modern tarsasjatékok
bevezetéséért; Laure, Marc és Philippe-nek a Meeple
Circus-ba vetett toretlen hitiikért; Grégory és Hervé-nek;
a 2015-0s év IFJ szuper rajongéimnak;

Pondy jatékosainak: Bruno, Fabien, Natacha,
Nathanaél, Patrick, Sandrine, Thierry;

The Minstrels, Ludo-nak és természetesen
a Matagot Editions-nak, mert biztak az elsé
Jjatékomban!”
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1) A gyorsasagi bonuszjel6léket nem hasznaljatok.
2) A vendégszerepl6k altal kapott tapsok megduplazédnak.

3) Minden kihivas tapsot kap, ha azt sikeresen végrehajtottak.

&~ A JATEK VEGE c»

Miutan a 3. produkcio értékelése is megtortént, a jaték véget ér.

A legtobb tapsot kapott jatékos a gy6ztes. Amennyiben dontetlen allna fenn, a jatékosok megosztoznak a

gyb6zelmen.
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