Komponensek
19 Titkos utvonalkartyall [1 [] (1 [ [

1 Karakter (Andre de Longjumeau)
1 Varosboénuszlapka

El6készités

1. Keverjétek bele Andre de Longjumeau karakterét a tobbi kdzé

2. Keverjétek bele a varosbonuszlapkat a tobbi kozé

3. Keverjétek meg a 19 titkos Utvonalkartyat és helyezzétek 6ket a tabla mellé
képpel lefelé

A titkos utvonalak

fiscard pile).
Amint elhelyezel egy kereskeddallomast abban a varosban, Explore a / @ ;‘i,fs"""
ahol a titkos Gtvonalak varosbénuszlapka talalhat6, azonnal i ”“"' B
hlzz egy titkos Utvonalkartyat, majd innentdl kezdve minden kor elején kapsz egyet.
A titkos Utvonalkartyak két elényt biztositanak:
1. Felfedezhetsz egy 0j utvonalat: Ha egy titkos Utvonalat szeretnél hasznalni, helyezd a
kartyat magad elé, képpel felfelé. Innentdl kezdve csak te, a kartya tulajdonosa utazhatsz a
két megijeldlt varos kozott, mintha normal Utvonal lenne, a |épés szabalyainak megfeleléen
(tovabbi koltségek - teve és pénz - befizetése nélkil). Az Gtvonalat barmikor hasznéalhatod a
jaték végeéig, ha az nalad van.
2. A titkos utvonalkéartya eladasa: Ha mar nem tudod, vagy akarod hasznalni a titkos
atvonalat, akkor eladhatod azt a felsé sarkaban jeldlt aru, teve vagy pénzmennyiségért.
Vedd ki a megfelelb dsszeget a kdzds készletbdl és dobd el a kartyat (masik jatékosnak
nem adhato el).
a. Megjegyzés: Annyi titkos Gtvonalkartyat adhatsz el egy kérben, amennyit csak
szeretnél.

Andre de Longjumeau

Ha ezt a karaktert valasztod, akkor minden kor elején hlzz két titkos atvonalkartyat. Valassz
egyet, a masikat pedig dobd el.

Javaslat: Ha valamelyik6tok ezzel a
karakterrel jatszik, akkor tegyétek fel a
titkos utvonalak varosbonuszlapkajat is a
tablara.






