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25 db 85 15 kert (nincs ilyen) Outcast 1 kitaszitott-jelzd

Bonyolultsag Kartyagazdagsag

Jacék a Gyikok Szekrdjaval

A Gyikok Szektdjaként azokat a teremtményeket gytijtod magad mellé, melycket a
tobbi frakci6é kitaszitott. Azaltal szerezhetsz gybézelmi pontokat, hogy a megfeleld
Agresszivitas Gyartdasi képesséeg szertartasokat hajtod végre, olyan kezedben 1évo kartyak felfedésével, amelyek szine
megegyezik a kertjeiddel rendelkezé tisztdsokéval; tovabba kartydk eldobésaval, hogy

befejezhesd a ritualét. Minél t6bb olyan kerttel rendelkezel, melynek tisztasainak szine
megegyezik a felfedett kartyaddal, anndl tobb pontot kapsz.

A szelidebb hozzaallasod miatt kezdetben nem tudsz egybdl harcba bocsitkozni az

Al 6 ]“]I etce] A ellenfeleiddel; hogy ezt megtehesd, radikalizalnod kell a kovetéidet, hogy oltarszolgak
GIOI(CSZ k (sort’end, F ) valjanak beldlitk. Altaluk 6sszeeskiivéseket hajthatsz végre a kitaszitottak tisztasain,

1. Rakd le 4 harcosodat és egy megfelel6 szinti kertedet a Macska Orgrofsag — azoken, akiknek a kartyaibol a legtobbet dobtak el az €l6z6 korben.
kastélydval, vagy az Oreg Sas Rend kezdé fészkével szemkozti sarokban 1év6 A madarak irdnti gytiloleted miatt a madarkartyakat

tisztasra. (Ha mindkettd jatszik, vdlassz egy harmadik sarkot.) Ezutan helyezd le  nem hasznilhatod dzsékerként a szertartisaid
1-1 harcosodat minden szomszédos tisztdsra. A megmaradt harcosaidb6l  soran. Mivel a kertjeidnek héla messzire eljut Q
készits a frakciotablad mellett egy sajat tartalékot (kupacot). a sarkdnyistened hire, ami zardndokok egész

tomegét vonzza, képes vagy mar azzal is
uralnod egy tisztast, ha az rendelkezik
egy kerteddel. Végiil pedig az oltarszolgaid
mindig beteljesitik a bossztijukat a
3. Toltsd fel a Kertek doboz minden mezéjét a megfelel6 szinti kertjeiddel, biin6s6kon: amikor védekezéskor

kivéve az ahhoz a szinhez tartozé sav bal szélsé mez6jét, amelyiket mar lehe-  leveszik egy harcosodat, abbdl

lyezted a kezdé tisztdsodra. Ezzel készen is allsz a jatékra! oltarszolga lesz.

2. Forditsd meg a frakciétablddat és helyezd a kitaszitott-jelzédet a kitaszitott
(Outcast) oldalaval felfele barmelyik (egér-, nyul-, vagy réka-) mezére a
Kitaszitottak dobozban.




tedd az Oltdrszolgdk mezoére. S 0 van legalabb egy kerted. g
I g g szertartasaid alkalmabol. & Y exeket az eszkoziket.
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L i o L & Hadjarat: Kolts el 2 oltarszolgat, hogy harcot indits egy 4
1. A Kkitaszitott nép meghatarozasa: Nézd 4t az Elveszett lelkek s p e VAGY = p isztésrol el : Az ide keriild jelzd jeloli, hogy ebben a kirben éppen
paklijat. Amelyik szinbél a legtobb van (a madar kivételével), az , ltaS%ItOtt t/ISZtasom /ng l/taSZItOtt tisztasrol elmozogj, melyik a kitaszitott nép az egér, nyil és roka kiziil. Ha a
lesz a kitaszitott: tedd a kitaszitott-jelz6t az j mezére. Ha ez volt ¢s utana meg harcolhass a céltisztason, ha akarsz. Jjelz0t a kitaszitott (Outcast) oldaldrdl dt kel forditani a
az el6z6 korben is, forditsd 4t a jelz6t a gytilolt (Hated) oldalara. & Attérités: Kol 19 olta leat. h ki i 1 , yilolt (Hated) oldaldra, minden dsszeeskiivés eggyel
2. Dobd el az 6sszes Elveszett lelkek kartyat. e 0. tse , ° t%trsz/o gat, Og}{ , lcsercy cgy etienseges kevesebb oltdrszolgaba keriil.
harcost egy kitaszitott tisztdson egy sajatodra.
3. Oltarszolgékat kolthetsz el, hogy osszeeskiivéseket hajts végre
(ldsd jobbra) a kitaszitott-jelzének megfelel6 tisztasokon. Ha a & Felszentelés: Kolts el 3 oltarszolgat, hogy kicserélj egy
klta}smtott,cgybcn"gyulolt is, minden 6sszeeskiivés eggyel kevesebb cllenségcs épiiletet egy medtimi: (e deem egy Perey
oltarszolgaba kertiil.
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3 Olzarszolgdk
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Fedj fel tetszéleges szamu kartyat a kezedbdl, és hajts végre egy-egy
tetszéleges szertartast minden felfedett kartydd utdn. A felfedett f A
kértyakat semmilyen mas célra nem hasznalhatod a nappal soran.
(Figyelj oda, hogy a maddrkdrtydk ilyenkor nem szdmitanak dzsékernek,
azokat csak az dldozat akcidhoz haszndlhatod fel.) o J
Epités: Tegyél egy kertet egy éltalad uralt, ; €[V€SZ€CC [e[kek
7 megegyez6 szini tisztasra. V K et‘tek

hogy csak 5 maradjon. (Ez is az Elveszett lelkek kizé kerill.)

Bosszu
A védekezéskor elesett harcosaidat
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A madarkartyak nem
szamitanak dzsOkernek a

-

gyulslete Zarindokok

Uralod azokat a tisztdsokat, ahol

—— Alegyarcott eszkozeid —
Te ugyan nem tudod mire haszndlni dket,
de a Kosza kartydkeért cserébe megszerezheti
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Pontszerzés (minden szin utdn egyszer koronként):
Tegyél egy felfedetlen lapot a kezedbdl az
Elveszett lelkek pakliba, hogy gy6zelmi pontot
kapj a vele azonos szinti kertsav legutolsé tires
mezeje utan.

Toborzas: Tegyél egy harcost egy megegyez6
szind tisztasra.

Aldozat: Tedd 4t egy harcosodat a sajat tarta-
lékodbél az Oltdrszolgdk mezére.
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1. Vedd vissza a felfedett lapokat a kezedbe.

2. Ezutan legyarthatsz kartydkat azoknak a kerteknek az aktivalasaval,
amiknek a szine megegyezik a kitaszitott-jelz6 aktualis szinével.

3. Huzz 1 kartyat, majd huzz tovabbi 1-1 kartyat a frakciétablad

Kertek tablajan felfedett minden kartyaszimboélum utan. Ezutan, ha
tobb mint 5 kartya van a kezedben, valassz ki és dobj el annyit,
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Amikor levesznek egy kertet a jatéktablarol, dobj el egy véletlenszerii lapot a kezedbdl.
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Minden jatékos osszes elkoltott és eldobott
kartyajat ide KELL tenni a dobott lapok
helyett!




