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A legendas kincsvadaszat folytatodik! Evekkel ezeldtt méar palmafak alatt, a kunyhok mellett, a
strandokon és a hegyekben astal, és szamtalanszor atkeltél a dzsungelen, a bozétoson, valamint a
TOBAGO folyoin és tavain.

De most van valami egészen mas is, ami vonzza a tekintetedet: Hatalmas vulkan tornyosul az
Gsi elvarazsolt szobrok felett. Nyilvanvalo, hogy ennek a szigetnek néhany atka még mindig
rejtve maradt el6tted ...

A vulkan belseje méar hevesen morajlani kezdett. Csak id6 kérdése, mikor fognak izz6
~ lavat drasztani terepjardd gumiabroncsai elé e hatalmas tlizhanyd kitorései. De ennek
% ellenére biztosan Uj leleteket fogsz talalni..
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4 vulkéni nyomkartya




A jaték elfkészitése
+ (Ujra) Ismerkedj meg a TOBAGO jatékszabélyaival.
* Készitsd eld a TOBAGO-t az eredeti jaték kiegészitd lapjaban leirtak

Sefifezd a vulkant nagyjabol a jatéktabla kozepére
Ugy, hogy az ott teljesen lefedjen 7 helyet.

Miutén kicsit jobban megismerted a VOLCANO-t, a vulkant a
sziget barmely més részere is elhelyezheted. Ez lehetdveé teszi,
hogy minden alkalommal j forgatokdny szerint jatssz.
Helyezd az Gsszes
[avalapkat a
jatéktabla mellé,
az amulettek
kozelebe.

Helyezd egy sorba a négy
vulkani nyomkartyat a
jatéktabla mellett.

Minden jatékos az utolsd jatékostol kezdve (a kor iranyaval ellentétesen) elvesz egy harmas
tereplapkat, és lehelyezi (vagyis a kezd6 jatékos tesz le utoljara). A tereplapkak elvétele torténhet
megegyezés szerint véletlenszer(ien vagy kivalasztas alapjan.

Csatlakoztasd a harmas tereplapkat a sziget partjahoz a kévetkez6 médon:
Kivalaszthatod, hogy a harmas tereplapka melyik hatszdge legyen folfelé.

A vulkéni hatszog a
sziget barmely més
terepét fedje le.

A harmas
tereplapka egyik
terepének egy

= azonos tipust
szigeti terepet kell
lefednie (példaul
egy hegyvidéki
helyet egy mésik
hegyi terlet
tetején).

A harmadik hatszég
ker{iljon az 6ceanba,
tagitva ezzel a szigetet.

elétte

A harmas tereplapkak elhelyezhettk egymas
mellé, viszont egymasra nem.

utana

Helyezd el sajat terepjarodat erre
ahelyre. Innen fog indulni.




A jaték menete

A TOBAGO dsszes jatékszabalya érvényben marad.
Az Uj VOLCANO kellékek a kdvetkezd Uj szabalyokkal egésztilnek ki.

A vulkéni nyomkartyak
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A ldva mellett Nem a ldva mellett A vulkan mellett Nem a vulkan mellett

A 4 vulkéni nyomkartya minden jatékos szdmara hozzaférhetd, és barmilyen kincstérképhez hozzéadhato (csakugy,

mint méas nyomkartyak).

A vulkani nyomokhoz azonban csak akkor férhetsz hozza, ha az alabbiak szerint jarsz el:

= Vlaszd kia ,Tegyél le egy nyomkartyat” maveletet.

= Jatssz ki egy nyomot a kezedben Iév6 kartyak koziil olyan mdon, amely megsérti a kivalasztott kincstérképen a
,nyomok hozzaadasanak harom szabalya” legalabb egyikét (Iasd a TOBAGO jatékszabalyait, 3. 0.).

=» Ezutn azonnal takard le ezt az ,illegdlis” nyomot egy vélasztott vulkani nyomkartyaval. Ez a nyom nem sértheti
anyomok hozzaadéséra vonatkozé 3 szabaly egyikeét sem.

=» Tedd az iranyt(i rézsadat a vulkanikus nyomkartyara.

=» Ha nem all rendelkezésre olyan vulkanikus nyomkartya, amely megfelel a nyomok hozzaadasanak barmelyik
szabalyanak, akkor az ,,illegalis” nyom lejatszasa nem megengedett, ezért ez a mivelet nem lehetséges.

Anno hozzdadja_az ,A dzsungelben”
nyomot a $ziirke ~ Kincsterkephez.
Ennek soran megszegi a nyomok

hozzaadasa egyik szabalyat, mivel az
1 elsd  kincsteriileten — elhelyezett
L ' nyom mar kizérta a dzsungelt. Ennek

¥

@ . ellenére lehelyezheti ezt a nyomkartyat i
- - de csak azért, mert az illegélis” |SS%
nyomot azonnal letakarja egy vulkani
’ nyom. Ehhez a ,Vulkdn mellett”
' nyomot vélasztja, és gy betartja a

nyomok  hozzdadasanak  minden
szabalyat,

Ha vulkani nyomkartyat tartalmazo kincset asol ki, akkor ezt a nyomkartyat tedd vissza a tartalékba, igy az Gjra
felhasznalhato.

Avulkan
Soha nem vezethetsz a vulkanon keresztlil.
Avulkan nem tartalmazhat szobrot, kunyhdt, palmafat, amulettet vagy kincset.
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.| Alévalapkak

Il Atitokzatos amulettek vulkankitorést okoznak.

| Minden jatékos, aki dsszegyit egy amulettet, azonnal kivesz egy lavalapkat a készletbdl,
8| éseqy szigetterliletre teszi, amely szomszédos...

I «..avulkdnnal vagy

| ..egy harmas tereplapkan Iévé vulkani hatszoggel vagy

| ..eqgymar lehelyezett ldva lapkéval.

i => Ha ezen a terlleten van egy palmafa, egy kunyhd vagy eqgy jel6l6 k6, akkor ezek a darabok ,leégnek”, és eltavolitasra

kertlnek a jatékbol.

=» Alava terilletek soha nem valhatnak kincs lel6helyekké.

=» Alavalapkak nem helyezhetdk el olyan helyeken, ahol szobrok, terepjarok vagy amulettek talalhatok.

=» Az Uj amulettek a lava terlleteken nem, hanem az utolsé lavamentes szigetterileten bukkannak fel abban az
irdnyban, amerre az adott szobor néz. Ha abban az irdnyban, amerre egy szobor néz, egyaltaldn nincs lavamentes
hely, akkor az adott amulett nem fog a felbukkanni. Ha a vulkan abban az iranyban helyezkedik el, amerre a szobor néz,
akkor ez a szobor a vulkénon keresztil néz.

A partot, amelyen ez a szobor megjeleniti az Uj
amulettet, lava boritja. Az amulett nem kerdil oda;
7| ehelyett ott bukkan fel, ahol a lava - a partrdl nézve -
| végetér.

Valahanyszor lavalapka kerill lehelyezésre, azonnal ellendrizni kell, hogy ez megvaltoztatja-e az egyes kincsek
lehetséges lel6helyeit. Ebben az esetben azonnal meg kel valtoztni az dsszes jeléld kd helyzetét olyan médon, hogy
ezek ismét megfeleljenek az Gsszes nyomnak:

Ha egy kunyhé vagy palmafa "elég" egy lavalapka lehelyezése miatt, a lehetséges lelGhelyek megvaltoznak:

Bobby ldvalapkat helyez a
kunyhdra. A kincstérkép
nyomai szerint a fekete
kincs nem ,kunyhé
latdtavolségaban” taldlhato.
Mivel a kunyhd ,leégett”, a
kdrnyezd bozétos teriiletek,
amelyek a legnagyobb folyé
latdtavolsdgaban

vannak, kincs leléhelyekké
o| véltak és megjelélésre
kertiltek.
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* lehet azonos tereptipusu.
—
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Roger lavalapkat helyez el a legnagyobb tdban.
Ennek eredményeként ez a td kisebb lesz. Most két
legnagyobb 6 alakult ki. Kdvetkezésképpen
mostantdl az a barna kincs, amely - a barna
kincstérkép nyomai miatt - a legnagyobb toban
taldlhato, e két té barmelyikében lehet.

Ha egy tereptipus utolsé darabja (pl. az egész dzsungel) eltlinik a lava alatt, ...

Bobhy eqy masik lavalapkdt
helyez el ugyanabba a tdba, igy a
mésik (kezdetben kisebb) td lesz
az (egyetlen) legnagyobb td. Ez az
egyetlen tertilet, ahol a barna
kincs megtalélhatd.

@) Minden Ujonnan elhelyezett lavalapka médositja a lava mellett” elhelyezkedd tertileteket.

A fehér kincs ,a ldva

o mellett” talalhatd. Miutan
| Anna ldvalapkat helyezett
el, jelenleg még harom

olyan teriilet van,
amelyek ekkorra
potencialis kincs

leléhelyekké valtak. A
lava boritotta hely mér

nem leldhely tébbeé.

Avulkén, a harmas tereplapkak és a lava miatt tobb és valtoz6 "legnagyobb teriilet"

S ) 3 .
Amikor Anna késébb ezt a tavat
s csdkkenti, mindkét t6 ismét a
Llegnagyobb” lesz, és most ismét
mindkettd a barna kincs
leléhelyének mindsuil.

» ... azonnal tavolitsd el az dsszes kincstérkeprdl az 1., 2. és 3. kdrtyatipushdl az 6sszes nyomot (lasd a TOBAGO

kiegészitd lapot), amelyek ezt a tereptipust mutatjak.
o ... add vissza az ott fekvd, térképkartya nélkuli iranyt(i rdzsakat gazdaiknak.

» ... ezt kovetGen javitsd az dsszes jel6l6 ko helyzetét, amig azok meg nem egyeznek a kincs nyomaival.
o ... ezentdl csak "illegdlis" nyomként jatszhato ki ilyen tereptipust nyomkartya (I&sd: 9. oldal).




Ha egy kincs utolsd jelz6 kéve a lava aldozatava valik, ez a kincs nyom nélkiil elt(int:
« Tavolits el minden nyomkartyat errdl a kincstérképral, és tedd oket a dobott kartyak kozé.
» Add vissza az ott fekvd, térképkartya nélkli irdnyti rozsakat tulajdonosainak.

» Az a jatékos, aki a kincs elt(inését okozta (a lavalapka lehelyezésével), a kezében tartott lapokbdl dj nyomot ad ehhez
a kincstérképhez, és rateszi eqyik sajat iranytd rézsajat.

Megjegyzés: Csak a lavalapkak okozhatjak (s okozzék) a kincsek ,nyomtalan elt(inését”. Tovabbra is tilos a kincseket eltlintetni
azaltal, hogy nyomkartyat adunk egy kincstérképhez.

A terepjardval a lavan keresztill - ez csak amulettel lehetséges

Az egymas mellett lévd lavalapkak tereptipust alkotnak.

Avulkén elvalasztja azokat a lava teriileteket, amelyek nincsenek (kozvetlentil) egymés mellett.

A terepjaré soha nem éllhat a lavan.

Csak az amulettek vardzslata segithet lektizdeni a avabdl &radd hdséget menet kozben: Ha beadsz egy amuletet, akkor a
fordulédban atmehetsz a lavan. Ehhez Ggy kel elvégezned a terepjard (szokasos) 3 Iépését, hogy a terepjard a lava
teriileteken kiviil kell hogy élljon a mozgas el6tt, és utan. Ha ezéltal egy amuletten landol a terpjard, akkor
Gsszegy(ijtheted azt, feltéve, hogy a lavan val6 atkelés nem jelentett extra ,mozogj a terepjardddal” akciot (lasd a TOBAGO
szablyzatét, 6. oldal: ,Amulett ereje”).

Specidlis esetben: ha nem rendelkezel amulettel, akkor - a fentiekben ismertetett szabalyokat betartva - hasznalhatod a
fordulodat egy lava terileten vald athaladashoz, ha beadod a méar megszerzett legértékesebb kincskartyadat, azaz a
kértyét, amin a legtdbb aranyérme talalhato (... és mint tudjuk, a TOBAGO-ban még terepjaré hasznélata nélkiil is lehet
aranyat szerezni...).

" B ' Lola bead egy amulettet. Ez lehetdvé teszi szmdra, hogy a terepjardjat egy ldva
- teriileten keresztil mozgassa. Mozgdsanak 3 Iépését a kévetkezoképpen hasznélja:

S mozgatja.
2. A ldvan athalad, egészen annak hataraig.
3. Tereptipust vélt azaltal, hogy terepjardjat a lava szélérdl a szomszédos bozétosra
1 mozgatja
| 4. Megteheti, hogy dsszegy(ijti az amulettet, amelyre megérkezik, mivel ez nem egy
4 extra,Mozogj a terepjardddal” akcid volt.

M| Aano terepjdrajdt teljesen ldva veszi kordl. Nincs

| amulettje. Annak érdekében, hogy elmenjen onnan,
Anna beadja a legértékesebb kincskartyajat, amelyet
korabban dsszegydjtétt. Most atjuthat a ldvdn
(ugyantgy, ahogy Lol. teszi a fenti példaban).

Sok sikert a kincsvadaszathoz!
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