A fénysugdr megcsillan egy bromélia fényesen vorosld levelei kozt megtelepiilt, kicsiny
viztiikron. Egy apro nyilméregbéka ugrik ki a vizbdl, egyenesen egy fa vékonyka
dgaira. A forré amazonasi nap hevesen siit le a legmagasabb fdkra, de a ragyogo

| [énybdl szinte semmi sem jut dt a siirii lombkoronaszinteken. Eqy b6gémajom

i mély torokhangja hasit a levegébe, majd pompds tukdnok szdllnak dt a lombok

1 dzsungel levegdijét valdsdggal dtitatja a burjdnzd élet nytizsgése.

Itt mmden él és tolakszik, nyomul, és igyekszik, hogy elérje a napfényt.
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i) 1o vadvilaglapka

j) 4 kezd6 fatorzskartya



A jatéh attekintése

Ebben a kétfs jatékban az a célotok, hogy a leggazdagabb okoszisztémdju esd-
erd6t novesszétek. A dzsungelben rengeteg szimbidzis taldlhaté; novessz magas
fakat, buja bokrokat és vonzz be minél véltozatosabb allatvildgot. Vilaszd meg
jol, hogy mit novesztesz az esGerdGdben, hogy megteremthesd a fléra és fauna
idedlis egyensulydt egy virdgzé okoszisztémaban.

A jaték harom évszakon (forduldn) it tart. Minden évszakban felvéltva keriiltok
sorra, és valasztotok kdrtydkat a harom novekedéspaklibdl, és bovititek veliik
sajat esGerd6toket. Minden alkalommal, amikor megnézel egy paklit, eldéntdd,
hogy magadhoz veszed vagy visszateszed, és hozzdadsz egy lapot az aktudlis
évszak huzoépaklijarél. Ahogy nének a vélaszthat6 paklik, dgy tudsz egyre tobb
novény és allat koziil valogatni, hogy es6erdddet fejleszd. J6l gondold meg, mit
vélasztasz, mert az esGerdét tiiz, betegség és szdrazsag is fenyegeti.

A jaték gyoztese

Minden évszak végén pontokat kaptok az esGerdétokben 1évé novényekért,
befejezett faitokért és a legmagasabb féért. Ha egyensilyban vannak a nové-
nyeid, faid és édllataid, tobb pontot szerezhetsz. Az gy6z, aki a harmadik évszak
végére a legtobb pontot gytijtotte Ossze.
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" A normaél kétszemélyes jGtéh
elékésziiletei

1.  Tegyétek az évszak/novekedés-
kartyakat az asztal kozepére;
ezek alkotjik a ,jatéktablat”.

2. Tegyétek a pontjelzéket, a fakért jaro
jutalmakat és a vadvilaglapkakat a tabla
mellé.

3. Keverjétek meg a magkartydk paklijat, és tegyétek képpel
leforditva a 2./3.-évszakkartya mellé.

4. Keverjétek meg az esGerdékartyak paklijat, vegyetek ki

koziiliik véletlenszertien 10 lapot, és képpel lefelé tegyétek

vissza a jaték dobozaba.

A megmaradt eséerddkdrtydkat ossztok 3 nagyjdbol azonos

méretii paklira, és tegyétek a paklikat a tabla kovetkez6 mez&i

mellé: aktudlis évszak, 2. évszak, 3. évszak.

6. Az aktudlis évszak paklijardl osszatok egy lapot a ndvekedés
1 mez6 mellé, két lapot a novekedés 2 és harom lapot
a novekedés 3 mez6 mellé.

7. Mindketten vegyetek magatokhoz egy kezdé fatorzskartyat.

v
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\ 8 Az lesz a kezdGjatékos, aki utoljara 6ntozott meg névényeket.




A jaték menete

Amikor sorra keriilsz, nézd meg a novekedés 1 mez&hoz tartozé pakli lapjait,
és valassz: megtartod a kartyakat, és hozzdadod az erd6dhoz, vagy nem kéred,
ekkor elpasszolod, és tovdbbmész a kovetkezé novekedésmez6hoz.

Ha megtartod a paklit:

Tedd a pakli 6sszes lapjat magad elé az asztalra: itt épited a sajat esGerdGdet.
Ezutan huzz egy lapot az aktudlis évszak paklijarél, és anélkiil, hogy megnéznéd,
tedd képpel leforditva a novekedésmez6hoz az elvett pakli helyére.

Ha elpasszolod a paklit:

Tedd vissza a paklit a novekedésmez&hoz, majd hiizz egy lapot az aktudlis évszak
paklijarol, és anélkiil, hogy megnéznéd, tedd képpel leforditva az imént vissza-
tett pakli tetejére. Ezutdn htizd fel a sorban kovetkezd novekedésmez8hoz tarto-
z0 paklit, és ismételd meg a folyamatot: megtartod a lapokat vagy elpasszolod.

Ha mindhdrom novekedésmezét elpasszoltad:

Huzz fel egy lapot az aktudlis évszak paklijardl, és add hozz4 az erd6dhoz.
Ezt a lapot el kell fogadnod, nem passzolhatod el.

Ha egy paklit elpasszoltal, mar nincs méd ra, hogy visszatérj hozza.

Amit elpasszoltdl, ebben a kdrddben mar nem tudod megszerezni.

Kartyék hozzdadédsa az eséerdédhdz

Az es6erddd kdrtydi lehetnek novények, fak vagy vadvilag (4llatok), amik mind
ktilonbozo hatassal vannak a jatékra. A legtobb kartya pontot ér az évszak
végén, de egyes kdrtydk jaték kozbeni, masok azonnali hatdssal birnak. A bal als6
sarkukban villdimmal jelolt azonnali hatdsu kdrtydk hatdsit azonnal végre kell
hajtanod, amint megszerzed Gket.

A megtartott pakli 0sszes lapjat hozza kell adnod a sajat esGerd6dhoz. 3
Alapok hozzdaddsanak sorrendjét te valaszthatod meg. B
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Fatorzsek és lombkorondk: A fatorzskartyakkal 4j fakat kezdhetsz, vagy
novelheted egy mar meglévd, befejezetlen fid magassagat is. A lombkartyakat
fatorzskartya vagy kartydk tetejére teheted, és ezzel befejezed a fat. Ha egy fira
lombkadrtyat tettél, nem novelheted tobbé a fa magassagat tovabbi fatorzskar-
tydk hozzdaddsaval. Ha nincs befejezetlen fatorzs az erd6dben, amikor lomb-
kartyat szerzel, el kell dobnod a lombkdrtyat. Ha van befejezetlen fatorzsed,
amire a kapott lombkorondt leteheted, koteles vagy ratenni, nem dobhatod el
a lombkartyat.

Vadvilag: A szoveges allatkdrtydknak képességiik van, amelyet évszakonként
egyszer hasznalhatsz. A vadvildgkartydk képessége megszerzésiik forduldjaban
nem haszndlhaté.

Szarazsdg: Amikor egy szdrazsigkdrtyat kapsz az erd6dbe, azonnal el kell
dobnod egy tetsz6leges masik kdrtydt az erd6dbdl a szdrazsigkdrtydval egytitt.
Barmelylk kartyddat eldobhatod, kivéve a mar lepontozott fatorzs-

és lombkértyéldat

[Mintahiir

1. Marcsi kezd, és megnézi
|| anovekedés 1 mezé egyetlen

lapbdl all6 paklijat, ami egy '
|| kénnyezépalma.

Ugy dont, nem kéri ezt
|| apaklit, hanem megnézi a kovetkez6t.

Képpel leforditva visszateszi a konnyezépdlmat
a novekedés 1 mez6hoz, és hiiz hozza egy lapot
az aktudlis évszak paklijarol.

2. Marcsi megnézi a nove-
|| kedés 2 mez6 paklijanak két
|| lapjdt, ami egy nyflméregbé-
’ ka és egy esé (a lapokat nem

mutatja meg ellenfelének).

v,

Marcsi gy dont, ezt a paklit sem kéri, és
visszateszi a lapokat a novekedés 2 mez6hoz,
és hiiz hozza egy lapot az aktualis évszak
paklijarol.

3. Marcsi most megnézi
a novekedés 3 mez6
haromlapos paklijat,

és ugy dont, megtartja,
és képpel felfelé leteszi
a lapokat sajat erdejébe.

|| 4. Marcsi végiil huz egy
| | lapot az aktualis évszak
paklijdrdl, és leteszi

a novekedés 3 mez6hoz.
| | Ezzel befejezi korét,

és ellenfele, Otté keriil sorra,
aki megnézi a novekedés 1 mezdénél
1év6, immar kétlapos paklit.

o
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Az évszak vége

Amikor az aktudlis évszak paklija elfogy, jatsszatok tovabb addig, amig
az Osszes novekedésmez6 kitirtil. Az elpasszolt paklikhoz ekkor

madr nem tudtok lapot hozzaadni. A legutolsé megmaradt paklit nem
lehet elpasszolni.

Ha egy kartya hatdsdra lapot hiizhatndl az aktudlis évszak paklijardl,
és a pakli mar elfogyott, nem hiizol lapot.

Evszak végi pontozds

Mindketten hajtsatok végre a kovetkezd 1épéseket, és minden megkapott
pontért vegyétek magatokhoz a megfelel6 mennyiségii pontjelzét. A Iépések
végrehajtdsat az kezdi, aki az utols6 novekedéspaklit elvette.

1. Vadvilag
Hajtsd végre a vadvilagkartydid évszak végi képességeit.

2. Magok

Ha van magkdrtyad, hizz 3 lapot a magkartyapaklib6l. Minden
tlizkdrtydért, ami az erdédben van, eggyel tobb lapot htizhatsz.

A felhiizott lapok koziil legfeljebb annyit adhatsz hozza az erd6dhoz,
ahdny magkdrtyad van. A tobbi lapot tedd vissza a magkartyapakli
aljara (képpel lefelé), végiil dobd el a magkartyaidat.

Ha 2 magkdrtydd van, akkor is csak 3 lapot hizhatsz a magkdrtyapaklibol,
viszont kettdt is megtarthatsz kozilik.

3. Fenyegetéseh

Ha a fordul6 végén 2 tlizkdrtya van az erd6dben,

dobj el 2 4ltalad vélasztott novénykartyat az erd6dbél.
Ha 3 vagy tobb tlizkdrtya van az erd6dben, a tiiz atterjed
ellenfeled erdejére is, és mindkett6toknek el kell dobnia
1-1 novénykartydt. A betegségkdrtya a tlizkartyaval
azonos médon miikodik, azzal a kiillonbséggel, hogy
vadvilagkartydkat kell eldobni.

4. Fak

Pontokat kapsz minden fadért, amit ebben az évszakban

fejeztél be. Minden fatorzsért annyi pont jar, amennyi ra van

irva, a lombkértydk pedig o-2 pontot biztositanak a faban

1év6 minden fatorzsért. Minden lepontozott fadra tegyél
g

egy-egy vadvildg lapkat, ezzel jelezve, hogy mar
megkaptad érte a pontokat.




Akinek a legmagasabb fija van, megkapja érte a legmagasabb fa
jutalomjelz6t (az 1./2./3. évszakban 3/4/5 pont). Tedd a jutalomjelzét

a fara. Ez a fa tobbé mar nem vesz részt a legnagyobb féért folyo
versenyben a késobbi évszakok sordn, nem kaphat tobb jutalomjelzét.

Egyenl6ség esetén mindketten megkapjatok a jutalompontokat.
Az egyikétok tegye a fajara a jutalomjelzét, a masikdtok pedig
pontjelz6ket ugyanilyen értékben.

Azok a fak, amelyeket egy kordbbi évszakban fejeztél be, de nem nyerted el értiik
a legmagasabb faért jaro jutalmat, részt vesznek a versenyben, és nyerhetnek eqy
késGbbi évszakban.

A befejezetlen fakért nem kapsz pontokat, de megtartod ket a jaték végéig,

és a késébbi évszakok soran megpréobalhatod befejezni Sket. A mar befejezett,
lepontozott fak tobbé nem modosithatok, de elnyerhetik a legmagasabb faért
jard jutalmat a késébbi évszakokban, és szamitanak a jaték végi legnagyobb erd6
jutalom kiosztdsakor,

5. Ndvényeh és iddjaras
Pontozd le az erd6dben 1év6 novény- és idGjaraskartydkat.

‘6. Takaritas : EEeaty L
A pontozas utdn dobj el minden kdrtydt az erd6dbdl, kivéve a fikat és a vadvilag- |
kartyakat. A vadvilag csak a jaték végén kertil pontozdsra.

-
Uj évszak kezdete
Ha az 1. vagy 2. évszak végén jartok, készitsétek eld a kovetkezd évszakot: tegyé-
tek a kovetkezd évszak paklijat az aktudlis évszak mez6 mellé. Az aktuélis évszak
paklijarol osszatok egy lapot a névekedés 1 mez8 mellé, két lapot a novekedés
2, és harom lapot a novekedés 3 mezé mellé.

A kevesebb ponttal rendelkezé jatékos fogja kezdeni a kovetkezs évszakot.

A jatéh vége

A 3. évszak végi pontozds utin még le kell pontozni a vadvilagkartydkat.
Aktiv vadvilag (szoveges kdrtydk): megkapod a kdrtyan '
feltlintetett pontokat.

Parosodé allatok (ikonos kartydk): a nagyobb pontszdmot kapod,
ha az erd6dben van az allat pérja, a kisebbet, ha az 4llat a parja
nélkil maradt. Ha az dllatpar mindkét tagja az erdédben van,

az aktiv tagjaért megkapod a feltiintetett pontokat, a parosodé
allatért pedig a magasabb pontszdmot.

Végiil a tobb befejezett faval rendelkezd jatékos megkapja
a legnagyobb erdéért jaro jutalmat. Ha azonos szamu fa van
az erd8tdkben, mindketten megkapjétok a jutalmat.

Az lesz a gyGztes, akinek tobb pontja van. Dontetlen esetén
az gy6z, akinek tobb vadvildg kartydja van.

ﬁ’élda a 3. évszak végi pontozasra

1. Marcsi 8 pontot kap az ebben
az évszakban befejezett fdiért:
a bal oldali fa torzse 3 pontot,
a lombja 4 pontot ér, mig a jobb
oldali faért csupén 1 pont jar.

2. Marcsi 8 pontot kap a ndvényeiért:
2 pont a bromélidért, 6 pont a 3 pafranyért.
Az egyetlen konnyez6palmaért nem jar pont.

3. Marcsi 5 pontot kap az esé-
és napkdrtya parjaért. A masodik
esdkdrtydért nem kap pontot.

5. Végiil megnézik,
hogy kinek van tdbb
befejezett f4ja.
Marcsinak 5 fdja van, mig
Otténak csak 4, igy Marcsi
kapja a 10 pontot éré, a
legnagyobb erdéért jard
jutalmat.

4. Mivel a 3. évszak végén vagyunk, Marcsi
lepontozza a vadvildgat, amiért 10 pontot kap.
A tukdn 1 pontot ér, a nyilméregbékdi 7-et

(2 pont az aktiv és 5 pont a parosod¢ allatért),
mig a lajhdrért 2 pontot kap (mivel nincs parja).




Az alapjatéh kartydainak leirasa

Fatorzs (18): A fatorzskartyak o, 1 vagy 2 pontot érnek. A pontokat
annak az évszaknak a végén kapod meg, amikor a fit befejezted egy
lombkartydval. A fatorzskdrtyakkal j fikat kezdhetsz, vagy novelhe-
ted mdr meglévé, befejezetlen faid magassagat is. A kdrtya megszer-

zésekor kell eldontened, hogy 1ij fat kezdesz vele vagy egy meglévé fit :

novesztesz.

Lomb (10): A lombkértydkat a fatorzskartyak tetejére kell -
kijatszani. Ha nincs befejezetlen (azaz csak fatdrzsekbdl 4116) fad,

a lombkartyat el kell dobnod. A lombkértydknak pontszorzé
hatdsa van: o, 1 vagy 2 pont jar értitk minden, a fiban 1évé
fatorzskartydért az évszak végén.

Noévények
Bromélia (11): Ha 3 vagy tobb bromélidd van, minusz 3 pontot
kapsz értiik.

Konnyezépalma (12): Ha 3 vagy tobb konnyez6pilmad
van, 8 pontot kapsz. 3-ndl kevesebb konnyez8palma
0 pontot ér.

Pafrany (13): Ha pdratlan szamu pafranyod van, mind-
egyikért 2 pontot kapsz. Ha paros szamu pafranyod van, o
pontot kapsz értiik. 5 pafrany 10 pontot, mig 6 pafrany o pontot ér.

Magok

Mag (5): Az évszak végén huizz 3 lapot a magkartyapaklibol,

ha rendelkezel magkartydval. Minden tizkartydért, ami az erdédben
van, eggyel tobb lapot htizhatsz. A felhtizott lapok koziil legfeljebb
annyit adhatsz hozza az erd6dhoz, ahdny magkartyad van. A tébbi
lapot tedd vissza a magkartyapakli aljara, és dobd el a magkadrtydidat.

e » -~
Idojaras
Esé és nap (mindkett6bdl 8): Az esGerdSk szdmdra
az az egészséges, ha az esd és napsiités egyenstilyban van.

o

Minden esé és nap kartyapdr 5 pontot ér.

Fenyegetések
Szarazsag (3): Amikor egy szarazsagkartyat kapsz az erd6dbe,
azonnal el kell dobnod egy tetszbleges masik kartydt a szdrazsag-
kértydval egyiitt. Ez dltaldban kdrodra vélik, de jol is johet, ha ki
tudsz dobni egy betegséget vagy tiizet. A hatds végrehajtdsa utdn
dobd el a szdrazsagkdrtyat.

Betegség (6): Ha a fordul6 végén 2 betegségkartya van az erd6dben,
dobj el 2 dltalad vélasztott vadvilagkdrtyat az erd6db6l. Ha 3 vagy
tobb van az erdGdben, a betegség dtterjed ellenfeled erdejére is, és
mindketten el kell dobjatok 1-1 dltalatok vélasztott vadvilagkartyat.

Tiiz (6): Ha a forduld végén 2 tlizkartya van az erdédben, dobj

el 2 dltalad vdlasztott novénykartydt az erd6dbél. Ha 3 vagy tobb
tlizkartya van az erdédben, a tiiz atterjed ellenfeled erdejére is, és
mindketten el kell dobjatok 1-1 dltalatok vélasztott novénykartyat.
Fédkat nem dobhatsz el t{iz hatasdra. Egyediil 1év6 tlizkdrtyanak
nincs hatdsa, de a magkartydknal elonyt jelent.

Vadvilég (6 pér)

A jatékban kétféle vadvilagkdrtya van: aktiv vadvilag és parosodoé allatok.
Minden 4allatfaj egyik kartydja aktiv, a masik parosoddé dllat. Az aktiv vadvilag
pontokat és egy évszakonként egyszer haszndlhatd, erds képességet is ad.

A parosodé dllatokért kétféle pontsziamot kaphatsz attdl fiiggéen, hogy
megvan-e a parjuk. A vadvildgkartydk a jaték végéig az erd6dben maradnak,
kivéve, ha egy kirtya (pl. betegség vagy szirazsag) hatisara el kell ket dobnod.
A vadvilagért csak a jaték legvégén kapsz pontokat.

Parosodé allatok

A nagyobb pontszdmot kapod értiik, ha az erdddben van az allat parja, a kiseb-
bet, ha az allat a parja nélkiil maradt. Ha az dllatpar mindkét tagja az erd6édben
van, az aktiv tagjaért megkapod a felttintetett pontokat, a pirosodo allatért
pedig a magasabb pontszamot.

Aktiv vadvilag képességek

Kutyafejii boa: Evszakonként egyszer elvehetsz egy kartyat egy olyan paklibdl,
amit elpasszolsz. A pakli tobbi lapjat tedd vissza, és folytasd a kordd.

Kinkaju: Eggyel tobb lapot tarthatsz meg, amikor magkdrtydkat huzol.
Levélvagé hangya: Fvszakonként egyszer eldobhatsz egy kartydt az erd8db6l.
Ezt az évszak legvégén is megteheted.

Nyilméregbéka: Evszakonként egyszer hozzdadhatsz egy-egy lapot mind-
hdrom novekedéspaklihoz, miel6tt megnéznéd 6ket. Ida nincs mar 3 lap az
aktudlis évszakpakliban, balrél jobbra haladva add a lapokat a paklikhoz, amig
el nem fogynak.

Lajhar: Evszakonként egyszer, ha elpasszoltad mindhdrom névekedéspaklit,

1 helyett 2 lapot hiizhatsz az aktudlis évszakpaklirél.

Tukan: Evszakonként egyszer megnézheted az egyik novekedéspakli lapjait,
miel6tt elkezdenéd a korod.




Haladé jatékvéltozat

Ha midr jatszottatok pdr partit az alapjatékkal, keverjétek bele a halad6
kartydkat a pakliba, és hozzatok még tobb véltozatossigot az eséerddbe.
A haladé kartydkat a jobb als6 sarkukban 1évé kis lila kirtyaszimbolum
kiilonboztetheti meg az alapjaték kartyditol.
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A halad¢ kartydk négyféle kombindcidjit adhatjdtok az alapjaték lapjaihoz.

1. Csak novények és fenyegetések: adjitok a halad6 novény-

és fenyegetéskartydkat a paklihoz.

Csak vadvilagkartyak: vegyétek ki a normal vadvildgkdrtyakat,

¢és hasznaljatok helyettiik a halad6 vadvildgkartydkat.

Novények, fenyegetések és vadvilag: haszndljitok az dsszes haladd
kdrtyat, de vegyétek ki a normal vadvilag kirtydkat.

2.
3:

4.
és vdlasszatok vagy sorsoljatok ki 6-7 vadvildg kdrtyapart a jatékhoz.

A haladé kartyak leirasa

Novényehk
Azur fiil6ke (2): Amikor te vagy soron, eldobhatod a fiil6két
¢és még egy lapot az erd6dbél, hogy hiizz egy lapot az aktudlis
évszak paklijabdl. A htizott lapot az erd6dbe teheted vagy
eldobhatod.

Lian (3): Minden liankartya 1 pontot ad minden
befejezett faért az erdédben.

Orchidea (3): Ha az évszak végén legaldbb 2-vel tobb es6-
kdrtydd van, mint napkartydd, vagy 2-vel tobb napkartyid
van, mint esékartyad, pontozas elétt el kell dobnod az orchideat.

Mocsari kancs6 (2): Amikor kdrtyat szerzel, az egyik lapot beteheted
a mocsdri kancsé ald képpel leforditva. Ha mér volt ott kartya, tedd
azt be az erd6dbe. Az évszak végén dobd el a mocsari kancsot, és ha
volt alatta lap, azt a kovetkezd évszakban tedd az erdédbe képpel
felfelé.

Fenyegetések

Villamlas (2): Amikor megszerzed, el kell dontened, hogy
mindketten htiztok 2-2 lapot az aktudlis évszak paklijahol
vagy mindketten eldobtok 2 tetszéleges lapot az erd6tokbél
A hatds végrehajtdsa utdn dobd el a villaml4s lapot.

Penész (2): Az évszak végén, a fenyegetések 1épés végrehajtdsakor
dobj el 1 novényt abbdl a fajbdl, amibdl a legtobbel rendelkezel.
Ha tébb novényfajbdl van azonos szamu lapod, eldontheted,
melyikb6l dobsz el.

Vadvilag mix: hasznaljatok az 6sszes halad6 novény- és fenyegetéskartyat,

Vadvilag .
Arany oroszlz’mmaimocska Ha aktivalni akarod az oroszldanmajmocska
képességét, a korod elején kell megtenned, miel6tt a novekedéspaklikat meg-
néznéd. Dobd el azokat a lapokat, amelyeket nem teszel az erdédbe.

Goliat madarpok: A novekedéspakliba visszatett fenyegetéseket a tobbi
jatékos nem nézheti meg. Hizz egy lapot az aktudlis évszakpaklibol, és add
hozzd a visszatett fenyegetéslapokhoz.

Hondurasi pazarka: Az évszak végi pontozéaskor eldobhatod a hondurasi
pazarkat, hogy hozzaadhass egy konnyezOpdlmat, egy pafranyt vagy egy bromé-
lidt az erd6dhoz. A valasztott lapot hozz4 kell adnod egy mér meglévé, azonos
lapokbdl dll6 csoportodhoz.

Bubostyuk: Az évszak vége fizis kezdetén a btibostytik alatt 1évé lapokat fel
kell fedned, és hozza kell adnod az erd6dhoz.

Bégomajom: Amikor elpasszolod a paklit, eldobhatod, ahelyett, hogy vissza-
tennéd a helyére. Az eldobott pakli helyére egy lapot kell htiznod az aktualis
évszakpaklirdl.

Jaguar: Az ellenfelednek minden évszak végén el kell dobnia egy véletlenszer(
vadvildgkdrtyat az erd6jébol.

Torpe selyemmajom: A jaték végén annyi pontot kapsz érte, ahdny
kitllonb6z6 magassagu befejezett fa van az erdédben.
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Véltozé évszakoh jatéhvaltozat

Ez a valtozat a jaték minden évszakdhoz egy véletlen-
szerti extra szabdlyt hoz be a jatékba. Az extra szabdlyok
kornyezeti vagy évszakra jellemz6 viltozdsokat reprezen-
tdlnak, ¢s bonuszokat vagy éppen bilintetéseket biztosita-
nak kiilonboz6 kartyatipusokra.

El6késziiletek: Keverjétek meg a viltozé évszak kirtydkat a jaték meg-
kezdése el6tt, és tegyétek a képpel leforditott paklit a jatéktér mellé.

Minden évszak kezdetén fedjétek fel a valtozd évszakok pakli legfelsé lapjat.
A kdrtya hatdsa az egész évszak soran érvényben marad, mig a kovetkezd évszak
kezdetén egy j lap keriil a helyére.

A viltozo évszakok jatékvaltozat jatszhatd 3-4 jatékossal, viszont nem
kombindlhat6 az Az erdé szelleme egyszemélyes véltozattal.



Egyszemélyes véltozat: Az erdé szelleme Az erdé szellemének laphiizésa és lapeldobdsa
Ezt a valtozatot egyediil jatszhatod, versenyre kelve egy szimulalt ellenféllel: Bizonyos kartydkkal kapcsolatban az erdd szellemének dontéseket kell hoznia,
az erdd szellemével. Az alapjaték szabdlyai vannak érvényben, az aldbbiakban amit te hajtasz végre a nevében az aldbbiak alapjan:

felsorolt eltérésekkel. « Altaldnos szabaly: Az erdd szelleme mindig azt a lehetdséget valasztja,

e % oz s B % ami a legtobb pontot (vagy a legkevesebb pontlevondst) biztositja szamdra.
Elokésziiletek: kovesd az alapjaték 1épéseit, de sem te, sem az erdd szelleme gtobb p (vagya leg P Jbiatost

nem kaptok kezdd fatorzskartyat. » Fak: Az erdé szelleme figyelembe veszi, hogy ne maradjon el téled
Ha kénnyebb jdtékot akarsz, vegyél magadhoz egy fatérzset, ha pedig nehezebb a legmagasabb fa, illetve a legnagyobb erdd tekintetében, és mindig
jdtékot akarsz, akkor adj egy fatorzset az erdd szellemének. a fai befejezését vdlasztja az azonos pontmennyiséget hozo akciok koziil.

fiiléke, mocsari kancs6 és villimlss. Nem hasznalatos lapok: A gombéntermd fiil6két, a mocsari kancsot

A jaték menete: : és a villamlést a jaték elején el kell dobni.
Az erd§ szelleme minden évszak kezdetén kap egy kezdd fatorzskartyat.
Minden évszakban te vagy a kezdéjatékos.

Az alapjaték szabalyai szerint jatszod le a korad, és teszel kartydkat az erdédbe.

Ha a haladé jatékvéltozatot jatszod, vedd ki a kovetkez6 lapokat: gombantermé Kértyédkkal kapcsolatos kivételek Az erdé szelleme véltozatban

Fenyegetés bonusz: Ha az évszak végén az erdé szellemének erdejében tobb
fenyegetéskartya van, mint a tiédben, az erdé szelleme 7 pontot kap.

Amikor elpasszolsz egy paklit, a fenyegetéskartydkat képpel felforditva tedd Vadvilag: Az erd6 szelleme aktiv vadvilagkirtydinak nincs hatasuk. Az erdé
vissza a pakliba. szelleme minden vadvilagért jaré pontot duplan kap meg. A vadvildgért jaro
Az évszak végén minden lépést te hajtasz végre az erdd szelleme el6tt. pontlevondsokat az erdd szelleme nem kapja meg.

Az erdd szellemének paklivéalasztasa
Az erd6 szelleme a kovetkez6 szabdlyok szerint valaszt névekedéspaklit, amikor
sorra kertil:
1. Az erd6 szelleme a legtobb képpel leforditott kdrtyabol all6 paklit vdlasztja. {:)
Ha két pakli azonos szam lapbdl all, azt vélasztja, amelyikben kevesebb
képpel felforditott lap van. Ha ezek szdma is megegyezik, akkor koziiliik
a legbaloldalibb paklit vlasztja.

Az erdé szellemének mintahkore \

i

2. Minden elpasz-
szolt novekedés-
paklihoz (1. és 2.)
hiz egy lapot.

1. Az erdd szelle-

| d | Klih 46 szell | | me a 3. noveke-
2. Huzz egy lapot minden olyan paklihoz, amit az erdé szelleme elpasszolt. déspaklit vilasztja)

3. Ha az erd6 szelleme képpel leforditott fenyegetéskartydt hiiz, huzz egy lapot mivel az tartal-

az aktudlis évszakpaklirdl, és tedd a 3. novekedéspaklira. mazza a legtdbb Huz egy extra lapot a 3. novekedés-
4. Az erdé szelleme 4ltal valasztott novekedéspakli osszes lapjat add az 6 lapot. paklira, mivel a vélasztott lapjai kozt

erdejéhez, a kovetkezékben ismertetett elhelyezési szabdlyok betartdsdval. volt egy képpel leforditott fenyegetés.

3. Az erdd szelleme a
valasztott lapokat az
erdejébe teszi. A fatorzzsel
Uj fat kezd, mivel még csak
1 befejezetlen faja van.

A péfranyt az erdejéhez
adja, és a szdrazsag-

kartya miatt eldobja

a 0-s fatorzsét, mivel ez

a legkisebb értékii kartydja.

A

Az erdé szellemének faépitése

Az erd6 szelleme a fatorzsek elhelyezésénél figyelembe veszi mindkett6tok
erdejének fait, és a kovetkezo6k szerint jar el:

» Mindig 0j fat kezd, ha o vagy 1 befejezetlen faja van.
» Mindig a fatorzskdrtyakat teszi le a lombkdrtyak.el6tt.

« Mindig a legmagasabb fajat noveszti az (j fatorzzsel, ha van olyan fa a te
erdédben, amelyik magasabb, és nem nyert még legmagasabb fa jutalmat.
Ha nincs magasabb fad, akkor a fdit azonos mérettire igyekszik noveszteni.

» Amikor egy lombkdrtyat kap, azt a legmagasabb befejezetlen fdjdra teszi.




A 3-4 személyes jatéhk szabélyai
A 3-4 személyes jaték szabdalyai a kovetkezGkben felsorolt kivételektdl eltekintve
megegyeznek a kétszemélyes szabalyokkal. Miel6tt megismerkednétek a 3-4 sze-
mélyes jaték szabalyaival, mindenképp érdemes megtanulnotok a kétszemélyes
jatékot. Javasoljuk, hogy csak azutan jitsszatok 3-4 személyes jatékot, ha mér
jatszottatok legalabb egy kétszemélyes partit.
A 3-4 személyes jatékban hasznalhatjatok az alapjdték lapjait, de a halad6
valtozat lapjait is hozzdadhatjatok a szokésos szabdlyok szerint.
Elokésziiletek
1. Tegyétek az aktudlis évszak kartydjat a 3-4 személyes oldalaval felfelé¢ az
asztal kozepére (ami az aktudlis évszakot és a 3. novekedéspaklit mutatja).
2. Tegyetek egy-egy évszak/novekedés kartydt a 3-4 jatékos felével felfelé min-
den szomszédos jatékos kozé az asztalra (a novekedés 1 és 2 felével felfelé).
Mindenkinek a jobbjan legyen a novekedés 1 és a baljan a novekedés 2.
3. 3 jatékos esetén keverjétek meg az esGerdékartyak paklijat, vegyetek ki
véletlenszertien 10 lapot, és képpel lefelé tegyétek vissza ezeket a dobozba.
4 jatékos esetén keverjétek az esGerdékartydk paklijaba az 6sszes vadvilag-
kértyat.
4. A megmaradt esGerdékartyakat osszatok két, nagyjabol azonos méret(
paklira, és tegyétek az egyik paklit az aktualis évszak mezére, a masikat
tegyétek félre: ez lesz a 2. évszak paklija.

5. Osszatok 1-1 lapot képpel lefelé a jatékosok kozott 1évé novekedéspaklikra.
Osszatok 2 lapot képpel lefelé az asztal kozepén 1évé 3. novekedéspaklira.
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A jaték menete
A jaték menete a kovetkezGkben felsorolt kivételekt6l eltekmtve megegyezik
a kétszemélyes szabdlyokban ismertetettekkel:

A jatékosok az dramutaté jardsa szerint kovetik egymadst.

A szomszédok novehedése

A minden jatékos szamadra elérhetd 3 nbvekedéspakli helyett minden szom-
szédoddal osztoztok 1-1 ndvekedéspaklin, és ezen feliil van kozépen egy kozos
pakli is.

Amikor sorra kertilsz, sorban megnezheted a paldlkat (1, 2, 3), és minden el-
passzolt paklira hiiznod kell egy lapot. Mivel a jobb és bal kezednél 1évé6 paklik-
hoz csak egy-egy szomszédodnak van hozzéférése, a pakli valasztisakor érdemes
figyelembe venned, hogy mi van ennek a szomszédodnak az erdejében.

Ha a 3. novekedéspaklit vdlasztod, 1 helyett 2 lapot kell htiznod a helyére.

Az évszak vége ;

Az évszak akkor ér véget, ha a soron 1évé jatékos mar nem tud novekedéspaklit
felvenni. Lehetséges, hogy a jaték tgy ér véget, hogy egy masik jatékos még
tudna paklit felhtzni. Ebben az esetben dobjitok el a megmaradt lapokat.

2 évszak

A jaték csak 2 évszakon dt tart. A masodik évszak végén osszatok ki a legnagyobb
erdGért jaro jutalmat, és pontozzatok a vadvilagkartyditokat. A legnagyobb faért
jaré jutalom az elsd évszakban 3 pont, a masodikban 4. A legnagyobb erdgért
jard jutalom s pontot ér. '
Fenyegetéseh

Jagudr: Az évszak végén vilassz egy jatékost, akinek véletlenszerten el kell
dobnia egy vadvildgkartyjat az erdejébdl.

Tiiz és betegség: Ha 3 tiiz- vagy betegségkirtya van az erd6dben az évszak
végére, az az Osszes LObbi jatékost érinti. Ha példaul 3 t(iz van az erd6dben,

te és mindenki mds is eldob -1 névényt a sajat erdejébdl.

Villamlas: Téged és egy dltalad kivalasztott mésik jatékost érint.

Vadvilag: A novekedéspaklikra vonatkozé hatdsok csak azokat a paklikat
érintik, amelyekbdl hizhatsz,
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