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ORrR

Ez csak egy wjabb nap, kelj fel, mosakodj meg, menj dolgozni. Ugyan mi kiilonleges van abban, hogy a Foldet a mai napon
elozonlik az idegenek, akikrél még senki nem tud? Mélyen a fold alatt Oriilt tudosok nevelgetik a Moonghakat. Miutan
teljesen kifejlodnek, kezdddhet a rettegés és gyilkolas. A varosok elpusztulnak és a kihalasig vadasszak az emberi fajt.

A csatorndkban ott szivarog Bloob, aki szép csendben ndveli méreteit. Drakoor, az idegen vampir, éjjelente taplalkozik
ovatlan aldozataibol. Ek6zben Mechoor, a legerésebb megszallo, elnyeli a Fold energiajat. Miutan jollakott felemelkedik,
hogy hdsugaraval elpusztitson egy az egész varost. Ez csupan néhany a szérnyek koziil, amelyek rettegésben tartjak majd a
Fold embereit.

Csak reménykedni lehet abban, hogy - akar a filmekben - €l valahol egy hds, aki meghiusitja majd 6rdogien gonosz terveiket,
kiilonben nem lesz tobb ujabb napja senkinek sem! De pontosan ki is 4ll a gonosz tervek mogott? Hat te!

Egyike vagy a szadista, hataloméhes, pszichopata kiiloncoknek, aki alig vartad mar, hogy bosszit allhass amiatt, hogy egész
¢életedben figyelmen kiviil hagyta mindenki zsenialis talalmanyaidat. Egy titokzatos repiil6 csészealj latogatasaval kaptal
mindent, az idegentdl, aki kezében egy furcsa berendezéssel érkezett. Egy gép, amely elhozza végre szamodra a
HATALMAT! Es most lassan készen allsz megvivni ezt az ériilt kiizdelmet, hogy az els6 lehess, aki elpusztitja az emberi
fajt. Ezuttal nem lesz "Klaatu Barada nikto!" aki megallitson ...

A jatékot harom-négy jatékos jatszhatja, és koriilbeliil kilencven percig tart. Kiilonb6z6 Moongha szdrnyeket iranyithattok
majd. Amikor leiilsz jatszani, a jatéktabla hozzad legkdzelebbi szélén taldlod a szornymezdidet. Itt lathatod a hét kiilonbozd
fajtaju szornyedet és azok jellemzdit, illetve ezekre a mezdkre kell majd tenni a szornyjelzéidet. Megjegyzendd, hogy néhany
szornynek egynél tobb jelzdje is van.

A jaték nyolc, vagy kilenc forduléig tart, a jatékosok szamatol fliggéen, bar elébb is véget érhet, ha egy jatékosnak sikertil
mind a 20 tamadas kockajat elhelyeznie a varos mezékon.

Minden forduléban bizonyos mennyiségii akciot lehet majd végrehajtani. Ezek koziil harom kapcsolodik a szormyekhez,
lehetévé téve, hogy egy uj szornyet hozz létre, tamadj, mozgasd, vagy elrejtsd szornyeidet. Ezeket az akciokat a
narancssarga, fehér ¢s lila jelzokkel jeloljiik. Hairom emberi akcid mezd is van, amelyek lehetévé teszik egy hds bevetését,
illetve hogy katonai jelzoket helyezz el.

Ahhoz, hogy létrehozhass egy szornyet, sziikséges, hogy legyen egy bizonyos szamil narancssarga jelz6 a szornyed
mezdjébe. Miutan a szorny 1étrejott, a jelzdjét rateheted a jatéktabla tizenkét varos mezdjének egyikére. llyenkor a szérmyed a
rejtézkodo oldalaval helyezheted el (a szornyed mar €1, de a vilag még nem szerzett tudomast a jelenlétérol). A rejtézkodo
szOrnyeteged biztonsagban van a tamadasoktol, és fejlesztheti az erejét, egészen addig, amig tdmadasba nem lendiil és
mészarlasba nem kezd. Egy masik jatékos megprobalja felfedni a szornyedet, rauszitva egy hdst ugyanabban a varosban.
Minden szornytipusnak megvan a maga kiilonleges képessége.

Csak harom szdrnyeteg elég erds ahhoz, hogy elpusztitson egy egész varost (Bloob, Mechoor, és Moogre). Ha 6k tamadnak
meg sikeresen egy varost, akkor egy sajat szines kockaddal kell megjellni az altaluk okozott kart. A jaték végén gy6zelmi
pontot kapsz attol fliggden, hogy hany kockad van a varosokon.

A katonai egységek megprobaljak elpusztitani a szornyeket. Amikor egy katonai egység, vagy egy hds akar tdmadni, a
jelzgjét egy varos mezdjére kell tenni. Ha egy szorny akar megtamadni egy varost, eldszor az azt 6rz6 pancélos egységek
16nek ra, majd (ha tulélte) tdmad a szorny, és legvégiil a tuléld gyalogos egységek is tiizelhetnek. Minden harc
kockadobasokkal zajlik és minden esetben négyet, vagy tobbet kell dobni a sikerhez (4+).

A jaték végén a jatékosok gydzelmi pontokat (GyP) kapnak attdl fiiggben, hogy hany kar kockajuk van a varosokon. A
jatékosok pontokat kapnak egyes varosok utan is, amiket véletlenszertien huztak ki a jaték elején, attol fiiggéen, hogy mennyi
kart szenvedtek ezek a varosok. Pontokat szerezhetnek a jatéktablan 1évo vampirokért, és a Moogre szornyeteg altal legydzott
ellenséges szornyek utan is.

O)
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JATEKTARTOZEKOK.

o | szabalykonyv
o 1 jatéktabla

o 4 szomyjelzd készlet (jatékosonként 1):
Kiddoo  Drakoor (4) Spectoor Shaggoo

Bloob (3) Moogre Mechoor

o 4 tamado kocka készlet (jatékosonként 20)
o 4 passz jelz6 (jatékosonként 1)
o katonai jelzok:

gyalogsag (8) pancélos (5) légierd (2)  A-bomba (1)

o 5 hoésjelzo:

o 12 varosjelz6

LOS NEW YORK RIO DE
ANGELES JANEIRO

MOSCOwW DOELHI CAIRO

ki o >

LONDON PARIS BERLIN

e i

TOKYO SIONEY RPOME
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12 dobokocka

25 narancssarga akcigjelzo
5 lila akcidjelzd

30 fehér akcigjelzo

20 fekete sériilés kocka
korjelzo

elsd jatékos jelzo

2

4

A JATEK KEZDETE

Minden jatékos valaszt maganak egy szint, megkapja a
szinhez tartozd szorny jelzo készletét, a 20 kockajat és a
passz jelz6jét. Ugy kell leiilni az asztal koré, hogy minden
jatékos elétt legyen a tabla egyik szornymezds oldala. A
feléd esé legkdzelebbi szornymezokon tudod nyomon
kovetni a szornyeid allapotat. Tedd a szornyjelzbidet a
feléd es6 tablaoldal azonos tipustl sz6rnymezdire.

Keverjétek meg képpel lefelé a 12 varosjelzot COME
és tegyétek le egy kupacba. Négy jatékos

esetén mindenki 2 jelzét hiz, harom jaté¢kos

esetén 3-at. A kimaradt jelzoket (anélkiil,

hogy megnéznétek Oket) vissza kell tenni a

dobozba. A felhuzott varosjelzdit mindenki tartsa titokban
a tobbiek eldl. Ezek olyan varosokat jelentenek, amiket a
jatékosoknak érdekiikben all sériilés nélkiil megodrizni.

Csoportositsatok tipus szerint a katonai jelzoket, és
rakjatok ket oszlopokba a tabla mellé képpel felfelé.

Keverjétek meg, és képpel felfelé tegyétek a hosjelzoket
egy oszlopba a tabla mellé.

Tegyétek a fekete sériilés kockakat egy kupacba a tabla
mellé. Ezekkel kell majd a szornyek sériiléseit és a
varosokban keletkezett egyéb karokat jeldlni.

Valasszatok ki véletlenszeriien (pl. kockadobassal) az elsé
jatékost. Ez a jatékos megkapja az elsd jatékos jelzot.

Tegyétek a korjelzot a jatektabla 1. korszamlalo mezdjére.

FErErEr

Kezdddhet a Moongha invazio!
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A JATEKTABLA

varos

kapcsolat 2 varos kozt

Tokio és Los Angeles
szintén kapcsolodnak
egymashoz

jatékos szérnymezok
Minden jatékos a hozza
legkozelebbi szornymezoket
hasznalja.

korszamlalo mezok

rendelkezésre allo
akciomezok

a szorny létrehozasahoz kelld
narancssarga akcigjelzok szama

sériilés kapacitas (életpontok szama)

a szOrny mozgaspontja

a szOrny tamadasinak ereje
(minden elkdltott fehér akeio-
jelzd utan ennyi kockaval
lehet a tamadasra dobni)

ez a szimbodlum azt jelenti, hogy a
szOrny meg tud tAmadni egy varost,
és ha sikeres, kart is tud okozni benne

EOSTS TWQ IF PLACED IN CITY
CONNECTED TO ANTHER OF

az eltérd szinl sériilés kapacitas
azt jelenti, hogy Drakoort csak
egy masik Drakoor, vagy

egy hos tudja megsebezni,

a tobbi szorny, vagy a

katonai egységek nem

a katonai egység tamadasanak ereje
(a katonai egység ennyi kockaval dob,
amikor tamad)
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A JATEK MENETE

A jaték nyolc, vagy kilenc forduloig tart, attol fliggden,
hogy négy, vagy harom jatékos jatssza. Az is lehetséges,
hogy a jaték elébb véget ér, ha egy, vagy tobb jatékos az
Osszes sajat tamado kockajat kijatszotta mar - lasd alabb a
részleteket.

Minden forduld a kovetkez6 fazisokbol all:

1. elérhet6 akciék meghatarozasa

2. a jatékosok végrehajtjak akcidikat

3. a kor vége

Minden féazist teljesen be kell fejezni, miel6tt a kovetkezd
fazis elkezd6dne.

1. - ELERHETO AKCIOK MEGHATAROZASA

Hat kiilonbozd akciomezé talalhatdo a jatéktablan, amik
bizonyos elérhetd akciokat adhatnak. Egy sor akcidjelzét
kell ezen akciomezokre tenni minden fordulé elején,
majd még kockakkal is dobni kell, hogy milyen tovabbi
extra akcio lehet(')'ségek lesznek ezeken feliil.

Az elsé akcidomez6 a narancs szinll ,,szOrny teremtése,
vagy gyogyitasa”. Ha harman jatszotok 7 narancssarga
akciojelzot kell ide tenni minden fordul6 elején, mig négy
jatekos esetén 10-et. Az els6 forduldban ezt a szamot meg
kell dupldzni, igy 14, vagy 20 narancssarga jelz6 keriil
erre az akciomezore.

A masodik akciomez6 a fehér szini ,,szorny tdmadasa”.
Az, hogy ide hany fehér szinii akcidjelzot kell tenni, a
korjelzd aktualis mez6je mutatja meg. Példaul: a harmadik
forduloban 5 jelzot kell ide tenni.

A harmadik akcidomez6 a lila szinl ,,szOrny mozgatasa,
vagy elrejtése”. Az akciomezore helyezendd lila akcio-
jelzdk szédma ismét a jatékosok szamatol fiigg: harom
jatékos esetén 1, mig négy jatékos esetén 2 jelzo.

Tegyetek 1 hésjelzét a barna szinii hds akciomezore. Ha a
hésjelzok elfogytak, akkor az a jatékos, akinél éppen ott
van az elsé jatékos jelz6, kivalaszt egy jatéktablan
(valamelyik varosban) 1évé hdésjelzét, €s atrakja erre az
akciomezore.

Tegyetek 1 gyalogsag jelz6t a vilagoszold 1. katonai
akciomezore. Ha a gyalogsag jelzok elfogytak, akkor az a
jatékos, akinél éppen ott van az elsé jatékos jelzo,
kivalaszt egy jatéktablan (valamelyik varosban) 1évo
gyalogsag jelz6t, és atrakja erre az akcidmezore.

Nem kertil jelz6 a sotétzold II. katonai akciomezore.

Az els6 jatékos ezek utan dob valamennyi kockaval. Az
eldobhatd kockdk szamat az aktualis kortél fiiggden, a
korjelzd sziirke hatteri szama mutatja meg. Példaul: az
6todik korben 6 kockaval kell dobnia.‘

A kockadobas utan minden kockat a szamban megfeleld
akciomezokre kell tenni. Azaz minden 1-es kocka az
l-es szamu ,,szOrny teremtés, vagy gyogyitas” akcio-
mez6re fog keriilni, mig minden 4-es kocka a hds
akciomezore, stb. Minden akcidmezore helyezett kocka
utan egy-egy extra jelzo keriil arra az akciomezore.
Példaul: minden ,tdmadas” akcidmezére keriild (2-es)
kocka utan 1-1 fehér akciojelz6t kell ide tenni.

Ha a hosjelzok elfogytak, akkor az a jatékos, akinél éppen
ott van az elsd jatékos jelzd, ki kell valasztania egy
jatéktablan (valamelyik varosban) 1€v6 hosjelzot, és at kell
raknia a hés akciomezore.

Kiilonbozo tipusu katonai egységeket kell elhelyezni az L.
és II. katonai akciomezOkre attdl fliggéen, hogy hany
kocka kertilt oda. Ha csak egy (5-0s) kocka keriilt az L.
katonai akciomezore, 1 gyalogsag jelzo keriil oda. Ha 3
(5-0s) kocka kertilt ide, akkor 1-1 gyalogsag, pancélos és
légierd jelz6t kell az akcidmezére tenni. Ugyan ez
vonatkozik a II. katonai akcidmezére is. Ha 3 (6-0s) kocka
keriil ide, akkor 1 pancélos, 1 légier6 és 1 A-bomba jelzd
keriil a II. katonai akciomezére. Ha tobb kocka kertil az
akciomezdre, mint ahany féle katonai egység van, akkor
elolrdl kezdddik a kor. Példaul 6 (5-6s) kocka esetén az 1.
katonai akciomezére 1 gyalogsag, 1 pancélos, 1 1égierd, 1
A-bomba, majd 1 ujabb gyalogsag és 1 Gjabb pancélos
jelz6 kertil. Ha mar nincs szabad jelzd, az elsé jatékos a
tablarol (valamelyik varosbol) veszi el, és teszi at ide.

PELDA:

Ob

Az 5. korben jarunk, és 4 jatékos van. A fentiek szerint
keriiltek elhelyezésre a jelzok. Most az els6 jatékos 6
kockaval dob az extra jelzok meghatarozasa érdekében:

CJCICJEEDE

A dobas eredményei: 1 extra fehér jelzot és 2 extra lila
jelzot kell a megfeleld akcidmezdkre tenni. Egy gyalogos
és egy pancélos jelzé keriil az I. katonai akcidomezore,
valamint 1 pancélos jelz6 a II. katonai akciomezore.

-

=1
m-.'-
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2. - AKCIOK VEGREHAJTASA Mechoor megteremtéséhez (4

kellene), a kovetkezd jatékos
Minden forduldban ez a f6 fazis. Az els6 jatékostol jon. A kovetkezé korben
kezdve, az Oramutatd jardsa szerinti irdnyba haladva, Simon ismét egy narancssarga
minden jatékos végrehajt EGY akciot. Ezt a folyamatot jelzét vesz el (immar a
addig kell ismételni, amig minden jatékos passzol, ami negyediket), igy azonnal el
altalaban akkor kovetkezik be, ha elfogytak az akcio- kell helyeznie a Mechoor
mezO6kon rendelkezésre allo jelzok. szOornyjelzgjét a  jatéktabla

Haromféle akcio hajthaté végre a szomyekkel, és egyik varosmezdjére. Innentdl L
Mechoor szérnymezgjére nem tehet narancssarga jelzot,

kel, illetve mod van még passzolni is hiszen nincs tobb Mechoor szdrnyjelzje ezen a mezén.
, .

A harom lehetséges szormy akcio: . . .
2.) szorny tamadasa
1. szérny teremtése, vagy gyégyitasa
2. szorny tamadasa

3. szorny mozgatasa, vagy elrejtése

Az akcié végrehajtasahoz el kell venned egy fehér
akcidjelzot a 2. akciomezordl, €s az egyik szornymezddre
kell tenned. Amikor leteszed a fehér akcidjelz6t, nem kell

A hérom lehetséges emberi ellen-akcio: azt azonnal felhaszndlnod tamadasra, donthetsz ugy is,
4. hés elhelyezése hogy egy késébbi tdmadas sordn akarod majd elhasznélni.
5. katonai egység elhelyezése az I. akciomezérol Akérhainy fehér akci(')jelz()'t, t;hetsz egy szbr”nymeZ(,'Sdre, de
6. katonai egység elhelyezése a I1. akciomez6rél azokat innent6l egy masik szornymez6re mar nem

mozgathatod at. Ha tamadni akarsz egy szornyeddel,
legalabb egy fehér akcidjelzdt el kell dobnod a megfeleld
szOrnymezddrol.

Az 5. és 6. akcio tulajdonképpen ugyan az, és azonos
szabalyok is vonatkoznak rajuk.

Az els6 jatékostol kezdve, minden jatékosnak valasztania

. Tobb fehér akcidjelzd Osszegyiijtése egy szornymezdodon
kell egyet a lehetséges 6 akcio koziil, vagy passzol.

hasznos lehet, mert a késGbbiekben akar az Osszest is
felhasznalhatod egyetlen hatalmas erejii tdmadasra,
ugyanakkor megvan az a kockazata is, hogy a szornyedet
esetleg felfedezik és elpusztitjak, mieldtt a rengeteg
akciojelzddet elhasznalnad (igy elveszhetnek).

A lehetséges akciok kifejtése bévebben:

1.) szérny teremtése, vagy gyogyitasa

Az akcid végrehajtasahoz el kell venned egy narancssarga Ha 'ﬁgy dontesz, hogy timadsz cgy szérnyeddel, akkor
jelzdt az 1. akciomez6rdl. Ezutan valasztanod kell: vagy dobj el egy, vagy tobb fehér akcidjelzot a hozza tartozo
tedd az elvett narancssarga jelzot az egyik szornymezddre, szornymezddrél. - Minden eldobott jelzd utan —annyi
amely segit megteremteni egy olyan szornyet, vagy tedd kockaval dobhatsz, amennyi a szérnymez’on 1évo fehér
vissza a kozos készletbe, és tavolits el egy sériilést (vegy¢l korben szerepel (altalaban 1, Moogre esetén 2, M?choor
le egy fekete kockat) az egyik szornyed mezéjérol. eseten pedig 3). A szomyek mas szornyeket, hésoket,

vagy katonai egységeket tudnak megtamadni. Ha egy
épiilet szimbolum is szerepel a szdrmymezén (Bloob,
Moogre, vagy Mechoor), akkor a szorny magat a varost is

Egy szorny létrehozasahoz tobb narancssarga jelzo is kell,
mégpedig annyi, amennyi az adott szornymezd jobb felsd
sarkdban szerepel (narancssarga szam). Ha a jelzd

: megtamadhatja.
elhelyezése utan kevesebb jelzé van még az adott szorny- .
mez6n, mint ez a szam, a jaték folytatodik a kovetkezd A szbrnyet a tamadasakor a felfedezett oldalara kell
jatékossal. Azonban ha a jelzék szama annyi lesz, mint a forditani. A tamadodobas eldtt kell dontened arrdl, hogy
szam, teremtened KELL egy szornyet: dobd el a jelzoket, kqu }rémyuljon a szérny tgmadasa, ¢s hany feher
majd helyezd el az egyik megfeleld szornyjelzédet akciojelz6t akarsz erre forditani.
azonnal a jatéktabla egyik varos mezdjére, a rejtézkodod Ha egy masik, veled egy véarosban 1év8 ellenséges
oldalaval felfelé. Ez alol egyediil Bloob a kivétel: Bloob szbrnyet akarsz megtamadni, annak felfedezettnek kell
teremtéschez csupan 2 narancssarga jelz6 kell, ha le tudod lennie, nem tdmadhatsz meg rejtézkddé szormyet (kivétel
helyezni 6t egy olyan varosmezSre amin, vagy a Shaggoo, aki rejtézk6dd szornyet is megtdmadhat). Nem
szomszédjaban egy ugyan ilyen szinii Bloob szornyed van tamadhatsz a sajat szornyeidre.

mar. Egyébkeént 3 jelz0 sziikséges a megteremtéséhez. . . . ) o
Dobj annyi kockaval, ahanyat az eldobott fehér jelzok

Nincs meghatarozva, hogy hany féle, és egy félebol hany engedélyeznek. Minden 4+ eredmény sikeres talalatnak
szornyet tehetsz egy varosmezére. szamit. Minden talalat kovetkeztében egy fekete kockat
Csak akkor tehetsz narancssarga jelzét egy szorny- kell tenni a megtamadott sz6rny szornymezdjébe.
mezddre, ha van még rajta szornyjelzod is. Ha egy szornymezén a fekete kockak szama eléri a szorny
Ha gyogyitottad egy szornyedet, azt at kell forditanod a sériilés kapacitasat, a szérny megsemmisiil. Ilyenkor. a
rejtézkods oldalara. szOrny jelzd visszakeriil a tulajdonosa szornymezdjére

(kivéve, ha Moogre olte meg a szornyet, mert akkor
Példiul: trofeaként a gydztes Moogre szornymezdjére keriil) és el
Simon els6 akcidjaként elvesz egy narancssarga jelzét az kell dobni a szOrnymezdjén lévo Gsszes akciojelzojet.
1. akciomez6rdl és Mechoor szdrnymezdjére teszi. Mivel Bloob esetén a fekete kockat a szorny jelzojére kell tenni,
itt még csak harom narancssarga jelzé van, ami kevés nem a mezdjére.
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Ha ugy dontesz, hogy a tamadasod célpontja az emberek
egyik varosa lesz, akkor harcolnod kell az 6sszes ott 1évo
emberrel. Embernek az ott 1év6 hés, gyalogsag és pancélos
jelzoket nevezziik. A tamadasod el6tt a varosban 1évo
Osszes pancélos egység dob egy kockaval, megprobalva
eltalalni a szornyedet. Minden pancélos egység 3 kockaval
dob, és minden 4+ eredmény 1-1 taldlatot jelent. Ha a
szornyed ¢letben maradt a pancélos Ossztliz utan, akkor
dobj annyi kockaval, ahanyat az eldobott fehér akcidjelzok
utan dobhatsz. Minden 4+ talal, és megsemmisiti az egyik
ember ellenfeledet. Te valasztod meg, hogy melyiket
akarod megsemmisiteni. Ha barmennyi gyalogsag tuléli a
szOrnyed tamadasat, akkor ugyan gy egyszer tamadhat-
nak a szornyedre, de csak két kockaval dobva egységen-
ként (minden 4+ egy talalatot okoz a szornyednek).

Ha minden emberi egységet (beleértve a hdsoket is)
eliminaltdl mar (vagy nem is védte senki a varost), és a
szornyed képes kart okozni a varosnak (Bloob, Moogre,
vagy Mechoor), a tdmadasodbdl megmaradt sikereiddel
magat a varost tamadod. Minden varos elleni talalat utan
tedd a varos mezgjére az egyik sajat szines tamado
kockadat. Egy varosra sem keriilhet 8 tdmadd kockanal
tobb. Az esetleges tobblet talalatokat siman elpazaroltad.

Ha a Bloob szérnyeddel tamadsz, akkor egy akcidjelzdvel
az Osszes Bloob szornyedet tamadasra vezetheted. Minden
Bloob annyi kockaval dob, ahany fehér akcidjelzot
eldobtal. Minden Bloob tamadhat kiilénb6z6 célpontokat
is: az egyik tamadhatja a varost, a masik egy ellenséges
szornyet, stb. A tamadasokat egymds utan, az altalad
valasztott sorrendben kell megoldanod.

Példa egy varos elleni szorny tamadasra:

A piros jatékos elvesz egy fehér akciojelzot, és elhelyezi
azt a sajat Mechoor szornymezdjére. Tamadni akar a
szornyével. Mar 4 fehér akcidjelzé van a szérnymezgjén,
és ugy dont, hogy mindegyiket eldobja a tamadashoz. A
pancélos egységek tiizelnek a szornyre: harom kockaval
dobnak, ami 2 taldlatot ad, ezért 2 fekete sériilés kocka
keriil Mechoor szornymezdjére. A piros jatekos ezutan 12
kockaval dob (43 kocka) és 6 talalatot ér el. Az elsé
harom taldlat az emberi célpontok ellen megy, és mind a
harmat megsemmisiti. A fennmaradé harom talalat megy a
varos ellen, aminek kovetkeztében 3 piros sériilés kocka
keriil a varos mezdjére.

Példa Bloob timadasara:

Sarga jatékos elvesz egy fehér akciojelzot és leteszi a sajat
Bloob szornymezdjére. Két Bloob szornye van: egy
Romaban, egy Tokioban. Most eldontheti: nem tdmad, egy

Bloobbal tamad, mindkettdvel tdmad (ez utobbi mellett
dont). Jelenleg 3 fehér akcidjelzéje van a Bloob szérny-
mezGjén, amit mind eldob. Az dsszes Bloob szérnye igy
3-3 kockaval fog dobni.

A rémai tamadas katasztro-
falis véget ér: Bloob nem
talal, ugyanakkor a szérny
2 sériilést kap a hésiesen
védekez6 gyalogsagtol. A R
fekete kockakat a szornyjelzdjére kell tenni, nem annak
szornymezgjére. A tokidi tdmadas eredményesebb: Bloob
két talalatot okoz a varosnak (két sarga kockat rak le).

oseor]  Példa ;zﬁrny vs. szorny tamadasra: '
Sarga jatékos elvesz egy fehér akcio-
jelzot, és megtamadja Moogre szornyé-
vel piros Moszkvaban 1évé Mechoor
» szOrnyét (mert az egy felfedezett
szOrny). A sarga jatékos eldob 3 fehér akciojelzot és 6
kockaval dob. Négy talalatot ér el. Mivel a piros
Mechoornak mar volt 3 talalata, ez 6sszesen tobb, mint a
sériilés kapacitasa (6), igy elpusztul. Mechoor jelzdje a
gyOztes sarga Moogre szornymezdjére keriil, ami 6 GyP-t
fog érni a jaték végén. Mivel ez egy szorny vs. szorny harc
volt, a varosban 1évd gyalogsag nem vett részt benne.

3.) szorny mozgatasa, vagy elrejtése

Amikor egy lila akciojelzot veszel el az akciomezordl, azt
azonnal fel kell hasznilnod: vagy mozgatod az egyik
szOrnyedet, vagy elrejted. A szOrny mozgaspontja a
szOornymez0jén szerepel (lila korben 1év6 szam). A szorny
a varosokat 0sszekoto fekete vonalak mentén tud mozogni,
és maximum annyi mez0t, amennyi a mozgaspontja.

Egy szorny sem fejezheti be a mozgasat abban a varosban,
ahonnan elindult, és nem latogathatja meg mozgasa soran
kétszer ugyan azt a varost.

Ha ugy dontesz, hogy elrejted a szdrnyedet, egyszertien
forditsd at a szornyjelzdjét a rejtdzkodo oldalara.

Spectoor egy lila akciojelzdvel két akciot is végrehajthat:
kétszer mozog, vagy mozog és utana elrejtézik, vagy nem
mozog ¢s elrejtézik.

4.) hoés elhelyezése

Amikor elveszel egy hdsjelzét az akcidomezordl, azt egy
tetszOleges varosmezore teheted rd. Ez utan dobj minden
rejtézkodo szornynek ebben a varosban (a sajatodnak is).
Ha a dobas eredménye 4+, a szornyjelzét a felfedezett
oldalara kell atforditani.

Ha a varosban van mar egy, vagy tobb hdsjelzd, akkor
dobj még egyszer annyiszor a rejtézkddd szornyeknek,
ahany hdsjelzd volt mar ott.

Ez utan minden varosban 1év6 katonai egység megtamadja
az Osszes nem rejtdzkodo szornyet.

A hés az egyetlen olyan emberi egység, ami kart tud
okozni a Drakoor szornynek (és csak ezt a fajta szornyet
tudja megtamadni). Minden hdsnek dobnia kell tdmadasra:
minden 4+ eredmény elpusztit egy Drakoor szornyet.
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Példa egy hés elhelyezésére:

Kék jatékos elvesz egy hdsjelzét a hds akciomezordl, és
Londonra helyezi. Pirosnak két rejtézkodd szornye is van
a varosban, ezen feliil van itt egy korabbi forduldban ide
keriilt hésjelzo, és egy gyalogsag jelzo is.

Mivel igy mar 2 hés van a varosban, kék jatékos mind a
két rejtézkdodd szornyre 2-2 kockaval dob, hogy
felfedezik-e 6ket. Mivel mind a kétszer az egyik kockaval
4+ eredményt dob, mind a két szornyet a felfedezett
oldalara kell atforditania.

A két hos most megtamadja Drakoort: mindegyik hés utan
egy kockaval dob a kék jatekos, és mivel sikeriil ismét egy
4+ sikert dobnia, piros Drakoor szornye megsemmisiil (a
szOrnyjelz6 visszakertiil a tulajdonosa szérnymezdjére). A
gyalogsag megtamadja Spectoort (a hdsok ezt a fajta
szOrnyet mar nem tamadhatjak), két kockaval dob, de csak
1 talalatot ér el. Mivel a szOrny sériilés kapacitasa 2, és
eddig sértetlen volt, életben marad, de egy fekete sériilés
kockat kell a szornymezdjére tenni.

5. - 6.) katonai egység elhelyezése

Ha ezt az akciot valasztod, vegyél el egy katonai jelz6t az
L., vagy a II. katonai akciomezordl, és tedd ra egy altalad
valasztott varos mezdjére.

Ha a varos mezdjén vannak felfedezett szornyek, akkor a
katonak késziiltségbe keriilnek, és az Osszes ott 1évo
emberi egységgel egyiitt meg kell tdmadniuk a felfedezett
szornyeket. Hogy melyik egység melyik szornyet tamadja,
azt neked kell eldontened, még a dobasok elétt. Minden
pancélos egység utan 3, minden gyalogsag utan 2
kockaval kell dobnod, és minden 4+ dobas 1-1 taldlatot ér
el, és eredményez 1-1 fekete sériilés kockat a megtamadott
szOrnymezgjén.

A gyalogsag és a pancélos egységek a varosban maradnak
az elhelyezésiik utan.

Ha egy légierd jelzét valasztottal, akkor csak olyan
varosra helyezheted el, ahol van legalabb egy felfedezett
szorny. Dobj négy kockaval a tdmadéasra (4+ tallat).
Minden 1-es dobas utan a varos is kissé megsériil, és
minden ilyen utdn 1-1 fekete sériilés kockat kell a varos
mezGjére tenned. A tdmadas utan a légierd visszatér a
ko6z06s készletbe, nem marad a varosban.

Ha egy A-bombat valasztottal, akkor azt csak arra a
varosra helyezheted el, ahol legalabb egy felfedezett
szOorny van. Dobj 8-8 kockaval (4+ talalat) minden
rejtézkodo és felfedezett szornyre a varosban, majd ujabb
8-at a varos sériilésére (minden talalat utan 1-1 fekete
sériilés kocka keriil fel a varosra). A varosban 1évo Gsszes
hos ¢és katonai egység megsemmisiil. Ez utdn az A-bomba
visszakeriil a készletbe.

Példa katonai egység elhelyezésére:

Z01d jatékos elvesz egy pancélos jelz6t a II. katonai akcio-
mezOrol, €s Parizsra teszi. Az itt 1év6 gyalogsag, és 6 most
megtamadja a 2 felfedezett szornyet. A z6ld jatékos gy
dént, hogy mindketten Bloobot tdmadjak. Ot kockaval
dobnak és 4 talalatot érnek el. Ez bdéven elég Bloob
elpusztitasdhoz, a tobblet talalatok pedig elvesznek (és
nem sérill sarga Moogre szornye).

passz akcio

Ha mar nincs t6bb olyan akcid jelzé, amit végre akarnal
hajtani, akkor passzolhatsz, de ezzel szamodra ez a forduld
véget is ért.

Tedd le a passz jelzddet a hat akcidomezd egyikére. A
kovetkezo korddben a sajat passz jelzédet tigy veheted fel
arrol az akcidmezordl, mintha a normal szabalyok szerint
egy jelzot vettél volna el innen:

Ha a passz jelzédet a ,,sz0rny teremtése, vagy gyogyitasa”
mezordl veszed fel, vegyél el a készletbdl egy narancs-
sarga akciojelzot, és hasznald azt a szabalyok szerint.

Ha a passz jelzédet a ,,sz0rny tdmadasa” mezor6l veszed
fel, vegyél el a készletbol egy fehér akciojelzot, és
hasznald azt a szabalyok szerint.

Ha a passz jelzddet a ,,sz0rny mozgatasa, vagy elrejtése”
mez6rél veszed fel, vegyél el a készletbdl egy lila
akciojelzot, és hasznald azt a szabalyok szerint.

Ha a passz jelzédet a ,,h0s elhelyezése” mezordl veszed
fel, vegyél el a készletbdl egy hésjelzot, és tedd az egyik
varosra. Ha a hésjelzok elfogytak, akkor ki kell
valasztanod egy jatéktablan 1évé hdsjelzét, és at kell
raknod egy tetszéleges varosba (akar ugyan abba is).

Ha a passz jelzddet az egyik ,.katonai” mez6rdl veszed fel,
vegyél el a készletbdl egy gyalogost (I. mezd), vagy
pancélost (II. mezd) és tedd az egyik varosra. Ha a
gyalogos, vagy pancélos jelzok elfogytak, akkor ki kell
valasztanod egy jatéktablan 1évd ilyen jelzot, és at kell
raknod egy tetszéleges varosba (akar ugyan abba is).

3.- AKOR VEGE

Miutan minden jatékos letette a passz jelzdjét valamelyik
akciomezore, a masodik fazis véget ér, és kezdddik a
harmadik.

Tavolits el minden maradék jelzot, vagy szamlalot az
elérhetd akciomezdkrol (a passz jelzok kivételével).

Ha egy, vagy tobb jatékos elhelyezte mind a hisz sajat
tamado kockajat a kiilonbdzo varosokban, akkor a jaték
véget ér, és kovetkezik a gydzelem pontok kiszamitasa.

Ellenkez6 esetben allitsd a korjelzét egy mezovel feljebb,
és egy U forduld kezdédik az elérheté akciok
meghatarozasa fazissal.

Négy jatékos esetén a jaték 8 forduld utan mindenképp
véget ér.

Harom jatékos esetén a jaték 9 forduld utan mindenképp
véget ér.
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A JATEK MEGNYERESE

A jaték végén kovetkezik a gy6zelmi pontok (GyP) Ossze-
szamlalasa.

Minden jatékos felfedi a jaték elején kapott varosjelzoit.
Ha a varos mez6jén nulla, vagy 1 sériilés kocka talalhato,
ez a varosjelzé 5 GyP-t ér, ha a varost 2-7 sériilés érte,
akkor 3 GyP-t, ha pedig teljesen elpusztult (8 kocka), 0-t.

Minden varost kiilon-kiilon kell vizsgalni: ha egy jatékos a
legtobb sériilést okozta annak a varosnak, 4 GyP-t kap, ha
két jatekos okozott ugyanannyi (legtobb) sériilést, 2-2
GyP-t kapnak. Az a jatékos, aki a masodik legtobb sériilést
okozta abban a varosban, 1 GyP-t kap, ha két jatékos
okozott masodik legtobb sériilést, az nem ér GyP-t. A
fekete kockakat is figyelembe kell venni. Példaul: ha egy
varos mezdjén 4 fekete kocka és 3 piros kocka talalhato,
piros jatékos csak 1 GyP-t kap, hiszen csak a masodik
legtobb sériilést okozta.

Minden varosmezon 1évo sajat Drakoor szornyjelzo utan a
jatékosok 3 GyP-t kap, minusz 1-1 GyP minden azon a
varoson 1évé tobbi szornyjelz6 utan (legyen az akar a sajat
is), igy lehet, hogy csak 0 GyP-t ér.

Minden Moogre szorny altal megdlt ellenséges szorny
utan annyi GyP-t kap a jatékos, amennyi a megolt
szornyek sériilés kapacitasanak dsszege.

A jatékot a legtobb GyP-vel rendelkez6 jatékos nyeri. Ha
az eredmény dontetlen, az nyer, akinek tobb varos
mezdjén van tamadas kockaja. Ha még mindig dontetlen,
az nyer, akinek tobb szornyjelzdje van a varosokban. Ha
még mindig dontetlen, az nyer, akinek tobb sériilés
kockaja van a szornymez6in. Ha ez is dontetlen, akkor
mindketten nyertek.

A SZORNYEK!

Kiddoo rendelkezik az oldalrigas

képességgel. Amikor megtamadsz
egy varosban 1évd szornyet, és abban
a varosban van egy Kiddoo szérny
jelzéd is, 6 is tamadni fog. Kiddo
mindig legalabb 1 kockaval dob, még
ha nem is koltottél el neki fehér

MAV ATTACK ALONG WITH ANOTHER MONSTED.
OF THE SAME COLOUR. ALWAYS ATTACK FIEST:

akciojelzot, és elobb kovetkezik, mint a pancélos katonai
egységek.

Drakoor nem akar mast, csak az
arnyékban bujkalni, és idénként nassolni
az emberekbdl. A szOrnyteremtésnél
egy narancssarga akciojelzéért 1, plusz
annyi Drakoor szornyjelz6t kell a
varosra tenned, ahany mas szorny van

mar ott. A jaték végén minden Drakoor
szornyjelzéd 3 GyP-t ér, minusz 1 minden mas ott 1évd
szOrnyjelz6 utan. Drakoor nem sériil mas szornyek, vagy
katonai egységek tamadasatol. Csak egy hds, vagy egy
masik Drakoor tud elpusztitani egy Drakoort. Dobj egy
kockaval minden hés utan: minden 4+ elpusztit egy
Drakoor szérnyet. Ha egy Drakoor tdmad egy masik
Drakoorra, azt a normal szOrny vs. szorny szabalyok
szerint kell lejatszani.

SPECTOOR | Spectoor ahittérben tervezé elme.
q 2 Ha egy lila akcidjelzét hasznalsz
n‘ fel, kétszer mozgathatod Spectoor
) szOrnyedet, vagy egyszer mozog
® és utana elrejtézik. Ezt a

képességét akkor is hasznalhatja,
ha mar eleve el volt rejtézve.

HAY MOVE TWO MONSTEDS O ONE MONSTED
TWICE, WHEN YOL TAKE A MOVEMENT TOKEN.

Shaggoo szeret rejtdzk6dé szornyekre
vadaszni, ezért a rejtézkddo oldalukkal
felfelé 1évo szornyjelzoket is képes
megtamadni. Ha igy tesz, a szdrny-
jelzot at kell forditani a felfedezett
oldalara. Shaggoo egy Drakoor szor-
nyet is megtamadhat, és felfedezetté
tehet, még ha nem is tudja megsebezni.

Az els6 Bloob létrehozasa 3 narancs-
sarga akcidjelzébe keriil. Ez utan
alkothatsz egy ujabb Bloob szdrnyet
2 narancssarga jelzért ugyan abban,
vagy egy hozzad kapcsolodd varos-
ban. A Bloob sériilés kockait a
szornyjelzgjére kell tenni, és nem a :
szornymezG§jébe. Egy tamadas soran az Osszes Bloob
szornyed tamadhat egyszerre (1asd korabban).

Moogre mas szornyek legy6zése
utan szerezhet gy6zelmi pontot.
Ha Moogre elpusztit egy masik
szOrnyet, annak a jelzgjét az 6
szornymezgjére kell tenni. A jaték
végén ezek a szdrnyjelz6k annyi
GyP-t érnek, amennyi a sériilés
kapacitasuk osszege.

Mechoor - ahogy az a nevében is
szerepel - Mechoor szeret dolgokat
megiitdgetni.

= ° Gele tio . ‘
a fenti kép a 2. kiadasbol valo, a szabalykényv meg az 1.
kiadashoz késziilt forditasa
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