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JATEKSZABALYOK

JATEKATTEKINTES

A jatékosok ezuttal XIX. szdzadi tokések bérébe buajhatnak, akik sajat
ipari vallalataikat probaljak felépiteni, mikdzben arra térekszenek, hogy
a lehet0 legtobb pénzt gyiijtsék dssze véllalatok felvdsarlasaval, nyers-
anyagok kitermelésével, illetve azoknak a lehetd legjobb kombinaciokban
torténd felhasznélasaval. :

A jaték 4 korig tart, és minden kor 2 fazisbol all: eqy aukciobol és egy
termelésbol. Az Aukcios fazis soran a jatékosok vallalatokra licitalnak.
A vallalatot a legmagasabb ajanlattevd kapja meg, az dsszes tobbi, ala-
csonyabb ajanlatot tévo jatékos pedig kartéritést kap (ami alkalmanként
még jovedelmezdbb is lehet). A Termelési fazis soran a jatékosok val-
lalataikat nyersanyagok megszerzésével, feldolgozasaval vagy eladdsa-
val miikddtetik, hogy végiil vallalatuk fejlesztésével maximalizalhassak
nyereségiiket. A jatékosoknak optimalizélniuk kell termelési lancukat,
és meg kell taldlniuk a leghatékonyabb mddszert a lehetd legtébb pénz
megszerzésére, mivel a jatékot a leggazdagabb jatékos fogja megnyerni.



JATEKELEMEK

> 5 egyoldalu kezdd
vallalatkartya
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Az ukcids fizis sorgn a
korongjaid lehelyezéséng|
ﬁgyel_men kiviil hagyhatod
mindket lehelyezgsi
 szabilyt. A korongok
ertéke nem adgdik gssze,
dantetlen esetén pedig !
kartéritést kapsz!
o
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> 5 tékéskartya

o

> 1kezdéjatékos-jelzd
> 4 jatékosjeldlé

> 4 kiilonbdzé szinii készlet 4 befektetésjelzvel
Minden készlet 4 korongot tartalmaz eqy szinbdl,
I-es, 2-es, 3-as és 4-es értékkel. .

} 1 semleges szinii befektetésjelzé
2-es értékkel

> 40 szénkocka .

> 20 vasrud

> 15 olajoshordé \- x5 |

> 4 szorzéjelzé

=

} 12 fejlesztésjelzé
> 61 pénzjelzé

> 1kdrszamlalé
(2 darabbal dll)

> 1dobokocka

]
(2 fds 7
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> Jatékszabalyok

Minden véllalatkdrtyanak két oldala van: az els
oldala egy alapszintii vallalat, a mdsik oldal pedig
fejlesztett. A kartyak mindig az alapszintii olda-
lukkal keriilnek jatékba, és a jaték folyaman lehet
oket fejleszteni (atforditani).

Alapszintii oldal ...
Krtarites Sy s
Alapképesség

Kiegészitd képesség ..

(nem aktiv) :

1."!:..‘774—1@,##2 sy
Fejlesztett oldal .. > R%2@
Alapképesség E

A vallalatkartyak felépitése

A vallalatkartyakkal ellentétben a kezdd vallalat-
kdrtyak egyoldaluak.

A jatékos kezd nyersanyagai -,

Alapképességek--...




VALLALATKEPESSEGEK

A jaték folyamdn a jatékosok nyersanyagokat szereznek
vallalataikbdl, és kartydik képességeihez ezeket hasznal-
jak fel, hogy tovabbi nyersanyagokhoz és pénzhez jussa-
nak. Kétféle képesség létezik: Kitermelés és Feldolgozas.
Ezt a két képességet kiilon sorokban abrdzoljuk.

Kitermelés — a kartya tulajdonosanak a sorban abrdzolt
szamu és tipusu nyersanyagokat kell megkapnia. A Kiter-
melés minden hatasa kotelezden életbe lép, a jatékosok
pedig nem utasithatjdk el a kitermelt nyersanyagokat, és
nem donthetnek gy, hogy csak egy részét kapjak meg.
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Feldolgozas — ha a sorban eqgy nyil lathato, a jatékos dont-
het ugy, hogy eldobja a nyil bal oldalan lévdé nyersanyago-
kat, hogy megkaphassa a nuil jobb oldalan lévéket. A nuyil
felett lathat6 szam azt jelzi, hogy egy Termelési fazis soran
hanyszor hajthaté végre az adott tranzakcid. A Feldolgozas
képessége mindig opciondlis. A jatékos donthet gy, hogy
nem hajtja végre a hatdsat, vagy kevesebbszer hajtja végre,
mint ahdny lehetdsége lenne a nyil feletti szam alapjan.
Eqgy Feldolgozasi képesség hasznalatahoz a jatékosnak mar
a haszndlata eldtt birtokaban kell lennie a sziikséges nyers-
anyagoknak (melyek a nyil bal oldalan lathatok).
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Példa: ez a képesség lehetévé teszi, hogy a jaté-
kos legfeljebb kétszer 1 vasat 1 olajjd alakitson dt.
A jatékos dadntheti el, hogy kihagyja-e a lehetdse-
get, hogy bead 1 vasat 1 olajért, vagy bead 2 vasat
2 olajért. Természetesen ehhez rendelkeznie kell a
megfelelé mennyiségd vassal.
L
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. A villalatok alapképességeket, kiegészitd képességeket
és kartéritést is biztositanak. Kartéritést azok a jatékosok
kapnak, akik licitaltak eqy adott kartyara, de nem nyerték
meg. Az alapképességet a kartya tulajdonosa hajthatja
majd végre a Termelési fazisban. A kiegészitd képességet
szintén a kdrtya tulajdonosa hajthatja végre a Termelési
fazis soran, de csak akkor, ha mar felfejlesztette (atfordi-
totta) a vallalatat.

ELOKESZULETEK

I

Minden jatékos kap egy véletlenszeriien valasztott kez-
dokartyat (vallalatot), eqy véletlenszeriien valasztott
tokéskartyat, valamint mindegyikiik kap egy készle-
tet az altaluk valasztott jatékosjel6ld szinéhez tartozo
befektetésjelzokbdl. A tokéskartyak a kartyan szerepld
utasitasok alapjan modositjak a jatékszabalyokat az
ket birtoklo jatékosok szamara. Ha valamelyik jatékos
megkapja azt a tokéskartyat, amely tulajdonosa szamara
plusz egy befektetésjelzét biztosit, annak a jatékosnak a
semleges szinii korongot is magdhoz kell vennie.

Minden jatékos megkapja a kezdokartyaja tetején lat-
haté nyersanyagokat. (Megjegyzés: ez a jaték sordan
csak egyetlen eguszer torténik meg!)

Helyezzétek a kdrszamlalot az asztal kdzepére és allit-
satok az 1-esre. Keverjétek meg a vallalatkdrtyakat, és
helyezzétek 6ket egy pakliba rendezve a kérszamldlora,
a fejlesztett oldalukkal felfelé.

Valasszatok véletlenszeriien eqy kezddjatékost és adja-
tok neki a kezd6jatékos-jelzot.

Példa egy 3 f55 jdték elékeésziileteire
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Ha elso alkalommal jétszotok..,

Azt javasoljuk, hogy az els6 néhany alkalommal a
tokéskartyak nélkiil jatsszatok, hogy alaposan meg-
ismerjétek a jaték szabalyait. Azt is tandcsoljuk,
hogy a Termelési fazist (lasd késobb) a jatékosok
egymast kévetben és ne egyszerre hajtsak végre,
hogy lathassatok egymas akcioit és elkeriiljétek az
esetleges hibdkat. Ha révidebb jatékot szeretnétek,
4 helyett 3 kort is jatszhattok.




Aukcios fazis

A kor elején a kezddjatékos magdhoz veszi a véllalatkartydk
paklijat, véletlenszeriien emel (kettévdlasztja a paklit, majd
a feliil lévd kartyakat a tobbi ala helyezi, hogy a jatékosok
ne tudjak eldre, mely kartyak kovetkeznek), majd a pakli
tetejérdl kartydkat helyez az asztal kézepére, az alapszintii

oldalukkal felfelé. Ezekre a kartydkra lehet licitalni az auk-
cio soran. A kartyak szama a jatékosok szamatol fiigg:

2 jatékos - 6 kartya (2 fos jaték szabalyai a 6. oldalon)
3 jatékos - 7 kartya
4 jatékos - 8 kartya

Ha a kdrtydkat lehelyeztiik, a vallalatkartyak paklijat visz-
szatesszﬂk a korszamlalora.

A kezddjatékostol kezdve, majd az 6ramutatd jardsa sze-
rint haladva a jétékosok befektetésjelzd korongjaikkal
koronként licitalnak a kartydkra. Sajat koriikben a jaté-
kosoknak az alabbi két szabdly figyelembevételével kell
egyik korongjukat a rendelkezésre allo vallalatkartyak
equikére helyezniiik:

} Egy kartyan ugyanannak a jatékosnak nem lehet
2 korongja.

} Egy kartyan nem lehet két egyforma szammal jelélt
koreng.

Az aukcio igy folytatodik, mikézben mindeqyik jatékos
elhelyezi egy korongjdt valamelyik kértydn, egészen addig,
mig nem marad elhelyezhetd korong. Ezutdn a jatékosok
végrehajtjak az aukcio eredményének hatasat.

Az aukcioban részt vevd kartyak hatdsat sorban, egyesé-
vel, balrdl jobbra haladva hajtjuk végre. Ha egy kértyan
eguetlen korong sincs, visszatesszitk a jaték dobozaba.
Ha a kartyan van legalabb egy korong, a legmagasabb
értékii korong jatékosa megkapja a kartyat és maga elé
helyezi azt, az alapszintii oldaldval felfelé. Az 6sszes tdbbi
jatékos, akinek volt még korongja a kdrtyan, kartéritést kap.

Fontos: az, aki megkapja a kartyat, kartéritést nem kap!
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Az dttekinthetoség kedvéért

V4 1 i
A korongok mérete az értékiiknek megfelelden
kiilénbodzik, ezért ranézésre kénnyen megdllapit-
hat6, hogy milyen értékii korongokat helyeztetek
mdr a kartydra. Még atlathatobbd tehetitek, ha a
korongokat piramisszeriien eqymas tetejére helye-
zitek, a kisebbeket a nagyobbak tetejére téve.
Ennek koszonhetGen azonnal atlathatjatok, hogy
alakul az aukcido eredménye: elészér sorban, min-
den kisebb méretii korong jatékosa kartéritést kap,

majd a legmagasabb licitald, akinek utoljdra ott
marad a korongja, megkapja a kartyat.

x5 x3|

Ha valamilyen jel6lébdl kifogytatok, haszndljatok
a szorzojelzoket. llyenkor helyezzétek magatok elé
a szorzbjelzét a megfeleld oldaldval felfelé, majd
helyezzétek ra a megszorozni kivant nyersanyagot.
Példaul egy ,x5" szorzdjelzdre helyezett szénkocka
5 szenet fog jeldIni.
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Kartérités
Minden véllalatkartya tetején szerepel, hogy milyen kar-
téritést nyujt. Ezt minden jatékos megkapja, akinek volt

befektetésjelzd korongja a kartyan, de nem szerezte azt
meg, mert tullicitaltak.

Ahogyan a tdobbi képességnek, a kartéritésnek is két
lehetséges tipusa van: Kitermelés és Feldolgozas.

A kartérités hatasa azonban attdl is fiigg, hogy a jatékos
milyen értéki korongot helyezett le a kdrtydra. Kiterme-
lésnél a jatékos a korongjan ldthatd szammal megszo-
rozva kapja meg a kartéritésnél lathatd nyersanyagokat.
Feldolgozasnal pedig a jatékos annyiszor hajthatja végre
az akciot, amilyen szam a korongjan volt.

Példa a korongok elhelyezésére egy 3 fds jatékban
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Példa: egy fehér 4-es és egy piros 3-as van egy
olyan kdrtydn, amely kdrtéritésként 2 szenet ad.
A 4-es korong tulajdonosa kapja meg a kdrtydt,
de eldszér a 3-as korong tulajdonosa kap 2 szenet
hdromszor, vagyis dsszesen 6 szenet.

Példa: egy piros 4-es, egy fekete 2-es és eqgy sdrga
I-es van egy olyan kdrtydn, amely kdrtéritésként
lehetdséget biztosit 1 vas dtalakitdsdra 1. olajja.
A 4-es korong tulajdonosa kapja meg a kdrtydt,
de eldszor a 2-es korong tulajdonosa alakithat dt
1 vasat 1 olajjd vagy 2 vasat 2 olajjd, az 1-es korong
tulajdonosa pedig 1 vasat alakithat dt 1 olajja.
Dénthetnek ugy is, hogy nem élnek a kdrtéritéssel,
ha nem tudnak, vagy nem akarnak rd vasat kélteni.

B I
Nagyon fontos, hogy a kdrtyak hatdsait sorban, egyesével,

balrol jobbra haladva hajtsuk végre, mivel eqy jatékos kap-
hat nyersanyagot kartéritésként az eqyik kartyabol, amit
akar mar fel is haszndlhat eqy mdsik kdrtéritéshez. Ehhez
az elott kell megszerezni a nyersanyagot, hogy elkdlte-
nénk, mas szoval a Kitermelés kdrtydjanak balra kell esnie
a Feldolgozas kartyajatol.

Ha az aukcid sorabdl minden kartya hatdsat végrehajtot-
. tuk, a jatékosok visszaveszik korongjaikat, majd megkez-
dodik a Termelési fazis.

Termelési fazis

Ebben a fazisban a jatékosok végrehajtjak vallalatkartydik
képességeit, melyek segitségével nyersanyagokat szerez-
hetnek és/vagy dolgozhatnak fel. Mivel ebben a fazisban
a jatékosok kozott nincs interakcid, idot sporolhatnak, ha
a kartyak hatdsait minden jatékos egyszerre hajtja végre.

A véllalatkartydk képességeit egyesével haszndlhatjuk ki.

Egy Termelési fazis soran minden kartyat csak egqyszer

lehet aktivalni. A kartyak barmilyen sorrendbe helyez-*
heték és aktivalhatok, de ha a jétékos belekezdett a
kovetkezd kartya aktivalasaba, mar nem térhet vissza az
elézoekhez, még akkor sem, ha azok képességeit nem hasz-
nalta ki teljes mértékben.

Ha egu kartya az alapszintii oldalaval felfelé néz (ahogyan az
aukcional lehelyezésre keriilt), a jatékos csak az alapszintii
képességeit hasznalhatja ki (melyeket szines szimbolumok
jelolnek). Az attetszd szimbolumok azokat a kiegészité
képességeket mutatjak, melyek akkor lesznek elérhetdk,
ha a kartya fejlesztésre keril, addig viszont nem hajhatok
végre, amig a kartya az alapszintii oldalaval néz felfelé.

Ha egy kdrtya a fejlesztett oldalaval néz felfelé, a jatékos
hasznalhatja a kartya alapszintii és fejlesztett képessé-
geit is, mivel azoknak az abrai most mar mind szinesek.
Ebben az esetben a képességeket fentrdl lefelé haladva
hasznalhatja.

Fontos: eqy kartya két képességének haszndlata kdzé nem
lehet ,besztrni" mas képesség hasznalatat. A jatékosnak eld-
szor végre kell hajtania eqy kartya minden akcidjat, amit tud
vagy akar, és csak utana léphet tovabb a kdvetkezo kartydra.

Kezdo vallalatkartyak és fejlesztések

A kezdd vallalatkdrtyak képességeit pontosan ugyanidgy
hasznalhatjuk, mint az 6sszes tobbi vallalatkdrtydét. A leg-
felsd képessége eqy fejlesztésjelzot biztosit a jatékos sza-
mara. A legalso képessége lehetdveé teszi a jatékos szamdra,
hogy egyenként 1 fejlesztésjelzoért és 1 szénért cserébe
annuyi vallalatkdrtyat fejlesszen fel, amennyit csak szeretne.

Bdrmennyi kdrtya
fejlesztése....
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Egy fejlesztésjelzd
megszerzése ..
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A kezdd vallalatkartydk nem fejleszthetdk. Ha a jatékos
végrehajtja egy alapszintii véllalatkartydja képességét,
majd ugyanabban a Termelési fazisban felfejleszti azt, mar
nem térhet vissza hozza, hogy kihasznélja a kiegészitd
képességét is, hiaba valt elérhetdvé. Ha viszont azeldtt
fejleszti fel a vallalatot, hogy képességeit hasznalta volna,
akkor ugyanabban a fazisban a kdrtyanak mar mindkét
képessége haszndlhato lesz.
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Az attekinthetdség kedvéért

o]0 ?

A Termelési fazis elején célszeriibb a jatékosnak
olyan sorrendbe rendeznie a kartyait, ahogyan azo-
kat egymds utan végre szeretné hajtani. Amikor egy
kartyat végrehajtott, eqy kicsit feltolja (vagy 90 fok-
kal elforgatja), igy tudni fogja, hogy abban a fazisban
azt mar nem hasznélhatja.

oL '
A kor vege

Ha mindequik jatékos befejezte a Termelési fazist, a kor
véget ér. Ha ez volt a 4. kor, a jatékosok tovabblépnek a
pontozasra. Egyéb esetben a kezddjatékos-jelzo atkeriil a

balra kdvetkezd jatékoshoz, és 0j kor kezdddik. Forgassd-
tok eldre a kdrszamlalot eqgy mezdvel!

A JATEK VEGE

A jatékosok dsszeszamoljak a
pénziiket, és aki a legtébbet
szerezte, az lesz a gybztes!
Déntetlen esetén_az a jatékos
gydz az érintettek kozil, aki-
nek tobb kartyaja van. Ha még
mindig dontetlen helyzet all
fenn, az nyer koziiliik, akinek a
legtdbb nyersanyaga van.

JATEKVARIANSOK

A tapasztalt jatékosok jatszhatnak termelési lanccal.
A szabalyok ilyenkor az alabbiak szerint modosulnak:

} A jatékosoknak sajdt kartydikat eqy vizszintes sorba
(Iancba) kell rendezniiik (a kezdd vallalatukkal eqyiitt).

} A jatékosoknak minden Aukcids fazis utén be kell illesz-
teniik a sorba az Gjonnan megszerzett kartydikat,
a sor jobb vagy bal oldalara helyezve, vagy valahova a
kozepébe beszurva.

} A kartydknak a sorban mar elfoglalt, eredeti sorrendjé-
nek meg kell maradnia.

} A Termelési fézisban a lancban lévd kartydk képessé-
geit csak sorban, egyesével, balrdl jobbra aktivalhatjdk.

2 FOS JATEK

A jaték elején kivdlasztunk egy korongkészletet egy olyan
szinbdl, amit egyik jatékos sem valasztott. Ezt egy fiktiv
jatékos fogja hasznalni. Az Aukciés fazis soran a mésodik
jatékos mindegyjik licitje utan dobunk a kockaval. A dobott
szam fogja meghatdrozni, hogy a sorban melyik kartydra
fog licitdlni a fiktiv jatékos. A fiktiv jatékos a korongok
lehelyezésénél mindig igyekszik kévetni a jaték szabalyait,
és ezt mindig a lehetd legalacsonyabb korongjaval pro-
balja megtenni. Ha a fiktiv jatékos nem tudja lehelyezni
korongjat az adott kartyara a szabalyoknak megfelelden,
megprobalja lehelyezni a kdvetkezd szabad kértydra, a
megszokott szabalyokat kdvetve, és igy tovabb (ha nem
tudja a hatodik kartyan elhelyezni a korongjat, akkor az
elsére probalja meg letenni). fgy tehat a fiktiv jatékos
mindig sorrendben harmadikként helyezi el a korongjait.
Az Aukcios fazis végén eldobunk minden olyan kartyat,
amely a fiktiv jatékoshoz kerdilt volna, de eldszor a jatéko-
sok megkapjak érte akartéritést.

J \

Példa: a fiktiv jdtékosnak 2 korongja maradt: egy
2-es és eqy 4-es. A kockdval 2-t dobtunk, de a mdso-
dik kdrtydn mdr a fiktiv jatékosnak van egy korongja.
A fiktiv jatékos ekkor megvizsgdlja a harmadik kdrtyat,
ahol a két jatékosnak mdr van egy 2-es és egy 4-es
korongja, ezért tovdabblép a negyedik kdrtydhoz. Ezen
“van egy 3-as korong, ezért a fiktiv jdtékos odahelyezi
a 2-es korongjdt. Ha ott egy 2-es korong lett volna,

a fiktiv jatékosnak a 4-est kellett volna rdhelyeznie.
A\ [
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