ol ;
.
¥
[
[ L4 .
N
N ¥
Ty,
- i "
| 4 %
L LY L} V
-
- ¥ L
4 )
1 " )
\ L
i
i

™ f
) T —- - .-_'i --
5 ‘é /f.l » e : j
ZAp ALY fuzet i
B ———— E——— .... ’ :




@ = Anckints

Order of the Gilded Compass jaték egy kocka elosztasi jaték 2-5 fére. Ebben a jatékban minden
jatékos egy kincsvadasz borébe bujik, akik a legrangosabb régészeti titkos tarsasagokhoz
szeretnének csatlakozni. A jatékosok az egész vilagot atkutatjak, hogy fantasztikus és értékes
leletekhez jussanak. Azzal, hogy a régészkockakat jokor, j6 helyre teszik, a jatékosok
kincsestérképekhez juthatnak, specilistak kovethetik 6ket, lemertilhetnek elsiillyedt kincsekért,

vehetik. Akinek a legtobb kincset sikeriil szerezni a jaték végére, az a jatékos meghivast kap Az
arany iranyti rendjébe (The Order of the Gilded Compassba), és megnyeri a jatékot.
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 Elékésziiletek

Order of the Gilded Compass jaték valtozo el6késziileteket hasznal, hogy mindig 0j és érdekes
jatékélményt nyujtson. Minden jaték hasznalja a 3 “A” épiiletet , és 1-1 a jatékosok altal valasztott
“B” és “C” épiiletet. Ez a valasztasi folyamat, és az egyes jatékok el6késziiletei kovetkeznek
részletesebben.

B 880

Az Egyetem, az Irattdr, a Konyvtar épiiletét nevezziik “A” épiiletnek, és ezeket minden
jatékban hasznalni kell. Tegyétek ezeket az épiiletek az asztalra az alabb lathaté mdédon.
Az Egyetemet a jatékosszam alapjan kell 6sszerakni. Tegyetek 6ssze az elemekbdl
annyit, hogy 2 jatékos esetén 4-mez0s legyen az Egyetem, 3 jatékos esetén 5-mezés, 4
jatékos esetén 6-mezds és 5 jatékos esetén 7-mezds. Ezutan képpel lefelé keverjétek
0ssze a specialistalapkakat, és tegyétek le 6ket egy pakliba az Egyetem bal oldalara.
Majd keverjétek meg az Gsitérkép-lapkakat, és képpel lefelé tegyétek 6ket egy pakliba
az Irattar folé. Végiil tegyétek a Konyvtar mellé az Gjradobas-jelzéket.

Valasszatok egy “B” épiiletet (vagy a Kincsvadaszok céhét vagy az Aukciéshazat) és
tegyétek le az Irattar baloldalara, az alabb lathaté médon.

Valasszatok egy “C” épiiletet (A Titkos templomot , Az Illumin atusokat, Az elsiillyedt
galyat , vagy a Kincses tornyot ) és tegyétek az Irattar jobb oldalara.

Minden épiiletet készitsetek elé az Epiiletek leirasa részben (6-19 oldal) leirtak
szerint. A nem hasznalt épiileteket, és az azokhoz tartozé lapkakat tegyétek vissza a
jaték dobozaba.

Minden jatékos kapja meg a valasztott szinének 8 kockajat, amit mindenki tegyen maga
elé, a jatékos teriiletére egy Ismeret/Ujradobas jelzével egyiitt.

A djatok a kezddjatékos-jelz6t annak a jatékosnak, aki legutobb talalt valami értékeset.
(Vagy véletlenszerlien hatarozztaok meg a kezdgjatékost.)
LY

Most mar készen alltok a jaték megkezdésére .
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A jaték menete
Order of the Gilded Compass jaték 6 forduldn at tart 2-3 jatékos esetén és 5 fordulén at 4-5 jatékos
esetén. Egy fordulé els6 korét a kezddjatékos-jelzével rendelkezé jatékos kezdi. Egy kor soran
a jatékos dob az 6sszes kockajaval, majd 1 vagy tobb kockat ezekbdl letesz egy épiiletre, ahol azok

a kockak a fordul6 hatralévé részében maradnak. Minden épiiletnek egyedi szabalyai vannak a
kockak lerakasara, amit részletesen Az épiiletek leirdsa részben talaltok .

Miutan a kezddjatékos letette a kockait egy épiiletre, az 6ramutat6 jarasa szerint kovetkez6 jatékos
koére jon, aki szintén dob és lerak kockakat. Megjegyezziik, hogy a jatékos minden kore kezdetén az
Osszes elérhet6 kockajaval dob. Ez a folyamat addig tart, mig a jatékosok minden kockaja lekertil.

Amint egy jatékos minden kockaja lekertil, a kore utan a fordul6 még a forduld végéig megy. Ha a
jatékos, aki befejezte a korét, a kezd6jatékos jobbjan tilt, akkor a fordulo6 véget ér.

A fordulé végén az épiileteket egymas utan, balrdl jobbra és fontrdl lefelé haladva értékeljétek
ki. Az a jatékos, aki a legjobban megfelelt az egyes épiiletek feltételeinek, megkapja az adott
épiilet jutalmait. Ezeket a feltételeket és jutalmakat a szabalyban késébb minden egyes épiiletnél
részletezziik.

A jatékosok, miutan minden épiiletet értékeltek, visszaveszik kockaikat, és a kezddjatékos-jelz6
az Oramutaté jarasa szerinti kovetkezd jatékoshoz keriil. Ezutan uj fordulé kezdddik. Ez addig
ismétlédik, amig a jatékosok szamatdl fliggéen vagy 5 vagy 6 fordulé lemegy. Ezutan a jatékosok
ratérnek a jaték végére és a végsé pontozasra.

A végs6 pontozas utan a legtobb arannyal rendelkezd jatékost kialtjatok ki gy6ztesnek!
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Kildd a régészedet az irattarba, hogy 0si kincsestérképeket tanulmanyozzon, és rabukkanjon olyan
dolgokra, mint: Pompeii temploma, Atlantisz elveszett varosa, 6serdei romok, faraé 51r]a Istenek
Tornya vagy a Sotétség Temploma.

Elokésziiletek R

A jaték kezdetén keverjétek meg az Gsi térképlapkakat,
és tegyétek a képpel lefelé néz6 pakliként az irattar
folé. Minden fordul6 elején huazzatok 4 lapkat a paklibdl,
és tegyétek az irattar jobb oldalara. (A robotjatékos
jatékmaddnal a lapkakat egyesével huzzatok, és a fentrol
lefelé tegyetek le.)

Hogyan miikédik

Idekeriilnek csoportositva a kockak (egy, dupla,
tripla, stb.), A jatékosok minden korben csak egyetlen
kockaértekll kockat rendelhetnek az irattarhoz. Az
egy jatekos altal hozzarendelhetd kockak szama nincs
korlatozva, feltéve, hogy a kockaérték azonos. A jatékos
egyetlen kockat is hozzarendelhet az irattarhoz. A
jatékos tovabbi kockakat tehet az irattarba a késébbi
korokben, amiket vagy egy mar meglévd csoporthoz
ad, vagy Uj csoportot alakit ki. De a jatékos nem tehet
le egy mar meglévd csoporttal azonos értékii és
azonos szamu kockabdl allé csoportot. Az irattarban
barmennyi kockacsoport lehet, de soha nem lehet 1-
nél tobb azonos szamu és azonos értéki kockabol
allé csoport. Minden jatékos tobb csoportot is ide
rendelhet, ha ezeket a szabalyokat betartja.

a
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Hogyan torténik az épiilet kiértékelése

A jatékos, akinek az irattaron a legtobb kocka van a

csoportjaban, elvesz egy altala valasztott képpel felfelé

forditott 6si térképet az Irattarbdl, és képpel felfelé a

sajat jatéktertletére teszi. Ezutan a kovetkezd legtobb

kockabél all6 csoport jatékosa teszi ugyanezt. Megjegy-

] zés: Egy jatékos egymas utan kétszer is sorra kertilhet.

A kockak szamaban kialakult holtversenyt a nagyobb

& 2 ) o Az_ 5 L darabbal értékii kockakbal allé csoport nyeri. A jétf’a,kosokgzi’ddig

W ; :ﬁ 4-A 4!3 db kockaval folytatjak igy a lapkdk megszerzését, amig az Gsszes

! Ositérkép-lapkat el nem vették, vagy amig nem marad

tobb kockacsoport az irattaron. A megmaradt lapkak

kikeriilnek a jatékbol, de referenciaként képp_(_el'felfelé

az irattar folott maradnak. Az 6sszes olyan jatékos,

akinek még maradt kockaja az irattaron, de nem

szerzett lapkat, atteszi a fel nem hasznalt kockait a
konyvtarra.

-IL

Hogyan Kkell pontozni

A térképlapkdkra 2 érték van nyomtatva. A nagyobb
érték az az aranymennyiség, ami akkor jar a jaték
végén, ‘ha egy specialistalapka is van az 6si térképhez
rendelve. A kisebb érték az az aranymennyiség, ami
akkor jar a jaték végén, ha nincs specialista rendelve a
lapkdhoz. Minden térképhez 1 térképész és 1 kubikos
rendelhetd, és csak a térkép szinével azonos szind
térképész és kubikos tehet6 ra. A specialistalapkakat
azalabbi Egyetem fejezetben részletezziik.

Kiildd a régészeidet az egyetemre, hogy specialistakat - térképészeket és kubikbso'kat - fogadjanak
fel, akik az adott dsatashoz megfeleld tudassal rendelkeznek. Valaszd ki azt a specialistat, aki
képzettségével segiteni tudja kincsvadaszatodat.

L ] :

_ _ Elokésziiletek : gk
A jaték kezdetén képpel lefelé forditva keverjétek
meg a specialistikat, és tegyétek 6ket az egyetem bal
oldalara egy pakliba. Minden forduld elején huzzatok
annyi specialistat, amennyi bejarata az egyetemnek
van, és tegyétek oket képpel felfelé az egyetem ala. (A
bejaratok szama a jatékosok szamatol fiigg: 4 bejarat
2-f6s jatéknal, 5 bejarat 3-f6s jatéknal, 6 bejarat 4-f6s
jatéknal és 7 bejarat 5-fos jatéknal.) (A robotjatekos

jatékmoédnal egyszerre 1 lapkat hizz, és balrél ]obbra
tedd le a lapkakat.) -
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Hogyan miikodik /
- A jatékosok az egyetemhez vagy egyetlen barmilyen
rga )atekos értékl kockat rendelhetnek vagy pontosan két kockat,
3-0s kombat amik dsszértéke 5 (1 és 4 vagy 2 és 3 kombinaciéja
si le a bal sz;e'-t— ; z a A i W . R
f? 2 mexére. két mezdre téve). A kovetkez6 korokben a ]:Gltekosok
| tovabbi kockakat tehetnek ide, betartva ezeket a
i f:’:eg’if’f;g szabalyokat. Az egyetemre tett kockaknak balroél jobbra
jobbra tol;c’z, 0z novekvo sorrendben kell lekertilnie. A kockdkat mindig
Gsszes kockdt. a bal széls6 szabalyosan elérhet6 mezékre Kell tenni.
Ilfz' Y jdr;’k os_egy'_ Ha a letett kockan ugyanannyi pont van, mint egy mar
t_gso komboét tesz letett kockan, illetve kockakon, akkor a korabban
..é' gfy i’:’:‘fz‘;‘ﬁg'ﬁ * hozzéarendelt kockak jobbra csuszva helyet terem_tenek
megmr,sa"a.- ; az Uj kockanak. Amikor nem marad hely a jobb szélsé
vekso sorende!’., kockanak, akkor ez a kocka lekeriil a konyvtarrol.

Hogyan torténik az épiilet kiértékelése
A bal széls6 kocka tulajdonosaval kezdve a jatékosok
specialistalapkakat szereznek. Utdna az a jatékos
valaszt, akinek kockaja a bal széls6 mez6hoz a
kovetkezo6 legkozelebbi, és igy tovabb. A megmaradt
térképészek és kubikosok (a térképészeket iranytd-
ikon, a kubikosokat lapatikon jeloli) kikertlnek a
]atekbol de képpel felfelé az egyetem bal oldalan
maradnak’ referenciaként. A specialistak 1-3 aranyat
adnak a jatékosoknak, feltéve, hogy van a sziniiknek
megfeleld Gsi térkép, amihez hozzarendelhetdk.

els6nek 1
speczallstat, ‘madiknal
mert §bal  negyediknek

sz8ls6 specialistat Wegjegyzés: Egy:t'érképhez min den tipusbdl csak egy specialista
rendelhetd. (Vagyis a @Id dzsungel romek térképlapkdhoz
maximum 1 zéld térképész és 1 z6ld kubikos rendelheté hozzd. ),
. ]

Hogyan kell pontozni _

A specialistalapkak 1-3 aranyat érnek, amennyiben
Osi térképhez vannak rendelve: Ha egy specialista
szabélyosan egy térképhez van rendelve, akkor annyi
aranyat ér, amennyi a lapkajara van nyomtatva. Ha a
specialista nincs térképhez rendelve, akkor a jaték
végén 0 aranyat ér. A jaték végén az osszes specialis-
tadat kiosztod. Nem Kkell adott térképhez rendelned
6ket, amig el nem jon a végs6 pontozas ideje.

L




A konyvtar az a hely, ahol a régészek magankutatasokat végezhetnek, véletlen tényekre
bukkanhatnak, vagy megvitathatjak otleteiket egymassal. Az idekiildott régészek u]radobaSJelzok
formajaban 1smereteket szerezhetnek.

4

S

El6késziiletek
A jaték kezdetén tegyétek az ismeretjelz6ket egy
pakliba a konyvtar mellé.

Lﬂ.u‘iii‘_‘:{
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Hogyan miikédik

Ha egy jatékos nem tud szabalyosan kockat rendelni
egy épiilethez (ez elég ritkan kovetkezik be), akkor egy
kockat a konyvtarra kell tennie. Valamint az egyetemrol
jobbra (vagy a Kincses Torony tetejérdl) letolt 6sszes
kocka idekeriil. Az épiiletek kiértékelésénél jutalmat
nem hozdé kockak szintén idekertilnek. Donthetsz ugy
a korodben, hogy egyetlen egy kockat a konyvtarra
teszel, ha sehova mashova nem szeretnéd letenni, de
ez altalaban nem j6 1épés.

Hogyan torténik az épiilet kiértékelése
Mindig a kényvtar az utolsoként kiértékelt épiilet. Min-
den jatékos leveszi a konyvtarrol az 6sszes kockajat,
és minden egyes levett kockaért egy ismeretjelzét kap.
A jatékosok az ismeretjelzéket a jaték kés6bbi fordu-
l6iban kockak ujradobasahoz hasznalhatjak. Amikor
egy jatékos ismeretjelz6t hasznal, vissza kell tennie
egy jelzo6t a készletbe, és annyi nem hozzarendelt
kockajat dobhatja Ujra, amennyit szeretne. A jatékos
tulajdonaban 1évé felhasznalhatd jelzék szaman kiviil
semmi nem korlatozza a jatékos uUjradobasainak a
szamat.




Hogyan Kkell pontozni : A
Ajatékosajaték végén 1 aranyat kap a tulajdonaban &*
lévé minden 2 ismeretjelz6jéért (lefelé kerekitve).

Kiildd régészeidet az aukciéshazba, hogy magan gylijteményedbe ereklyéket szerezzenek. Az
aukcioshaz néhany ereklyéje kifejezetten csabité a szdmodra, mig a tobbi annyira nem ny(igoz le.

Elokésziiletek

A j aték kezdetén keverjétek meg a magangytijtemény-
lapkakat, és adjatok 1-et minden jatékosnak. Ezek a
lapkak titkosak. A magangy(jtemény-lapka meghata-
rozza az altalad kedvelt 2 ereklyetipust. Keverjétek meg
képpel lefelé a maganereklye-lapkékat, és tegyétek a
paklit az aukciéshaz f6lé. (6 kiillonb6z6 maganereklye-
tipus van - sivatag, dzsungel, viz, tliz, szent és sotét —
minden tipusbdl 6.)

Hogyan miikédik
A jatékosok kockasorozatokat rendelnek az épiilethez
(folytonos) (pl. 2-3, 1-2-3, 5-6, sth.). A jatékos nem tehet
le olyan sorozatot, ami pontosan megegyezik egy masik
sorozattal, és egyik jatékosnak sem lehet egynél tobh
sorozata az aukciéshazon. A jatékos egyetlen kockat
is letehet egy tagbdl 4ll6 sorozatként. Ha a jatékosnak
mar van egy sorozata az aukciéoshazon, akkor azt a
kés6bbi korokben bdvitheti, az egyik végén, a masik
végén vagy mindkét végén - amig az nem valik egy
masik, mar itt 1év6 sorozattal teljesen egyformava. Az
aukciéshdzon egyidében ott 1évd két sorozat fedheti
egymadst, de soha nem lehet egymassal teljesen azonos
és minden jatékosnak csak 1 kockacsoportja lehet ezen

a helyszinen.
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Hogyan torténik az épiilet kiértékelése

A két leghosszabb sorozattal rendelkezd jatékos
ereklyelapkakat kap az aukciéshazrél. A leghosszabb
sorozattal rendelkez6 jatékos 3 lapkat hdz, amibdl 2-t
valaszt, és megtart. A masodik leghosszabb-sorozattal
rendelkez6 jatékos 2 lapkat htiz, amibdl 1-t valaszt, és
megtart. (pl. 1-2-3-4 iiti a 4-5-6-ot, ami {iti az 5-6-ot.) A
hosszisagban kialakult holtverseny esetén a nagyobb
értékil sorozat nyer. A nem valasztott lapkakat dobjatok
el képpel felfelé az aukciéshaz folé. A megmaradt,
gy6ztes sorozatot nem adé kockakat tegyétek at a
konyvtarra. .
Megjegyzés: 5-f6s jdtékndl az aukcidshdz
minden forduléjaban a harmadik jdtékos is
huz 1 ereklyelapkdt, amit megtart.

Hogyan Kkell pontozni

A maganereklye-lapkak kiilonb6z6 mennyiségii aranyat
érnek a jatékosoknak a jaték végén. Minden jatékos a
sajat magangyijtemény-kartyaja alapjan lesz pontozva.
A leginkabb ahitott ereklye mindegyike 4 aranyat ér,
az érdeklddést kivalté ereklye darabja 2 aranyat ér, a
jatékos lapkajan nem szerepld minden egyes ereklye 1
aranyat ér.

-l

Kiildd a régészeidet a Kincsvadaszok céhébe, hogy a kincsvadaszatod szempontjabol értékes
= 4 titkos kiildetésekrol belsé értesiiléseket szerezzenek.

%
El6késziiletek
A jaték kezdetén keverjétek meg a titkoskiildetés-

lapkakat és tegyétek képpel lefelé a Kincsvadaszok
céhe folé.

§ Treasure Flunters” Guild !




Hogyan miikodik by T

A jatékosok kockasorozatokat (folyto §ék)_ rendelnek
az épiilethez (pl. 2-3, 1-2-3, 5-6, stb.). A jatékos
nem tehet le olyan sorozatot, ami pontosan egyezik
egy masik sorozattal, és egyik jatékosnak sem lehet
egynél tobb sorozata a kincsvadaszok céhén. A
jatékos egyetlen kockat is letehet egy tagbdl allo
sorozatként. Ha a jatékosnak mar van egy sorozata a
kincsvadaszok céhén, akkor azt a késobbi korokben
bdvitheti, az egyik végén, a masik végén vagy mindkét
végén - amig nem valik egy masik, mar itt levo
: sorozattal teljesen egyformava. A kincsvadaszok céhén
~/ese - egyidGben ott 1év§ két sorozat atfedheti egymast, de

24 g soha nem lehet egymassal teljesen azonos, és
minden jatékosnak csak 1 kockacsoportja lehet ezen
a helyszinen.

Hogyan torténik az épiilet kiértékelése
A két leghosszabb sorozattal rendelkezd jatékos titkos
kiildetéslapkat kap a kincsvadaszok céhérdl. A leg-
hosszabb sorozattal rendelkezé jatékos valaszt el6szor,
ezutan a masodik leghosszabb sorozattal rendelkez6
jatékos jon (pl. 1-2-3-4 ti a 4-5-6-ot, ami Uti az 5-6-
ot). A hosszusagban kialakult holtverseny esetén a
nagyobb értéki sorozat nyer. A gy6ztes jatékos huz 3
titkos kildetéslapkat, valaszt 1-et, és a maradék 2-t
tovabbadja a masodik jatékosnak. A masodik jatékos
is valaszt 1 lapkat, amit megtart, a maradékot pedig
visszateszi a lapkapakli aljara. A megmaradt, gydztes
. sorozatot nem adé kockakat tegyétek at a konyvtarra.
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Megjegyzés: 5-fs jatékndl a kincsvaddszok céhén a
harmadik helyezett jatékos megkapja minden
forduléban a harmadik lapkdt (ahelyett, hogy az

visszakeriilne a készletbe). 23

Hogyan Kkell pontozni
A titkos kiildetéslapkak a jaték végén kiilonbozo
mennyiségli aranyat érnek, feltéve, hogy a jatékos
teljesitette a kiildetés feltételeit. A kincsvadaszok
céhének minden kiildetéslapkajat részletesen leirjuk
a kiildetéslapkak fliggelékében.
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Kiuldd régészeidet a Titkos templomba varazstargyakat keresni, amik segitenek,
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hogy specialistaid tobb kincset talaljanak.

El6késziiletek
A jatek kezdetén keverjétek meg a varazstargylapkakat,
és tegyétek a paklit a titkostemplom-tabla f6lé: Minden
fordulo elején, anélkiil, hogy megnéznétek, tegyetek at
adott szamu titkostemplom-lapkat a titkostemplom-
tabla mellett megadott helyszinekre. Ezek szama a
jatékosok szamatol fiigg - 2-f6s jatéknal 2 lapka, 3-f6s
jatéknal 3 lapka, 4- és 5-f6s jatéknal 4 lapka.

Hogyan mukodlk e - |
A jatékosok hozzarendelik egy Varazstargylapkahoz a
sziikséges 2 kockat. A lapka megadja, milyen 2 kockara
van szlikség. Ezt a két kockat egyszerre kell ugyanah-
hoz a lapkahoz hozzarendelni. A jatékosok semmilyen
modon nem eshetnek le ezekrdl a lapkakrol, és az
épiilet kiértékelésekor fogjak ezeket megkapni.

Hogyan torténik az épiilet kiértékelése
A jatékosok egyszerre begytijtik és megnézik az 6sszes
olyan varazstargyat, amihez kockat rendeltek. Ezeket
a lapkakat a jaték végéig az ellenfelek el6tt titokban kell
tartani. Azt a lapkat/lapkakat, amihez nem rendeltetek
kockat, képpel felfelé dobjatok el a titkos templom fo6lé.
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Hogyan Kkell pontozni
A varazstargylapkak szine egyezik a specialistalapkak
szinével, és vagy egy térképészhez vagy egy
kubikoshoz tartoznak. A térképésznek iranytiire, a
kubikosnak szerszamokra van sziiksége. A jaték végén
a varazstargyakat a vellik egyezd szinii és tipusu speci-
alistahoz fogjatok rendelni. Az a specialista, akinek van
egy ilyen targya, értéke duplajat éri, amennyiben &si
térképhez van rendelve. Ha egy térképhez 2 specialista
van rendelve, és mindegyiknek van varazstargya,
akkor a kincsestérkép értéke is duplazodik! Minden
specialistanak csak 1 varazstargya lehet.

Dt

3 EILIEHENE.

Kiildd régészeidet az illuminatusok megszentelt csarnokaiba, hogy egyedi képességek formajaban
kilonleges segitségre leljenek. Ezek a képességek az elkovetkezd fordulokban hasznalhatéak,
ezekkel feliilkerekedhetsz a tobbi jatékoson, ?3 segitenek, hogy tobb kincset szerezhess.

.
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. El6késziiletek ;

A jaték kezdetén keverjétek meg a képessségkar-
tyakat, és tegyétek a képpel lefelé nézd paklit az
[Nluminatusok folé. Minden fordul6 elején huzzatok 3 -
kiilonlegesképesség-lapkat, és tegyétek képpel felfelé
az llluminatusok mellé. (A robotjatékos jatékmaod

a lapkakat sorban egymas utan huzd fel, és fentrol
lefelé tedd le.)




mald. A felhasznalas le-
het8sége az 6ramutatd

Y jarasa szerint halad, a
kezdgjatékostol kezdve.)

= Egy iddszerii ajandék (x5):

. HajtS végre egy plusz
- + kort'a fordul6 végén. (A

"+ fordul6 vége utan hasz-

Hogyan miikédik
A jatékosok kockakat rendelnek az Illummatusokboz
az el6zdleg iderendelt kockakra alapozva. Elsokent
egy kockat kell idetenni. Ezutan minden hozzarende-
lésnek az el6z6 kombinaciét, meg egy plusz kockat
kell tartalmaznia. Az els6ként kockat tevo jatékos 1°
tetszbéleges értékd kockat letehet. A 2. jatékos
hozzarendelésében egy, az el6z6 jatékos altal idetett
kockaval azonos, és egy masodik, barmilyen értéki
kockanak kell lennie. A 3. jatékosnak az 6t megel6z6-
en idetett 2 kockaval egyezd, és egy harmadik,
barmilyen értékii kockat kell letennie, stb. A légté’)bb,
és masodik legtobb kockat az Illuminatusokhoz
rendel6 jatékos kap képességkartyat. A fel nem
hasznalt kockak a kdnyvtarra kertilnek. Egy jatékos-
nak sem lehet 1-nél tobb kockakészlete az illuminatu-
sokon, de adhat kockat a mar meglévd készletéhez.
Ezt akkor is megteheti, ha mar nyerésre all. Egy
jatékos egy meglévd készlethez soha nem adhat tobb
kockat, mint amennyi a vezetés atvéeteléhez sziiksé-
ges. Aki éppen vezet, csak 1 kockat adhat a készleté-

B hez.

Hogyan torténik az épiilet kiértékelése

Az illuminatusokon a legtobb kockaval rendelkezd két
jatékos kiilonlegesképesség-lapkat kap. Az a jatékos,
aki a legtobb kockat rendelte az illuminatusokhoz, 1-et
valaszt a kinalatban 1év6 3 kiilonlegesképesség-lapka-
bdl, amit egy késobbi forduloban hasznalhat fel. Aki a
masodik legtobb kockat rendelte az illuminatusokhoz,
az a megmaradtak koziil valaszt 1 kiilonlegesképesség-
lapkat. Ezutan a legtobb kockat iderendeld jatékos
megkapja a megmaradt kilonlegesképesség-lapkat.
Azok a jatékosok, akiknek van kockajuk az illumi-
natusokon, de nem nyertek képességlapkat, atteszik
kockaikat a konyvtarra. A kovetkezd fordulékban a
jatékosok eldobhatjak a kiilonlegesképesség-lapkaikat,
ezzel aktivalva a képességiiket.

A gyo6zni akards (x5): Egy kis segitség (x5): A kényszerito erd (x5):
Tegyél le egy azonos Kapsz 2 plusz kockat. 2 kockadat allitsd a kivant
kockakészletet, ezzel (Hasznald a korod értékre. (Kozvetlentil a

holtversenyt alakitva ki. kezdetén. Ennek hatasat kockadobas utan
Kildd a holtversenyben fordulénként csak 1 hasznald.) )
allo egyik ellenfeled jatékos hasznalhatja.)

kockait a konyvtarba.




Hogyan kell pontozni
A fel nem hasznalt képességkartydk darabonként 1
aranyat érnek a jaték végén. Ugy fogod talalni, hogy ha
képességiiket a jaték alatt hatékonyan felhasznalod,
akkor ennél sokkal értékesebbek, illetve tobb pontot
" érnek.

Kiildd régészeidet az elsiillyedt galya roncsahoz buvarkodni, hogy felszinre hozzak az elsiillyedt
ladakat - amik értéke valtozo. Igy a legjobb annyit talalni bel6liik, amennyit csak birsz.

Elokésziiletek
A jaték kezdetén keverjétek meg képpel lefelé az az
elstillyedtlada-lapkakat, és tegyétek a paklit az
elstllyedt galya folé.
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Hogyan miikodik

Az elstillyedt galyahoz rendelt kockdknal az 6sszeg
szamit. Az els6 jatékos, aki kockat rendel az
elstillyedt galyahoz, az pontosan 1 kockat tehet ide,
aminek értéke barmennyi lehet. Ezutan -az adott
jatékos megszerez 1 elsiillyedtlada-lapkat, titokban
megnézi, és képpel lefelé maga elé teszi. A masodik
jatékosnak pontosan 2 kockat kell rendelnie az
elsiillyedt galyahoz, de ezen két kocka 6sszértékének
magasabbnak kell lennie az els6ként idehelyezett
kocka értékénél. A 2 kocka lehelyezése utan a jatékos
elvesz 2 elsiillyedtlada-lapkat, titokban megnézi, és
képpel lefelé sajat jatékteriiletére helyezi. A harma-
dik jatékosnak 3 kockat kell letennie, melyek
Osszértéke az el6z6 két kockaénal magasabb, és 3
elstiillyedtlada-lapkat kap, stb. Megjegyzés: Az a
jatékos, aki kordbban mar rendelt kockat az
elstillyedt galyahoz, egy kés6bbi koérben tovabbi
kockakat tehet le. A jatékosnak annyi kockat kell
letennie, hogy az 6sszes letett kockaja pontosan a
sziikséges szamot adja, és a kockak 6sszértékének
nagyobbnak kell lennie az el6z6 kockak osszértéke-
nél. Ezutan a jatékos annyi lapkat huz, amennyi
kockat éppen kijatszott.

Sunken Galleon
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Hogyan torténik az épiilet kiértékelése

Az a jatékos, akinek az elstillyedt galyan a legtobb koc-
kaja van, valaszt 2 elstillyedt galyalapkat a forduléban
megszerzettek koziil, amit megtart, képpel felfelé maga
elé teszi, a tobbit pedig képpel felfelé az elsiillyedt
galya mellé teszi. Az 0sszes tobbi jatékos, akinek volt
legalabb 1 kockaja az elsiillyedt galyan, valaszt-egyet
a megszerzett lapkaibdl, képpel felfelé maga elé teszi,
a tobbit pedig képpel felfelé az elsiillyedt galya mellé
teszi. Amikor a képpel lefelé nézé6 elsiillyedtgalya-
lapkak készlete elfogy, a képpel felfelé nézd lapkakat
keverjétek, és hozzatok létre beldliik egy 0j képpel
lefelé forditott készletet.

Megjegyzés: Ha a forduléban csak egy kocka lett az
elsiillyedt gdlydhoz rendelve, akkor ez a jdték%\s
megtartja a megszerzett 1 lapkdjdat, amit képpel felfelé
fordit. Ezutdn ez a jdtékos véletlenszeriien hiiz egy
képpel lefelé forditott elsiillyedtldda-lapkdt, amit képpel
felfelé sajdt jatékteriiletére tesz.




Hogyan Kkell pontozni )
Minden egyes elstillyedtlada-lapka 1-3 aranyat ér. A
jatékosok az elsiillyedtlada-lapkara nyomtatott aranyat
kapjak a jaték végén.
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+ Kiildd régészeidet a roskatag kincses toronyba, hogy értékes kincseket szerezzenek - attol fliggben,
. milyen okosak, illetve mennyire vakmerdk. Probalj meg feljutni a torony felsé szintjére, de ne hagyd,
hogy jatékostarsaid régészei kiiissenek. v -

_ﬁ ‘ w El6késziiletek

A jaték kezdetén keverjétek meg a kincsjelz6k mind a
3 tipusat, és tegyétek a paklikat képpel lefelé a,
kiri€ses torony megfelel6 szintje mellé: A bronz jelz6k
a kincses torony elséiszintje, az eziistjelz6k a masodik
szintje, az arany jelz6k pedig a harmadik szintje mellé
keriiljenek. - '
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Treasure Tower
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Hogyan miikodik
- Ajatékosok hozzarendelhetnek a kincses toronyhoz 1
% tetszdleges kockat vagy 2 kockat, amik ésszértéke 7. Az
1-3 pontos kockak a bal torony elsd szintjére, mig a 4-6
pontos kockak a jobb torony elsd szintjére kertiljenek.
Amikor egy masik jatékos kockat/kockakat tesz a
kincses toronyra, akkor azok az elsd szintre kertilnek,
és az ott 1évd kockakat a masodik szintre toljak. Ha
van mar kocka a masodik szinten, akkor az a harmadik
2 . - szintre Keriil. Ha van kocka a harmadik szinten, akkor
" e * az kiesik a kincses toronybdl, és a konyvtarra keriil. Ez
igy megy a fordul6 végéig. i

Treasure Tower

Hogyan torténik az épiilet Kiértékelése

Azok a jatékosok, akiknek maradt kockaja a kincses
tornyon a fordulé végén, minden kockajukért
kincsjelz6t kapnak. Azok a jatékosok, akinek kockaja
az elsd szinten van, bronz jelzéket; akiknek kockaja a
masodik szinten van; eziist jelz6ket és akiknek kockaja a
harmadik szinten van, arany jelzéket kapnak. A kincses
toronybdl szerzett jelz6k a jaték végéig képpel lefelé
maradnak. (Pl. Ha egy jatékosnak 2 kockaja van az els6
szinten, és 1 kockaja van a harmadik szinten, akkor ez
a jatékos 2 bronz jelzét és 1 arany jelz6t kap.)

Hogyan kell pontozni
A kincses torony kincsjelzéi a tipusuktél fiiggéen
kilonb6z6 szamu aranyat érnek. A bronz jelzd 0-2
aranyat, az ezulst jelz6k 1-3 aranyat és az arany
jelz6k 1-3 aranyat érnek. A torony magasabb szintjei
nagyobb val6szinliséggel adnak értékesebb kincset.

“
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A jaték otodik (2-3 f6s jatéknal a hatodik) forduldja utan a jatékosok ratérnek a végsé pontozasra. ]
Minden jatékos a kovetkezék mindegyikét lepontozza, majd dsszeadja az aranyértékeiket. A

legtobb arannyal rendelkez6 jatékos csatlakozik az Arany iranytii rendjéhez (Order of the Gilded
Compass) és megnyeri a jatékot!

Ositérkép-lapkak - A nagyobb érték jar, ha legalabb 1 specialista van a
lapkahoz rendelve. A kevesebb pontérték jar, ha nincs specialista rendelve
a lapkahoz.

Specialistalapkak - 1-3 aranyat ér (a lapkan jelélve), ha a specialista

egy vele azonos szinili §sitérkép-lapkahoz van rendelve (vagy egy titkos
térképhez vagy egy kettds térkép kiildetéslapkahoz). Ha a specialista |
nincs térképhez rendelve, akkor 0 aranyat ér a jaték végén. Minden egyes
térképlapkahoz csak 1 térképész és 1 kubikos rendelheté.

Ismeretjelzok - A jatékos tulajdonaban 1évé minden 2 ismeretjelz6
1 aranyat ér (lefelé kerekitve).

Maganereklye-lapkak - A maganereklye-lapkakért 1, 2 vagy 4 arany jar
a magangyijtemény-lapkatol fliggden. A leginkabb ahitott ereklye darabja
4 aranyat, a kedvelt ereklyék darabja 2 aranyat, az 6sszes tobbi ereklye,
ami nem szerepel a lapkan, darabonként 1 aranyat ér.

Titkoskiildetés-lapkak - A titkoskiildetés-lapkak kiilonb6z6 szamu aranyat
érnek a jaték végén, attol fliggben, hogy teljesitette-e a jatékos a kiildetés
feltételeit. Minden kiildetéslapkat részletesen lefrunk a kiildetéslapkak
fliggelékében.

Varazstargylapkak - Ajaték végén ezeket a lapkakat egy a varazstarggyal
azonos szind és tipusu specialistahoz kell rendelni. Az ilyen targgyal
rendelkez6 specialista sajat értékének duplajat éri, feltéve, hogy 0Osi
térképhez van rendelve. Ha egy térképhez rendelt mindkét specialistanak
van varazstargya, akkor a térkép értéke is megduplazodik.

Képességlapkak - A nem hasznalt képességlapkak darabonként 1 aranyat
érnek. %

Elsiillyedtlada-lapkak - Minden egyes elsiillyedtlada-lapka 1-3 aranyat
ér. A jatékosok az elsiillyedtlada-jelzdikre nyomtatott aranyakat kapjak.

Kincses torony serlegek -A serlegjelz 6k 0-3 aranyat érnek. A jatékosok
a jelz6ikre nyomtatott aranyakat kapjak.




Kiilonleges szabalyok 2-3 f&s
jatéknal

valtoztatasok, hogy megmaradjon a verseny a jutalmak megszerzésénél. A lenti jatékmodok
barmelyikét hasznalhatjatok, de egytitt a kett6t nem.

1. Varidacid
Kevesebb épiilet

(Ennél a jatékmodnal kevesébb lesz a konfliktus, és az épiiletek kevésbé lesznek valtozatosak.)

Az el 6késziiletek alatt a jatékosok ne valasszanak C épiileteket. A jaték a szokasos
modon folyik, de 1-gyel kevesebb épiilet lesz.

\
*

2. Varidacié
} Semleges jatékos
\
\
\

(Ennél a jatékmodnal valtozatosabbak lesznek az épiiletek, és néha né a jatékosok kozti
direkt interakcio.)

A jaték kezdetén valasszatok egy kockaszinta semleges jatékosnak. Adjatok minden
emberi jatékosnak két kockat a semleges jatékosébol, amit a sajatjahoz tesz. A jatékosok
minden kérben dobnak az dsszes kockajukkal (beleértve a semleges jatékosét is).

‘ A jatékosok a koriikben hozzarendelhetnek egy vagy tobb semleges kockat a sajat kockaik
hozzarendelése el6tt vagy utdn. A semleges kockakra ugyanazok.a szabalyok érvényesek,
mint a jatékosok sajat kockaira - koronként egyetlen épiilethez rendelhetdk, és kovetni kell
a kivalasztott épiilet hozzarendelési szabalyait. A jatékos ugy is donthet, hogy 0 semleges
kockat rendel hozza a korben.

|
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’ A semleges kockak ugy viselkednek, mint egy plusz jatékos, vagyis a kovetkezd fordul6kban

barmelyik jatékos a mar jatékban 1év6 semleges csoportot tjabb kockakkal egészitheti ki..

",
Egy jatékos akkor hasznalta fel az 6sszes kockajat (és valtotta ki ezzel a fordul6 végét),
amikor az gsszes sajat kockajat hozzarendelte az épiiletekhez. A jatékosnak maradhat
semleges kockaja a fordul6 végén.

Amikor a semleges jatékos nyeri el egy épiilet jutalmat, akkor ezt gy hajtsatok végre, mintha
6 is egy jatékos lenne, de a jutalmat dobjatok el. Amikor valasztani Kell, a semleges jatékos a
tegnagyobb értékii jutalmat veszi el, holtverseny esetén fentrdl lefelé és balrol jobbra dont.

Ha egy jutalom titkos, akkor ugy vegyétek, hogy az adott jutalmat senki sem szerezte meg.

Példak az egyes épiiletek kiértékelésére:
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"A" Eptletek

Irattar: :
Semleges jatékos nyer: Dobjatok el a legnagyobb értéki{i megmaradt terkepIapkat -
holtversenynél fentrol lefelé haladjatok.

Konyvtar:
Semleges jatékos nyer: Nincs hatasa.

Egyetem
Semleges jatekos myer: Dobjatok el a legnagyobb értékli megmaradt specialistalapkat -
holtversenynel balrdl jobbra haladjatok.

"B" Epiiletek

Aukcidéshaz:
Semleges jatékos: Dobjatok el 4 talalomra valasztott lapkat képpel.
Semleges jatékos masodik helyezett: Dobjatok el 2 talalomra valasztott lapkat képpel
felfelé forditva.

Kincsvadaszok céhe:
Semleges jatékos: A masodik helyezett emberjatékos csak 2 lapkat huz.
Semleges jatékos masodik helyezett: Csak a gy6ztes emberjatékos kap lapkat. A masik 2
lapkat tegyétek vissza a pakli aljara.

Epiiletek "C"

Titkos templom:
A semleges jatékos nyer: A lapka képpel lefelé visszakertil a készletbe.

Illuminatus:
Semleges jatékos nyer: Dobjatok el a fels6 lapkat. A jatékos valasszon 1-et a megmaradt
lapkakbdl, amit megtart, a masikat pedig dobja el.
Semleges jatékos masodik helyezett: Az emberjatékos valaszt 1 lapkat. Ezutan eldobja a
fels6 megmaradt lapkat, miel6tt az utols6 lapkat megszerezné.

Elsiillyedt galya:
Semleges jatékos: A masodik helyezett emberjatékos csak 1 lapkat tart meg.
Semleges jatékos masodik helyezett: Csak a gydztes jatékos kap jutalmat.

Kincses torony:
Semleges jatékos nyer: Nem kell lapkat eltavolitani a semleges jatékos miatt
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