
Castles of Burgundy kiegészítő szabályai

Ez a kiegészítő 4 lapkát tartalmaz (park, kecskék, lépéssorrend, munkáslapkák), amiket be kell 
keverni a megfelelő lapkák közé (fekete és sárga).

Park (épület/bézs): Amikor hozzáadod a parkot a birtokodhoz, úgy működik, mint egy 
tetszőleges épület. Például, eladhatsz árut (raktár) vagy elvehetsz két ezüstöt (bank), stb. A játék 
végén a tudáslapkáknál (16-23) beszámíthatod tetszőleges épületként (akár más fajtaként is, mint 
eredetileg használtad). 

Kecske (állat/világoszöld): Amikor hozzáadod a kecskéket a birtokodhoz, tetszőleges állatnak 
számít (pl. disznónak). Ha később újabb állatot adsz a mezőhöz, a kecske mindig 2 plusz győzelmi 
pontot ad, függetlenül attól, hogy milyen állatként pontoztad eredetileg. A játék végén a kecskék 
egy további állatfajtának számítanak a 24. tudáslapkánál.

Lépéssorrend (sárga): Annak a játékosnak a sorendkorongja, aki hozzáadja a birtokához ezt a 
sárga lapkát, mindig a sorrendoszlop tetején lesz. Minden esetben így lesz, akár aktívan akár 
passzívan (még ha egy másik játékos sorrendkorongja kerül oda, és normális módon az oszlop 
tetejére kerülne)

Munkáslapkák (sárga): Ha egy játékos hozzáadja ezt a sárga lapkát a birtokához, onnantól 
kezdve bármikor vehet munkásokat a készletből. Az ár 1 ezüst 2 munkásért.


