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Brian Gomez

ICECOO

2-4 jatékos részére, 6 éves kortdl, a jatékidé: 30 perc.

A DOBOZ TARTALMA

5 kartondoboz 16 fa halacska
(termek) (12 hal, szinenként 3,
és 4 fehér)

45 halacska-kartya (1-es, 4 jatékosszin 4 pingvin
2-es vagy 3-as pontértékkel)  emlékeztetd kartya didkigazolvany

A SZTORI
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ATTEKINTES

Minden kérben valamelyik jatékos magara kell, hogy véllalja a folyosdéfeligyel 8
szerepét (8 lesz a fogé), akinek az lesz a feladata, hogy elkapja a tébbieket (a
futékat), akik az ajtéknal felszerelt halacskakat szeretnék megkaparintani. A
jatékosok a futdk elkapasaért, valamint halacska gy(jtésért kapjak gy&zelmi
pontjaikat. Amint a fogé elkapja az 6sszes tobbi jatékost, vagy valamelyik futé
Osszeszedi az Gsszes sajat szinével megegyezd halacskat, a fordulé véget ér. A
jaték addig tart, mig minden jatékos el nem véllalja egyszer a fogo szerepét. A
legtébb pontot 6sszegydjts jatékos nyeri a jatékot.

A JATEK ELOKESZITESE - EGYSZERUEN
1. 2. 3.

Rendezd el az 6t Csusztasd ré a négy Mindenki valasszon egy szint, és

teremdobozt tgy, hogy az fehér halacskat a vegye el a megfeleld pingvint,

azonos szinjeldlés ajtok négy fehérrel jelolt a szinemlékeztetd kartyat, a

egymaés mellé kerlljenek! falszakaszra, hogy didkigazolvanyt, és a harom

Osszetartsak a palyat!  szinednek megfeleld halacskat!

A kértyakat tedd magad elé, j8l
lathatd helyre! A nem hasznélt
elemeket nyugodtan elteheted,
hogy ne legyenek ttban.

4.

Keverd &ssze az 8sszes
halacska-kartyat és alkoss
belslik egy képpel lefelé
forditott htzépaklit!

Az kezdi a jatékot,
aki a lejobban
tud utdnozni egy
pingvint.
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BEMELEGITES AZ ELSO JATEKHOZ!

f Szial Janina vagyok. Ugy latom, felkésziiltél a jatékra. Szeretném
elmagyarézni, hogy tudunk villamgyorsan repeszteni a folyosdkon.
Szerintem mehetnél egy bemelegité kért a suliban, mielstt

elkezditek a jatékot élesben. Bizony... pont gy, mint tesi éran!

i
H

)
—~ Tedd a pingvinedet a teremben
@@ a piros korre (' 7 -es szoba)!
Pécksld kérbe a babudat
a folyosékon ugy, hogy
@ visszaérjen a tanterembel!
% Ha ezzel megvagy, hagyd
! egy masik jatékostarsadnak
is, hogy gyakorolhasson!

Akarsz l4tni
par laza
mozdulatot?

Pockolé technikak

. _)‘>

Ha azt szeretnéd, hogy a pingvined

|| T 1 - T
B =

7 egyenesen totyogjon, akkor
. poccintéseddel probald meg a
= babudnak pontosan a kézepét eltalalni.
, >
v

Ha a cél, hogy pingvined

bekanyarodjon egy sarokban,

azt az oldalat pockdld meg, amerre

1 szeretnéd, hogy forduljon! Ha azt
szeretnéd, hogy jobbra forduljon, akkor

pockdld a jobb oldalat!

— R
3.

Hiszed vagy sem, de pingvined ugrani is
képes. Pockdld meg a pingvined, pontosan
afeje tetején és attol fel fog ugranil Ez

egy szabalyos mozdulat, és minden mend
kispingvin csinélja.
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A JATEK MENETE

A jaték annyi forduldig tart, ahany jatékos van, kivéve két jatékos esetén
(lasd 11. oldal). Minden kérben valamelyik jatékos a fogé, a tobbiek a futék.
Minden kor 3 fazisbdl all.

Elsé fazis — A fordulé eldkészitése

2. Afogé elhelyezi a
folyosofeliigyelS pingvinjét
barhol a konyhéban ( z -es
terem), a piros vonalon belul. A
futdk lerakasat lentebb fogjuk
részletezni.

1. Minden futé helyezze
halacskait a hallal jel6lt ajtok
folotti falszakaszra!

Masodik fazis — Csussz!

A kor az dramutatd jardsaval megegyezd irdnyba halad, és a fogotdl balra
Ul6 jatékos kezd. Tehat egy négyszemélyes jaték egy kérének menete

a kovetkezd: futd - futd - futd - fogd, és ezt a sorrendet meg is tartjak a
fordulé végéig.

Minden jatékos kore egy pdccintés erejéig tart. A kezdd jatékos lehelyezi
pingvinjét az osztalyteremben (1 -es szoba) a piros korre, és Gtjara inditja
&t. Utdna az 6ramutaté jarasa szerinti kovetkezd jatékoson van a sor. A
fogd onnan kezdi a jatékot, ahonnan a forduld elSkésziiletekor letette a
babujat. Innentdl kezdve minden tovabbi kérben onnan kezd a jatékos,
ahol pingvinje éppen megtalalhaté.

MEGJEGYZES: Az dsszes futd, aki elvéti a fordulé elsd pockolését, mert nem mozdul el
a bébuja a piros korbdl, vagy visszapattan ugyanoda, Gjraprébalkozhat mindaddig, amig
a pockolése eredményeképpen a pingvinje el nem hagyja a kezd& kort.
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Események, amik el6fordulhatnak egy jatékos korében:

¢ Ha a futo teljesen athalad egy ajto alatt, amin van sajat szinl halacskaja,
leveszi onnan azt, és hiz egy lapot a halacska-kértya paklibél. Miutan
megnézte, hogy mivel lett gazdagabb, arccal lefelé lerakja azt maga elé.
Célszer(l a keresztbe forditott jatékosszin emlékeztetd kartyan gydjteni a
lapokat, hogy gyézelmi pontjaid ne keveredjenek el.
Fontos! Teljesen dtmenni egy ajton azt jelenti, hogy a komplett babu a
pockolés elétt az ajtd egyik oldaldn, majd a péckdlés utan teljes testével
az ajté tuloldaléra érkezett (lasd az alabbi 3 képen).

Atugras az ajtok felett
Atugrani az ajton teljesen
szabdlyos |épés, am ebben az
esetben nem kapsz halacskat.
Csak akkor kaphatsz, ha
keresztill mész az ajton.

\_

¢ Ha afogé bébuja a kére alatt
béarmikor megérint egy masik
pingvint, abban a pillanatban
elveszi az adott jatékos
didkigazolvanyat.

® Ha a futé jatékos pdckdli neki a
babujat a fogdénak, akkor &t kell
adnia neki a didkigazolvanyat.

MEGJEGYZES: Att6l, hogy elvesztetted a
didkigazolvanyod, még nem esel ki a fordulébdl,
ugyanugy folytathatod a halacskak gyijtését.




Jégkorik

Ha van két halacska-kartyad 1-es értékkel, a korod végén felfordithatod
Gket és Ujra te johetsz. Ezeket a lapokat nem veszited el, csak
felhasznaltad, de a jaték végén ugyanitigy kapsz értiik gyézelmi
pontot.

Maradjanak képpel felfelé az igy felhasznalt kartyak, hogy ne hasznaljunk
fel véletleniil egy halacska-kartyat egynél tébbszor!

Harmadik fazis — A fordul6 vége

Véget ér egy forduld, ha:

1. Barmelyik futé 6sszeszedte mind a harom halacskajat.

VAGY
2. Afogé begylijtétte minden jatékos diakigazolvanyat.

Most, hogy véget ért a fordulé:

e Minden jatékos, a fogdval kezdve, hiz minden néla 1évé
didkigazolvanyért egy-egy halacska-lapot. Tehat a fogd, kap egyet
automatikusan a sajatjaért, és minden tovabbi didkigazolvanyért plusz
egyet.

e A jatékosok visszaveszik a didkigazolvanyukat és a halacskaikat.

e Afogotdl jobbra UlS jatékos lesz az Gj fogd a kdvetkezd kdrben.

o Kezdjetek egy Uj fordulét, megismételve az elsé fazisban leirtakkal!

Kétszemélyes jaték esetén, tekintsd meg a 11. oldalt!
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A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, miutdn minden jatékos volt mar egyszer fogé.

Szamold &ssze, hany pontod van a halacska-kartydidon, és a legtébb
pontot dsszegy(jtd jatékos nyeri meg a jatékot!

e
;

Dontetlen esetén az a jatékos nyer, akinek a pontszama tébb kartyabdl 4ll.
Ha tovébbra is dontetlen, akkor osztoztok a gyézelmen. Kétszemélyes jaték
esetén, tekintsd meg a 11. oldalt!
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A kék jatékos
18 pontot gydjtott.
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Abban a ritka esetben,
ha nem akartok még
egy menetet jatszani,

az itt bemutatott
sorrend szerint tegyétek
egymasba a dobozokatI
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KULONLEGES ESETEK ES PONTOSITASOK

A piros vonalak

_l‘;

Ha a pingvined tul kézel van egy falhoz, vagy beszorult egy ajtéba, a pockolés
elétt rarakhatod a piros vonal legkozelebbi pontjara a pingvined, és onnan
indulhatsz.

1 g

o

Figyelem! A piros vonal néhol tereptargyakkal el van takarva, ilyen esetekben

kezeld Ggy, mintha folytatédna a vonal, és tedd ra a diszité elemre.
|

Beszorulva egy ajtéba

El6szor is, miért akadsz el az ajtéban?
Vélhetbleg nem lett volna szabad
kihagynod a tesi érékat...

Ahhoz, hogy megszerezd a halacskad,
teljesen 4t kell jutnod az ajtén, egy
mozdulatbél. Akkor sem jutott at

és elakadtnak szamit, ha csak egy
nagyon pici része maradt a babudnak
az ajtékeret alatt (mindig ellendrizd le
feltlrél nézve).

A pingvinnek teljesen at kell jutnia, a =
piros vonalrél indulva a kévetkezd ‘UQ)’ fest, most megusztad
korben (erre maris kitériink). L te frénya hal. Egyelére! )

Fontos! Abban az esetben, ha babud a pockélés utéan teljesen atjut
az ajton, de uténa visszapordg az ajtdkeret ald, a pockolés sikeresnek
szamit és megkapod a halacskad.
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" Arraaz esetre, ha beszorulnal egy ajtoba' il
- * Miel6tt pockdinél, ellendrizd felilrdl! 5} _’
! Ha a pingvin az ajté mindkét oldalan e
T kilég, akkor a pdccintés elétt barmelyik iy
oldalon a piros vonalra helyezheted a 5

i babut. 1 }
3 Melyik termet is g !g
i vélasszam? it

=
=

® Ha az ajténak egyértelmien valamelyik

b Tl b e i Thore Tl he e
¥ ] - = T —

’ oldalan éll a babu, akkor a pingvint azon i
1 az oldalon helyezd a piros vonalral i
i i
| W =1 Végre, ez i
FL egyértelm! 8|
a ‘
i i
¥ | -
{ ? MEGJEGYZES: Ahhoz, hogy megkapd a halacskad, egy mozdulttal, teljesen &t ?
) kell jutnod az ajtékeret alatt. Ha az el6z6 korben elakadt a pingvin, vissza kell o
] tenned a piros vonalra és Ujra at kell pockdinéd ahhoz, hogy hozzéjuthass a 1
finom falatokhoz. i
- B
i Események, mas korében Azt hittem, csak |
Ha egy masik jatékos a sajat | Upsz] a kozele,rlnlben. J
| kdrében, sajat babujaval mas e | G

pingvinjét teljesen atloki egy
ajtokeret alatt, ahol van halacskéja
az atlokott jatékosnak, vagy nekildki
a fogénak, akkor a halacskat és az
érte jard halacska-kartya jutalmat
megkapja, de a didkigazolvanyat

is at kell adnia a folyoséfelligyels
jatékosnak. A kdvetkezd korben
onnan folytatja a jatékos a jatékot,
ahova kerdilt.
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' Kiugras a jatékbol i
f fl Ha egy pingvin kiugrik a jatéktérrdl - : ’
% tehat mind az 6t dobozbdl - akkor pont ) ¥
y i ugyanoda tedd vissza, ahonnan indult, \1\ ] T
e és a jatékos kore véget ér (tovabbra is ¢ =
7 ' hasznéalhat két 1-es értékd halacska- ~— 7 g™
Vi kar:tyat arra, hogy még egyszer Spieok e H i
= cstszhasson). toaistok elhinni F X
I 5 Ha valaki pingvinje més jatékos ogjatok elhinni | “
4] pingvin) J mit lattam a R
= korében esik ki a palyardl, akkor T =
14 s ; sulin kivil! | o ¥
il egyszerlen tedd vissza oda, Ris
i ahol el&tte volt. Nem jar ezért i
Ia ; Al i
v semmilyen biintetés. 1
Is Ll
s 'I - o0 - ® - ° . ® ” - ‘ ?‘
L Véletleniil mas jatékos pingvinjét mozditod el 3
] | Ha valaki véletlentl elsépri a kezével, vagy megloki egy masik jatékos ! 3
I i’i pingvinjét, nem torténik semmi. Egyszerilen tedd vissza az elmozditott i}
; béabut a kiindulé pontjaral |
4 i
re KETSZEMELYES JATEK i t
; o Azon téprengtek, vajon a jaték két f6 esetén is ilyen élvezhetd lesz-e? 8 ?
] Mar hogyne lenne! De van par, apré szabalyvaltoztatas ilyen esetekre: 1
) .
| | 1. Afogdnak kétszer kell elkapnia a futét ahhoz, hogy véget érjen egy =
e fordulé. Amikor a fogé el8szor koccan a futdval, akkor az utdbbi adja at N
= a didkigazolvanyat annak rendje és madja szerint. Ezek utan tedd a didk 15
i i pingvint vissza az osztalyteremben talalhaté kezdé korre! A fogd kore i !
i— ekkor véget ér, és ilyenkor még csak 1-es értéki halacska-kartydkat sem =
a1l jatszhat ki arra, hogy Gjra & legyen soron. 1 '
Ju N
2 | A fordulé véget ér, amikor a futd dsszeszedte a harom halacskéjat, vagy L.
¥ - a fogé masodjara is filon csipi a kis pingvint. i ‘,
" L
<l =
] g 2. Ajaték akkor ér véget, miutan minden jatékos kétszer volt fogé 1 i
1] (A jatékosok sajat izlésik szerint hatarozhatjak meg, hogy milyen il
v sorrendben szeretnék végigcsinadlni a forduldkat). ™
' i)
] ! Az 6sszes tobbi szabaly véltozatlan. Jé jatékot! ! ,‘
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