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Jatéekosszam: 2-5
Eletkor: 10-100. "
Jatékido: 40" perc.
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bkodilngk vizpartra, a hangyaknak
Bivatagra, a disznoknak pedig ezek
mindegyikére.

Parkigazgatoként az a feladatod,
hogy megfeleld éléhelyet teremts
ennek a sokszinu afrikai faunanak.
Kilatotornyok és setautak épitéséevel
a parkba latogato turistak kedveében

jarhatsz.
Hozd letre a legjobb parkot.



ALTALANOS JATEKELEMEK

1 szamololéc, 0-tél 70-ig
szamozva, kétoldalas, a
jatékosok szama szerint,

5 pontszamlalé
5 allatfigura

Minden dobozhoz tartozik 5 kiilénb6zé keramia allatfigura
kiilbnb6z6 b6sszeallitasban. Ezek lesznek a jatekosok babui.

A jaték befejezte utan a keramiafigurakat gondosan csomagoljuk
el a tasakjaikba, nehogy eltérjenek.

9 cél-lapka 112 park-lapka
2. A szamololécet

ELOKESZULETEK AR S ICsljatek
esetén erre az oldalara

1. A jétékosok g o iotni: 2 vagyig
jatékosnal pedig meg

3. Helyezzétek a pont-
szamlalé korongokat a
szamololéc “0”-as mezejére.
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egyet-egyet (képpel felfelé). ‘ ;"‘ N ‘a9 '-
000000

5. Keverjétek 6ssze a 112 park-lapkat és 0000060
rendezzétek kupacokba képpel lefelé forditva. st gt S Al s )
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6. Valasszatok egy kezddéjatékost. A jatékosok az ora jarasa szerint
kovetik egymast.

7. Huzzatok és képpel felfelé tegyetek az asztal kozepére park-lapkakat gy, ahogy azt az alabbi
képeken is lathatjatok. Helyezzétek az Allatfiguraitokat a lapkak k&ézé, szintén a képen lathaté médon.
Az allatfigurakat ugy tegyétek le, hogy az iranyuk egymassal szemben legyen.

Ez a most kialakitott négyzethalds raszter a piac.
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A PARK BOVITESE =

Egy jatékos forduldja 4 1épésbél all, amelyeket ¢ '8 "_, i ,)'l“' ¢

az alabbi sorrendben kell végrehajtani:

1. VEGYEL FEL EGY LAPKAT A PIACROL

Vedd fel a figuradtdl balra, jobbra
vagy elétte fekvé lapkat (mas

jatékosok figurai ebben nem ‘/ J
akadalyoznak meg). A figurad hata

1. A fekete jatékos csak két lapkabol valaszthat,
mivel el6tte nincsen lapka.

mogotti lapkat nem veheted fel.
Kivéve: abban az esetben, ha a meghatarozoft
iranyokban mar nincs lapka, ebben az esetben
felveheted a figurad mégott fekviét.

2. MOZGASD AZ ALLATFIGURADAT

Helyezd a figuradat a most felvett lapka helyére, majd aﬁ i J‘;

forgasd ugy, hogy hattal legyen annak a mezdének,
ahonnan az imént érkezett.

3. TEGYEL EGY UJ LAPKAT A PIACRA

Huzz fel egy park-lapkat valamelyik kupacbol, majd
képpel felfelé forditva tedd le arra a helyre, ahonnan a

figuradat elmozgattad.
garSRmeRasatiac 2. A fekete jatékos a figurajatdl balra fekvé lapkat

= 1 . ! valasztotta, ezért a lapka felvételét kbvetéen a
4. BOVITSD A PARKODAT AZ UJ LAPKAVAL f/gura’ja’t ide mozgatja’ majd beforgatja az ora

Epitsd le az uj lapkat a parkodba egy mar leépitett Jarasaval ellenkez6 iranyba, hogy hattal legyen
lapkaval élszomszédasan. A lehlyezésnél tilos: annak a M O o et

X a bejaratba futd uthoz csatlakoztatni a lapkat. A
bejarati lapka ezen része ezért is ivelt.

x A park-lapkak utrésze - az egész jaték soran - sosem
futhat bele mas lapkaba (ezek bekotéutak).

4. A fekete jatékos 7 helyre
teheti le az ajonnan felvett
¢ lapkéjét.

» 3. A fekete jatékos Uj lapkat huz valamelyik
x : ‘ kupacrdl és képpel felfelé lehelyezi arra a
©) 5 1 x mezdre, ahonnan a figurajat elmozgatta.

Wl < S \’ W FORDULOK SZAMA

Fordulok szama jatékosonkeént:
‘/ ¢ x ¢ 1.év 2. év  3.év
2 jatékosnal: 9 6 6
3 jatékosnal: 8 6 6
X 4 jatékosnal: 7 6 6
5 jatékosnal: 6 6 6
p



EVES CELOK

1 év utan az els6 cél-lapka (a pontszamlalé 1. éve melletti) utan jard gyézelmi
pontokat (GYP) 6ssze kell szamolni. A masodik cél utan jaré gydzelmi pontokat a 2.
év végeztével kell 6sszeszamolni.Az utolsé cél-lapka pedig a jaték végén kertil

elszamolasra, tehat csak a 3. év befejeztével. Ahhoz, hogy az aktualis forduld

koreinek szamat koévetni tudjuk, még a fordulo elején, készitstink ki a kezdgjatékos
jobbjan Ul6 jatékos elé annyi park-lapkat, ahany forduld lesz az adott kérben. Ennek a

jatékosnak csak ezekbdl a lapkakbdl szabad a piacra helyeznie.

Egy 5 fés jaték elsé fordulojaban 6
lapkat kell az utoljara sorra kertilé
Jatékos elé tenni.

A gy6zelmi pontok elszamolasahoz, dssze kell hasonlitani a jatékosok parkjait.

Az a jatékos, aki az aktualis célt a legjobban teljesitette, a cél-lapkan szerepld legnagyobb pontszamot
kapja meg GYP-ként. A masodik legjobb, a masodik legnagyobb szamnak megfelel6 GYP-ot kapja,
stb... Dontetlen esetén a holtversenyben 1évé jatékosok a csoportjuk altal elért helyezések kozll a
legkisebbhez tartozé pontértéket kapjak. Példaul: ha harom jatékos dontetlent ért el az 1. helyen, akkor
mind a harman a 3. helyhez tartozé GYP-ot kapjak. A szerzett pontokat le kell Iépni a pontszamlalén.

. - Az 1. év végeztével a 4 f6s partiban az elsé célt legjobban teljesité jatékos 3 GYP-ot kap, a masodik 2-6t, a harmadik
< 1-et, a negyedik jatékos pedig GYP nélkiil marad.

A 9 cel Iapkat lasd lentebb. Két célnal a terllet utan jarnak a pontok. Egy teriilet egy vagy tébb élszomszédosan
egymashoz illeszkedd, azonos tereptipusu park-lapka. A jatékban négyféle tereptipus talalhato. A
kilatotorony (szurke) nem szamit tereptipusnak.

‘@’ LANDSCAPETYPES ¥ B ¥/ COMPACT PARK ¥

@ BIGGESTAREA @'

Kinek van a legnagyobb tertlete?
Dontetlen esetén az érdekelt felek
kozt a masodik, majd a harmadik,
stb... tereptipus lapkainakszama
szémit

terulete van. Déntetlen esetén piros
masodik legnagyobb teriilete az erdé (2), a

harmadik egy masik erd6 (2), majd a viz és

a sivatag (1,1,1,1)..

@ MANYAREAS ¥

Kinek van a legtobb terllete?
Példa: Pirosnak 7 teriilete van.

“  LONGPARK @

Kinek van a leghosszabb (élszom-
szédosan) osszefliggd sora?

Példa: Piros leghosszabb sora 6 lapkabdl
all: a bal szélsé uttdl a kilatotoronyig.

C!)“ DIAGONALLY LONG PARK Cg/

Kinek van a leghosszabb atlos
lanca lapkakbdl?

Példa: Piros leghosszabb atlos lanca 3
lapkabal all (pl.: vizilotél a szurikataig).

Kinek a parkjaban van a legtébb

négyféle tereptipusbdl allé sorozat?

Példa: Pirosnak 2 teljes sorozata van a
négyféle tereptipust lapkakbal.

I
5

‘"’ FLORA DIVERSITY ¥

Kinek van a legtobbféle viragja? 4
kulonbozo virag van a jatékban.

Tereptipusonként 1. Dontetlen
esetén az érdekelt felek kozul az
végez elérebb, akinek tébb viragja
van.

Példa: Piros 2 kiilbnb6zé viraggal
rendelkezik a parkjaban (erdei- és
flivesvirag). Déntetlen esetén 6sszesen 3
viragja van.

Kinek van a legtdbb lapkaja
téglalap formaban (lyukak
nélkul)?

Példa: Piros legnagyobb lapkakbdl allé
téglalapja 10 darabbdl all.

@' KEEPIT CLOSE @

Kinek van a leggyorsabban
bejarhato parkja? Szamoljatok
Ossze, hogy a bejarattol
élszomszédosan lépve hany
lépésre van a legtavolabbi lapka.

Példa: Pirosnak 4 lépésre van szliksége,
hogy a legtavolabbi lapkajahoz eljusson
(a bejarattol elére, majd balra).

@ ACCESSIBILITY @

Kinek van a legjobban megkoze-
lithet6 parkja? Szamoljatok 6ssze,
hogy az utat tartalmazo lapka-
itoktdl élszomszédosan lépve
hany lépésre van a legtavolabbi
lapka.

Példa: Piros minden lapkajat el tudja érni
két lépéssel.

kilatotorony



z z P Tereptipus:
ERTEKELES

lapka
3 év utan minden jatékos parkjat kilon-
kulon is kiértékeljuk.
; szimbolum
ALLATOK
A jatékos a lapkan feltintetett pontszamot kapja, amennyiben
a lapkan jelzett tereptipusok teriiletként elérhetok a
kozvetlen (él)szomszédsagaban. Az éléhely sziikségleteit a
lapkan lathaté szimbolumok mutatjak meg. =
Kivéve: a méheknek, poszméheknek és lepkéknek viragra van sziikséguk.
Ezeknek a viragoknak (él)szomszédos lapkan kell lenniiik vagy egymassal
(és egyikliknek az érintett lapkaval) (él)szomszédosan kell elhelyezkednitik.

A szalamandra szamara sikertilt a

A jatékosok az allatlapkakat képpel felfelé helyezik a parkjukba,

viszont fejjel lefelé forditva (Ugy, hogy a lapkan lathaté pont fejjel lefelé sziikséges él6helyet megteremteni, mivel 2

legyen), és mindaddig igy is hagyjak, mig az éléhely szlikségletei nem erdélapkat el tud érni élszomszédosan (egy

teljestilnek. Ha teljesultek, akkor a lapkat meg kell forditani. teriiletként). A jégmadar szaméara szintén
teljestil a feltétel. Az impalanak még hianyzik

VIRAGOK egy vagy tébb szomszédos mezérél 3

A viragok 1 GYP-ot hoznak. lapkanyi fii, ezért ezt a lapkat még fejjel

lefelé kell tartani a parkban.

% i
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A viragoknak nincs A méhnek egy A borznak egy A dbgkeselylinek 1 A zsirafnak vizre, A vizilo két vizet,
szlikségletiik és 1 szomszeédos viragra  erdds lapkara van sivatagra és 2 flives  erdére és a egy sivatagot és
GYP-ot adnak. van sziiksége és 2 szliksege. lapkara van sajatjan kiviil még egy fiivet akar.
GYP-ot ad. szliksége. eqy flre van
szliksége.

KILATOTORNYOK

A tornyok, a bel6luk lathaté allatok
és viragok utan adnak ponto(ka)t.
Csak az éléhellyel rendelkezé
allatok szamitanak!

Kivéve: Amennyiben egy masik \ =
kilatotorony a kilatas Gtjaban all, 1 GYP afeltiintetett 2 GYP a felttintetett 2 GYP a feltiintetett 1GYPag8él-és

1qv azon mar nem lehet tullatni. iranyban (barmeddig) iranyban (barmeddig) iranyokban szomszé- sarokszomszédos
ugy e elhelyezked6 allatok  elhelyezkedd allatok  dos allatok és 1 GYP lapkén lévé allatok
TURISTAK és viragok utan. és 1 GYP aviragok  a viragok utan. és viragok utan.

utan.

A “BIG” feliratu turista-lapka 1GYP-ot ad, a

tereptipusaval megegyezd legnagyobb terii- £z a turista egy nagy | S S Ezaturista
Es gibt 2 Arten von Touristenpldttchen: tavat szeretne latni. 88 =2 S {Obb tavat
a Y - ’ v i © Z ]
et minden egyes lapkajaért (a turista-lapka nem szamit bele). &= o R Szeretne
: 5 : 0

(dieses selbst nicht mitgerechnet)in ihrem eigenen Areal.
A “MANY feliratu turista-lapka 1GYP-ot ad, a tereptipusaval
megegyez6 minden egyes teriilet utan (a turista-lapka nélkiil).

EXTRA BEKOTOUTAK
Ezek a lapkak csak akkor
hoznak GYP-o(ka)t, ha
minden olyan oldaluk,
amelyiken négyzet lathato
csatlakozik egy masik *
lapkahoz (ezeken az 1 bekétéut. 4 GYP jar, ha a

t. 3 GYPjar, ha a 3 bek

t. 2 GYPjar, ha a
c < latogatok a nyilakkal jelzett latogatok a nyilakkal jelzett latogatok a nyillal jelzett
?I(Ij,"’;lha kt(?n Sarggeigyzet hérom irnyb6l el tudidk Két irénybol el tudiak émi  irdnybol el tudjék émi ezt a
alalhato). érni ezt a lapkat. ezt a lapkat. lapkat.

~
5



PARKERTEKELESI PELDA

Javasoljuk, hogy a parkok kiértékelésnél valamilyen szisztémat vagy sorrendet kvessetek.
Példaul: a bal felsé sarokbdl indulva haladjatok egész a jobb alsé sarokig és igy adjatok
Ossze a pontokat. Minden jatékos a parkja utan szerzett pontjait Iépje le a szamoldlécen.

A kilatétoronybal ra lehet latni a
vidrara, egy mezei viragra és a
szurikatara. A vizilovat nem lehet
-~ latni, mert nincs él6helye, ezért
fejjel lefelé van forditva. Igy
osszesen 3 GYP.

Sarga jatékos pontjai

A Kudunak nincs a szomszéd-
sagaban fiives teriilet, ezért fejjel
lefelé van forditva: 0 GYP.

A vidranak megvan az él6helye: 3
erd6-lapkabdl allo teriilet és egy
vizes-lapka is van a szomszéd-

A lapkén két bekétau ségéban. Igy 4 GYP-ot ér.

lathato, egy négyzettel A bojtosfiild-

5 : disznénak megvan
[6lt oldal.
W ClaaiSTont e ek 3 GYP.

A vizil6 él6helyéhez még egy
szomszédos vizes-lapkara lenne
szlikség, ezért 0 GYP.

e

A bagolynak nincs
meg a szlikséges
éléhelye: 0 GYP.

A kilatétorony 1-1
pontot ad minden
szomszédsagaban
levé allatert és
viragért. Innen most
egy mezei viragot és
a szurikatat lehet
megfigyelni. 2 GYP.

Ez a turista a legnagyobb
egybefiiggb erd6t keresi.
Ez a teriilet 3 lapkabdl all.
A turista-lapkat nem
Szabad hozzaszamolni,
igy tehat 2 GYP.

A poszméh hozzafér két viraghoz Az egyutas lapka
a szomszédsagaban, 3 GYP. mindharom négyzettel
el \ Jelolt oldala
A vadvirag és a mezei csatlakozik eqgy masik

virdg egyarant 1-1 GYP-

ot ér. // -

A kilatétoronybol a 4
élszomszédos lapkan lévé
allatok utan 2 GYP, a viragok
utan pedig 1 GYP kaphato. Most
egy szurikatat (2 GYP) és 1
vaaviragot (1 GYP) lehet latni a
toronybdl. Ez 3 GYP-ot jelent.

lapkahoz: 4 GYP.

~~ A szurikétaért
2 GYP jar.

Ebbdl a kilatotoronybdl az
atlésan elhelyezkedd allatokert és
viragokeért jar GYP: a szurikataért:
2 GYP, a vadviragért: 1 GYP és a
bolytosftilli-disznoért 2 GYP jar.
Ez 6sszesen 5 GYP.

A 3 bekotéuttal rendelkezé
lapkaért 2 GYP jar.

Ez a turista-lapka a minél tébb 6nallo fiives ! ' 5
teriiletért ad pontot. A parkban 3 ilyen tertilet e
talalhato (két 2-es és egy 1-es). A lapka altal

érintett terilet nem szamit, igy 6sszesen 2 GYP.

Ezért a parkért a sarga jatékos osszesen 37 GYP-ot kap.  Kiadé: Cwali
Einsteinstraat 4H

6227 BX Maastricht
Hollandia
tel: 0031-640893506
info@cwali.nl

N\ http://www.cwali.nl




	p07 Habitats DE
	p08 Habitats DE
	p09 Habitats DE
	p10 Habitats DE
	p11 Habitats DE
	p12 Habitats DE

