Egy alma-raktarozé jaték, 2 jatékos részére
8 éves kortol
20 perc jatékidé

Attekintés:

,Pick & Pack’-ban a jatékosok keményen dolgoznak azon,
hogy a legjobb alma-talcakkal toltsék fel rekeszeiket.
Amelyik rekesz megtelik a négybdl, azt a rekeszt
becsomagoljak. A jatékmenetet neheziti, hogy mindkét
jatékosnak ugyanazt a télca-kivalaszté markologépet

kell hasznalnia.

A jaték ceélja:

A jatékosok a rekeszeikben 1évé almak utan kapnak pontokat.

Boénusz pontokat is szerezhetnek, vagy csokkenthetik az
ellenfél rekeszeinek értékét. A jaték végén minden rekeszt ki
kell értékelni, és az lesz a nyertes, aki a legmagasabb
pontszamot éri el.

Racshalo

Tartozékok:

1 db jatékszabaly (amit most olvasol)

60 db lapka:
- 36 db almakat abrazol6 talca-lapka, rajtuk 1-6 almaval

QMEQUU

- 24 db cselekedet- Iapka 12 db mindegyik jatékosnak: mind a 6 tipusbél 2-2db)

1db markolégép-jelzﬁ‘

1 db jatéktabla

Cselekedet
lapka sorok

Siirgds rendelés
teriilet

Csomagolo
rekeszek

Kezdo allas:

El6késziiletek:

A jatéktabla:

Tedd a jatékosok kozé a jatéktablat az asztalra. Az egyik résztvev a
kék-, a masik a piros szinnel fog jatszani. A jatékosok a sajat
rekesz-sorukhoz legkdzelebbi helyre Uljenek le.

Az almas talca-lapkak:

Fordits képpel lefelé mind a 36 db talca-lapkat, keverd dssze 6ket
alaposan, majd ezutan véletlenszeriien helyezd el azokat a jatéktabla
kdzepén Iévé racshalon, teljesen kitdltve azt. Olyan télca, amin 6 alma
lathatd, csak egy van. A markologép-jelz6t helyezd el ezen a lapkén
(kezdd pozicid).

A cselekedet-lapkak:

Mindkét jatékos magahoz veszi a szinének megfelelé 12 db cselekedet
-lapkat és elhelyezi azokat a jatéktabla sajat szinével jeldlt cselekedet
-sorain. A jatékosok donthetnek arrdl, hogy felvaltva helyezik el a
lapkakat, vagy egyszerre, egy idében teszik meg ezt.

Az a jatékos, akinek utoljara esett alma a fejére, az kezd.
Bizonytalansag esetén véletlenszeriien is kivalaszthat6 a kezddjatékos.



A jatékmenet:
Markolégép mozgatasa:

A jatékos sajat korében elmozgathatja a markoldgépet egy Uj pozicidba a 6x6-0s racshalon. Mindazonaltal csak a sajat rekesz-soraval
vizszintesen végezhet mozgast, mint azt a dupla fej nyil is mutatatja a csomagolo rekeszek sora el6tt.

(Példa: Ebben a példaban a Piros jatékos el tudja mozgatni a markolégépet
az 5 jelzett hely kéziil barmelyikre. A Kék jatékos a dupla fejii nyilra
merélegesen tudna mozogni.)

A markoldgépet el lehet mozgatni egy olyan teriletre is, amin alma-talca
mar nem talalhato, de a markol6gép az Ures helyen csak akkor allhat meg,
ha a jatékosnak van legalabb egy fel nem hasznalat cselekedet-lapkaja

az Ures mez6hoz tartozo oszlop valamelyik végénél.

Az alma-talcak elvétele:

A markologép mozgatasa utan, ha a kivalasztott pozicional talalhaté alma-talca, a jatékos elveheti azt, hogy beletegye a csomagolo
rekeszei kdzul az egyikbe. A markoldgépet a racshalon kell hagyni a keletkezett Ures helyen. Azt az alma-talcat, ami elvételre kerlt,
abba a rekeszbe kell tenni, amelyik a legkevesebb talcat tartalmazza. Ha kett6 vagy tobb rekesz is megfelel ennek a kritériumnak,
akkor a jatékos donti el, melyik rekeszbe helyezi el. A lapkat a rekesz tetejére kell letenni.

... 6s a megszerzett lapkat a csomagolo rekeszei k6ziil az egyikbe teszi.)

Egy cselekedet-lapka kijatszasa:

Ha a jatékos Ures helyre mozgatja a markolégépet, akkor kotelezéen fel kell hasznalnia egy cselekedet-lapkat az oszlop valamelyik
végeérdl. A kilonbozé cselekedet-lapkak hatasairdl a késébbiekben még sz6 lesz.
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(Példa: A Piros jatékos egy Ures helyre mozog, hogy egy Piros megforditja a Meghibasodas (Malfunction) lapkat,
cselekedet-lapkat tudjon kijatszani. Ugy dont, hogy a hogy latszédjon, felhasznalta azt. Ekkor megforditja
Meghibasodas (Malfunction) lapkat jatssza ki, és arra hasznalja Kéknek a Nagybani Piac (Wholesale) lapkajat.)

fel, hogy megforditson egyet a Kék jatékos Nagybani Piac
(Wholesale) lapkajabdl... e



A cselekedet-lapkak:

Minden jatékos rendelkezik 12db cselekedet-lapkaval: 2-2db mind a 6 tipusbal.
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Kivalé aru (Premium):

Ahhoz, hogy a jatékos akiivalja ezt a cselekedetet, a jatékos felveszi ezt a lapkat és egy, még nyitott rekesze tetejére teszi azt.
Ez arekesz most mar lezartnak szamit (elszallitasra kertiit). A jaték végén ebben a rekeszben az almak értéke kétszeresére
Svekszik

Nagybani Piac (Wholesale):

Ahhoz, hogy a jatékos akiivalja ezt a cselekedetet, a jatékos az ellenfele négy rekeszei kdziil az egyik, még nyitott csomagold
rekesz tetejére teszi ezt a lapkat. Ez a rekesz most mér lezarinak szamit (elszallitasra kertit). A jaték végén ebben a rekeszben
az almak értéke csak a fele lesz (az értékét lefelé kell kerekiteni).

Siirgés Rendelés (Rush Order):

Ahhoz, hogy a jatekos akiivalja ezt a cselekedetet, a jatékos felveszi ezt a lapkat és elhelyezi azt a tablan, a sajét, Stirgés Rendelés
(Rush Order) jelolésére szolgald kérbe. A kdvetkez6 forduldi kozlil (a valasztasa szerinti egyikben) a jatékos leforditia ezt a lapkat,
és még egy pluszmozgast tud abban a forduldban végezni.

Minéségellenérzés (Quality Control):

Ahhoz, hogy a jatékos aklivalja ezt a cselekedetet, a jatekos (helyben) leforditia a cselekedetHapkat. Ezutan az ellenfele egyik
nyitott rekeszének a legfelsd tlcajat hozzaadja a sajét rekeszel egyikéhez (természetesen it is figyelni kell ama, hogy bamit
hozzaadni, csak a legkevesebb talcat tartalmazé rekeszhez lehet).

Rendelési Ziirzavar (Order Mix-up):

Ahhoz, hogy a jatékos aklivalia ezt a cselekedetet, a jatékos (helyben) leforditia a cselekedetlapkat. Ezutan elcseréli ellenfele
egyik nyitott rekeszének a legfelsd tlcajat az egyik sajat nyitott rekeszének legfelsd talcajaval.

Meghibasodas (Malfunction):

Ahhoz, hogy a jatékos aktivalja ezt a cselekedetet, a jatékos (helyben) leforditia a cselekedetHapkat. Ezutan lefordithatia az egyik
(valasztasa szerinti) gazdatian alma-talcat a kdzponti racshalon, vagy lefordithatia az ellenfele bammelyik, még fel nem hasznait
cselekedetHapkajat.

Tiltott helyek:
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Egy jatékos nem mozgathatja a markoldgépet olyan Ures helyre, amelynek az oszlopaban nincs
cselekedetet-lapka, vagy csak felhasznalt lapka van ott. Olyan mez&re sem mozgathatd, amin
leforditott alma-talca talalhato.

(Példa: Ez a Kék jatékos kére. EImozgathatja a markolégépet a két alma-talca kézlil
barmelyikhez (a 3 vagy 1 alméshoz), vagy az egyik lres helyre mozgathatja, aktivalni

a Minéségellenérzés (Quality Control), vagy a Meghibasodas (Malfunction) lapkéat.
Nem mozoghat azonban az X-szel jeldlt mezbkre, mert az ahhoz tartozé oszlopokban
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hasznalhaté cselekedet-lapkakat nem talal.)
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A jaték vége es a pontszerzeés:
A jaték akkor ér véget, amikor a kovetkez6 két feltétel kdzul barmelyik is

bekovetkezik:

» Valamelyik jatékosnak mind a négy rekesze le van zarva a ,Premium”
és a ,Wholesale” lapkakkal.
* Valamelyik jatékos mar nem tud szabalyos Iépést tenni a markoldgéppel.

A jatékosok ezutdn megvizsgaljak a rekeszeiket és pontozzak a tartalmukat:

* Nyitott rekeszek : 1 pont almanként
* Premium rekeszek : 2 pont almanként
» Wholesale rekeszek: 1 pont 2 almanként (lefelé kerekitve)

A jaték nyertese a legmagasabb pontszamu jatékos lesz.

(Példa: A Kék jaték végi pontszamait latjuk. A becsomagolt rekeszre kerlilt

Premium-lapka megduplazza a pontokat. Pirosnak sikertilt eqgy Wholesale-lap-
kaval lezarni Kék egy rekeszét, igy ennek az értéke megfelezédétt (csak 5 pontot 18 + 12 + 5 + B8 = @
ér). A még mindig nyitott rekesz értéke almanként egy pont.)

Megjegyzés:

A jatékosok barmikor megvizsgalhatjak a sajat rekeszeik tartalmat, de az ellenfellik rekeszeit nem!

Acknowledgements
Jatékterv:

Simon Hunt

Playtester Credits

Oszinte halam a jatékteszteldknek, akik segitettek nekem ennek a jatéknak a fejlesztésében: elsésorban Rich Rollins, but also Kris Hunt,
Shoana Hunt, Dave Wooldridge, Sean Grady, Kim Beattie, Kevin Ellingson, Steve Zamborsky, Paul Gerardi, és Zev Shlasinger.

Graphic Design

Cover Art: Régis Moulun i
Board and Tile Design: Régis Moulun |
Box Layout: Simon Hunt }m
Booklet Layout: Kris Hunt =

Published by Z-Man Games, Inc. " - -
o

6 Alan Drive, Mahopac, NY 10541
www.zmangames.com

Contact us with any questions, comments, issues : iy
sales@zmangames.com

© 2007 : - G

Magyar forditas: Gibbon ‘ 1
Szerkesztés: Artax L ——
-

http://tarsas.bbnet.hu/ L g _r..-r"-f-ﬂ’
tarsasjatekok@gmail.com 1 T



