JATEK VEGE

Az a jatékos, aki nem tud egyik rékjaval sem lépni sehova, kiesik a
jatékbol. A rakjai fent maradnak a jatéktablan, azon a helyen ahol voltak,
de a jaték tovabbi szakaszaban mar nem mozoghatnak (Ugy kell kezelni
ezeket a rakokat, mintha egy masik alatt lennének).

Amikor mar csak egy jatékos maradt a jatékban a tobbiek kiestek, a jaték
Véget €r, és a jatékban maradt jatékos lesz a nyertes.

Patt helyzet

Abban az esetben, amikor a jatékosok méar csak ugyanazokat a lépéseket
tudjak végre hajtani, és nem jutnak kozelebb a gyézelemhez, patt
helyzet alakul ki. Donthettek gy, hogy kezdtek egy uj jatékot a nyertes
egyértelm( eldontéséhez.

Népes csalad a rakoké, nehéz rendet tartani koztiik - és még nehezebb
egylitt tartani 6ket. Neked vajon sikeriil? Minden jatékos 9 rdkkal kezdi a
jatékot, harom méretben. A legkisebb rékok a legflirgébbek, de a
legsebezhetébbek is - ha egy néluk nagyobb rak Iép ugyanarra a
mezére, akkor bizony a homokba nyomja 6ket, és moccanni sem tudnak!
Tedd mozgasképtelenné az ellenfeleid rékjait, de légy 6vatos, mert a
végén konnyen te lehetsz az, aki nem tud majd hova futnil

DOBOZ TARTALMA
- 1 hatszogletd jatéktabla
- 36 rak korong (3 nagy, 3 kozepes és 3 kisméretli korong 4 szinben)

CELJA
alj meg minél biztonsagosabb helyet taldlnod rakjaid szamara, akar
helyezve 6ket, kiilonben elmossa éket a Hullam szabalya. Az

i legaldbb egyet tud még lépni a sajat rakjaval,
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Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladésveszély!

ELOKESZULET

Minden jatékos valasszon egy szint maganak, amellyel a jatékban kivan
részt venni. Az 6sszes kivalasztott szinhez tartozo rak korongot keverjiik
0ssze, és véletlenszerlen helyezziik el a jatéktablan (minden mezére egy
korongot), az alabbi illusztracié alapjan. Hatarozzuk meg a kezdé
jatékost olyan médon, ahogy szeretnénk. Ezutan a jaték elkezdédhet.

A jatékosok az dramutatd jarasaval megegyezé iranyban kovetik
egymast.

3 jatékos
JATEK MENETE
A soron |évé jatékosnak egy réak korongjét kell mozgatnia a Rékok
mozgasanak szabalyai szerint.

OK MOZGASA

- a nagy rdkok bérmelyik rédkon befejezhetik |épésiiket

- a kozepes rakok csak ugyanakkora, vagy kisebb rakon fejezhetik be
lépésiiket

- a kis rékok csak ugyanakkora, tehdt kisméretti rakon fejezhetik be
lépésiiket.

Fontos: a rdkok ugyanarra a helyre nem léphetnek vissza egy kérén belil,
mint ahol a kérben mdr dlltak.

- arakok nem léphetnek a nyilt vizre

- arakoknak minden esetben valamelyik masik rakon kell a Iépéstiket
befejezni, tires mezén nem allhat meg

- csak egy torony felsé rékja tud mozogni, az alatta |évé rakok nem
tudnak mozdulni, mig all felettiik masik rak.

Miutan a soron lévé jatékos lelépte a sajat rakjaval a megfelel6 szamu
lépést, a kovetkezd jatékosra keril a sor.

HULLAM SZABALY
A rakoknak mindig egy 6sszefliggd csoportot kell alkotniuk, fliggetlendl
a sziniiktél. Abban az esetben, ha a csoport szétszakad egy vagy tobb
csoportra, a kisebb csoportot elmossa a hulldm. Ahhoz, hogy el tudjuk
donteni melyik a kisebb csoport, szamoljuk meg a rakok éltal elfoglalt
mezo6k szamat. A kevesebb elfoglalt mez6t magéba foglalé csoportot
mossa el a hullam.
Az elfoglalt mezék egyenl6 szama esetén, a rak korongok széma egy
csoporton beliil fog donteni; a kevesebb rdkot magéaba foglalé
oportot mossa el a hulldm. Ha még mindig egyenléség all fenn, a
1évé jatékos dontheti el, hogy melyik csoportot mossa el a viz.
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