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Minden kdrtydn egy szdm lathaté - 3-8l 15-ig.
Legfeljebb 3 kartya lehet a kezedben, és a
kérédben vagy hizol egy kartydt a paklibél,
vagy kijatszol egy kartyat képpel felfelé.

A kijatszott kértydkat a pakli melletti kartyasorba
kell lehelyezned. Ha a kértya kijatszdsét
kévetden a sor dsszértéke meghaladja a 21-et,
felrobbansz, és a fordulénak vége, te pedig

nem kapsz pontot. A t3bbi jatékos megkapja

a kezében 1évé kartydkért jaré pontokat.
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90 kartya

(Megjegyzés: az alacsonyabb értéki kértydkbdl

tdbb van a pakliban.)
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D Keverjétek meg a paklit, és tegyétek képpel
lefelé az asztal kdzepére.

Készitsetek elé egy pontozélapot, amire
irigtok fel a neveteket.

@ Sorsoljatok kezd&jatékost. A kezd&jatékostd|
kezdve az éramutaté jdrdsa szerinti irdnyban
hajtsatok végre a kareiteket.
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A kérédben haits végre egyet
az aldbbi akcidk kazil:

1. Hozz egy kartyét a paklibdl.
2. Jatssz ki egy kartydt képpel felfelé.

Sosem lehet hdromndl t6bb kdrtya a kezedben.

O Ha a kérdd elején harom kértya van a
kezedben, ki kell jatszanod egy kértyat.

0 Ha a kérdd elején nincs kartya a kezedben,
hioznod kell egy kértydt a paklibél.

Ne mutasd meg a kdrtydidat a tébbi jatékosnak,

de azt mindig latniuk kell, hogy hény lap van a
kezedben.

Nem passzolhatsz.
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A kartydkat képpel felfelé kell kijatszanod a pakli
melletti sorba. A kartydk nem fedhetik egymast,
mert a kdrdd végén dssze kell adnod a sorban
|év8 kartydk értékét.

Miutdn kijatszottdl egy kértydt, hangosan jelentsd
be a sorban |év3 kartydk dsszértékét.

# 9]0

Ebben a példdban a sor Ssszértéke hét.

.. IR HOF S08 81

Ebben a példdbcn a sor sszértéke minusz egy.
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Ha egy jatékos kénytelen egy olyan kértydt
kijatszani, amivel a sor &sszértéke meghaladja

a 21-et, felrobban. Amikor egy jdtékos felrobban,
a fordulénak vége, és ez a jatékos nem kap
pontot. A tdbbi jatékos annyi pontot kap, amennyi
a kezében |évé kartydk sszértéke. A cél az, hogy
te gydijtsd a legtdbb pontot.
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'ESJATENDS  2-ESJATENDS  3-ASJATENDS
Pontszdm: O Pontszdm: 18 Pontszédm: 9
Ebben a példdban az 1-es jétékos kénytelen volt
kijétszani egy 7-est, amivel felrobbant. Az 1-es jdtékos
igy nem I(cp pontot.
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U A kezdgjatékos végrehaitia a karét, majd a
jaték az éramutaté jérdsa szerint folytatédik.

8 Ha egy jatékos felrobban (a kére végén a
sor értéke meghaladja a 21-t), a fordulé
véget ér.

Minden jdtékos adja hozzé a szerzett pontjait
az &sszpontszdmdhoz.

@ A kdvetkezd fordulé elétt keverjétek meg
a kartydkat, és alkossatok egy 0j paklit.
A felrobbant jgtékos kezdi a kévetkezd
fordulét.
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Amikor egy jatékos eléri a 100 pontot, a jaték
véget ér. Az a jatékos gydz, aki a legtdbb pontot

gydijtotte.

FESJATENDS  2-ESJATENDS  3-AS JATENDS

0 18 9
22 0 1
7. 5 0
16 21 0
0 7 18
0 13 -2
17 0 12
13 22, 0
O 8 o1l
%S 104 62

Ebben a példdban a 2-es jdtékos gydz.
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Néhdny kartydnak kildnleges hatésa is van,
amit a kijatszésakor végre kell hajtanod. Négy
kilénb6z8 hatés lehet a kartydkon:

@ték az ellenkezd irdnyban fnlytatﬁ@
' Dobj el egy kértyat a sorbol. '

' \egyél a kezedbe egy kartyat a sorbol.

Dobd el az dsszes olyan kéartyat a
sorbdl, aminek az értéke megegyezik
ennek a kartyanak az értékével.
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Ha kértya kijatszasakor a hatését nem tudod
végrehaijtani, akkor a hatds elmarad.

A kijétszott akcidkdrtydt nem tévolithatod el
a sorbdl a kijétszdsa karében.

A sor dsszértékét csak a kijdtszott akcidkdrtya
hatdsanak végrehajtdsa utdn szamold ki.

Az eldobott kartydk az adott forduléra kikerilnek
a jatékbdl.
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