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A DOBOZ TARTALMA 

• 1 játéktábla 

• 1 zsákban 38 golyó (11 zöld, 10 kék, 9 sárga,  
8 rózsaszín) 

• 40 célkártya 

• 16 jelölő 

• 1 kezdőjátékosjelölő 

• 4 játékos segédlet 

• 1 játékszabály 

ISMERTETŐ 

Az Univerzum építésének hajnalán alapvető fontosságú az 
építész kiválasztása. Ti testesítitek meg a Káoszból előtűnő első 
istenségeket. 
Legyetek találékonyak (és trükkösek!), hogy az asztráltesteket 
összekapcsoljátok, miközben ellenfeleitek igyekeznek majd 
megakadályozni ezt, mert csak a legjobb válhat…  
az Univerzum Legkiválóbb Építészévé!  

 
JÁTÉKOS SEGÉDLET 

Asztráltesteket húztok a zsákból és a táblára helyezitek, ezzel 
megalkotjátok az Univerzumot. A cél az, ahogy különböző 
alakzatokat alkossatok, melyeket a célkártyák tartalmaznak. 
Jutalmul győzelmipontot kaptok, amit stelliumnak ( ) 
nevezünk. 

 

Az utolsó kör akkor veszi kezdetét, amikor a célkártya pakli 
elfogy vagy amikor egyikőtök összegyűjti a játékosszámtól függő 
stelliumot (20-30 között). 

 
LEXIKON 

golyó = asztráltest  

korong = galaxis 

tábla = univerzum 

tábla széle = külső öv 

= stellium (együttállás) 

= feketelyuk 

ELŐKÉSZÜLETEK 

 

[1] Állítsátok össze a három részből álló 
külső övet. 

 

[2] Véletlenszerűen helyezzétek le a 6 
korongot, a galaxisokat, igazítsátok 
egymáshoz és az övhöz (fehér rács). 

 
[3] Rakjátok a helyükre a 4 háromszög 

formát, hogy teljes legyen az összeállítás. 

 
 
 
 
 
 

 

[6] Minden galaxis mind a négy kezdőpontjára (    ) 
helyezzetek egyet-egyet a négyféle golyóból. 
Ezek az asztráltestek ( ) 

 
 

[7] A többi asztráltestet tegyétek vissza a 

zsákba. Ezt fogjátok körbeadni a játék 

során. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

[4] Keverjétek meg a célkártyákat és 
helyezzetek le felfordítva néhányat a 
következők szerint:  
 4 játékos esetén 8 db,  
 3 játékos esetén 7 db,  
 2 játékos esetén 6 db lapot.  
Ez lesz a választék. 

[5] Alkossatok a megmaradt 
lapokból egy tartalék húzópaklit. 

 

[8] Mindenki kapjon egy játékos 
segédletet. 

 

[9] Végül mindenki kapjon egyet-egyet 

a 4 különböző befolyás-jelölőből.  

A  legidősebb játékos kapja a kezdőjátékosjelölőt. 
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Fontos: Az aktuális körben szerzett célkártyát nem lehet érvényesíteni. 

bolygó üstökös csillag szupernova 

sima durva szemcsés egyenetlen 

 

 

EGY FORDULÓ RÉSZLETESEN Feketelyuk  
10 feketelyuk van, melyek a galaxisok között 
helyezkednek el, asztráltestek ide nem 
helyezhetők le közvetlenül. Azonban a 
befolyásoknak köszönhetően bele tudjátok tolni 
vagy vonzani az egyikbe (ld.: lejjebb). Az 
asztráltest nem tűnik el! Elképzelhető, hogy 
egyetlen asztráltest feketelyukba juttatásával az 

Befolyásjelölő 

Dönthetsz úgy, hogy a lehelyezett asztráltest hatása helyett az 
egyik befolyásjelölődet használod, így a kijátszott jelölő hatását 
egy másik asztráltesten tudod érvényesíteni. 

Célkártya megmutatása: Ha a táblán lévő asztráltestek 
együttállása megegyezik a nálad lévő célkártyák valamelyikével, 
akkor érvényesítheted, megmutatod az ellenfeleidnek. Így 
azonnal megkapod a jobb felső sarkában jelzett stelliumot. Az 
érvényesített célkártyákat felfelé fordítva gyűjtsd magad előtt. 

 
 
 
 
 
 
 

Óramutató járásának megfelelően kerültök sorra, a kezdő 
játékostól indulva végrehajtjátok a körötöket. 

 

1. ASZTRÁLTEST KIJÁTSZÁSA 

A játék első körében nehéz eldönteni, melyiket válasszuk. 

Figyeld meg a célkártyák választékát és a táblán lévő 

asztráltestek elhelyezkedését. A körödben elvehetsz egyet a 

választékból, hogy a későbbiekben majd érvényesíthesd. 
 

4 eltérő típusa van az asztráltesteknek. Mind más felületű, így 

szimplán tapintással tudtok választani. 

 összes hagyományos célkártya feltétele teljesül. 
 

Befolyásolás: az asztráltestek hatását jelenti. 
 

Permutáció: Egy másik bolygót és a mellette lévő 
asztráltestet kicseréli egymással (bárhol az 
univerzumban). Bolygó bolygóval (zöld színű 
golyók) nem cserélhető ki. Egy bolygójelölőt 
használó asztráltest esetén ugyanolyan típusú 
asztráltest cserél helyet az egyik szomszédjával, 
mint amilyen lehelyezésre került. 

 

Ütközés: Arrébb taszít egy asztráltestet és 
elfoglalja a helyét. Így több szomszédos 
asztráltest egyenes vonalban eltolható, míg egy 
lyukat (űrt) el nem érnek. Az asztráltest kitolható 
a tábláról, ekkor visszakerül a zsákba. Az üstökös 
nem kerülhet üres helyre. 

 

Forgatás: Szabadon elforgatható az a galaxis, 

ahova lehelyezted. Azonban a teljes forgatás 

(360°) nem engedélyezett. 

 
 
 

A B C D 

 
(A) játékos egy csillagot rak le és használja (B) a befolyásjelölőjét 
(zöld), hogy kicseréljen egy másik csillagot, mindezt anélkül, hogy a 
galaxist, ahova lerakta, elforgatná; ezzel teljesíti a célkártya feltételét 
(C & D). 

 
Minden felhasználatlan befolyásjelölő 1  -t ér, amit a játék 

végén kaptok meg. 

 
  2. CÉLKÁRTYA ÉRVÉNYESÍTÉS  

A játékot célkártyák nélkül kezditek. Az első körben mindenki 
egyből a 3. pontot hajtja végre: "Cél elvétele". 

 

Miután kijátszottál egy asztráltestet, érvényesíthetsz egyet vagy 
többet a korábban megszerzett célkártyáid közül. 

 

Bevezető 

 
 
 
 
 

Asztráltestek eldobása: A célkártya teljesítéséhez szükséges 
asztráltestek közül egy kivételével (szabadon választható) mindet 
leveszitek a tábláról. Az eltávolított asztráltestek visszakerülnek 
a zsákba, így a további érvényesítésben nem vesznek részt. 

 
 
 
 
 

Üres galaxis: A játék során előfordulhat, hogy egy galaxis kiürül. 
A következők szerint kell feltölteni: 

 
 
 
 

5 másodperc: ennyi időd van, hogy a zsákban keresgélj, mikor 

rád kerül a sor – addig a többiek visszaszámolnak. 

 

 
 
 
 
 

 
Asztráltest lehelyezése 

 
 
 
 
 
 

 
Befolyásolás után 

  
 

 
  

 
 
 
 

Többszörös érvényesítés: Egy körben több célkártya is 
érvényesíthető, egymás után. 

Lehelyezés: a kihúzott asztráltestet ezután le kell rakni egy üres 

helyre valamelyik galaxisban. Jegyezzétek meg: az üstökösökre 

ez a szabály nem vonatkozik! (Ld.: Ütközés) 

 
 

 
 

 
 

 

3. CÉLKÁRTYA ELVÉTELE 

Választás: Választasz egy célkártyát a kínálatból, ezzel fejezed 
be a körödet. A választott lapot megmutatod a többieknek, nem 
tartod meg a kezedben, nem fordítod le az asztalra, nyílvános 
marad. 

Feltöltés: Egy új kártyát helyeztek le a húzópakliból. 
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Egy kör 

1. Húzz egy asztráltestet! 

2. Helyezd le az Univerzumban! 

3. Asztráltest hatása vagy egy befolyásjelölő használata 

(választható). 

Célkártya érvényesítése (választható) és az érintett 

asztráltestek eldobása (kivéve 1). 

Egy másik célkártya érvényesítése (választható) és az érintett 

asztráltestek eldobása (kivéve 1)… stb. 

4. Húzz egy új célkártyát 

5. Következő játékos köre 

1. Aki kiürítette a galaxist, húz a zsákból egyszerre 5 asztráltestet. 

2. A sorban előtte lévő játékos választ közülük egyet és 

lehelyezi a 4 kezdőhely egyikére. Sorra minden játékos 

(óramutató járásával ellentétesen) ugyanezt teszi. A maradék 

(1) asztráltest visszakerül a zsákba. 

Minden célkártyának színe van, mely utal 
arra, melyik a legfőbb a rajta lévő 
asztráltestek közül. A különböző színű 
érvényesített célkártyák extra pontot 
jelentenek a játék végén. 

Mindenki maga előtt gyűjti az érvényesített 
célkártyáit úgy, hogy a jobb felső sarkuk 
látható legyen, rajta a megnyert 
stelliumokkal. 

A kártyának megfelelően kell a táblán is 
szerepelnie az együttállásnak ahhoz, hogy 
érvényesíthető legyen. 

A célkártyák üres helyeit akár fel is lehet 
tölteni bármilyen asztráltesttel. 

Vonzás: Használd bármelyik feketelyukon, mely 
a szomszédjában lévő egyik asztráltestet 
magába vonza. Szupernova nem lehet célpontja 
ennek a befolyásnak. 
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Célszám: = 20 , = 25   , = 30 

Első játéknál, javasoljuk, csökkentsétek öttel a célszámot   

-5  (15 , 20 és 25 ) 

Példa 
3 szín   =   3 2 jelölő  =  2 

5 

3 + 4 + 7 + 5 = 19 

Maximum 3 célkártya: Ha már három kijátszatlan célkártyád van, 
eldobhatod az egyiket (a dobozba), hogy helyette egy újat válassz. 
Az eldobott célkártya kikerül a játékból. 

CÉLOK RÉSZLETESEN 

 
Hagyományos formációk 

Galaxisbeli pozíció 

 

2 2 2 szomszédos asztráltest különböző 
galaxishoz tartozzon. 

UTOLSÓ KÖR 

 
Győzelmi pont: Ha valamelyikőtök eléri vagy meghaladja a 
célkártyákból* megszerezhető szükséges stellium mennyiséget, 
az adott fordulóval véget ér a játék, tehát mindenkinek azonos 
számú köre volt. Ezután mindenki összeszámolja a pontjait és 
bónuszait. (*) : a színbónuszt ekkor még nem kell figyelembe venni. 

5

4
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(1)1 

 
 
 
 
 

 
(1)1 

 
 

A galaxis közepén kell elhelyezni az 
asztráltesteket. (A zárójelben lévő szám 
jelzi, hány asztráltestre van szükség az 
érvényesítéshez). 

 

 
 
 
 

Célkártyák paklija kifogy: Ha még senki nem érte el a 
célszámot, de a célkártyák paklija elfogy, tegyétek félre az 
utolsót a választékból. Mindenki lejátsza az utolsó körét, majd 
összeszámoljátok a pontjaitokat. 
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 Minél több azonos színű asztráltestnek 

kell egymáshoz kapcsolódnia. (A záró-
jelben lévő szám jelzi, hány asztráltestre 
van szükség az érvényesítéshez). 

 

 JÁTÉK VÉGE: pontok összeszámolása 

érvényesített célkártyák + felhasználatlan jelölők + színbónusz 

A legtöbb stelliumot szerző megkapja az "Univerzum Nagy 
Építője" címet. 

 

Színbónusz: Mindenki kap 1 -t minden színért, amit a célkár-
tyái közt fel tud mutatni: 1/2/3/4 szín: +1  /+2   /+3   /+4   . 

   
 

 

 
 

5 4 A 3 asztráltest legyen egymásnak 
szomszédja. 

 
 

 
  A 3 asztráltestnek legyen egy közös 

szomszédos üres tere. 

Tervező: Rémi Saunier 
Szabályok és játékdizájn: Henri Pym 
Illusztrátor: Aurélie Guarino 
Vezető grafikai dizájner: Vincent Lombard, Romain Libersa 
Lektorálás: PH, Rémi Saunier 
A készítő köszönetet mond (az elkészítés érdekében) a “Tas de 
Beaux Jeux” játékosainak (egy Fan Club Froifondban, 
Franciaországban), barátainak a CAJO-ról (Western Game 
Authors’ Group), és Henrinek, hogy hitt a kezdeti projektben. 
Szintén köszöni a béta tesztelőknek, a közelieknek és a 
távoliaknak egyaránt, akik kivették részüket a fejlesztésből. 
 
A fordítás nem lektorált, elírásokat, félrefordításokat tartalmazhat! 
Nem hivatalos és nem szó szerinti fordítás! BGG fórumról szerzett szabálypontosítást tartalmaz. 
Fordítást készítette : pkmic (2021.) 
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Holtverseny: Ha többen is ugyanannyi stelliumot gyűjtöttetek, 
az lesz a nyertes, aki először elérte a célszámot. 

Amíg nem éritek el a célszámot, nincs nyertes, a vágyott címet 
pedig a későbbiekben szerezhetitek meg. 
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Emlékeztető: Előfordulhat, hogy ezeket az együttállásokat csak 

több galaxison és feketelyukon keresztül tudjátok megoldani. 

Összesen = 24 
(2

)2  
(2

)2  

(2
)2  

(2
)2  

(4
+

) 
(4

+
) 8

 

(4
+)

7 
(4

+)
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KÉSZÍTŐK 

4 szomszédos asztráltest "S" alakot 
formázzon. Ez a célkártya csak több 
galaxison keresztül teljesíthető. 

Legyen a 3 asztráltest szomszédos és 
alkosson sort. 

Legyen a 3 asztráltest szomszédos és 
alkosson félkört. 

4 asztráltest alkosson téglalapot. Mindnek 
legyen egy közös szomszédos üres tere. 

A célkártyán jelzett színekben legyen 2 
asztráltest szomszédos, másik kettővel pedig 
alkosson gyémánt alakzatot. 



Egy kör 
 

a. Asztráltest húzása (max. 5 másodperc). 
b. Lehelyezése az univerzumban. 

c. Asztráltest hatása vagy egy befolyásjelölő használata (választható)  
Célkártya érvényesítése (választható) és az érintett asztráltestek eldobása (kivéve 1) 
Egy másik célkártya érvényesítése (választható) és az érintett asztráltestek 
eldobása (kivéve 1)… stb. 

d. Új célkártya húzása (max. 3). 
e. Következő játékos jön. 

 
 

Az asztráltestek teljes leírása 
 

Bolygó x11 sima, zöld 

Permutáció: Helyezd le a bolygót. Hatását (bárhol az 
univerzumban) egy másik bolygón fejti ki, ami a 
mellette lévő szomszédos asztráltesttel helyet cserél. 
Bolygó bolygóval nem cserélhető ki. Egy bolygó-jelölőt 
használó asztráltest esetén ugyanolyan típusú 
asztráltest cserél helyet az egyik szomszédjával, mint 
amilyen lehelyezésre került. 

 

Üstökös x10 durva, kék 

Ütközés: Arrébb taszít egy asztráltestet és elfoglalja a 
helyét. Így több szomszédos, egyenes vonalban lévő 
asztráltest eltolható, míg egy lyukat (űrt) el nem érnek. 
Egy asztráltest kitolható a tábláról, ekor visszakerül a 
zsákba. Az üstökös nem kerülhet üres helyre. 

 

Csillag x9 szemcsés, sárga 

Forgatás: Szabadon elforgatható az a galaxis, ahova 
lehelyezted. Bár a teljes (360°) forgatás nem 
engedélyezett. 

 

Szupernova x8 egyenetlen, pink 

Vonzás: A szupernovát bárhova lehelyezheted. Hatását 
használd bármelyik feketelyukon, mely a szomszédjában 
lévő egyik asztráltestet magába vonza. A szupernova 
nem lehet célpontja ennek a befolyásnak. 
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