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A DOBOZ TARTALMA

—) * 1 jatéktabla
% * 1 zsadkban 38 golyd (11 z6ld, 10 kék, 9 sarga,

= 8 rézsaszin)
E‘ * 40 célkartya

'f‘ * 16 jelsl6

. * 1 kezddjatékosjeldld
b * 4 jatékos segédlet
~ * 1 jatékszabaly

ISMERTETO

Az Univerzum épitésének hajnaldn alapveté fontossagu az
épitész kivdlasztasa. Ti testesititek meg a Kaoszbdl el6tling elsé
istenségeket.

Legyetek taldlékonyak (és triikkosek!), hogy az asztraltesteket
osszekapcsoljatok, mikdzben ellenfeleitek igyekeznek majd
megakaddlyozni ezt, mert csak a legjobb valhat...
az Univerzum Legkival6bb Epitészévé!

JATEKOS SEGEDLET

Asztraltesteket huztok a zsakbol és a tablara helyezitek, ezzel
megalkotjatok az Univerzumot. A cél az, ahogy kiilénb6z6
alakzatokat alkossatok, melyeket a célkartyak tartalmaznak.
Jutalmul gy6zelmipontot kaptok, amit stelliumnak (9" )
nevezink.

Az utolsé kor akkor veszi kezdetét, amikor a célkartya pakli
elfogy vagy amikor egyik6tok 6sszegydijti a jatékosszamtol fliggd
stelliumot (20-30 kozott).

LEXIKON

golyo = asztraltest

korong = galaxis

tabla = univerzum

tabla széle = kiils6 6v

O = stellium (egyuttallas)
9 - feketelyuk

@ r

[1] Allitsatok 6ssze a harom részbél 4llé
kiilsé ovet.

[2] Véletlenszerlien helyezzétek le a 6
korongot, a galaxisokat, igazitsatok
egymashoz és az 6vhoz (fehér racs).

[3] Rakjatok a helyiikre a 4 hdaromszog

format, hogy teljes legyen az 0sszeallitas.

[4] Keverjétek meg a célkartyakat és
helyezzetek le felforditva néhanyat a
kovetkezbk szerint:

4 jatékos esetén 8 db,

3 jatékos esetén 7 db,

2 jatékos esetén 6 db lapot.
Ez lesz a valaszték.
[5] Alkossatok a megmaradt
lapokbdl egy tartalék huzopaklit.

[6] Minden galaxis mind a négy kezdépontjara (2)
helyezzetek egyet-egyet a négyféle golydbal.

Ezek az asztraltestek ( 9@ @)

[7] A tobbi asztraltestet tegyétek vissza a

. O
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zsakba. Ezt fogjatok korbeadni a jaték

d

soran.

e | [8] Mindenki kapjon egy jatékos
w segédletet.

[9]1 Végil mindenki kapjon egyet-egyet
11 a 4 kilénboz6 befolyas-jelol6bél.

A legid@sebb jatékos kapja a kezdGjatékosjelolot.
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EGY FORDULO RESZLETESE

Egy kor
1. HUzz egy asztréltestet!
2. Helyezd le az Univerzumban!
3. Asztrdltest hatasa vagy egy befolydsjel6l6 hasznalata
(valaszthato).

Célkartya érvényesitése (valaszthatd) és az érintett
asztraltestek eldobasa (kivéve 1).

Egy masik célkartya érvényesitése (valaszthatd) és az érintett
asztraltestek eldobdsa (kivéve 1)... stb.
4. Huzz egy Uj célkartyat

\\

Oramutatd jarasanak megfelelen keriiltok sorra, a kezdd
jatékostdl indulva végrehajtjatok a korotoket.

1. ASZTRALTEST KIJATSZASA

A jaték els6 korében nehéz eldonteni, melyiket valasszuk.
Figyeld meg a célkartydk valasztékat és a tablan [év6
asztraltestek elhelyezkedését. A korodben elvehetsz egyet a
valasztékbdl, hogy a kés6bbiekben majd érvényesithesd.

4 eltérd tipusa van az asztraltesteknek. Mind mas felilet(, igy
szimplan tapintdssal tudtok valasztani.

~

Ustokos

bolygé csillag szupernova
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durva szemcsés egyenetlen

sima
5 masodperc: ennyi idéd van, hogy a zsdkban keresgélj, mikor

rad keril a sor — addig a tobbiek visszaszamolnak.

ehelyezés: a kihlzott asztraltestet ezutan le kell rakni egy Ures
elyre valamelyik galaxisban. Jegyezzétek meg: az Ustokdsokre
szabaly nem vonatkozik! (Ld.: Utk&zés)

Feketelyuk

Befolyasolas:

10 feketelyuk van, melyek a galaxisok kozott
helyezkednek el, asztraltestek ide nem
helyezhet6ék le  kozvetleniil. Azonban a
befolyasoknak kdszonhetéen bele tudjatok tolni
vagy vonzani az egyikbe (ld.: lejjebb). Az
asztraltest nem tlinik ell Elképzelhet6, hogy
egyetlen asztraltest feketelyukba juttatdsdval az
Osszes hagyomanyos célkartya feltétele teljesdil.

az asztraltestek hatdsat jelenti.

Permutdcid: Egy masik bolygdt és a mellette |évé
asztraltestet kicseréli egymadssal (barhol az
univerzumban). Bolygd bolygéval (z0ld szind
golydk) nem cserélheté ki. Egy bolygdjelolst
hasznalé asztraltest esetén ugyanolyan tipusu
asztraltest cserél helyet az egyik szomszédjaval,
mint amilyen lehelyezésre keriilt.

Utkdzés: Arrébb taszit egy asztraltestet és
elfoglalia a helyét. gy tobb szomszédos
asztraltest egyenes vonalban eltolhatd, mig egy
Iyukat (Crt) el nem érnek. Az asztraltest kitolhato
a tablardl, ekkor visszakeril a zsakba. Az Gstokos
nem kerilhet Ures helyre.

j Forgatds: Szabadon elforgathaté az a galaxis,

ahova lehelyezted. Azonban a teljes forgatas
(360°) nem engedélyezett.

Asztrdltest lehelyezése 7

Befolydsolds utdn

Vonzas: Haszndld barmelyik feketelyukon, mely
a szomszédjaban |évé egyik asztraltestet
magdba vonza. Szupernova nem lehet célpontja
ennek a befolyasnak.

Befolyasjel6l6

Donthetsz ugy, hogy a lehelyezett asztraltest hatasa helyett az
egyik befolyasjelol6det hasznalod, igy a kijatszott jel6l§ hatasat
egy masik asztraltesten tudod érvényesiteni.

(A) jatékos egy csillagot rak le és haszndlja (B) a befolydsjelélGjét
(zéld), hogy kicseréljen egy mdsik csillagot, mindezt anélkiil, hogy a

galaxist, ahova lerakta, elforgatnd; ezzel teljesiti a célkdrtya feltételét

(C&D).

Minden felhaszndlatlan befolydsjeldld 1% -t ér, amit a

jaték

végén kaptok meg.

2. CELKARTYA ERVENYESITES

/)

A jatékot célkartyak nélkil kezditek. Az els6 korben mindenki
egybdl a 3. pontot hajtja végre: "Cél elvétele".

J

Miutan kijatszottal egy asztraltestet, érvényesithetsz egyet vagy
tobbet a korabban megszerzett célkartyaid kozul.

Bevezetd

Minden célkartyanak szine van, mely utal

arra, melyik a legf6bb a rajta |év6
asztraltestek kozul. A kilonbozé  szinl
érvényesitett  célkartydk extra  pontot

jelentenek a jaték végén.

Mindenki maga el6tt gydjti az érvényesitett

- célkartyait ugy, hogy a jobb felsé sarkuk

l[athatd  legyen,
stelliumokkal.

rajta a megnyert

A kartyanak megfelel6en kell a tablan is
szerepelnie az egyittalldsnak ahhoz, hogy
érvényesithetd legyen.

A célkartydk Ures helyeit akar fel is lehet
tolteni barmilyen asztraltesttel.
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Célkartya megmutatasa: Ha a tablan " Ié%‘vﬁs'ztréltestek
egylittalldasa megegyezik a nélad lévé célkartyak valamelyikével,
akkor érvényesitheted, megmutatod az ellenfeleidnek. Igy
azonnal megkapod a jobb fels6é sarkdban jelzett stelliumot. Az
érvényesitett célkartyakat felfelé forditva gy(ijtsd magad el6tt.

a zsakba, igy a tovabbi érvényesitésben nem vesznek ré
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Ures galaxis: A jaték soran eléfordulhat, hogy egy galaxis kitirdl.
A kovetkez6k szerint kell feltolteni:

1. Aki kiliritette a galaxist, huz a zsakbdl egyszerre 5 asztraltestet.
2. A sorban el6tte lév6 jatékos valaszt koziulik egyet és
lehelyezi a 4 kezd6hely egyikére. Sorra minden jatékos
(6ramutaté jarasaval ellentétesen) ugyanezt teszi. A maradék
(1) asztraltest visszakeril a zsakba.

Tobbsz6ros érvényesités: célkartya is

érvényesithetd, egymas utan.

Egy korben tobb

\
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[Fontos: Az aktudlis korben szerzett célkartyat nem lehet érvényes?)

3. CELKARTYA ELVETELE

Vdlasztas: Vdlasztasz egy célkartyat a kindlatbdl, ezzel fejezed
be a korodet. A valasztott lapot megmutatod a tobbieknek, nem
tartod meg a kezedben, nem forditod le az asztalra, nyilvanos
marad.

Feltoltés: Egy Uj kartyat helyeztek le a huzdpaklibdl.
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Maximum 3 célkartya: Ha mar harom kijatszatlan célkartyad van, | CELOK RESZLETESEN _ °
eldobhatod az egyiket (a dobozba), hogy helyette egy Ujat vélassz.

Az eIdoytt célkartya kikeril a jatékbaol.

-\ ‘ .o
/UTOLSO KOR

Hagyomanyos formacidk

Legyen a 3 asztrdltest szomszédos és
alkosson sort.

GyGzelmi pont: Ha valamelyik6tok eléri vagy meghaladja a
célkartyakbol* megszerezhetl sziikséges stellium mennyiséget,
az adott forduldval véget ér a jaték, tehat mindenkinek azonos
szamu kore volt. Ezutdn mindenki 6sszeszdmolja a pontjait és

bonuszait. (*) : a szinbénuszt ekkor még nem kell figyelembe venni. Legyen a 3 asztraltest szomszédos és

alkosson félkort.

Q000

y‘ Célszém G000 = 208, 40D = 256, §) = 306
Elsé jatékndl, javasoljuk, csokkentsétek &ttel a célszdmot

-56'(15 &, 20 & és 256!
v ( o ! 4 asztraltest alkosson téglalapot. Mindnek

legyen egy kozos szomszédos Ures tere.

!“ Célkartydk paklija kifogy: Ha még senki nem érte el a
5 célszamot, de a célkartydk paklija elfogy, tegyétek félre az
E utolsoét a valasztékbdl. Mindenki lejatsza az utolsé korét, majd
- 0sszeszamoljatok a pontjaitokat.

A célkartyan jelzett szinekben legyen 2
asztraltest szomszédos, masik kettével pedig
' alkosson gyémant alakzatot.

érvényesitett célkartydk + felhasznalatlan jelol6k + szinbonusz

A legtobb stelliumot szerz6 megkapja az "Univerzum Nagy

| A 3 asztrdltest legyen egymasnak
EpitGje" cimet.

szomszédja.

Szinbonusz: Mindenki kap 1 9'-t minden szinért, amit a célkar-
tydi kozt fel tud mutatni: 1/2/3/4 szin: +1'9/+2 9/+3 9/+4 &,

[ Példa

A 3 asztraltestnek legyen egy kozos
szomszédos Ures tere.

3szinI =

2jelsls =

B 4 szomszédos asztraltest "S" alakot
B formazzon. Ez a célkartya csak tébb
p” galaxison keresztil teljesithetd.

36 +46 +76 + 56 =[196]| | Osszesen =24 &

i
Holtverseny: Ha tobben is ugyanannyi stelliumot gy(jtottetek, Emlékeztet6: El6fordulhat, hogy ezeket az egylttallasokat csak
az lesz a nyertes, aki el6szor elérte a célszamot. tobb galaxison és feketelyukon keresztiil tudjatok megoldani.
Amig nem éritek el a célszamot, nincs nyertes, a vagyott cimet

pedig a kés6bbiekben szerezhetitek meg.

Galaxisbeli pozicioé

2 szomszédos asztraltest kiilonb6z6
galaxishoz tartozzon.

A galaxis kozepén kell elhelyezni az
asztraltesteket. (A zardjelben lévé szam
q jelzi, hany asztraltestre van szlikség az
érvényesitéshez).

Minél toébb azonos szinl asztraltestnek
kell egymashoz kapcsolddnia. (A zaré-
jelben lév6 szam jelzi, hany asztraltestre
van szikség az érvényesitéshez).

-

Tervez6: Rémi Saunier

Szabalyok és jatékdizajn: Henri Pym

[llusztrator: Aurélie Guarino

Vezetd grafikai dizajner: Vincent Lombard, Romain Libersa
Lektoralas: PH, Rémi Saunier

A készit6 koszonetet mond (az elkészités érdekében) a “Tas de
Beaux Jeux” jatékosainak (egy Fan Club Froifondban,
Franciaorszagban), baratainak a CAJO-rél (Western Game
Authors’ Group), és Henrinek, hogy hitt a kezdeti projektben.
Szintén koszoni a béta tesztel6knek, a kozelieknek és a
tdvoliaknak egyarant, akik kivettél%ijket a’ejlesztésbé’l

A forditas nem Iektoralt ellrasa(at félreforditasokat.tartalmazhat!
Nem hivatalos és nem §<z% ggtermtl ford|t35| BGG forummo!
Forditast ke52|tette pkm (2021 ) /s
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Egy kor \

Asztraltest huzasa (max. 5 masodperc).
b. Lehelyezése az univerzumban.
c. Asztraltest hatdsa vagy egy befolydsjelol6 hasznalata (valaszthato)
Célkartya érvényesitése (valaszthato) és az érintett asztraltestek eldobdsa (kivéve 1)
BN Egy masik célkartya érvényesitése (valaszthatd) és az érintett asztraltestek
> eldobasa (kivéve 1)... stb.
d. Ujcélkartya hizésa (max. 3).
e. Kovetkezé jatékos jon.

-

Az asztraltestek teljes leirasa

Bolygé @ x11sima, zsld
Permutdcié: Helyezd le a bolygdt. Hatdsat (barhol az
H univerzumban) egy masik bolygdén fejti ki, ami a
mellette |év6 szomszédos asztraltesttel helyet cserél. .
Bolygd bolygdval nem cserélhetd ki. Egy bolygd-jelolst %
haszndlé asztraltest esetén ugyanolyan tipusu
"\ asztraltest cserél helyet az egyik szomszédjaval, mint
amilyen lehelyezésre kerdilt.

LIS

Ustokos @ x10 durva, kék

Utkozés: Arrébb taszit egy asztraltestet és elfoglalja a
helyét. igy tobb szomszédos, egyenes vonalban lévé
asztraltest eltolhatd, mig egy lyukat (Grt) el nem érnek.
Egy asztraltest kitolhatd a tablardl, ekor visszakeril a
zsdkba. Az istokds nem kerilhet Gres helyre.

Csillag 70 x9 szemcsés, sarga
B Forgatds: Szabadon elforgathaté az a galaxis, ahova
@ lehelyezted. Bar a teljes (360°) forgatds nem
engedélyezett.

Szupernova @ x8 egyenetlen, pink
Vonzds: A szupernovat barhova lehelyezheted. Hatasat
H hasznald barmelyik feketelyukon, mely a szomszédjaban
lév6 egyik asztraltestet magaba vonza. A szupernova
nem lehet célpontja ennek a befolyasnak.
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