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A karibi szigetek valaha
a torvényen kiviliek
bdvdéhelyei voltak, ahol
az orgazddk lopott
kincseiket adtdk-vették.
Amikor eljutott a hir a
kirdlyhoz, hogy ezek a
kalézok nagy gazdagsdgot
halmoztak fel, elrendelte,
hogy zsdkmdnyukat meg
kell, hogy osszdk vele.
Rajtad a sor, hogy kaloz
legyél, és megprobdld
kifosztani a hajokat, és
vele egyiitt a tobbi kalozt
is. Milyen messzire jut-
sz, hogy félrevezesd a
kapzsi kirdlyt és a leg-
gazdagabb kaléz vdljon
beléled a parton és a
tengeren egyardnt?

Szerezd meg a legtébb
aranyat a legjobb koc-
kadobds dltal.
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Tegyétek az 6sszes aran-
yat a jdték dobozdba,
majd tegyétek azt az
asztal kozepére, konnyen
elérheté helyre.

A jatékosok egymds utdn
dobjanak mind az 5 kock-
dval egyszerre. Amelyik
jatékos a legtobb Kop-
onydt dobja, az kezdi a
jatékot.

Amikor rdad keril a sor,
fogd az 5 kockdt és dobj
veliik. Az 6sszes kocka-
val még két alkalommal
dobhatsz (6sszesen
hdromszor). Ha bdrme-

lyik kocka Csontokat
mutat, akkor a korod
végéig nem nyldlhatsz

hozzdjuk, azokat nem le-
het djradobni.



A jatékos ellopja a kirdly dsszes
aranydt. Vedd el az gsszes aran-
yat a jaték doboza mellett 1évé,
a kirdlynak félretett kupacbdl és
tedd a sajdt kupacodhoz. Ilyen-
kor nem szdmit a dobott aranyak
szdma. Csak az szdmit, hogy az
osszes kocka aranyat mutasson.

A jatékos elvesz a készletbdl
annyi aranyat, amennyit az aran-
yat dbrdzolé kocka mutat. Ha
nincs mdr annyi a készletben,
akkor az osszeset elveszi. Ezt
kovetben az elvett aranyakkal

azonos mennyiségii aranyat ki A b <>
kell venni a készletbdl és a g
doboz mellé helyezni. Ez a kirdly

részesedése. \ & )

A jdtékos ellopja egy dltala
vdlasztott mdsik jdtékos osszes
aranydt.

A jdtékos ellophat egy dltala
vélasztott mdsik jatékostdl an-
nyi aranyat, amennyit az aran-
yat dbrdzolé kocka mUtat.

A jatékos ellopja a készletbél az
dsszes aranyat, a kirdly aranydt
viszont ott hagyja. Ekkor vége
a jatéknak.

Ha 3 vagy t6bb Csontot
dobsz a kérod sordn,
VAGY a fentiek koziil
nem sikeril egyik kom-
bindciét sem kidobnod, el
kell venned 3 aranyat a
sajat kupacodbdl és oda
kell adnod a kirdlynak (a
jaték doboza mellett).

Ha nincs 3 aranyad, akkor
add oda a kirdlynak az
0sszes aranyadat.

* Mindig végre kell hajtanod,
amit a dobott kockdk mutatnak.
Egy kocka nem haszndlhaté fel
két kiilonb6zé kombindcié
végrehajtdsdra.

+ Ha két kombindciédban is
szerepel koponya, felhaszndl-
hatod arra, hogy valakit
kétszer megtdmadj, vagy
két kiilonb6zé jatékost is
megtdmadhatsz.

* Ha két kombindciédban
is szerepel dgyl, két-
szer kell aranyat venned
a jdték dobozdbdl, és
kétszer kell fizetned a
kirdlynak.

Ha egyszerre van kop-
onya és dgyl kombindciod
(4 kockdn beliil), mindketté
hatdsdt végre kell hajtani.

A jaték azonnal véget
ér, ha az arany érmék
kifogynak a dobozbdl. A
legtobb arannyal
rendelkezé jatékos nyer.

Déntetlen esetén jatssz-
atok még egy kort, hogy
eldontsétek, ki a gydztes.
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