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1912. dprilis 14., 23:40 Eszak-Atlanti térség - Az RMS Titanic nekiiithozik egy jéghegynek. A
viz agonnal eldrasztia a hajotest egyik rekeszét és a hajé aggaszté médon a jobb oldaldra dél.
Nincs remény a menekiilésre. A fedélzeten futdtiiz gyorsasdgdaval terjed a panik. Meg kell rizned
a lélekjelenlétedet és a helyes dolgot kell cselekedned, hogy egyediil, vagy a legénység tagjaival
kozdsen a lehetd legtobb utast megmentsed. Az idd fogy...

TarRTALOM
1 Titanic fiizet 60 Utas kartya

|| Az Els6osztily Utasai

szamozva 1-t8l (Mentdcsonak) 13-ig:
egy készlet Horgony ikonnal és
egy készlet Horgony ikon nélkiil

A Misodosztély Utasai :
A haj6t 6 Fedélzeti egység = alkotja; szamozva 1-t8l (Menticsonak) 17-ig:
minden Fedélzet legfeljebb 3 Rekeszb8l ©  egy készlet Horgony ikonnal és
all amelyekbe a jaték folyaman besmlika  egy készlet Horgony ikon nélkiil
viz. Amikor egy rekesz eldrasztédik, lapozni i
kell egyet a flizetben, ez jelzi ahogy a hajé 20 Alcloeurn
mélyebbre siillyed a tengerben.

10 Legénységi Tag kdrtya - Legaldbb ennyi jdtékos esetén
Akcié kértydk szdma, a jétékanak —+@ & ¥— hasznilhard ez a Legénységi Tag

kezdetén.

Minden Legénységi Tagnak van
egy kiilonleges képessége, amit vagy
pluszban, vagy a normal kore helyett
haszndlhat (utébbi esetet az@ikon
jelzi).

Az Utasok Mentése sordn, egy
Legénységi Tag a meddlban jelzett
éreék szerinti Utas kdrtyde tud ™
magdhoz venni.

A JATEK CELJA
A Titanic Legénységének Tagja vagy. Annyi utast kell megmentened egyediil, vagy csapatban,
amennyi csak lehetséges.

ELOKESZULETEK

Vedd ki a jétékban haszndlhaté Legénységi Tagok kirtydit a tobbi kdrtya koziil (ldsd a kdreydk
jobb felsd sarkdban 1évé ikont). Keverd meg 8ket és minden jétékosnak ossz egyet.

Keverd meg az Akcié kirtydkat. Minden jdtékosnak ossz a Legénységi Tag
kirtydjin szerepld szdma kdrtydt.

A maradék Akcié kartyakat képpel lefelé tedd az asztalra. @

Nyisd ki a Titanic fiizetet az elsé oldalon. Ez mutatja a Titanicot pdr perccel a jéghegynek
vald végzetes iitkizést kovetden. A hajé minden lapozdst kovetden egyre mélyebbre és mélyebbre
siillyed. Amint eléred a fiizet utolsé oldaldt, vagy elveszited az dsszes Utast, a jdték azonnal véget ér.
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Alaposan keverd meg az Utas kdrtydkat. Az els§ négy Fedélzet mindegyike alatt alkoss képpel
lefelé négy Oszlopot, a meghatdrozott szimu Utas kartyakbdl (az aldbbi kép szerint). Aztdn
forditsd fel mindegyik Oszlop legfelsd lapjar. D

A maradék Utas kartyakat képpel lefelé tedd az asztalra. E

Ok azok az Utasok, akik még a fedélzet alatt vannak. Meg kell majd kérned Gket, hogy firad-
Janak a fedélzetre és szdlljanak be a Mentécsonakokba.

Tetsz6leges médon dontsérek el ki legyen a kezd8jatékos, hacsak nem solo médban jdtszol. Ezutdn
a jaték minden korben az éramutaté jirdsanak megfelel irdnyban folytatédik, mindaddig mig
az Osszes Utast meg nem mentitek...vagy a orokre el nem nyeli a Titanicot a jeges mélység.

NEHANY SZOBAN A KOOPERACIOROL

Az SOS Titanic-ot jdtszhatod egyediil: a végsé diontéseket ebben az esetben nyilvanvalan egyediil
kell meghoznod.

A jdték kooperativ médban is jdtszhatd. A jdtékosok dsszedolgoznak, hogy annyi utast mentsenek
meg, amennyi csak lehetséges. Mieldtt egy jdtékos meghoznd a jdték hdtralévé részét befolydsold

dontését, tandcsoljuk, hogy beszéliétek meg a lehetdségeit. Soha ne feledd: amikor te vagy soron, te
hozod meg a végsd dontést, még akkor is, ha a tobbick egy része teljesen mdsképpen gondolkodik.

JATEKKOR

Kérdd kezdetén, ha akarod és lehetséges, MOZGATHATOD AZ UTASOKAT a jiték kiilonbozd
teriileteire. Ezt annyiszor ismételheted meg, ahdnyszor csak akarod. Ezt kdvetden az aldbbi két
lehetéség koziil kell egy AKCIOT VALASZTANOD:

- vagy KIJATSZOL EGY AKCIO KARTYAT
- vagy ELOKESZITED AZ UTASOK MENTESET 3



1- Az UtAsok MOZGATASA (opcionilis)

Az Oszlopokban az Utas lapok fel vannak
csapva, képpel felfelé 1év8 egy vagy tobb Utast
mozgathatsz egy Oszlopbél PONTOSAN
szdmsorrendben (példdul 4, 3, 2):

Egy meglévé Oszlopba, amennyiben az utas

szdma pontosan eggyel nagyobb, mint a sorozat
utolsé Utasa és azonos osztdlyon utaznak. A

Egy iires Oszlopba, ha az elsGosztélyrdl a

mozgatandd sorozat legnagyobb Utasdnak a
szima 13 vagy ha 17 a mdsodosztédlyrdl (a

kirtydn S=mma ikonnal jelolve). B

Egy csénak leengedése, ha van Mentécsénak
(1-es szdmu). Ez egy 4j Tuléld Csoportnak ad
helyet. €

Egy Tulélé Csoportba, amennyiben az ott 1év4
sorozat legfelsé Utasdnak szdma pontosan
eggyel kisebb, és azonos osztilyd. Az Utasok
egyesével dthelyezhetéek a Tulélék kozé. D

A Tulélé Csoportokbdl az Utasok nem
helyezhet8ek vissza a hajéra és nem keriil-

hetnek 4t mdsik T1lélé Csoportokba.

FONTOS Az elsé- és mdsodosztily Utasai soha nem keriilhetnek egy Oszlopba vagy
egy T1lélé Csoportba!

Egy Utas kdrtya vagy egy Utas kdrtya-sorozat mozgatdsit kvetSen azokban az Oszlopokban,
ahol képpel lefelé 1évé kdrtya van, fel kell azt csapni. Ez lehet6vé teszi, hogy még tobb Utast
mozgass, riaddsul ezt mindaddig folytathatod, amig taktikai okokbdl Ggy nem déntesz, hogy
megdllsz, vagy mdr nem lehet tobb utast dtmozgatni.

2~ AKCIO VALASZTAS (ktelezd)

Vacy KijATszoL EGY AKCIO KARTYAT

Vilassz egyet az Akcié kdrtydid koziil. Cselekedj a 8. oldalon 1évé leirdsnak megfeleléen és
dob el a kirtydt. Az Akcid kdrtydk igen erdteljesek. Jo lehetdséget biztositanak arra, hogy meg-
Jfelelé idében kijdrszva ket a lehetd legtibb Utast megmentsd!



Vacy ELOkESZITED AZ UTASOK MENTESET
Déontsd el, hogy hdny Utas kartydt akarsz felhdzni (a Legénységi Tag kdrtyddon 1évé portré
alatti meddlban 1évé érték alapjan). Hiazd fel mindet az Utas pakli tetejérdl, anélkiil, hogy
megnéznéd (azaz nem nézheted meg ket egyesével). Nézd meg az Gsszes lapot és ellendrizd,
hogy az Utasok kijdtszhatéak-e az aldbbi Utas mozgisi szabdlyok szerint.

Két eset lehetséges:

- Egy vagy t6bb felhtzott Utas is bekeriilhet egy
megfelel¢ Oszlopba vagy Tulélé Csoportba: DE
te ezek koziil csak egy megfeleldt (se tobbet, se
kevesebbet) rakhatsz le. Jdtszd ki ezt a kdrtydt és
a tobbi felhtzott lapot dob el (ldsd a mellékelt
példar).

- A felhtzott Utasok egyike sem tehetd le egy
Oszlopba vagy egy Tuléld Csoportba. Hibdztdl
az Utasok Mentésében! Ebben az esetben dobd
el az 6sszes felhdzott kdrtydt és lapozz egyet a
Titanic fuzetben.

Aztin kompenziciéképpen hizz egy Akcié
kértydt és tedd azt magad elé.

MITORTENIK, HA EGY FEDELZET TELJESEN ELARADT?

Amikor egy Fedélzet utolsé Rekesze eldrasztédik, kitor a panik (el6tte az aktiv jétékos huz egy
Akcié kértydt kompenzdcié gyandnt). Az Utasok fejvesztve rohangdlnak a hajén, megzavarva
az Oszlopokat: az eldrasztott Fedélzeten 1évé minden Utas kdrtya dsszekeveredik a kivetkezd
Fedélzet Utas kirtydival. Az Gj Oszlop hosszabb lesz, mint az el6z6 kettd, és a kdrtydk képpel
lefelé lesznek benne. Egyediil csak az Oszlop legfelsd kartydjat kell felcsapni. Amennyiben az

eldrasztott Fedélzet tires, az Utas kdrtydk nem keverednek bele a kovetkezd Fedélzet kdrtydi kozé.

Amikor lapozol egyet a fiizetben és egy Fedélzet teljesen eldrasztodik, akkor ezen Fedélzer Oszlopdnak a
rohangdlé Utasai a kivetkezd Fedélzet Oszlopdba keriilnek.




Akci0 £s Utas PAKLIK KEZELESE

Soha nem dénthetsz gy, hogy tébb Utast hizol fel anndl, mint ahdny a pakliban maradt.
Amint a pakli kifogy és egy jdtékos Gjabb Utasokat akar huzni, az eldobott kartyikat
alaposan megkeverve, 0j képpel lefelé forditott Utas paklit kell képezni. Ebben az esetben a
fiizet kovetkezd oldaldra kell lapozni. Ilyenkor a jitékos nem hizhat Akcié kérty4t!

Amikor az Akcié kdrtya pakli kifogyott, akkor az eldobott Akcié kdrtydkbdl képezz 4j paklit.
Ne felejtsd el, hogy a jdték folyamdn tilos dtnézni a dobott kdrtydk paklijét.

AJATEK VEGE

A fenti szabdlyok szerint a korok folyamatosan kévetik egymdst. A jdeék véget ér:

- VAGY azért, mert a fiizet utolsé oldaldra kell lapozni. IZg)/ a hajé sitlyos nyikorgdssal aldszdll
az deedn jeges hulldmai kizé, magdval rantva az utolsé Utasait.

- VAGY, mert az utolsé Utas éppen dtkeriil egy Tuléls Csoportba. Gratuldlunk! Minden
Utas megmencekiil.

Most mdr biztosan ki tudod taldlni a pontozést...és nem kétséges, hogy lesz, aki alig vérja,
hogy az a kévetkezd alkalommal még jobb legyen!

PoNTOZAS

A pontszdmodat sszeaddssal kaphatod meg:

- a (lehetséges) négy Tulélé Csoport (ugyanis négy mentécsénakok van a jatékban) minde-
gyikének legnagyobb értéki Utas kértydja,

- a fiizet oldalszdma, ahol a jédték befejezddott,

- minden osztdlyrdl az egymadst kovetd, legtobb Horgony ikonnal elldtott kdrtya (ldsd a
példét). Ez csak abban az esetben szdmit, ha minden Utas megmenekiil.

1-es Példa: a hajo elsiillyedt mieldtr minden
Utas megmenekiilt volna.

19 Utas menekiilt meg a 60-bél. A tilélék
ardnya megegyezik a valdsdgos torténelmi
katasztréfaval.
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A csapat 19 pontot szerez.

2-es Példa: minden Utas megmenekiilt, mieldtt
a Titanicot elnyelték a hulldmok.

60 Utas menekiilt meg
+ 5 egymdst koverd Horgony az 1. osztdlyon
+ 3 egymdst kovetd Horgony a 2. osztdlyon
+ 2 pont a fiizet oldalszdmért.

A csapat 70 pontot szerez.



PRrROFI VARIANS

Az els6 4 Fedélzet ald keriild standard 4/6/8/10 kartya kezd§ kartya helyett mindegyik ald
7 Utas kdrtydt letéve novelheted a jéték nehézségi szintjét. Amennyiben a jitékot még mindig
tdl kénnylinek taldlod, jitssz a Legvégsé mdddal, amikor is 10/8/6/4 Utas kdrtya keriil az

elsé négy Fedélzet ald.

A LEGENYSEGI TAGOK KEPESSEGEI
Joseph Boxhall - Negyedtiszt

William Murdoch - Elsdtiszt

Az Utasok mentésének el8készitése
soran MINDEN Utast letehet.
Habdr, ha hibdzik az Utasok
Mentésében, akkor nem hiizhat Akcié
kértydt.

Regmald Lee - Orszolgilatos
Ha hibdzik az Utasok Mentésében,
akkor nem huzhat Akcié kdrtydr.

Harold Lowe - Otidtiszt

A normdl kére helyett vélaszthatja
azt, hogy az Utas paklibdl egyenként
Utas kédrtydkat dob el, mindaddig,
mig egy Horgony ikonos utast nem
dob el. Ezutdn két Utast kiilonb6z6
Tulelo Csoportokban kicserélhet egymassal
amennyiben azok azonos osztilytak és
megegyezd értéklick (az eldobott Horgony
kértya szima lényegtelen).

Ha hibézik az Utasok mentésének
elékészitése soran, akkor 2 Akcid
kirtydt hazhat és tarthat meg (a
fizet lapozdsdt kovetden).

Andrew Latimer - Fopincér

Minden alkalommal hiizhat egy Akci6

kértydt, amikor egy jdtékos (beleértve

Andrew Latimer-t is) olyan Utas

kértyat tesz egy Tulél6 csoportba, ami
== pontosan egy Uj, 3 Horgony ikonnal

elldtott Utas sorozatot eredményez.

Frederick Fleet - Orszolgdlatos

Ha hibdzik az Utasok mentésének
el6készitése soran, akkor 3 Akcid
kdrtydt hazhat, amibdl egyet
megtarthat, és a tobbit el kell dobnia
(a fiizet lapozdsdt kovetben).

2 vagy tobb jdtékos esetén haszndilhatd Legénységi Tag kdrtydk

Edward John Smith - Kapitdny
o) A normdl kore helyett 8sszegytjtheti
a jatékosok Akcié kértydit (beleértve
a sajdtjdt is) és tetszése szerint Gjra
szétoszthatja azt a jatékosok kozott.
: Legaldbb egy jatékosnak mds Akcid
kartydkat kell kapnia, mint el8tte (azaz leg-
aldbb egy kirtya eltérésnek kell lennie).

Jack Phillips - Ridiés operdtor

») Akci6 kirtya kijdtszdsakor valaszt-
hatja, hogy a sajitja helyet egy
misik jétékos dltal birtokolt kdrtyat
hasznil.

Herbert John Pitman - Harmadtiszt

) Nem huzhat Akcié kértyde, ha
hibdzik az Utasok mentésének
elékészitése sordn. Viszont minden
olyan alkalommal huzhat Akcié
kdrtydt, amikor a Legénység egy
midsik tagja kovet el hibat!

Charles Lightoller - Misodtiszt

Miutdn hibdzik az Utasok men-
tésének elékészitése sordn (és
lapoz egyet a fiizetben) kompen-
zdcioképpen azonnal kijdtszhat
egy Akci6 kdrtyit.
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Axc16 KARTYAK
Késziilj fel! - 2 kdrtya
Huzd fel és nézd meg az Utas
pakli 5 legfelsé lapjit. (Ha
kevesebb, mint 5 kdrtya van,
akkor csak annyit néz meg,
amennyit tudsz.) Tetsz8leges
sorba rendezheted ezeket a lapokat, és a pakli
tetejére vagy aljdra is vissza teheted Sket.
EW Nézd 4t az Utas paklit és vélassz
egy Utast, akit azonnal kijdtszol.
Majd keverd meg az Utas paklit. Ha nincsen
megfelel6 Utas a pakliban, akkor lapozz egy

oldalt a Titanic fiizetben. Akcié kdrtyat
NEM huzhatsz ezen lapozds miatt!

Gyeriink! - 3 kdrtya

Gyere Vissza! - 3 kdrtya

Nézd 4t az Utas dobdpaklit és
vélassz egy Utast, akit azonnal
kijdtszol. Ha nincsen megfelelé Utas a pakliban,
akkor lapozz egy oldalt a Titanic fizetben.
Akcié kartyit NEM huzhatsz ezen lapozds
miatt!

27

Te Jossz! - 2 kdrtya

Vilassz egy Oszlopot! Nézd 4t
az Oszlop osszes kdrtydjat (ami
képpel felfelé ES képpel lefelé van)
és Valasz egy Utast, akit képpel felfelé az
Oszlop tetejére teszel. A tobbi kirtydt keverd
meg ¢és tedd Sket képpel lefelé ezen kdrtya

ald.
@—@ hogy az egyik iires. Nem kell,
hogy szomszédosak legyenek
egymadssal. Keverd 6ssze a két Oszlop kartydit és
rendezd el a kdrtyakat képpel lefelé megegyezd
moédon mindkée Oszlopban. Pératlan szamu
Utas kdrtya esetén a felesleges lapot helyezd
a hajé fardhoz kozelebbi Oszlopba. Aztin
csapd fel mindegyik Oszlop legfelsé lapjit. A
két oszlop t6bbi képpel lefelé 1évé lapjat nem
nézheted meg. Ezzel a kdrtydval nem vélaszthaté
a Sériilt Mentdcsénak.

8
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Egyez8 Oszlopok! - 2 kdrtya
Vilassz két Oszlopot. Akdr tgy,

Varj! - 2 kirtya

=

=] Egy Oszlopbél minden képpel
felfelé 1évé Utas kdrtydt tedd az

‘ Utas dobépakliba. Aztdn csapd

fel a legfelsd, Oszlopban maradt
lapot.

F Nyerj Id6t - 1 kdrtya
:; Keverd egymdsba az Utas pak-

lit és az Utas dobépaklit, igy
alkotva Gj Utas paklit. Ha az
Utas pakli mér kifogyott, akkor
csak egyszertien keverd meg a
paklit normdl médon. A fiizetben NE lapozz
emiatt!

” terv - I kdrtya
@ Nézd dt az Akci6 kartydkat és valassz
egy kértydt, amit magad elé veszel. Majd keverd
meg az Akci6 kértya paklit.

”B” terv - I kdrtya

Nézd 4t a Dobott Akcid
kértfakat és valassz egy kdrtydt, amit magad
esetben, ha a Dobott Akcié dobépakli iires.

| Sériilt MentScsonak - 1 kdrtya

Tedd ezt a kdrtydt a Titanic fiizet

mellé. egydl rd e%y tetszd-

leges értckd, képpel felfelé lévd Utas

sorozatot birmely Oszlopbdl. Ez az
Az itt [évé Utasok még nincsenek biztonsdg-
ban. A jéték végén itt maradt Utasok nem
szdmitanak bele a végsé pontszimba. Amint
kell dobni. A Fedélzet eldrasztdsa és az Egyez
Oszlopok! kdrtya nincs hatdssal a Sériilt
MentScsénakra.

Ezek a kdrtydk tetszés szerint

egy sziniiknek megfeleld Utast
helyettesitenek. Egy Rejtélyes Utas (barhova)
dttehetd vagy kicserélhetd egy szinének megfeleld
Utasra. Ezutdn a Rejtélyes Utast el kell dobni
ha a Rejtélyes Utas egy Tuléld Csoportban
van. Ezek a kdrtydk akdr a jacék végéig az
asztalon maradhatnak. Ebben az esetben azon

elé veszel. A “B” tervnek nincs hatdsa abban az
Egytttal ©
Oszlop a tobbihez hasonléan fog miikédni.
elfogytak innen az Utasok, ezt a kdrtydt el
Rejidlyes Utasols - aedhonkent 1 ki
az Akcié dobdpakliba. Ez akkor is megtehetd,
Utasok k6zé szimitanddak be, ahol 4llnak.



