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ATTEKINTES

A jatékosok id6utazok, akiket foglyul ejtett egy tér-id6 szakadas,
melynek hatdséra az idé hatarain kiviil rekedtek. Valamennyi
jatekos id6gépe teljesen kifogyott az lizemanyaghol, ezért
Uzemanyagcellékat (a kértyakat) kell felhasznalniuk arra, hogy
feltdltsek id6gépeiket, és hogy ekdzben megakadalyozzak tdbbi
jatékost abban, hogy el6ttiik megtegyék ugyanezt.

JATEKELEMEK

1 Szabélykényv 5 Id6évonal Jelz6 54 Kartya

V4

CEL

Ahhoz, hogy a szakadasbol elmenekiiljon, a jatékosnak a
forduldja végén el kell émie 21 vagy magasabb Uzemanyagcella
Toltottséget, az lizembeallitott Uzemanyagcellaival. Aki ezt elsbb
teljesiti, gy6z - bezarva ezzel a szakadast, és 6rokre hatrahagyva
a tébbi idéutaz6t az idén kivili vilagban.



KARTYAK & JELZOK

Uzemanyagcella Toltés
Ertéke 1-10 kozbtt van.

Uzemanyagcella
Tipusa
Eziist

Bronz

lllusztrécio

Uzemanyagcella

Neve

- If destroyed by an Anomaly’s
K‘,"U"'eges ability, draw a card or make a
Képesség player discard a random card
54 Kartya Osszesen
2 Szabélykértya

16 Eziist Qzemanyagcella Kartya (4 Kiilonb6z6 Tipus)
16 Bronz Uzemanyagcella Kartya (9 Kiildnb6z6 Tipus)

Az |d6évonal Jelz6k a jaték koreit jelzik. Minden
egyes kor egy alternativ id6sik. Ha egy jatékos
megnyer egy kort, akkor kap egy jelz6t. Kett6 vagy
négy jatékos esetén egy jatékosnak vagy csapatnak
harom jelz6t kell Gsszegydjteni a gydézelemhez.
Hérom jatékos esetén egy jatékosnak két jelzdt kell
dsszegy(jtenie a gy6zelemhez.




ELOKESZULETEK

Keverjétek meg a paklit.

Osszatok ki minden jatékosnak ot kartyat.
Helyezzétek kdzépre a paklit.

Az utolsoként érkezett jatékos kezd.

Minden soron kévetkez6 kér kezdése forduld sorrendben
jatékosrdl jatékosra halad.

RIS

Amikor répillantasz a kértyaidra, akkor nézd meg
azok Uzemanyag Toltését, Tipusat és Képességét.

A négyfds jatékban két kéttagli csapat jatszik.
A csapattagok szemben tlnek egymassal,

igy a csapatok a forduldkat felvaltva hajtjak
végre.




JATEKMENET & PELDA

Valaszd ki az alabbi Akciok EGYIKET a
fordulédban:

HUZOL EGY KARTYAT

Egy jatékos legfeljebb hét kértyat tarthat a kezében.

UZEMBE ALLITASZ EGY
UZEMANYAGCELLAT

Allits lizembe egy vagy Bronz Uzemanyagcellat, hogy aktivald
annak Uzemanyagcella Toltését. Helyezd a kartyat magad elé,
a sajat jatékteriletedre (ez a te id6géped).

Az lizemanyagcelldk akkor fejtik ki hatdsukat, amikor iizembe dllitjdk Gket.

ELEGETSZ EGY UZEMANYAGCELLAT

Egess el egy Bronz Uzemanyagcellat a kezedbdl dgy, hogy
dobdpaklira helyezve végrehajtod a képességét. A kartya
Uzemanyagcella Toltése t6bbé nem hasznalhaté fel.

Fqy iizembe dilitott lizemanyagcelldk nem égethetd el.

SEMLEGESITESZ EGY
UZEMANYAGCELLAT

Semlegesitsd egy ellenfeled (izembe &llitott Uzemanyagcellajat
egy olyan vagy Bronz Uzemanyagcella kijatszasaval, melynek
téltése egyenld vagy nagyobb az ellenfeledénél. Mindkét kartya
a dobdpakliba kerdil.

¢



Ha egy jatékos kivélasztott egy akcidt és végrehajtotta azt, akkor
a fordultja véget ér. A jaték a kovetkez6 jatékos forduldjaval
folytatadik. Amikor a fordul6ja végén egy jatékos Uzemanyagcella
Toltése elér legaldbb 21-et, a jaték véget ér. A jatékos gydz,
vagy pedig kap egy Idévonal jelz6t, amennyiben kért jatszotok.

A forduldja soran az 1. Jatékos iizembe 4llit egy Reaktort, egy
Eziist Uzemanyagcellat, melynek az a képessége, hogy  Immunis
a semlegesitésre. Fordul6ja befejezédik, és az Uzemanyagcella
Toltése 5-6n all.

Uzembe 4llités helyett a 2. Jatékos tgy dont, hogy védekezik. A
Reaktort nem tudja semlegesiteni, de el tud égetni egy Visszaallitas
Bronz Uzemanyagcellat (a kartyat a dobdpaklira helyezve). Ezzel
kivaltia a Visszadllitas képességét, amely  Visszakilldegy
Uzembe Allitott Uzemanyagcellat a pakli aljara. A 2. Jatékos
vissza is killdi az 1. Jatékos Reaktorat, és igy mindkét jatékos
Uzemanyagcella Toltése 0 lesz.

A Bronz Uzemanyagcellak képességei akkor fejtik ki a
hatasukat, amikor a kezedbdl kijatszva a dobdpaklira

helyezed azokat.



JATEKMENET 4 FOVEL

A gy6zelmi feltétel nem valtozik. A csapat nem kombinalhatja a
Toltést, hanem a csapat egyik tagjénak a sajdt forduldja végére
el kell érnie a 21 vagy magasabb Uzemanyagcella Toltést, hogy
a csapat gydzzon.

Kizarolag a sajét jatékteriiletedre jatszhatsz ki Uzemanyagcellékat,

arra azonban odafigyelhetsz, hogy olyan képességeket haszndlj,

amellyel a csapattérsadat segited (példéul egy jatékban lévé
Uzemanyagcelladat 4tadod a csapattarsadnak).

HIRTELEN HALAL

Amikor a pakli kitiriil, akkor kévetkezik a Hirtelen Halél. Minden
jatékos kap egy passzoldsi lehetdséget. Egy passzolds akkor
hasznalhat6 fel, amikor egy jatékos kezében van kartya, de még
nem akarja kijatszani egyet sem, ezért ilyenkor azt mondja, hogy
Passz Ha a jatékos elhasznélta a passzat, akkor a kévetkezé
forduldjaban ki kell jatszania egy kartyat. Ha egy jatékos kezében
nincsenek kértyak és nem tud hdzni, akkor a forduléja kimarad.

Ha senki sem éri el a 21-et, és minden kartyat kijatszottak, akkor
a végén a legnagyobb Uzemanyagcella Téltéssel rendelkez6
jatékos gy6z. Dontetlen esetén az a jatékos gyoz, akinek tobb
kijatszott kartyaja van. Ha még ez is egyenl6, akkor az a jatékos
gydz, akinek késdbb volt a forduléja.



MAGYARAZATOK

Egy Egzotikus Anyag lancolat nem haladhatja
meg a 10-es tdltést. Példaul, egyetlen forduléban 2=2=2=4
tizembe éllitdsa megengedett, de a 2=2=>2=>6 nem.

Ha egyszerre tobb Védéburok semmisiil meg, akkor
a végrehajtas az Anomaliat kijatszé jatékostol indul, és balra
halad.

Féregjarat - A t6bbi jatékos nem tudhatja, hogy a Féregjaratot
kijatsz6 jatékos milyen kartyat vesz el. A Féregjaratok nem
hasznalhatk mésik Féregjaratok elvételére.

[dGstop - Bérmelyik j4tékos kijatszhat (akdr més j&tékos forduldjaban
is) egy ld6stopot, amikor éppen egy Bronz Uzemanyagcellat
égetnek. Tételezziik fel, hogy "A” Jatékos eléget egy Visszadllitast,
hogy hasznalja annak képességét. Miel6tt azonban a képesség
kifejtené a hatasat, "B" Jatékos a dobdpaklira helyezve eléget
egy ld6stopot, hogy hatéstalanitsa a Visszadllitas képességét.
Mivel “A" Jatékos forduldja félbeszakadt, kap egy 0j forduldt,
melyben hizhat, izembe 4&llithat, égethet vagy semlegesithet.

Egy Id6stop hatéstalanithat egy mésik Id6stopot is. Ez lehet6vé
teszi, hogy az eredeti képesség végrehajtasra keriiljén, és a fordulé
a normal médon fejezddjon be. Visszatérve az el6z6 példahoz,
mondjuk, hogy “C” Jatékos azonnal eléget egy Iddstopot “B”
Jatékos ld6stopjara. Ez hatastalanitja “B” Jatékos Idéstopjat,
lehetdvé téve, hogy A" Jatékos eredeti Visszadllitds képessége
kifejtse a hatasat. Ebben az esetben “A” Jatékos forduléja nem
szakadt meg, tehdt a jaték a kdvetkezd jatékossal folytatodik. Ha
az eredeti képességet hatdstalanitidk, akkor a félbeszakitott jdtékos dj
forduldt hajt végre. Ha az eredeti képesség végrehajtdsra keriil, akkor a
jdték a normdl mddon halad tovdbb.



RESZLETEK ES TIPPEK

A Dobépakli tartalma rejtett informéacid. Kizérélag a legfelsé lap
nyilvanos, de egy Féregjarat lehetdvé teszi, hogy atnézd a paklit.

Ha a Hirtelen Halal kezdetét veszi, akkor a jatékmenet mar soha
nem &ll vissza, még egy Visszaallitds kijatszasanak hatésara
sem.

Amikor egy jatékos eléri a 11 vagy magasabb tdltést, akkor mar
érdemes odafigyelni ra. A kévetkezd forduléjaban akér meg is
nyerheti a jatékot.

JATEKVALTOZATOK

A Preciz Utaz6 - Pontosan 21 Uzemanyag Téltést kell eléri, és
nem tobbet.

Egyenesen a Lényegre - Minden jatékosnak 10 kartyat osszatok.
Nincs pakli, és a Hirtelen Halal azonnal érvényben van.

Jaték Minden Szinten - Valogassétok szét a kértyakat, és minden
jatékosnak osszatok ki minden tipusd Uzemanyagcellabél egyet:
1 Térhasadas, 1 Egzotikus Anyag, stb. Nincs pakli, és a Hirtelen
Halal azonnal érvényben van.

A Jatékot és a Csomagolast Tervezte: Mattox Shuler
o7  lllusztracié: Kyle Key

Hungarian Translation: Zsolt Farkas (fki@freemail.hu) v.1.C




