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* 1 dobépohér
* 5 pékerkocka
* 11 vegyesbolt-kartya

el M sre | 10 ranch ingatlankértya
flz efykor kicsi Dice Town egyre tobb |, )0 oo

kalandort vonz, akiket csabit az arany es a |. 12 tsrvenyenkivilikartya
konnyen megszerezhetd penz. A foutca Osszes |- 10 db1$-0s bankjegy |-
boltja és latvanyossaga uj lehetdségeket kinal, o Ccroms {5

hogy kielegitse oket. « 6 Peches Doki kértya

* 1 szabdlyfizet

MBIEE TBWN JATEKELEMER

MI KELL A GYOZELEMHEZ?

Még mindig neked kell lenned Dice Town legbefolyasosabb hésének az arany,
a pénz, az aruk, az ingatlanok -beleértve a Ranchokat is- 6sszeadasa utan!

L ELOKESZILETER ©

egyeétek egybe az Uj és az alapjaték Vegyesbolt-kartyait,
keverjétek meg, és tegyétek képpel lefele forditva egy pakliba. }f, ""!‘-'
A flistjeleket csak akkor kell a pakliba tenni, ha hasznaljatok
az indiankockat (lasd 8. oldal).

] 9Keverjétek 0ssze a ranch ingatlankartyakat az alapjaték
ingatlankartyaival. Képpel lefelé alkossatok bel6lik huzépaklit,
majd forditsatok fel az els6 3 lapot..



9 Tegyétek a 40 aranyrdgot az aranybanyara (30 az alapjatékbol % 1‘

és 10 a kiegészitébal).

pakliként az aranybanya folé.

@ Keverjétek meg a térvényenkivuli-kartya-
kat, és tegyétek képpel lefelé egy pakliba
az asztalra, a kocsma folé. s

| 0Ford|'tsétok fel a torvényen- [
kivlli-pakli els6 két lapjat, és |
tegyétek Oket képpel felfelé |
a seriff hivatala folé. k=

Bl

@ Csakugy, mint az alapjatékban, minden jatekos kab
1 dobopoharat, 5 pokerkockat és 8 db 1$-ost.

@ Minden jatékos kap egy Peches Doki
$ kartyat, amit maga elé tesz.

: “T o @A legfiatalabb jatékos megkapja
a seriffjelvény-kartyat.

A JATEKMENET

7

) Ha hasznaljatok az in-
diankockat (lasd 8. oldal),
akkor tegyétek az indian
falura, a varoshaza és
Peches Doki kbzé.

kockaikkal,

alap Dice Townban, most
is a seriff donti el holt-
verseny esetén, hogy Kki
a nyertes (lasd részlete-
sebben az 5. oldalon).

Ha csak egy jatékos éri
el egy adott helyszinhez
sziikséges kockakat, ak-
kor nincs méasodik hely.

@ Keverjétek meg a 12 folyokartyat. Tegyétek képpel lefelé forditott

6 Tegyetek 3 db 1$-0s bankjegyet a bankra, és kétszer 1$-t a postakocsira.

ﬁ

ELOKESZULETER 2
JATEKOS ESETEN
Vegyetek ki 10 kartyat
az “ingatlan/ranch” pakli- | |
bol anélkil, hogy meg- |
néznétek o6ket, és
tegyétek vissza a do-

bozba.

Ne hasznaljatok a ki-
egészitd 10 aranyrogeét,
igy csak 30-at hagyjatok
az aranybanyan.

Hozzatok létre 5 kockabdl egy kombinaciot, ugyan-
ugy, ahogy az alapjatékban. A jatékosok dobnak a
hogy az alapjatékban megismert
modszerrel létrehozzédk az 5 kocka legjobb kom-
binacidjat. A kulénbség az akciéfazisban van, mert
minden helyszin KET lehetséges akciét kinal.

Minden helyszinen az a jatékos, aki a legjobb kombi-
naciot érte el az adott helyszinhez, kivalaszthatja
a neki tetsz6 akciot (a két lehetséges lehetéség
koziil valaszt), és végrehaijtja. A masodik helyezett
be kell, hogy érje a megmarado akciéval. Mint az

2 JATEKOS ESETEN

Marad a két lehetsé-
ges akcio, de csak a
legjobb jatékos nyer.
A masik nem kap
semmit.




1} AranyBANYA
Aza jét{ékos, aki a legtébb 9-
est [ dobta, akévetkezé
akciokbol vélaszthat egyet.
A masodik legtébbet dobo a
megmaradt akciot fogja vég-
rehajtani.

Alapjaték akcio:
Banyassz az aranybanya-
ban, és 1 aranyrogot kapsz

mindegyik 9-esedeért.

. Kiegészit6 akci6:
I Kutass a folyéban, és

huzz egy folyokartyat.
Azonnal hasznald fel, és
tavolitsd el a jatékbadl.

A folyokartyak leirasa a
7. oldalon talalhaté.

2} Banx

Az a jatékos, aki a legtébb
10-est f'} dobta, a kévetke-
26 akciokbol valaszthat egyet.
A masodik legtébbet dobo a
megmaradt akciét fogja vég-
rehajtani.

Alapjaték akcio:

Rabold ki a bankot, és az
dsszes ott |év6 bankjegyet
vedd el.

Kiegészitd akcio:
Tamadd meg a postakocsit,
és vegyél el onnan annyi
1$-os bankjegyet, amennyi
10-est () dobtal.

Mielétt tovabb lépnétek a
Vegyesboltra, ne felejtsétek
el a postakocsirdl a bank-
Jegyeket attenni a bankba.

3} VEcyEssoLT

Az a jatekos, aki a legtobb
Bubit (%) dobta, a kévetke- -
26 akciokbdl valaszthat egyet.
A masodik legtébbet dobo a
megmaradt akciot fogja veg-
rehajtani.

Alapjaték akcio:

Menj be a Vegyesboltba
és huzz annyi kartyat,
amennyi Bubit (%) dob-
tal, egyet tarts meg, a
tébbit dobd el. Az elsé
forduléban az alapjaték
akciét kétszer hajtsd
végre.

A kiegészité 12 uj kartyat
ad a Vegyesbolt-paklihoz
(13-at a fiistjelek kartyaval).
Ezeknek a kartyaknak a
leirésat a 8. oldalon tala-

Kiegészitd akcio:
Azonnal latogasd meg
Peches Dokit, valassz
egy, a dobasodnak meg-
felel6 gyogyirt, és hatasat
azonnal alkalmazd.
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4} Bocsma. 5} Szrirr

Az a jatekos, aki a leg-
tobb Damat () dobta,
a kévetkez6 akciokbol
vélaszthat egyet. A
masodik legtébbet do-
b6 a megmaradt akciot
fogja végrehajtani.

Alapjaték akcio:
Nyerd el a lanyok
kegyét, és bajukat

_ féhasznélva lopj egy

‘-"-' llenfeledtsl. Vegyél

el téle annyi kartyat,
amennyi Damat [
dobtal, egyet tarts
meg beldlik, a tob-
bit add vissza.

Kiegészité akcio:
| Toborozz egy tor-
~ vényen kiviilit: vedd
el a legfelsé lapot a
hazépaklirdl. Lasd a
6. oldalt.

Az a jatékos, aki a legtébb
Kiralyt '1\‘5\} dobta, a kbvetke-
Z0 akciokbol valaszthat egyet.
A masodik legtébbet dobd a
megmaradt akciot fogja vég-
rehajtani.

Alapjaték akcio:

Te leszel az yj seriff, vedd
el a jelvényt az el6z6 se-
rifftol.

Kiegészité akcio:
Uldézz térvényen kiviliket.
Lasd a 6. oldalon.

Fontos tisztazandok a
seriffel kapcsolatban

Az 6 feladata eldénteni,
hogy ki nyeri a holtversenye-
ket. Mellesleg emiatt sokkal
tébb munkaja lesz, mert
most mar az els6 és a
masodik helyen is kialakul-
hat holtverseny. Ha tébb
jJjatékosnak is legjobb po-
kerkombinacioja van, akkor
el6szo6r el kell déntenie,
hogy ki legyen az elsé, és
aztan, hogy ki a masodik.
Ha tébb jatékosnak is
masodik legjobb pokerkom-
binacidja van, akkor eldénti,
hogy ki kapja a megmaradt
akciot, és ki nem kap
semmit. A szokasos moédon,
a jo 6reg kenbpénz segithet
a déntésben.

B} Virosuaza

Az a jatékos, akinek a legjobb
pokerkombinéacidja van, valaszt:
hat egyet a kbvetkezé akciokbol:
A masodik legjobb kombinacioju
Jjatékos a megmaradt akciot fogja
végrehajtani.

Alapjaték akcio:

A polgarmester a tamogatasert
megengedi, hogy elvedd a sor-
bol az elsé képpel felfelé Iévé
ingatlankartyat (ez a legalso),
plusz emellé minden egyes
dobott Aszért (=) is elvehetsz
egyet, amit persze a megma-
radt 2 lathaté kartya korlatoz.
Kiegészit6 akcio:

Csabitsd el a polgarmester fe-
leségét és vedd el a huzépak-
lirél a legfelsé ingatlankartyat.

= bk T

Az ingatlankartyak kézt most
mar van 10 ranch kartya is. Ha
a jatékos ranch kartyat kap,
akkor azt képpel felfelé maga
elé teszi. A kocsmatlindérek
nem tudjak ellopni ezt a lapot
(kivéve a whiskey Kkartyaval,
lasd a 8. oldalon).

A jaték végén minden ranch
gybzelmi pont ad, lasd a le-
irasat a 7. oldalon.




B} Prenes Doxi.

Akarcsak az alapjatékban, ha a
Jjatékos nem nyert semmit a
fordulé soran, meglatogathatja
Peches Dokit (Doc Badluck). Ezt
pont ugy kell végrehajtani, mint
az alapjatekban.

Peches Doki kartyak:
Nem mindig kdnnyl észben
taftanl hogy k| nem nyert

Minden fordulé kezdetén a
jatékosok forditsak a Pe-
ches Doki kartyajukat kép-
pel felfelé.

Amint nyer valamit a jaté-
kos (ide értve a masodik
~ helyeket is), képpel lefelé
forditja a kartyajat (zart
kocsi felll).

Ily médon a forduld végeén
csak az aktiv kartyaval ren-
delkezd jatékosok latogatjak
meg a Dokit.

TORVENYEN KIVULIEK

TOBOR0ZZ TORVENYEN KIVULIEKET

Ha a jatékos torvényen Kkivuliket toboroz a
kocsmaban, akkor a kartyat maga elé teszi (ezt a
kartyat igy nem lophatjak el a kocsmatindérek).
Mindegyik kartydhoz egy kockapar

van tarsitva, amit a lap is abrazol.

Késbébb, barmelyik kockadobas

ELOTT, a jatékos, ha van térvényen- |

kivilije, ratehet az abrara EGY vagy

KET kockat azok koziil, amiket

dobna, és olyanra valtoztatja ezeket, |

amilyen a torvényen kivuli kockaja. A

maradékkal dob, mint rendesen. \ ;
Példa: a jatékosnak még 3 kockaval kell dobnia, hogy
meglegyen az 5. Van egy térvényen kiviilije Bubival}. )
amit hasznal is, és ratesz a 3-bél 2 kockat a Bubival 5&)
felfelé . Ezutan dob az utolsé kockajaval, ahogy szokott.

Hasznalat utan a térvényenkiviili-kartya a “Wan-
ted””oldalara fordul, és a Seriff hivatalra kertiil.

Megjegyzés:

» Egy jatekos tobb térvényen kiviilit is toborozhat.
* Ha a jatékos a pokerkombinacioja befejezé-
séhez hasznal egy térvényen kivlilit, akkor az
nem vet azonnal véget a kombinacié 6sszerakasa
fazisnak. A toébbi jatékos a kdvetkezd dobasat is
normal dobasként kezeli, és megtarthat egy vagy
tébb kockat, mint rendesen. Az ezt kbvets dobast
azonban mar utolsé dobasként kell kezelni, amikor
a jatékosoknak minden kockat meg kell tartaniuk.

TORVHNYEN KIWLIEK ULDOZESE

azt a “Wanted” oldaluk mutatja.

Mindegyik kartya “Wanted” oldalan

egy kocka képe is van.

Elfogasukhoz a jatékosnak dobnia

kell mindegyik olyan, a kombinacio-

ban Iévé kockajaval, amin a Kiraly “;>

lathato. A jatékos a dobas minden egyezd Jeleert
elfoghat egy térvényen kiviilit.

Ezutan visszaallitja a kombinaciéjat, ahogy volt.




EGY FORDULO VEGE

Amint vége egy forduldonak, minden jatékos fogja a
kockait és egy dobdpoharat, és egy Uj forduld kezd6-
dik. A jaték azutan a forduld utan ér véget, amelyik-

Példa: Harom t6rvenyen ki- | pen yagy az 6sszes aranyrég vagy az ingatlankartyak
viili van menekliilésben. Ket-

tének 9-ese, | &% egynek Ki-

elfogynak. Ezutan a gy6zelmi pontok szamolasa jon.

ralya "®)van. Egyik jatékos, s E _ ~

ek Sicmas'es, | & JATEX VEGE ES A GYOZELMI PONTOR
doént, hogy (ildéz6be veszi | A gy6ézelmi pontokat (GyP) pontosan ugyanugy kell
Oket. Dob a harom kockaval, | szamolni, mint az alapjatékban:

am/nekre{edmenye % %27 | + 1 GyP jar minden egyes aranyrogért.

Damﬁ\. (%/Dama (3. Ao- | 1 GyP jar 2$-onként (ne felejtsétek hozzaadni az
SQ! < elfogja az egy ik 9-es elfogott térvényen kiviiliek értékét - a kocsmaban to-

™ tdrvényen kivilit, de a - = :
I:iémék 7 ertektelenek. | borzott, de fel nem hasznalt torvényen kivdlinek nincs

mert nincs olyan keresett tor- | erteke). (8 T :
vényen kiviili, akinek Dama | *5 GyP jar annak, aki a jaték végén a seriff volt.

{1y van a Wanted oldalan. » Azok a vegyesbolt kartyak, amiknek van szam érté-
£ ke, a szamnak megfelelé GyP-ot érnek.

* Az ingatlankartyakért a rajtuk szerepl6 szamnak
megfelelé GyP jar.

* A Ranch lapokért: A ranch kartyak értékét a
jatékos altal megszerzett ranch kartyak szama
hatarozza meg. Az elsé ranch értéke 1 pont, a
masodiké 2 pont, a harmadiké 3 pont, stb. Azaz,
ha egy jatékosnak 4 ranch kartyaja van a jaték
végén, akkor 10 pontot kap értiik (1+2+3+4=10).

A megdfelel elfogott tor-
veényen kivuli a “Wanted”
| oldalaval folfelé a jatékos
~ elé keril. Nem lehet el-
~lopni, és nem lehet a po-
kerkombinacié befolya-
solasara sem hasznalni.
Viszont a dollar pénzjuta-
lom értéke a jaték végén
hozzaadodik az elfogd | Ez most meglepd lehet, de az a jatékos a gylztes,
jatékos pontjaihoz. akinek a legtdbb gyézelmi pontja van a jaték végén.

FOLYOKARTYAR LISTAJA

= _-.l':‘ Arany! ]| Arany! = _..n Arany! ::-;n Arany
v @] 2 aranyrogot |# =

=y (Vedd ela
== banyabol!)

Pénztarca
3%-t talaltal!

| Felfedezés :
Huzz 3 folyokartyat. Egyet va- & .-a--i‘-‘ Vaélassz ki, és ve-
lassz magadnak, a masik kettét fﬁf | gyél el egy Vegyes-
=" tedd vissza a pakii tetejére az PR bolt-kartyat a dobo-

=

altalad valasztott sorrendben. B = paklibol.

WY




AZ UJ VEGYESBOLT-KARTYAR LISTAJA

{ Marha
Ezt a kartyat a jaték végén jatszd
Ki.
Ez a kartya 7 gy6zelmi pontot
ad.

Winchester

Ezt a kartyat a jaték végén jatszd |8

Ki.
Ez a kartya 6 gy6ézelmi pontot
ad.

Oszvér
Ezt a kartyat a jaték végén jatsz
8 ki

minden nalad |évd vegyesbolt-
kartyaért (ezt is beleértve).

A kutya

Ezt a kartyat a jaték vegen jatszd

Ki.

Ez a kartya 2 gy6zelmi pontot ad,
| minden altalad elfogott térvényen

kivuliért.

Biztositas

Akkor jatszd ki ezt a kartyat, ha

egy masik jatékos kartyat lop t6-

led a kocsméaban.

Huzz egy, az ellopott kartyaval

azonos tipusu kartyat.

Ez a kartya 1 gy6zelmi pontot ad ;

Ajandék
Ezt a kartyat azonnal jatszd kKi.
Az altalad kivalasztott jatékos ne-
ked adja az egyik vegyesbolt-kar-
tyajat.
Két fegyver
&l Akkor jatszd ki ezt a kartyat, ami-
8 kor megprobalsz elkapni egy tor-
vényen Kiviilit.
Az els6 dobasod utan, az egyik altalad
valasztott kockaval Ujradobhatsz.

Svindler
Ezt a kartyat azonnal jatszd ki.
Minden jatékos ad neked 2 $-t.

L@t | Whiskey
E t. ki Akkor jatszd ki ezt a kartyat, ha egy

‘\t

how

=9 ellenfeledtdl lopsz a kocsmaban.
i A lefelé forditott lapok helyett egy
ranch kartyat lopj ett6l a jatékostol.

Bandita

m Akkor jatszd ki ezt a kartyat, ami-
; kor egy térvényen Kiviilit toborzol a

kocsmaban.

Az elsé torvényen kivili helyett

barmelyiket valaszthatod a paklibdl.

Keverd Ujra a paklit.

AZ INDIANOR RiEGESZITO

Jatekelemek: Indiankocka, fiistielek kartya
Elokesziilet: Tegyétek a kockat az indian falura (lasd a
3. oldalon). Keverjétek a fiistielek kartyat a vegyesbolt-
pakliba.
A varoshaza kiértékelése utan, az a jatékos,
akinek a legjobb poékerkombinacidja van,
donthet Ugy is, hogy az ujonnan szerzett in-
gatlankartyai egyikét visszaadja az in-
dianoknak. Ha azt valasztja, hogy mégse,
akkor akinek a masodik legjobb kombina-
. Ci6ja volt, az donthet errél.
A jatékos visszatesz EGY ingatlankartyat a do-
bozba, és elveszi cserébe az indiankockat.
A kovetkezb forduld alatt, még miel6tt az
aranybanyahoz értek, a jatékosnak dobnia
kell a kockaval, és alkalmazni azt.
A fordulé végén, ha egy jatékos sem adja
oda az indianoknak az épp megszerzett in-
gatlankartyai egyikét, akkor a kocka vissza-
kerul az indian falura.

Saman aldasa
Az egyik kockad forditsd egy ne-
ked tetsz6 oldalara.
Lesbdl tamadas
Az egyik ellenfeleddel dobasd uGjra
- az egyik kockajat.
Testor
Ebben a forduléban semmit nem
tudnak ellopni téled.
Hadi 6svény
d szinre. Az adott helyszin két akcio-
jat nem lehet felhasznalni.

Tedd az indiankockat egy hely-

Fiistjelek

Ezt a kartyat kbzvetleniil Peches
Doki utan jatszd ki.

Vedd el az indiankockat a fa-
lubdl vagy egy masik jatékostol.




