/Forditd megjegyzése: A forditas alapvetéen a 2004-es és a 2010-es angol szabalyok alapjan késziilt. Tobb helyen roviditéseket hasznéltam.
Ezeket és a 2.4 fejezetben taldlhatd roviditéseket a forditds végére tettem. Szintén a forditas végén kapott helyet egy atnézeti kép a
jatéktablardl, a f6 tablarészek magyarul jeldlve, valamint a jatékban hasznalt jel6l6k, és a jatékos segédlet forditasa is, amire a szabaly sok
helyen hivatkozik. A szabdly végi szerzGi megjegyzések, a részletes példajaték, valamint az egységek kezdé felhelyezése nem része a
forditasnak. Megjegyzéseket a balijan2 @gmail.com-ra varok. Készonet az alapos lektorédlasért Szadipapanak!)/
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PathsGlory

THE FIRST WORLD WAR, 1914 I9I8

1.0 BEVEZETES
1914 junius 28-an Ferenc Ferdinand f6herceget, Ausztria és Magyarorszag Habsburg tronorokosét az akkoriban
osztrak ellendGrzés alatt all6 Bosznia-Hercegovina févarosaban, Szarajevoban meggyilkoltak szerb nacionalistak.
Ferenc Ferdindand meggyilkoldsa Uriigyet szolgdltatott az osztrak hadsereg vezérkari f{énékének, Conrad von
Hotzendorffnak , hogy leszamoljon a feltorekvs szerbekkel és julius 23-an Ausztria ultimatumot nyujtott be
Szerbidnak 48 6ras hatdridével. A szerbek segitségl hivtak hagyomanyos partfogdjukat, Oroszorszagot. Amikor
Oroszorszag mozgodsitani kezdett, augusztus 1-én Németorszag, Ausztria szovetségese hadat lzent
Oroszorszagnak. Mivel nem egyediil Oroszorszag ellen terveztek haboruizni, Németorszag hamarosan deklaralta
a haborut Oroszorszag szévetségesével, Franciaorszaggal szemben is, és kovetelte, hogy a semleges belga
kormdny tegye lehet6vé a német csapatok Belgiumon valé athaladasat annak érdekében, hogy végrehajthassak
a hirhedt Schieffen tervet. Ezt a kbvetelést elutasitottdk, és a belgiumi invazié hatasara Nagy-Britannia is
belépett a haboriba Németorszag ellen augusztus 4-én. Alig tébb, mint egy hdnap alatt a szarajevoi gyilkossag
elvezetett az els6 vildaghaboruhoz.
Tobb, mint 4 évvel kés6bb, 1918 november 11-én a haboru véget ért. A harom nagy dinasztia, a Habsburg, a
Romanov és a Hohenzollern, amelyek elkezdték a haborut, megbuktak. Lenin polgarhaborut vivott Oroszorszag
uralmdért, mig az Osztrak-Magyar Monarchia etnikai alapon részeire bomlott. A gy6ztesek, Franciaorszag és
Nagy-Britannia alig voltak jobb &llapotban, mint a legySzottek. Az Egyesiilt Allamok, amely 1917 aprilisaban
|épett be a haboruba, kidbrandult volt a békéket kdvetben és elszigetelddésbe huzddott vissza. A masodik
vildghaboru az els6 haboru eredménye volt. A Paths of Glory: The First World War egy olyan jaték, amely
lehetévé teszi, hogy két jatékos szdrakoztato és torténelmileg pontos mdédon szimuldlja A Nagy haborut. A
Ko6zponti hatalmak jatékosa (Central Powers, tovabbiakban CP) megproébalja a kbzponti helyet és a német
hadsereg minGségét felhasznalni arra, hogy legyGzze a |étszambeli félényben 1évé ellenfelét. A Szovetségesek
jatékosa (Allied, tovabbiakban AL) pedig megprobalja szambeli folényét érvényesiteni, remélve, hogy elkerili az
oroszorszagi forradalmat, legalabbis addig, amig az Egyesiilt Allamok eréi megérkeznek.
Ez a szabaly 17 szdmozott fejezetre oszlik (1.0-t61 17.0) és egyes fejezetek tovabbi alfejezetekre tagolddnak (pl.
2.1 és 2.2). A szabaly szamos helyén hivatkozasok taladlhatdak fejezetekre és alfejezetekre, amelyek az éppen
olvasott széveghez kapcsolédnak.

2.0 A JATEK RESZEI
A Paths of Glory az alabbi részekbdl all:
- Egy 22"x34” méret( térkép
- 176 db 5/8” méretli stancolt jelz6 (Forditd megjegyzése: valdjaban 179 ilyen méret( jelz6 van.)
- 140db 1/2” méreti stancolt jelz6 (Fordité megjegyzése: valdjaban 147 ilyen méret( jelz6 van.)
- Két jatékos segédlet
- 1 szabalykonyv
- 110 stratégiai kartya (Strategy Card, tobabbiakban SC)
- 1 hatoldalu dobdkocka
2.1 Térkép



A térképen vannak négyzet, 8 agu csillag és kor alaki mez6k, amelyek vonalakkal kapcsolddnak

egymashoz. Ha két mez6 Ossze van kotve, akkor azokat egymassal szomszédosnak tekintjik. Jeldlve van

minden mezén, hogy kezdetben melyik oldalhoz tartozik, milyen a tereptipusa, esetleg kikoté vagy eréd-

e, illetve hogy ér-e gy6zelmi pontot. A négy lehetséges AL MEF invazids partszakasz is jeldlve van.

Néhany mez6 szaggatott vonallal kapcsolédik egymadshoz, ez megszoritast jelent a vonal hasznalatakor,

hogy pontosan milyet, az oda van irva a térképre. Végiil a Sinai mez6nél jelezve van, hogy blintetés jar

barmelyik félnek a harc soran, aki kizardlag errél a mez6rél tdmad. Ezen kivil szamos tablazat és adatsav

is taldlhatd a térképen, amelyek kiilonboz6 jatékfunkcidk kbvetésére szolgalnak.

2.2 Jatékelemek

HADSEREG-MERETU EGYSEGEK

Hatulja

1 Army
2

3-3-3

.E i

Csokkent
erdt jelzd
csik

Képes tamasini
és belépni a
Kézel-Kelet

MEF 1]
-
1-2-.3

térképre (11.3.1)
|

RN

Nem
pétolhatd
(12.4.7)

2.2.1 Harci egységek:
Kétféle harci egység van: hadtestek és

hadseregek. Az er6dok nem szamitanak
egységnek! A hadtestek 20000 és 50000 ember
kozotti hader6t jelképeznek és a kisebb (1/2
colos) jelz6vel vannak jeldlve. A seregek
nagyobb csapatokat jelentenek (300000+ f3)
nehéztizérséggel és légierbvel stb.
megtamogatva, és a nagyobb (5/8 colos)
jelz6vel vannak jelélve. Minden sereg és
hadtest jelz6 kétoldalas. A két oldalt
erdsségszinteknek nevezzik. Az egységek eliilsé
oldala a teljes erejli egységet jelképezi, a
hatoldala a cs6kkent erejli egységet. (Fordito
megjegyzése: Minden egység két I1épésben
szenvedheti el a veszteségeket, Id. 12.4).A
legtobb egység harci tényezdje gyengébb, ha
csokkent erejli, mintha teljes erej(, de a

veszteség és mozgas tényezGjik nem valtozik.

Eleje
1 Army +— sereg ID
8=
533,
e I~
Harci  Veszteség Mozgas
tényezé tényezd  tényezd
HADTEST-MERETU
EGYSEGEK
Eleje Hatulja
ey  XEx
4] = 0=l
2-1-4 1-1-4
2.2.2  Jatek jelz6k

A jatékban 13 féle jelzd
taldlhato (Id. szabaly végén)
2.3 SC-k: mindkét jatékosnak egy-egy 55

kartyabdl all6 sajat paklija van, 3 tipussal:

mozgdsitasi, korlatozott haborus
(Limited War, tovabbiakban LW) és
totdlis haborus (Total War,
tovabbiakban TW) kartyak. Mindkét
félnek 14 mozgdsitasi, 20 LW és 21 TW

kartyaja van.

2.4 Egység roviditések (pl. AH = Ausztia-
Magyarorszag, |d. forditas végi

roviditések)
2.5 Kérdések

OPS érték _|
SR érték |

Esemény
heve

Esemény |
hatasai

RP doboz —

Példa kartya

Kartya sorszam

Haboruis
elkotelezettségi
szint

Végleges
" kikeriilés
jelzése

———— PLEVE*

R unsis gt o +1 drm for an

|~ Harci kartya
ittnek or defenss.

jelzése

BR:iL PRl RELD

Ha barmely alkatrész sériilt, vagy hibas, vedd fel veliink a kapcsolatot: GMT Games, P.O. Box 1308,

Hanford CA 93232-1308



Ha barmilyen egyéb kérdésed van a szabdllyal kapcsolatban, szivesen valaszolunk rajuk, ha elkiildod a
fenti cimre egy sajat magadnak cimzett, felbélyegzett boritékkal egyiitt. A gyorsabb valasz érdekében
fenn vagyunk az Interneten is a www.gtmgames.com cimen, ahol van egy jatékokat megvitaté férum is.

Vagy kiildhetsz emailt is az alewis@gtmgames.com vagy traicr@gtmgames.com cimre.
3.0 JELEK ES TERMINOLOGIA
* (csillag): Ha egy SC amin ilyen jel van, eseményként kerl kijatszasra, ezt az akcidkort kovetGen végleg kikeril a

jatékbol. Nem keril viszont ki a jatékbol, ha miiveleti, stratégiai atcsoportositas, vagy utanpdétlas pont
kartyaként kerdl kijatszasra.

Aktivalt: Ha egy akcidkorben egy mez6 utan ki lett fizetve mozgas vagy csata céljabdl az aktivalasi koltség
(Activation Cost, tovabbiakban AC), a mezdn 1év6 6sszes egység aktivaltnak tekintendd, és az aktivdldsi jelzd
altal meghatdrozott akcidban részt vehet. (Fordité megjegyzése: A késGbbiekben aktivdldsi jelz6 helyett
mozgds/tdmadds jelzd elnevezést hasznalja a szabaly.)

Aktiv jatékos: Aki az akcidkor ra esé részében épp végrehajt egy akciot.

CC: Az igy jelolt kartyak harci (esemény)kartyak (Combat Card, tovabbiakban CC), amelyek harci egységek
tdmogatasara jatszhatodk ki. Némely CC-n szerepel a ,,Fordulonként csak 1 csataban haszndlhato” kifejezés,
ezeket hasznalat utan azonnal el kell dobni, de nem kertilnek ki végleg a jatékbdl. Ellentétben mas nem csillagos
CC-kel, ezeket nem lehet fordulédnként egynél tobb csatdban felhasznalni. (Id. 9.5.4)

Megjegyzés: Az er6ddk nem egységek, igy nem jatszhatok ki CC-k lires er6dok tdmogatdsara.

F6varosok (Capitals): A kovetkez6k az egyes nemzetek févarosai:

AH: Bécs és Budapest GR: Athén

BE: Briisszel IT: Rébma

BR: London MN: Cintinje

BU: Szdfia SB: Belgrad

FR: Parizs TU: Konstantinapoly
GE: Berlin

Harci tényez6 (Combat Factor, tovabbiakban CF): Egy egység vagy er6d harcold képessége. A csatak
végrehajtasakor hasznaljuk a tilizelési tdblazatoknal. (Fordité megjegyzése: A tiizelési tdblazatok a jatékos

segédleten talalhatdak! A tablazatokon a CF segitségével kereshet6 meg a tiizelés eredménye. ) Az er6dok CF-je
a térképen mellettiik feltlintetett szammal egyenld. A CF azt mutatja meg, hogy egy egység mekkora sériilést
képes okozni egy csatdban. Fontos, hogy egy hadtest gyengébb lehet a csataban egy kisebb CF-U hadseregnél,
mivel a hadsereg jobb tiizelési tablazat szerint hajtja végre a védekez6 vagy tdmadé tiizelését.

Egy mez6 irdnyitdsa: Minden mezG6t a térképen vagy az AL jatékos vagy a CP jatékos irdnyit vagy a mez6
semleges. Egy barati irdnyitasu mez6 akkor keriil az ellenséghez, ha egy ellenséges egység belép oda és a mezd
nem barati meg nem semmisitett eréd. Ha egy barati ostrom alatt all6 er6d megsemmisil vagy megadja magat,
a mez6 azonnal az ellenség irdnyitdsa ala keril. Fontos, hogy a veszteség fazisban is megvaltozhat egy mezé
irdnyitasa.

Kockadobas médositok (Die Roll Modifier, tovabbiakban DRM): Ertékiik hozzdadddik a kockadobashoz vagy
levonddik bel6le.

Esemény neve: Ha egy esemény neve ald van huzva, az arra utal, hogy az esemény mas események elSfeltétele.
Minden ilyen el6zmény-eseményhez tartozik egy jelzd, rajta az esemény nevével, amely arra hasznalhaté, hogy
emlékeztessen arra, hogy az esemény mar megtortént. (Fordité megjegyzése: Valdjaban 27 ilyen kdrtya van, és
csak 19 jelz6! Ennek oka, hogy az USA belépésével és Oroszorszag fegyverletételével kapcsolatos kartyak
kijatszasat specidlis médon jeloljik, Id. 4.1, 16.3, 16.4.)

Veszteség tényez6 (Loss Factor, tovabbiakban LF): Egy egység vagy erdd ellendllo képessége egy csataban. Az
ellenfélnek legalabb akkora veszteségszamot kell produkalnia, mint az egység LF-je, hogy az egység ereje
csokkenjen. Az er6dok LF-je a térképen mellettiik feltiintetett szammal egyenl6.
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Veszteségszam: A csata sordn a tlzelési tablazatbdl szamolt eredmény.

Mozgas tényez6 (Movement Factor, tovabbiakban MF): Egy akciokdrben mozgasra aktivalt egység ennyit mezst
mozoghat.

Mozgaspontok (Movement Point(s), tovabbiakban MP): Egy mezére vald belépés koltsége. A Paths of Glory-ban
minden mezé koltsége 1 MP.

OPS érték: Az aktivalasi pontok (Activation Point(s), tovabbiakban AP) szama, amit egy jatékos elkolthet
mozgasra vagy csatara egy akcidkorben.
Ellatason kivili (Out of Supply, tovabbiakban 00S): Akkor fordul el6, ha egy egységhez nem vezet ellatasi
utvonal egy barati ellaté kozponttdl (Supply Source, tovabbiakban SS). Egy OOS egység lehet&ségei nagyon
korlatozottak, és ha a veszteség fazisban az egység még mindig OOS, akkor eltavolitasra kerdil.
Utanpotlas pontok (Replacement point(s), tovabbiakban RP): A csokkent erejli egységek helyrehozasara, és
eltavolitott egységek Ujragyartasara hasznalhatdak.
RP doboz: Itt az van meghatarozva, hogy ha a kartya RP akcidként lett kijatszva, akkor melyik nemzetre mennyi
RP kolthetd.
Mez4: Minden hely a térképen, ahova mozoghat egység.
SR érték: Az SR pontok értéke, amit a stratégiai atcsoportositas akciét végrehajto jatékos elkolthet.
Stratégiai atcsoportositas (Strategic Redeployement, tovabbiakban SR): Olyan akcio, amellyel a jatékosok
gyorsan mozgathatnak egységeket nagy tavolsagokra barati terlleteken at.
GydGzelmi pontok (Victory Point(s), tovabbiakban VP): A jaték gy&ztesének meghatdrozasara szolgalnak.
VP mez6k: Minden mezG8, aminek piros neve és piros kerete van. Ha barmelyik ilyen mezének valtozik az
irdnyitasa, mozgatni kell a VP jelz6t a VP tablazat szerint (Id. a jatékos segédleten).
Haborus elkotelezettségi szint: Meghatarozza, hogy melyik SC-csoportok keriilhetnek az egyes jatékosok
huzépaklijaba.
Haborus allapot érték: Néhany kartyan szerepel ilyen szam. Amikor egy ilyen SC eseményként kijatszasra keril,
az aktiv jatékos hdborus dllapot jelzéje és a kombindlt hdborus dllapot jelzé is ennyivel el6rébb mozog.
4.0 A JATEK ELOKESZITESE

A Paths of Glory-nak harom jatékvaltozata van: kezdg, LW és hadjarat. Mindharom jatékvaltozat 1914-ben
kezd6dik és mindegyiknél ugyanugy kell elGkésziteni a jatékot, az alabbiak szerint.

4.1 Jelz6k elGkészitése (Forditd megjegyzése: Id. a forditds végén a jelzGk felsorolasat, és a jatéktabla

részeit!)
(o s Game
- Aforduldséavra: Forduléjelz6 (1914 Augusztusra). Turn
- Az altaldnos adatsdvra: VP jelzé (10-re); mindhdrom hdbordus dllapot jelzé (0-ra);
GE, AH, AL, BR, FR, RU utdnpdtidsjelzék (0-ra); aktudlis CP-RU VP jelzé (0-ra).
Allied RP || gg gp FR RP RU RP ARRE GERP

Current

Allied Combined S
V P S‘:’:tll.:s S‘:':trus I—I % I] E @ = R"g’i“"

P

- A két fél utasitott tamadds jelzdjét (utasitott tamadas = Mandated offensive, tovabbiakban MO) a
sajat MO tablazatukra.

cp

- Az US elkételezettség savra: Az US belép jelz6t (,US semleges” mezdre). I Mandatory

Mandatq sive

- AzRU fegyverletétel savra: Az RU fegyverletétel jelz6t , Az Isten megmenti a cart” T
I—

mezdre.
- Mindkét jatékos a 6 akcidjelzdjét a sajat akcidkor tablazatdra.

- Az 5 mozgds/tdmadds jelz6t a CP jatékos mellé, mivel 6 kezd. (Fordité megjegyzése: Valojaban 6

o Allied CP
US Entry Russian Aml];n Action t
prvll || 1 1

I

ilyen jelzé van.)

- Minden mas jelz6t konnyen elérhet6 helyre.
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4.2 Egységek elGkészitése

4.2.1

4.2.2

423
4.2.4

Van egy tablazat az angol szabalykdnyv végén, ami tartalmazza a kezdd feldllast. Ez alapjan
mind a CP mind az AL jatékos kezdd egységeit fel kell tenni a megfelel6 mezékre. Fontos,
hogy bizonyos hadtestek a tartalék mez6n kezdenek, nem pedig a térképen. A zardjelben
szerepl6 egységek csokkent erejlként kezdenek.

Megjegyzés: Bizonyos mez&kre nem egység kerlil, csak egy 1-es szint(i [6vészarok.

A semleges nemzetek egységei nem a térképen kezdik a jatékot. Csak a megfelel6 (nemzetiik
csatlakozasat jelz6 [semleges belépése (Neutral Entry)]) esemény kijatszasa utan keriilnek fel
a térképre, ugyanugy a szabaly végi tablazat alapjan. (Kivétel: térokok Id. 16.1.3.1) (Fordito
megjegyzése: Az USA egységek nélkil Iép be a haboriba! Kés6bb minden US egység erGsités
(Reinforcement, tovabbiakban RF) kartyakon keresztil keriil jatékba. Az USA belépését Id.
16.3; Albanianak és Perzsianak nincsenek egységei. Albania barmikor beléphet barmelyik
oldalon a haboruba. Perzsia is barmelyik oldalon, de csak miutan a torokok mar beléptek.)
Minden mas egységet tegyetek kdnnyen elérhetd helyre.

(Opcionalis) Ha a jatékosok akarjak, hasznalhatjak az alternativ kezdé felallast, amelyet széles
korben alkalmaznak versenyeken, és amely elGsegitheti az els6 forduld instabil , halaltanc”-
anak elkertilését: egy AH hadtest a tartalék mezérdl Stanislawra, egy RU hadtest pedig a
tartalék mez6rél Lutskba kerdil.)

4.3 SC-k el6készitése

43.1

43.2
4.3.3

A CP jatékos donthet, hogy az Augusztusi fegyverek (Guns of August) eseménykartyaval a
kezében kezdi-e a jatékot. Dontésérdl informalnia kell AL jatékost. Mindkét esetben a CP
jatékos mozgdsitasi kartyait meg kell keverni, és addig hizni, amig 7 kartya nem lesz a
kezében (beleszamit az Augusztusi fegyverek is, ha kivalasztotta). Az Augusztusi fegyverek
kivalasztasa nem kotelezi a CP jatékost arra, hogy azt eseményként jatssza ki.

A 14 AL mozgdsitasi kartyat meg kell keverni, és AL 7-et hiz a kezébe.

Az 1. fordulé MO-i megkezdGdnek.

5.0 GYOZTES MEGHATAROZASA
5.1 Altalanos szabalyok

51.1

5.1.2

A gyGzelmet a jatékvégi VP szint hatarozza meg. (Kivétel: Ha egy jatékos elfogadja a masik
jatékos békeajanlatat, akkor a jaték dontetlennel végzédik, tekintet nélkil a VP szintre.)
Minden jatékvaltozatban mas VP szint jelent gy6zelmet.

A VP szint a jatékos segédleten |évé VP tablazaton feltiintetett okokbdl és az ott jelzett
mértékben valtozhat. A VP szint 20 f6lé és 0 ala is mehet az akcid, a veszteség, az ostrom és a
haborus allapot fazisok sordn.

5.2 Automatikus gy6zelem

5.21

5.2.2

77 o 1

Minden jatékvaltozatban a CP jatékos automatikusan nyer, ha a teljes VP 20 vagy tobb
barmely forduld haborus allapot fazisanak E.2 szegmensében.
Hasonldan az AL jatékos akkor nyer, ha ugyanekkor a teljes VP 0 vagy kevesebb.

5.3 Kezdé jatékvaltozat

53.1
5.3.2

533
534

Ez a jatékvaltozat a 3. forduldban fejez6dik be (Fordité megjegyzése: 1914 Gszének végén).
Egyik jatékos haborus elkotelezettségi szintje sem novelhetd ebben a jatékvaltozatban,
tekintet nélkil a haborus dllapot szintjére.

A békeajanlat fejezetet (Id. 16.5) ebben a jatékvaltozatban figyelmen kivil kell hagyni.

A jaték végén meg kell nézni, hogy a VP jelzé melyik mez6n van, és az alabbi szintek alapjan
eldonteni, hogy ki a gy6ztes.



CP gy6zelme: 14 vagy tdbb
Déntetlen: 11-13 (a torténelmi eredmény)
AL gy6zelme: 10 vagy kevesebb

5.4 LW jatékvaltozat

541

5.4.2

Ez a jatékvaltozat az alabbi feltételek valamelyikének bekovetkezésekor ér véget:

- Ha egy jatékos automatikus gy6zelmet ér el.

- Ha egy jatékos eléri a TW elkotelezettségi szintet.

- 1916 nyaranak végén (10. forduld).

- Ha egyik jatékos elfogadja a masik békeajanlatat, akkor dontetlen az eredmény.

A jaték végén (amennyiben nem békekotéssel ért véget!) meg kell nézni, hogy a VP jelzé
melyik mezén van, és az alabbi szintek alapjan eldonteni, hogy ki a gy6ztes.

CP gy6zelme: 17 vagy tdbb

Dontetlen: 13-16 (a torténelmi eredmény)

AL gy6zelme: 12 vagy kevesebb

5.5 Hadjarat jatékvaltozat
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5.5.2

Ez a jatékvaltozat az alabbi feltételek valamelyikének bekovetkezésekor ér véget:

- Ha egy jatékos automatikus gy6zelmet ér el.

- 1919 telének végén (20. forduld).

- Ha tlizszlinet az eredmény (Id. 16.2.1).

- Ha egyik jatékos elfogadja a masik békeajanlatat, akkor dontetlen az eredmény.

Attol fuggben, hogy a CP jatékos kijatszotta-e a Brest-Lotovski béke (Treaty of Brest-Litovsk)
eseményt, kilénb6z6 VP szintek alapjan dél el az eredmény.

A jaték végén (amennyiben nem békekotéssel ért véget!) meg kell nézni, hogy a VP jelzé
melyik mez6n van, és az alabbi szintek alapjan eldénteni, hogy ki a gy6ztes.

5.5.2.1 Ha a Brest-Litovski béke ki lett jatszva:

CP gy6zelme: 11 vagy tobb

Déntetlen: 10

AL gy6zelme: 9 vagy kevesebb (a torténelmi eredmény)

5.5.2.2 Ha a Brest-Litovski béke nem lett kijatszva:

CP gy6zelme: 13 vagy tobb

Déntetlen: 10-12

AL gy6zelme: 9 vagy kevesebb

5.6 Verseny és gyGzelem

5.6.1
5.6.2

5.6.3

Az LW vagy a hadjarat jatékvaltozat hasznalhato versenyjatékra.

Egy versenyen a jatékosok VP-vel licitdlhatnak a felek meghatarozasara. Mindkét jatékos dob
egy kockaval, aki nagyobbat dob, meghatarozza melyik féllel szeretne lenni és mekkora
Osszegl VP-t akar atengedni az ellenfélnek (barmilyen egész szamot mondhat, akar O-t is). Az
ellenfél vagy elfogadja az ajanlatot (és 6 van a masik féllel), vagy ugyanazért a félért egy
magasabb VP-t ajanl. Ez addig tart, amig egyik jatékos el nem fogadja a masik ajanlatat. A
jaték végén a teljes VP mddosul az atengedett pontokkal.

Megjegyzés: A jatékosok atlagosan 1-2 VP-t szoktak atengedni versenyen azért, hogy az AL
oldallal legyenek.

5.6.2.1. Automatikus gy6zelemnél nem kell figyelembe venni az dtengedett VP-ket. A teljes
VP pedig csak a jaték végén mddosul az dtengedett pontokkal.

Az 5.4.2-nél és 5.5.2-nél megadott gyGzelmi feltételek érvényesek, kivéve, hogy a dontetlen
AL gy6zelemnek szamit.



5.6.4 Ha a jaték békeajanlat elfogadasaval ér véget, mindkét fél vesztesnek tekintendd!

Megjegyzés: Ez azt jelenti, hogy a legtobb esetben egy versenyen kockazatos dolog békét
ajanlani.

5.7 Opcionalis torténelmi jatékvaltozat szabalyai

Opciondlisan hasznaljatok a 4.2.4 szabalyt: AH és RU hadtestek Lutskra és Stanislawra

Opciondlisan hasznalhatjatok a 11.2.10 szabalyt: drokasasi DRM

Valtozasok az el6készitésben:

CP kiegészités: Uj |ovészarok Strasbourgba

AP kiegészités/csbkkentés: lovészarok eltavolitasa Brisszelbdl; Uj I6vészarok Veronaba, Asiagoba,
Maggiorebe és Udinébe

CP_VP mez0k valtozasa:

2 VP mez{ eltavolitdsa Torokorszaghdl (Jeruzsadlem és Kharput)

és 2 Uj VP mezG: Koblenzbe és Aachenbe

AP_VP mez6k valtozasa:

VP mezGk eltavolitasa Ahwazbdl és Velencébdél

és 2 Uj VP mezG: Brest-Litovskba és Sedanba.

(Fordité megjegyzése: a VP mez6k valtozasanak jelolésére sajnos nincsenek kiilon jelz6k a jatékban.)
RP_valtozas:

CP kap 1 GE RP-t minden forduldban a TW alatt (vagyis miutan felhdzta a TW kartyait), ha az RP fazis
soran legalabb 3 FR/BE mez6je van, beleértve Sedant.

1. ACP jatékosnak az Augusztusi fegyverek eseménnyel kell kezdenie.

2. A Bedsds (Entrench) nem jatszhaté ki eseményként az 1. forduldban.

3. Csak A(H) és IT seregek cselekedhetnek Olaszorszagban (mozgas, tdmadas vagy
el6renyomulds barmely olaszorszagi mezé6re), és GE seregek nem fejezhetik be a mozgasukat
(OPS vagy SR) Trentben, Villachban vagy Triesztben egészen annak a kdrnek a kezdetéig,
amikor mar mindkét fél TW-t folytat.

4. A kovetkez6 kartyaknak az OPS értéke is hasznalhatd, amikor eseményként keriilnek
kijatszasra: (Forditd megjegyzése: Az angol szabdly itt hibasan fogalmaz.) Landships,
Zimmermann tavirat (Zimmermann telegram), Odadt (Over There), A cdr dtveszi a hatalmat
(Tsar Takes Command), A cdr bukdsa (Fall of the Tsar) és a Bolsevik forradalom (Bolshevik
Revolution).

5. Ha ajaték tlizszlinettel vagy a 20. forduld végén ér véget, a VP szintet 1-gyel névelni kell
minden egyes US sereg utan, ami jelenleg nincs a térképen vagy a halottak kupacaban van.
(Fordité megjegyzése: Ez logikatlannak tlinhet, mert a VP névelés a CP-nek kedvez, holott az
AP kevesebb sereggel kihizta dontetlenre. Valdszinlileg a jaték igy probalja 6sztondzni AP-t a
seregek jatékba hozasara, ahelyett, hogy dontetlenre térekedjenek.)

6. Ha ajaték tlizszlinettel vagy a 20. fordulé végén ér véget, a VP szintet 2-vel csdkkenteni kell,
ha a car nem bukott meg. (Fordité megjegyzése: Hasonlo lehet a logika, mint az el6bb, csak
ellentétes elGjellel. A CP-nek igy nehezebb dolga volt, mégis 6t sujtja a pontozas. Ezzel a
jaték arra 6szténdz, hogy a CP a keleti fronton tdmadjon.)

7. Hasznaljatok az opcionalis 8-as kézlimitet (Id. 9.1.4)

(Fordité megjegyzése: A GMT hivatalos oldalan tovabbi jatékvaltozatok is szerepelnek, pl. az 1917-es valtozat)
6.0 A JATEK MENETE
A jaték forduldkbol all, amelyek fazisokbdl és szegmensekbdl éplilnek fel. Ezeket szigoruan az alabbi sorrenden
kell végrehajtani! (Fordité megjegyzése: A jaték fazisai megtaldlhatodk a jatékos segédleten is!)
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A. MO-k fazisa
Mindkét jatékos dob egy kockaval és a sajat MO tabldzatan megkeresi a dobdsnak megfelel6en, hogy
valamelyik dltala irdnyitott nemzetnek kell-e MO-t végrehajtania. Ezutdn az MO jelz6t a megfelel6 mezé6re
teszi.

B. Akcidfazis
6 azonos akciokorbdl all, minden akcidkérben mindkét jatékos 1-1 akcidt hajthat végre, els6ként mindig a CP
jatékos.

C. Veszteség fazis
Minden OOS hadtest és hadsereg megsemmisiil, a hadtestek a megsemmisiilt/utdnpotlds mezére keriilnek, a

hadseregek viszont kikerlilnek a jatékbdl. Fontos, hogy ebben a fazisban is megvaltozhat egy mezé
irdnyitasa.

D. Ostrom fazis
Minden ostrom alatt allé erédre dobni kell, hogy eldéljon, megadja-e magat az eréd. Ha igen, azt
megsemmisiilt jelzével kell jelezni.

E. Habordus allapot fazis
E.1 A VP tablazat (Fordité megjegyzése: Id. jatékos segédleten!) megfeleld része alapjan (,,Haborus allapot
fazis soran”) dllitani kell a VP jelzét.
E.2 Ellendgrizni, hogy valamelyik fél elért-e automatikus gy6zelmet.
E.3 Ellendrizni, hogy lett-e kotve tlizszlinet.
E.4 Mindkét jatékosnak ellendriznie kell, hogy a haborus elkotelezettségi szintje névekedett-e. 1914
augusztusdban ez a l1épés kimarad (1. forduld). (Fordité megjegyzése: Id. a jatékos segédleten az 1914
specialis szabalyai részt!)

F. Utanpoétlas fazis
F.1 Az AL jatékos elkolthet tetsz6leges mennyiségli, az ebben a forduldban kijatszott RP kartyakbdl

Osszegylilt RP-t (altaldnos adatsavon jeldlve). Az el nem koltott RP-k elvesznek.

F.2 CP jatékos elkolthet tetsz6leges mennyiségl, az ebben a forduldban kijatszott RP kartydkbdl 6sszegydlt
RP-t (altaldnos adatsdvon jel6lve). Az el nem koltott RP-k elvesznek.
G. SC huzas fazis

Mindkét jatékos 7-re egésziti ki a sajat huzdépaklijabdl a kezét. Miutan minden lehetséges lapot felhlzott a

jatékos, sziikség szerint Ujra kell kevernie a dobdpaklit. Uj kartydk hizasa elStt eldobhat a jatékos CC-ket. Ha
nincs annyi kartya a pakliban, hogy 7-re egészitse ki a kezét, a jatékos a kdvetkezd kort kevesebb kartyaval
kezdi.

H. Forduld vége
Ha a habord nem ért véget és nem ez a jaték utolso kore, tolni kell eggyel a forduléjelz6t a fordulésdvon, és a
kovetkezé forduléd MO-k fazisa kezd6dik.

II. Vilmos német csaszar / Ferenc Jézsef osztrak-magyar csaszar / V. Mohamed torok szultan / 1l. Miklds orosz car /
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V. Gyorgy brit kiraly / Raymond Poincare francia elndk



7.0 MO-K

7.1 Altalanos szabalyok Alied

7.1.1

7.1.2

7.13

7.1.4

7.1.5

7.1.6

7.1.7
7.1.8

Mandatory

Mindkét jatékos minden forduld elején dob az MO tablazatara, és az ofe

MO jelzdjét a tablazat megfelelé mezbjére teszi.

Ha az eredmény ,Nem”, vagy egy jelenleg semleges nemzet, akkor hatastalan a dobas. Ha a
nemzet fGvarosa (AH esetén Bécs és Budapest is) ellenséges iranyitas alatt all, akkor a
nemzetnek nem kell MO-t végrehajtania, és az MO jelz6 eggyel jobbra mozog az MO
tablazaton.

Ha az eredmény egy nem semleges nemzet, akkor annak a nemzetnek végre kell hajtania

abban a forduldban legaldbb egy tdamadast egy ellenséges harci egység ellen. Ha ez nem

torténik meg, az 1 VP biintetést jelent, Id. lentebb. A bilintetés akkor is jar, ha a nemzetnek
egy egysége sincs a térképen, amivel tdmadni lehetne. Ha a CP jatékos kap blintetést, a VP
szint eggyel csokken, ha az AL jatékos kap blintetést, akkor a VP szint eggyel né.

BR vagy FR egységeknek az MO teljesitéséhez egy GE egységet kell tamadniuk
Franciaorszagban, Belgiumban vagy Németorszagban (ebbdl a szempontbdl BR-AUS, BR-CND,
BR-PT vagy BR-ANA egységek nem szamitanak BR-nek).

GE egységeknek az MO teljesitéséhez egy US, BR, BE vagy FR egységet kell tdmadniuk
Franciaorszagban, Belgiumban vagy Németorszagban. A GE MO-kat semmisnek kell tekinteni
a H-L parancsnoksdg (H-L take Command) esemény kijatszdsa utan (ahogy az fel is van
tlintetve a CP MO tablazatanal)

Egy TU egységnek az MO teljesitéséhez egy AL egységet kell tAmadnia. A TU-SN nem tudja
teljesiteni a TU MO-t.

Ha az eredmény ,AHIt” és Olaszorszag haboruban all, egy AH egységnek vagy egy olyan
mez6t kell tdmadnia, amelyen IT egységek vannak, vagy egy olaszorszagi mez6t, vagy egy
olyan mez6t, amelyen AL egységek vannak és hozzajuk olaszorszagi mez6rél vezet ellatasi
utvonal. Ha Olaszorszag semleges vagy a févarosa a CP iranyitdsa alatt all az MO fazisban, az
MO jelzét eggyel balra kell mozgatni az AH mezére, mintha ,,AH” lett volna a dobas
eredménye. (Fordité megjegyzése: Ez az egyetlen kivétel, amikor balra mozog az MO jelz4.)
Ha az eredmény ,,AH” , akkor egy AH egységnek tetszéleges egysége(ke)t kell tamadnia.

Francia zendiilés: Mihelyt a Francia zendiilés (French Munity)
Fremch

esemény kijatszasra keriilt, az AL MO jelzé a FR zendiilés oldalara SR
Mustiny

fordul. A jelenlegi és jovébeli FR MO-kat FR zendilésnek kell

tekinteni, a tdmadasokat nem szlikséges teljesiteni. S6t, ilyenkor

az FR tdmadasokért blintetés jar. Ha barmelyik FR egység, ami US egységek nélkili kupacban
van, tdmad egy FR MO zendiilés forduldban, eggyel névelni kell a VP szintet (nem
tdmaddsonként, hanem az egész forduld utdn 1 VP). (Fordité megjegyzése: Ez az AL-nek
blintetés VP-t jelent.) A blintetés utdn a Francia zendiilés a jelenlegi fordulé hatralévé
részére mar hatastalan, és az MO jelz6 a ,,Nem / kész” mez6re keril. Ha a Francia zendiilés
esemény azutan kerdl kijatszasra, hogy a FR MO mar teljesitve lett, nincs hatasa a
zendulésnek ebben a forduldban (A MO jelz6 mar a ,Nem/kész” mezén van). Ha a Francia
zendlilés esemény FR MO forduldban lett kijatszva, de még a sziikséges FR tamadas el6tt,
akkor a zendiilés hatasai azonnal érvényesiilnek. A FR zendilést nem kell alkalmazni
Franciaorszagon, Belgiumon és Németorszagon kivili tdmaddasokra.

(Kivétel: US egységekkel kdzos kupacban 1évs FR egységek tdmadasaért nem jar VP
blintetés!)



7.1.9 Mihelyt a Hoffmann esemény kijatszasra kertilt, a CP minden kés6bbi dobasahoz +1 adddik
az MO tablazaton. A jelenleg hatalyban Iév6 CP MO-kra nincs hatdssal az esemény.

7.1.10 Mihelyt a H-L parancsnoksdg esemény kijatszasra kerilt, az MO tabla GE eredményét
figyelmen kiviil kell hagyni a jaték hatralévé részében. Ha az esemény kijatszasakor hatdlyban
van egy GE MO, akkor azt figyelmen kivil kell hagyni és az MO jelzét a ,Nem/kész” mezére
mozgatni.

7.1.11 Mihelyt a Bolsevik forradalom esemény kijatszasra keril, a jaték hatralévé részében
figyelmen kiviil kell hagyni az RU MO-kat. Ha az esemény kijatszdsakor hatalyban van egy RU
MO, akkor azt figyelmen kivil kell hagyni és az MO jelzét a ,Nem/kész” mez&re mozgatni.

8.0 AKCIOFAzZIS
8.1 Altalanos szabalyok

8.1.1 Minden akciofazis 6 akciokorbdl all, minden akcidkorben mindkét jatékos egyet valaszthat a
hat lehetséges akcidbdl.

8.1.2 Minden akcidkérben a CP jatékos hajtja végre els6ként az akcidjat.

8.1.3 Lehetséges akciok:

- Egy SCkijatszasa mlveleti (Operations, tovabbiakban OPS) kartyaként.

- Egy SC kijatszasa SR kdrtyaként.

- Egy SC kijatszasa RP kartyaként.

- Egy SC kijatszasa eseménykartyaként.

- Békeajanlat tétele, ha a jatékos VP szintje a megengedhetd értéken belil van.

- Egy ,automatikus mdvelet” végrehajtasa egy OPS értékben SC kartya kijatszasa
nélkil. (Fordité megjegyzése: Vagyis 1 OPS-t elkolthetiink anélkil, hogy kartyat
kellene kijatszani a kezlinkbdl.)

8.1.4 A jatékos az akcidkort jelz6 szamozott akcidjelzét az akcidkor tablazatara teszi, jelezve hogy

CcP Allied
Action Action
. e . 1 1
milyen akcidt hajtott végre.

8.1.5 Ez addig folytatédik, amig mindkét jatékos el nem hasznalta mind a 6 akcidjat.
9.0 SC-K
9.1 Altalanos szabalyok

9.1.1 Az SC-k jelentik a jaték lelkét. A jatékosok minden akcidt, beleértve a mozgast és csatat is, SC-
kkel tudnak kezdeményezni. (Kivétel: automatikus mvelet (Id. 8.1.3), békeajanlat (Id. 16.5)
és ostrom prdéba (Id. 15.3).)

9.1.2 Mindkét jatékosnak sajat SC paklija van, melyek 3 tipusu kartyabdl allnak: mozgdsitasi, LW és
TW kdrtyakbdl. A jaték elején mindkét jatékos csak a mozgdsitasi kartyait haszndlhatja. A
masik két tipusu kartya csak akkor keril jatékba, ha a jatékos haborus elkotelezettségi szintje
né (Id. 16.1).

9.1.3 Minden SC 4 médon haszndlhato fel: OPS, SR, RP vagy eseménykartyaként. A jaték soran
ugyanazt a kartyat tobbszor is ki lehet jatszani, akar ugyanolyan mddon, akar mas médon, de
egyszerre csak egy féleképp hasznalhato fel. (Kivétel: Bizonyos eseménykartyak megengedik,
hogy ugyanazt a kartyat esemény- és OPS kartyaként is kijatsszuk ugyanabban az
akcidkorben, Id. 5.7.)

9.1.4 (Qpcionalis szabalyként) a kézlimit 7-r6l 8-ra mddosithatd, mikézben minden mas szabaly
vdltozatlan marad.

9.2 Miiveletek (OPS)

9.2.1 Egy SC OPS kartyaként torténg kijatszasakor a jatékos elkolthet a kartya OPS értékével
megegyezd szamu AP-t.
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9.2.2

9.2.3

9.24

9.2.5

9.2.6

9.2.7

Egy mezG6 ugyanannyi AP-be keriil figgetlenl attdl, hogy mozgas vagy csata céljabdl lett-e
aktivalva. (Kivétel: A cdr bukdsa esemény utdn, az RU egységeket tartalmazé mez6k mozgas
céljabol torténd aktivdlasa normal AC-jU, viszont csata céljabdl egységenként egy AP-be
kerilnek.)

Egy mez6 AC-je megegyezik a mezén 1évé kilonb6z6 nemzetek (kivéve er6dok) szamaval.

Kivételek:

- BE egységek Antwerpenben, Ostendben, Calais-ban vagy Amiens-ben BR egységként
kezelhet6k az aktivalaskor.

- BR-ANA, BR, BR-AUS, BR-CND és BR-PT egységek egy nemzetként (BR) kezelhet6k az
aktivalaskor. Erre utal a felsorolt nemzetek azonos (sargasbarna) hattérszine.

- FR és US egységek egy nemzetként kezelhetSk az aktivalaskor Franciaorszdgban vagy
Németorszagban.

- A Déli hadsereg (Sud Army) és a 11-dik hadsereg (11th Army) CP eseménykartyak lehetévé
teszik a kilénb6z6 nemzetekbél allé CP kupacok egy nemzetként kezelését az
aktivalaskor. Részleteket Id. az adott kartyakon.

- TU-SN egység TU egységnek, SB-MN egység SB egységnek tekintendd aktivalaskor.

Egy tébbnemzetiségl mez8 AC-je akkor is a fentebb leirtak szerint szamolandd, ha egy vagy

tobb nemzet egységei nem mozognak ill. tdmadnak (vagyis egy jatékos nem tarthat vissza

egységeket az AC csokkentése céljabdl).

Megjegyzés: Bar a 9.2.3-ban felsorolt kivételek csokkentik az AC-t, a tobbnemzetiségl

tdmadasok (Id. 12.1.11) tekintetében még ilyen esetekben is kiilon nemzetiséglinek

szamitanak az egységek. (Forditd megjegyzése: Kivételeket Id. 12.1.11.2)

Megjegyzés: Ha egy mezdn |év6 néhdny (de nem az 6sszes) nemzet O0S, attdl a mezé még

aktivalhatd. De habar minden egység beleszamit az AC-be, az O0S egységek nem

mozoghatnak ill. tdmadhatnak.
Mozgds vagy tdmadas: Minden mezd vagy mozgds vagy csata céljabol
aktivalhato, de egyszerre mindkét célbdél nem. Minden aktivalt

mezdre tenni kell egy mozgds/tdmadds jelzét. A tdmadasok jellemzéit ekkor még nem kell
meghatarozni. (Forditd megjegyzése: Vagyis a tamadas tipusat — szarnyi vagy nem -,
célpontjat stb. csak késébb kell deklaralnil!)

Csak elfoglalt mez6k aktivalhatdk. Egy olyan mezG8, amin csak egy barati eréd van, nem
tekinthet6 elfoglaltnak az aktivalaskor.

mez6t aktivalhat csata céljabdl az NE térképen. Ez a korlatozas a ténylegesen az NE térképen
Iév6 mezbkre vonatkozik. NE térképen kivil 1évd egységek viszont korlatozas nélkiil
tdmadhatnak az NE térképre (pl. Adrianople-bdl, Gallipolibél, Balekizir-bél) . Kivétel: A MEF
hidféallas mezSkre és BR-NE hadsereget tartalmazé mez6re nem vonatkozik ez a korlat. A
megszoritas magdba foglalja viszont Konstantindpolyt és Bursat, amelyek, bar hivatkozasként
szerepelnek a f6 térképen is, rajta vannak az NE térképen. A mozgas céljabdl torténd
aktivalas nem korlatozott az NE térképen.

9.2.7.1 MEF hidf64allas: BR-MEF hadsereg aktivalasa mozgas vagy csata céljabdl 1
3 AP-be, egyéb AL egységek aktivalasa pedig hadtestenként 1 AP-be kerdl, ha
az ellatasi utvonal a MEF hidfédllds jelzén keresztil biztositott. (Példaul: 1 BR-
MEF-et és 2 hadtestet tartalmazdé kupac AC-ja 5 AP.) (Fordité megjegyzése: Ha mas kikotd is
van, amin keresztiil biztositott az ellatas, akkor nem kell a dragabb aktivalasi koltséget

fizetni, elég a normal koltséget.) Egy jatékos nem teheti meg, hogy egy ilyen kupac AC-jének
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9.2.8

9.2.9

csak egy részét fizeti ki, az aktivalt mez6 teljes AC-jét ki kell fizetni. Nem érvényes ez a
szabaly akkor, ha a BR-MEF normal RF soran keriilt jatékba (Id. 9.5.3.4). A BR-MEF-en kivil
mas AL hadseregek nem hasznalhatjak ellatasra a MEF hidf6allasokat. Hadtestek koziil pedig
csak BR és BR-AUS hadtestek hasznalhatjak ellatasra.

Miutdn minden aktivalt mez6t megjel6lt, az aktiv jatékos mozgathatja azokat az egységeit,
amelyek egy mozgds jelzével jelzett mezén vannak. Nem minden ilyen egységet kotelezé
mozgatni.

Miutdn minden mozgdsaval végzett, az aktiv jatékos csatdkat indithat azokrél a mezG6krél,
amelyek tdmadds jelzével vannak megjelolve. Megjegyzés: ha a mozgas soran minden barati
egység elhagy egy ellenséges er6dot, akkor ezt a mez6t tamadhatjak olyan szomszédos
egységek, amelyek mdr aktivalva lettek csata céljabol. (Fordité megjegyzése: Az ostrom kissé
logikatlanul tébb helyen szétszdérva felbukkan a szabalyban. A lényeg az, hogy amig ostrom
alatt all egy eréd, addig csak a rajta |évG egységek tamadhatjak, de ha azok elmennek onnan,
akkor szomszédos mezG6krél is lehet tdmadni. Az er6dok 3 mdédon semmisiilhetnek meg, az
emlitett kétféle tamadason tul az ostrom préba soran meg is adhatjak magukat. Er6dokrdl
részletesen Id. 15)

9.3 SR (Fordité megjegyzése: részleteket Id. 13)

9.3.1

9.3.2
9.3.3

9.4 RP-k
9.4.1

9.4.2
9.4.3

9.4.4
9.4.5
9.5 Esemény
9.5.1

Egy SC SR kartyaként torténd kijatszasakor a jatékos SR formajaban mozgathat hadtesteket
és/vagy hadseregeket.

A jatékos a kdrtya SR értékével egyenld szamu SR pontot kap.

Egy jatékos nem jatszhat ki SR kartyaként egy SC-t, ha ennek a forduldnak az ezt megel6z6
akcidkorében is SR kartyaként jatszott ki SC-t. A Salonika esemény ebbél a szempontbdl egy
SR kijatszasanak szamit. Kijatszhat viszont egy jatékos egy SR kartyat egy fordulé utolsé
akcidkorében, majd egyet a kovetkezd forduld elsé akcidkorében is.

Egy SC RP kartyaként torténé kijatszasakor a jatékos nemzetenként jel6li az RP dobozon
meghatarozott szamu RP-ket az altalanos adatsavon az utdnpdtldsjelz6k segitségével.

(Kivétel: Bulgaria, Olaszorszag és Torokorszag nem kaphatnak RP-ket, amig semlegesek.) Az
AL kartydkon |évé ,A” RP-ket az AL utdnpdtidsjelzével jelezziik, és ezek minden kisebb
szovetséges nemzetre elhasznélhatok (Id. 17.1.1.1).

Az akcidkor soran a jatékosnak nincs mas dolga az RP-k jel6lésén kivdil.

Egy jatékos nem jatszhat ki RP kartyaként egy SC-t, ha ennek a fordulénak az ezt megel6z6
akcidkorében is RP kartyaként jatszott ki SC-t. Kijatszhat viszont egy RP kartyat egy fordulo
utolso akciokorében, majd egyet a kdvetkezd forduld els6 akciokorében is.

Az RP-k minden korben az utanpétlas fazisban kertilnek elkoltésre (Id. 17).

US utanpdtlasok nem szerepelnek az SC-ken (Id. 17.1.8).

Altalanos szabalyok
9.5.1.1 Egy SC esemény(kartya)ként torténd kijatszasakor kovetni kell a kartyan lévé

utasitdsokat.

Megjegyzés: Bizonyos kartydk még akkor is kijatszhaték eseményként haborus
allapot valtoztatasa vagy a pakli fejlesztése céljabdl, ha a kartya hatasai vitasak.
Példaul: A Walter Rathenau kijatszhaté a Fiiggetlen légierd (Independet Air force)
utan is. A 11-dik hadsereg ilyen célra kijatszhaté eseményként még akkor is, ha a GE
11 mar véglegesen eltavolitasra kerilt. Hasonldan a Verseny a tengerért (Race to the
Sea) kijatszhaté még azutan is, miutan a CP haborus allapot meghaladta a 4-et, stb.
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9.5.2

9.5.3

Fontos, hogy a Bedsdst csak az egyik fél jatszhatja ki, és a masodik Bedsds kartya
sosem jatszhatd ki eseményként paklifejlesztés céljabol.

9.5.1.2 Kikeral6 kdrtyak: Ha egy *-gal jelolt SC eseményként keril kijatszasra, ezt az
akciokort kovetSen végleg kikerdl a jatékbdl. Ha viszont OPS, SR vagy RP kartyaként
kerdl kijatszasra, nem kerl ki a jatékbol.

9.5.1.3 Hdéborus allapot kartydk: Sok eseménykartya tartalmaz egy haborus allapot értéket az
esemény neve mogott zardjelben. Egy ilyen eseménykartya kijatszasakor az aktiv
jatékos hdborus dllapot jelzéje és a kombindlt hdborus dllapot jelzé is el6rébb mozog,
annyi mez6t amennyi a haborus allapot érték.

9.5.1.4 Van néhany specialis tipusa az eseménykartyaknak, amelyek kijatszasara tovabbi
szabalyok vonatkoznak. Ezek az aldbbiakban keriilnek részletezésre.

[Semleges belépése] eseménvykartyak

9.5.2.1 Bulgdria, Gérégorszag, Olaszorszag és Romdnia egy-egy a neviiket visel6 SC
eseményként torténd kijatszasaval Iépnek be a haboridba. Amint az adott kartya
kijatszasra kerilt, azonnal fel kell tenni a nemzet egységeit a térképre (Id. 4.2.2).

9.5.2.2 Forduldnként csak egy [semleges belépése] eseménykartya jatszhatd ki. Ez a korlat
nem jatékosonként érvényes! Példdul: ha az AL jatékos jatékba hozza 1915 Gszén
Olaszorszagot, akkor a CP jatékos 1915 6szén mar nem hozhatja jatékba Bulgariat.

9.5.2.3 Az USA és Torokorszag belépési mechanizmusa ettél nagyon eltérd (Id. 16.3 ill.
16.1.3.1).

9.5.2.4 Korlatozott gérog belépés: A Salonika esemény kijatszasa a haboruba vald
korlatozott gorog belépést jeloli. A szabaly végi tablazat alapjan fel kell tenni a GR
egységeket a térképre. Ezek az egységek még mindig semlegesek. Egyik fél sem
mozgathat GR egységeket és nem mozgathatja egységeit GR egységeket tartalmazod
mezGre, ill. ilyen mezdén keresztiil. Ezen kiviil ellatasi dtvonal sem vezethet GR
egységeket tartalmazdé mezén keresztiil, és nem is tamadhaté ilyen mezd. De minden
olyan Gorogorszagban l1évé mezbre, amelyen nincs GR egység, szabadon mozoghat
ill. tAmadhat barmely fél. A Kavalla mezé AL iranyitasunak tekintendé kezdetben, és
AL egységek végrehajthatnak SR-t erre a mezdre a Salonika vagy a Gérégorszdg
[semleges belépése] eseménye utéan.
9.5.2.4.1 Salonika és MEF események: A MEF esemény nem jatszhato ki a Salonika
esemény utan. A Gorégorszdg [semleges belépése] kijatszhatod a Salonika ill. a MEF
események eltt vagy utan is minden megszoritas nélkdl.

9.5.2.5 |IT és RO kései belépés: Ha a CP jatékos mar TW-t folytat (mdr hozzdadta TW kartyait
a paklijahoz) és az AL jatékos még nem folytat TW-t (még nem adta hozza TW
kartyait a paklijahoz), akkor az AL jatékos nem jatszhatja ki az Olaszorszdg vagy
Romdnia [Semleges belépése] kartyakat (#16, #17-es kartyak) OPS, SR vagy RP
kartyaként. Csakis eseménykartyaként jatszhatja ki azokat (ami altal Olaszorszag vagy
Romania belép a haboruba az AL oldalan). Ezen kivil fel nem hasznalt CC-ként is
kezelheti és a 9.5.4.6 rendelkezései szerint dobhatja el azokat. Ez a korlatozas annak
a fordulénak az elején szlinik meg, amelyben az AL jatékos TW kartyai jatékba
kerilnek.

RF eseménvykartyak

9.5.3.1 Mindkét jatékos Uj egységeket (=RF) hozhat jatékba bizonyos SC-k eseményként
torténd kijatszasaval. Nemzetenként csak egy RF kartya jatszhato ki fordulénként.
(Kivétel: Az 1914 Augusztusi forduléban egyik jatékos sem jatszhat ki RF kartyat.
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9.5.3.2

9.533

9.534

9.5.35

MEF invazié: Amikor a Brit RF MEF (British Reinforcement MEF)

Fordité megjegyzése: Id. a jatékos segédleten az 1914 specialis szabalyai részt!) Egy

jatékos sem jatszhat ki olyan nemzetre RF kartyat, amelynél nem tudja szabalyosan

az 6sszes RF-t feltenni a térképre, pl. kupac limit miatt. Ha egy jatékos févarosa

ellenséges iranyitas alatt all, csak akkor jatszhat ki RF kartyat, ha van egy megfelel§
belépési mezb az RF-ek felhelyezésére. (Kivétel: ez nem érvényes a specialis Orleani
esetre (Id. 9.5.3.3/2).)

Az RF hadtestek a jatékos tartalék mezdjére keriilnek. (Két kivétel: a BR-ANA és a TU-

SN hadtesteket az eseménykartydjukon lévé utasitasok alapjan kell feltenni.)

Az RF hadseregeket nemzetiik févarosaba (AH esetén lehet Bécsre vagy Budapestre

is) és/vagy nemzetiik valamely barati irdnyitasi SS-ére kell tenni (kivéve ha a mezd

ostrom alatt allé eréd).

Kivételek:

- US hadseregek kertilhetnek barmelyik FR kikot6be.

- Ha Parizsba mar nem férnek a kupac limit miatt, akkor FR hadseregek Orleans-
ba tehetGk. De ha Parizs ostrom vagy ellenséges iranyitas alatt all, akkor nem
tehet6k Orleans-ba FR hadseregek.

- FR-OR, RU-CAU és BR-NE seregeket az eseménykdrtyajukon |évé utasitasok
alapjan kell feltenni. (Id. 9.5.3.4.)

- ABR-MEF hadsereget a térképen jelolt 4 MEF mezG valamelyikére kell tenni (Id.
9.5.3.5.)

Az RF hadseregeknek ellatottnak kell lennilk, amikor lehelyezésre keriilnek. Ha

egynél tobb RF hadsereg keriil jatékba egy kartya kijatszasaval, a két hadsereget nem

muszaj ugyanarra a mezdre tenni. Ha a kupac limit nem teszi lehet6vé, hogy minden

sereg felkeruljon a térképre, akkor az RF kartya nem jatszhato kil

AL NE seregek: Az AL jatékos a négy NE hadserege (BR-MEF és BR-NE,FR-OR és RU-
CAU) valamelyikét vagy mindegyikét a nemzete févarosaba vagy nemzete valamely
barati irdnyitasu SS-ére teheti, dontése szerint. Ez esetben minden a hadsereg
kartyajan lévé specialis belépési korlatot figyelmen kiviil lehet hagyni. Az NE seregek
ily médon torténd belépéssel nem hasznalhatdk az NE térképen (és a FR-OR sem
Salonika-ban), normal AL hadseregeknek kell tekinteni 6ket, kivéve hogy nem
potolhatok, és tovabbra is 12.4.5 szerinti prioritas alapjan szenvednek veszteséget.
(Fordité megjegyzése: Ertelemszer(ien, ha 9.5.3.3 szerint, az eseménykartyajuk
alapjan kerilnek fel ezek az egységek, akkor hasznalhatdk az NE térképen.) A
haborus allapot a szokdsos mddon valtozik a MEF ill. az Allenby események hatasara
akkor is, ha azok igy kerilnek kijatszasra. A MEF ezen a mddon kijatszhato a Salonika
esemény utdan is. Ha az Allenby igy kerllt kijatszasra, akkor a Sinai csévetezék (Sinai
Pipeline) kés6bb még kijatszhaté eseményként.

esemény kijatszasra kerlt, a MEF hidfédllds jelz6t ugyanarra a N
mezGre kell tenni, ahova a BR-MEF hadsereget. Az AL jatékos ezt a

mez6t ilyenkor AL kikot6ként kezelheti, ezen kiviil mindkét jatékos
normalis mez6ként kezelheti mozgas és csata szempontjabdl. Amint a mezére belép
egy CP egység, a MEF hidfédllds jelz6t el kell tavolitani, és onnantdl kezdve nem
tekinthet6 a mez8 AL kikdtének.
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10.0

9.54

KUPACOLAS

CC-k

9.5.4.1 CC-k egy csata soran jatszhatdk ki, el6szor a tdmaddnak kell kijatszania. Ez az
egyetlen olyan kartya, amely kijatszhaté az ellenfél akcidkorében.

9.5.4.2 Ha egy jatékos kijatszik egy vagy tobb CC-t és megnyeri a csatat, akkor a kijatszott
kartya(ka)t képpel felfelé a térkép maga felé esé oldalara teszi. (Kivétel: Ha az all a
kartyan, hogy ,Fordulénként csak egy csatdban hasznalhatd.” vagy ,,(*)”, akkor el kell
dobni, vagy kiker(l a jatékbdl, kbzvetlenil a csata utan, amelyben hasznaltak, akkor
is, ha a jatékos nyert.) Egy ilyen visszatartott CC akciékorénként egy tetszéleges
jatékos altal kezdeményezett masik csatat tud befolyasolni (Fordité megjegyzése: Ha
a csata feltételeinek megfelel!), ez érvényes egészen a forduld végéig, vagy amig a
jatékos egy csatat el nem veszit a kartyat hasznalva. (Kivétel: A Nem jutnak dt (They
Shall Not Pass) CC kiilonleges abbdl a szempontbdl, hogy a kartya hatdsa épp addig
nem érvényesll, amig az AL jatékos el nem veszit egy csatat, ami utan el kell dobnia a
kartyat. Az eldobas ilyenkor is normal médon, a forduld végén torténik!)

9.5.4.3 Ha egy jatékos elveszit egy csatat, minden ott hasznalt CC-je elveszik, fiiggetleniil
attdl, hogy csak abban a csatdban jatszotta-e ki azt, vagy egy korabbi gyGztes
csataban Grizte-e meg.

9.5.4.4 Egy CC akciokoronként egyszer hasznalhato fel, egészen az eldobasaig. Fontos, hogy
a Putnik CC is csak akcidkoronként egyszer haszndlhato fel VAGY tdmadasra VAGY
védekezésre (mindkettére nem).

9.5.4.5 Minden forduld végén minden CC, ami ki lett jatszva, eldobasra keril (a jatékos
dobdpaklijara), akkor is, ha a jatékos gy6zo6tt a csata(k)ban, amelyekben hasznalta a
kartya(ka)t.

9.5.4.6 Mindkét jatékosnak lehetdsége van eldobnia (sajat dobdpaklijara) a kezébdl
barmennyi CC-jét, kozvetlenil az SC hizas fazis el6tt vagy a pakli Ujrakeverése elGtt
amikor a hdborus elkotelezettségi szintje emelkedik. Az SC-k koziil egyedil a CC-k
dobhatodk el. (Kivétel: Olaszorszdg vagy Romdnia [Semleges belépése] kartydk, Id.
9.5.2.5.).)

10.1 Altaldnos szabalyok

10.1.1

10.1.2

10.1.3

10.14

10.1.5

10.1.6

Legfeljebb harom harci egység lehet egy mezdn, tekintet nélkil a tipusukra. Az er6d6k nem
szamitanak bele a kupacba.

A kupac limit mindig érvényben van, kivéve az SR és a mozgas alatt. A jatékosoknak lehet az
érvényesnél szandékosan tobb egysége egy mez6n az SR és a mozgas soran, feltéve ha az SR
és a mozgas végére teljesiil a limit. (Forditd megjegyzése: 2 |épéses visszavonuldskor az 1.
mez6n valé atvonulaskor sem kell figyelembe venni a limitet! Ez kimaradt az eredeti
szabalybdl.)

Ha akaratlanul tobb egység marad egy mez6n, mint a kupac limit, az ellenfél valasztja ki, hogy
mely egység(ek)et tavolitja el, hogy ezaltal a mezdén teljesiljon a limit. Az igy eltavolitott
hadseregek végleg kikerilnek a jatékbol.

A jatékosok szandékosan nem tehetik meg, hogy megsértik a limitet, majd eltavolitjak a
felesleges egységeket.

Szembenallé felek egységei sosem lehetnek egy kupacban. (Kivétel: egyik fél egységei
ostromolhatjak az ellenség erédjeit, amelyek nem szamitanak egységnek.)

Kalénb6z6 nemzetekhez tartozd, de egy jatékos altal irdnyitott egységek szabadon
kupacolhaték, de amelyik mezén tobb mint egy nemzet van jelen, annak nagyobb az AC-je.
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11.0

MOZGAS
Altalanos szabalyok

11.1

11.11

11.1.2
11.1.3

1114

11.1.5

11.1.6

11.1.7

11.1.8

11.1.9

A legalabb 1 MF-el rendelkez6 harci egységek mozoghatnak, ha egy OPS sordn aktivalva lett a
mezG6jlik mozgas céljabdl. Egy kupac egységeinek be kell fejeznilik a mozgasukat, mielStt egy
masik kupac egységei elkezdenék mozgdasukat. Egy egységnek be kell fejeznie mozgasat,
mielStt egy masik egység mozogni kezdene. Megjegyzés: Erre a szabalyra akkor van sziikség,
amikor ellenséges er6dok ostroma folyik, és kés6bb az ostrom alatt allé er6dokon keresztil
torténik mozgas. (Fordité megjegyzése: Ez torténhet egyrészt normal mozgassal, amikor egy
szomszédos mez6rél akarunk atmozogni egy olyan er6dén, amin nincs ellenséges egység,
masrészt el6renyomuldsnal, amikor a visszavonuldk épp egy er6dot hagynak hatra. Mindkét
esetben sziikséges el6sz6r az ostromhoz biztositani a szlikséges egységeket, a tébblet
egységek viszont atmozoghatnak az igy mar ostrom alatt allé er6dokon! Id. 15.1.1 és 12.7.6.)
Tekintet nélkil a teriilettipusra, minden mezd belépési koltsége 1 MP.

A mozgasnak egymassal (folyamatos vagy szaggatott vonallal) 6sszekotott mezék kozt kell
torténnie, nem hagyhaté ki mez6.

Szaggatott kapcsolat: A szaggatott vonal megszoritast jelent arra vonatkozdan, hogy melyik
nemzetek mozoghatnak (vagy tdmadhatnak) a vonalon keresztil. Minden egyes szaggatott
vonal mellé oda van irva a térképen, hogy melyik egységek hasznalhatjak. Példaul: csak BR
egység mozoghat (vagy tamadhat) London és Calais kézott. Viszont a veszteség fazisban
minden szaggatott vonallal 6sszekotott barati mezén keresztil vezethet ellatdsi dtvonal. RO
és SB egységek hasznalhatjak ellatasi Utvonalukhoz a térkép keleti szélén Iév6 SS-ekhez
(tovabbiakban: térképszéli mez6k) vezetd RU szaggatott vonalakat.

Egy egység sosem hasznalhat el egy akcidkoérben tébb MP-t, mint amennyi az MF-je. A fel
nem hasznalt MP-k nem vihet6k at kés6bbi akciokorokre, ill. nem adhatdk at mas
egységeknek.

Egységek atmozoghatnak, de nem fejezhetik be mozgdsukat tdmadds jelz6t tartalmazé
mezén.

Egységek sosem léphetnek be ellenséges harci egységet tartalmazé mezére.

Er6dok és mozgds: Egységek beléphetnek ellenséges er6dbe, ha képesek azt megostromolni
(egyedil vagy mas egységekkel egyiitt, amelyek ugyanabban az akciokorben mozogtak), vagy
ha az er6d mar ostrom alatt all (Id. 15.2.1).

Seregek, Calais & Ostand: Amig a Verseny a tengerért eseménykartya nem kerdl kijatszasra
vagy a CP haborus allapot nem éri el legalabb a 4-et, a CP egységek sem a mozgasukat sem az
SR-jiket nem fejezhetik be Amiens, Calais vagy Ostend mez6kon, kivéve ha csata utan lépnek
oda. Viszont atmehetnek ezeken a mez6kon és tehetnek rajuk irdnyitds jelzéket. (Fordito
megjegyzése: Id. a jatékos segédleten az 1914 specidlis szabdlyai részt, bar az megtévesztd,

hiszen elméletben nem csak 1914-re vonatkozik ez a szabaly! De a gyakorlatban leginkabb
akkor kell alkalmazni.)

11.1.10 MEF mezG8k: Egy egység sem léphet MEF mezére, hacsak nincs a mezén a MEF hidfédlldas

jelzé.

11.1.11 Semleges nemzetek: Nem léphetnek egységek egy semleges nemzet mezGjére, de minden

egység szabadon beléphet barmely nemzet teriletére, miutan az belépett a haboruba.
(Kivétel: Korlatozott gorog belépés, Id. 9.5.2.4).

11.1.12 Albania: Albdnia teriletére mindig beléphetnek egységek. Kezdetben SR szempontjabdl

Albaniat AL irdnyitasunak kell tekinteni. A veszteség ellenGrzésnél az albaniai mezdk ellatasi
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utvonaldnak a szokdsos médon kell egy AL SS-hez vezetni vagy Taranto-ba akar akkor is, ha
Olaszorszag még semleges.

11.1.13 Perzsia: Miutdn Torokorszag belépett a haboruba, barmelyik fél egységei beléphetnek

Perzsia teriiletére. Bar Ahwaz Perzsidhoz tartozik, mégis Torokorszag haboruba lépésekor ez
egy AL iranyitasu VP mez6.

11.1.14 Irdnyitds: A jatékosok megszerzik az irdnyitdst azon mez6k felett, amelyekre ralépnek, hacsak

nem egy ellenséges er6dét ostromolnak meg ott (Fordité megjegyzése: Ezt irdnyitds
jelz6kkel jelezziik!).

11.1.15 BR-ANA: Ez aldél a BR-ANA egy Kivétel: a BR-ANA nem valtoztatja meg a CP irdnyitasu

mezG6ket, ha rajuk Iép. Ehelyett barmely CP mez§ (kivéve egy ostrom alatt allé erdd),
amelyen épp rajta van a BR-ANA, AL irdnyitdsunak tekintendd, de amint a BR-ANA elhagyja a
mez6t, az Ujra CP irdnyitasu lesz. A BR-ANA-nak nincs hatdsa olyan mezére, amely felett egy
masik AL egység megszerezte az irdnyitast: az ilyen mezd6 AL irdnyitasd marad azutan is,
miutan a BR-ANA elhagyja.

11.1.16 A TU-SN hadtest a 11.1.14-ben leirtak szerint miikodik, de a veszteség fazisban, ha nem vezet

ellatasi utvonal az Ujonnan irdnyitasa ald vont mez6khoz, akkor azok irdnyitasa visszakerdl
CP-hez (hacsak a TU-SN nem all épp a mezén). A Libia mezén szokdsos mdédon torténik a
veszteség és az AL jatékos normal mozgassal szerezheti meg folotte az iranyitast. (Fordito
megjegyzése: A Libia mezd csak annyiban kiilénleges, hogy kezdetben CP helyszin, de csak AL
mezével szomszédos, ezért azonnal OOP lesz a jaték elsé forduléjanak veszteség fazisaban,
és AL iranyitasuva valik.)

11.1.17 BEF hadtest és sereg: BEF hadtestek és hadseregek nem mozoghatnak vagy tdmadhatnak

Anglia, Franciaorszag, Belgium vagy Németorszag teriiletén kivdilre.

11.2 Lovészarkok

11.2.1

11.2.2

11.2.3

11.24

11.2.5

11.2.6

Ha egy mez6 mozgas céljabdl lett aktivalva és a Bedsds eseményt mar kijatszotta valamelyik
jatékos, akkor a mezdén Iévé egyik hadsereg megpréobalhat mozgds helyett arkot asni. A
mezén 1évé tobbi egység szabadon mozoghat.

Hadseregek egy ostrom alatt allo ellenséges er6don is megprébalhatnak arkot asni!
Fontos, hogy a Bedsds eseményt egy jaték sordn csak egy jatékos jatszhatja ki! (Fordito
megjegyzése: Vagyis a masik jatékos nehezebben tud majd megszabadulni ettdl a
kartyajatdl, hiszen eseményként nem jatszhatja ki!)

Hogyan épitsiik: Miutan az akciékdr minden mozgdsa megtortént, az aktiv
jatékos dob egy-egy kockaval minden olyan mezére, amelyiken egy 1
hadsereg megprdbalja magat bedsni. Ha a dobas értéke kisebb vagy

egyenld, mint a hadsereg LF-je, helyezz egy 1-es szintl I6vészdrok jelz6t a
™ Nl ™ )
mezG6re, vagy ha mar van ott 1-es szint( I6vészdrok jelzd, forditsd a 2-es 2

szint{ oldalara.

Egy mezG6 sosem tartalmazhat egynél tobb I6vészdrok jelz6t, és a 16vészarok szintje sosem
lehet nagyobb, mint 2.

A |6vészarkok addig maradnak egy mezdén, amig egy ellenséges egység be nem |ép oda, még
akkor is, ha nincsenek barati egységek a mezén.

Ha egy ellenséges egység |ép egy barati 1-es szint( lovészarkot tartalmazé mezére, a
l6vészdrok jelzé eltavolitasra kerdil.

Ha egy ellenséges egység |ép egy barati 2-es szint( |ovészarkot tartalmazd mezére, a
I6vészdrok jelz6t egy ellenséges 1-es szintli Iévészdrok jelzére kell cserélni.
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12.0

11.3

CSATA
12.1

11.2.7

11.2.8

11.2.9

Veszteség és |ovészarkok: Ha egy 1-es szint(i I6vészarkot tartalmazo mez6 veszteséget
szenved, akkor a l6vészdrok jelz eltavolitdsra kerll. Ha egy 2-es szint(i |6vészarkot
tartalmazd mezd veszteséget szenved, akkor a I6vészdrok jelz6t 1-es szint(ire kell cserélni.
(Kivétel: Egy ép er6don lévé Iovészarok nem szenved sériilést.) (Fordité megjegyzése: Mivel
itt nem tdmadds éri a mez6t, csak megszakad az ellatds a veszteség fazisban, ezért nem
ellenséges jelzd keril a sajat |I6vészarok jelz6 helyére. A gyakorlatban azonban gyakran
ilyenkor is ellenséges jelz6re cserélik a korabbit. Sokak véleménye ugyanis, hogy a szabaly
ezen a ponton hibas.)

Hadtestek és |ovészarkok: Habdr a |6vészarok épitéséhez hadsereg sziikséges, a csataban a
|6vészarok el6nyeit a hadtestek is élvezik, a terephatas tablazatnak megfelel6en.

Er6dok és 1ovészarkok: Onmagukban az er6dok semmilyen el6nyét nem élvezik a
I6vészarkoknak. De ha barati egységek védekeznek egy er6d mezdn, akkor a 16vészarok
el6nyei éppugy érvényesek, mint ahogy az er6dok CF-jét hozzaadjuk a harci er6hoz.

11.2.10 (Opciondlis szabdly: Ha barmikor egy GE, BR, FR vagy IT egység sikertelen arokasas dobast

hajt végre, kell egy emlékeztets jelz6t tenni az egységre. (Fordité megjegyzése: A 4. kiadasig
kiilon erre a célra nincs jelzd a jatékban. A C3i magazin egyik szamanak mellékletében
szerepelnek ilyen jelz6k, remélhetéleg a késGbbi kiadasokba mar bekeriilnek. Addig is
valamilyen médon meg kell oldani ezek helyettesitését.) A kbvetkezd kérben minden
arokasasi kisérletnél az egység kap -1 DRM-et. Ha a kévetkezd kérben nem prébal meg arkot
asni az egység (ez a kor eshet a kovetkez6 forduléra is) vagy ha sikeres drokasasi kisérletet
tesz, akkor a jelz6t el kell tavolitani réla. Az arokasasi dobasok sosem maddosithatdak -1-nél
tobbel.)

Mozgassal kapcsolatos megkotések az NE térképen

11.3.1

11.3.2

Altalanos szabalyok

12.11

12.1.2

12.1.3
12.14

12.1.5

Az NE térképen lév6 mez6kre csak az RU-CAU, BR-MEF, BR-NE,FR-OR, TU-YLD és TU-Aol
hadseregek mozoghatnak ill. tAmadhatnak. Ez vonatkozik Konstantinapolyra és Bursara is,
amelyek a f6 térképen is szerepelnek.

Fordulonként csak egy RU hadtest mozoghat barmely irdnyban a NE térkép (Grozny és Poti)
és a ,To Caucase” mezd kozt. (Fordité megjegyzése: Ennek kovetésére jo lett volna egy kilon
jelz6 a jatékba, mint ahogy néhany nemzet NE SR-jének kévetésére is jo lenne néhany jelzé!
Ld. 13.2) RU hadsereg (beleértve az RU-CAU-t is) sosem mozoghat ott, A cdr bukdsa esemény
utan pedig mas RU egység sem. De egy hadtest még ekkor is mozgathatd SR formajaban a
két hely kozott (Id. 13.2.2).

Egy csatat csak egy OPS sordn lehet
kezdeményezni olyan harci egységekkel,

amelyek egy tdmadds jelzével aktivalt mezén
vannak. A csata 6nkéntes és nem kell minden egységgel tdmadni. Egy jatékos dénthet ugy,
hogy nem tamad egy aktivalt mezérél, talan egy korabbi csata eredményeképpen.

Egy jatékos nem tamadhat egy olyan mez6t, amely csak olyan ellenséges egységeket
tartalmaz, amelyek ebben a kérben vonultak vissza.

Az aktiv jatékost nevezziik tdmaddnak, a masik jatékost védekezének.

Minden csatdban csak egy védekezé mezé lehet. Tetsz6leges szamu egység vehet részt egy
tdmadasban a szomszédos tamadasra aktivalt mez6krél.

Ugyanazon a mez6n aktivalt egységeknek nem muszaj ugyanabban a csatdban részt venni;
kiilénb6z6 szomszédos mezbket is tamadhatnak.

-18 -



12.1.6 Minden egység akcidokoronként csak egy csataban vehet részt. Minden mezd csak egyszer
tdmadhatd akcidkoronként. Egy egység CF-je nem oszthatd meg tébb csata kozott.

12.1.7 0 CF-G hadtestek is tamadhatnak magukban vagy mas egységekkel egyiitt. Ha mas
egységekkel tamadnak, semmit sem adnak hozza a harci er6hoz, de elszenvedhetnek
veszteségeket.

12.1.8 Csak a csatdban részt vev6 tdmadod egységek szenvedhetnek el veszteségeket illetve
nyomulhatnak elGre. Ha egy tdmadd mezén lévé egység nem vesz részt egy tdmadasban,
akkor nem szenvedhet veszteséget és nem nyomulhat elére.

12.1.9 Szaggatott vonalon keresztiil csak akkor tamadhatnak egységek, ha a nemzetiik neve a
szaggatott vonal mellé oda van irva a térképen. RU seregek nem tdmadhatnak a ,To
Caucasus” mez6rdl a NE térképre. E két hely kozott fordulénként egy RU hadtest
tamadhat/visszavonulhat; ez a 11.3.2 alatt megengedett , egy mozgas”-nak szamit.

12.1.10 London és Taranto: Londonban Iévé egységek csak akkor csatazhatnak, ha a csataban részt
vesznek egy belgiumi vagy franciaorszagi mezén |évé barati egységek is. IT egységek viszont
anélkil is tdmadhatnak a Taranto-Valona szaggatott vonalon keresztiil, hogy barati egységek
lennének Albaniaban vagy Gorogorszagban.

12.1.11 Tobbnemzetiségii tdmadasok: Azonos oldalon allé, de kiilonb6z6 nemzetiségl egységek csak
akkor vehetnek részt ugyanabban a csatdban, ha egy kupacban vannak, vagy jogosultak egy
tobb mez6rél inditott, tobbnemzetiségli tdmadasra (12.1.11.1)

Megjegyzés: Habar van néhany specialis esete a tobbnemzetiségli tdmadasnak (Id. 9.2.3),
ezekben az esetekben sem hagyhatdak figyelmen kivil a tobbnemzetiségli tAmadas elGirasai.
Példaul: Bar BR és BE egységek olcsébban aktivalhatok egyitt Antwerpenben, Ostendben,
Calais-ban vagy Amiens-ben, a BE egység mégsem szamit BR egységnek tobbnemzetiségli

tadmadasnal.
12.1.11.1 Tobbnemzetiségli tamadasok kettd vagy tobb mezdrdl: Tobbnemzetiségl

tdmadas akkor torténhet egynél tébb mezérél, ha a tdmadasban részt vevé mez6k
egyikén minden résztvevé nemzetnek van egysége. Barmely mas mezd, amely részt
vesz ugyanebben a csataban, barmely olyan nemzetiségbdl tartalmazhat egységet,
amely ezen a , k6z0s” mez6n megtaldlhatd. Minden a csatdban résztvevé nemzetbdl
lennie kell egy egységnek a k6zos mezén. Ennek a megkotésnek és a kupac limitnek a
kovetkeztében, mindkét fél legfeljebb 3 nemzettel vehet részt egy csataban.
12.1.11.2 BR-ANA, BR-AUS, BR-CND és BR-PT hadtestek BR-ek, a TU-SN egység TU és a

SB-MN egység SB a tobbnemzetiségli tdmadasok szempontjabdl. (Fordito
megjegyzése: |d. még: 13, ami ehhez teljesen hasonld az SR vonatkozasaban, illetve
9.2.3, ami az AC-re vonatkozik, és nem csak hadtestekre érvényes.)

12.2 Csata menete

12.2.1 Minden csata a kovetkez6 lépések szerint zajlik:
1. Csata meghatdrozasa

Harci er6 meghatarozasa

Lovészarkot semlegesité CC-k kijatszasa

Szarnyi tdmadas megkisérlése

CC-k kijatszasa

DRM meghatarozasa

Tlzelési oszlop meghatdrozasa

Eredmény meghatdrozasa

LNV R WN

Veszteségek elszenvedése
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10. Csata gyGztesének meghatarozasa
11. Védé visszavonulasa
12. Tamadd el6renyomulasa

12.2.2 Csata meghatdrozdsa: Az aktiv jatékos meghatarozza, hogy melyik egységekkel tamad és
melyik mez6t tamadja.

12.2.3 Harci er6 meghatdrozdsa: A két jatékos egyidejlileg 6sszesiti a csataban részt vevd
egységeinek a CF-eit. A védd ehhez még hozzaadja a védekezd mezdén Iévé eréd CF-jét (ha
van er6d).

12.2.4 Lovészdrkot semlegesité CC-k kijatszdsa: A tamado jatszhat ki ilyen CC-ket.

12.2.5 Szarnyi tamadds megkisérlése: A tdmadd (bizonyos feltételek teljesiilése esetén)
megkisérelhet szarnyi tdmadast (Id. 12.3). llyen esetben a csata 6-9 |épéseit nem egyidejlileg,
hanem kiilon kell végrehajtania a két jatékosnak.

12.2.6 CC-k kijatszasa: A tdAmadd tetsz6leges szamu CC-t kijatszhat, ha teljesiilnek azok feltételei az
adott csata 5. Iépésekor. Ezen tul a tdmadd haszndlhat a maga el6tti CC-kbdl is barmennyit,
ha azok feltételei teljesiilnek az adott csataban, és ha azokat korabbi csatakban még nem
haszndlta ugyanebben az akciékdrben. Miutdn a tdmadd végzett, a védd is kijatszhat, illetve
a lent |év6kbdél kivalaszthat CC-ket, a tamadodnal leirtak szerint.

12.2.7 DRM meghatarozasa: A két jatékos egyidejlileg megvizsgalja minden kijatszott és kivalasztott
CC-jét és meghatdrozza a végs6é DRM-et, ami ebben a csatdban ra hat. Ezen tul van -3 DRM,
ha minden tdmadd egység a Sinai mez6n van. (A Sinai mezd6rdl torténd, de mas mezérél is
tdmogatott tamadasért viszont nem jar a -3 DRM blintetés).

12.2.8 Tiizelési oszlop meghatdrozdsa: Mindkét jatékos meghatarozza, hogy melyik tizelési
tabldzatot fogja hasznalni. Ha a jatékos egységei kozt van egy vagy tobb hadsereg (akkor is ha
csokkent erej(i), akkor a jatékos a sereg tablazat alapjan tizel, kilénben a hadtest/eréd
tablazatot hasznalja. A megfelel6 tablazatbdl mindkét jatékos kikeresi a harci erejét, és a
védekezd mezé terep hatdsatol fliggé szamu oszloppal eltolja (a terep és |6vészarok hatasai
Osszeadddnak) (Fordité megjegyzése: Id. jatékos segédlet terephatds tdblazatat.), igy lesz

meghatarozva a tlizelési oszlopa. Az oszlop az eltolasok utan sem kerilhet tablazaton
kiviilre; ha a legszélsé oszlopon tulra csiszna az oszlop, akkor a tovabbi eltolasokat figyelmen
kivil kell hagyni. Ez a l1épés egyidejlileg torténik, hacsak a tdmadd nem kisérelt meg szarnyi
tdmadast, vagy nem lett kijatszva a von Hutier CC.

12.2.9 Eredmény meghatdrozdsa: Mindkét jatékos dob egy kockaval, az eredményt mdodositja a
DRM-jével, és a tiizelési oszlopanak megfelel sorabdl kiolvassa a tlizelésének eredményét. A
dobds sosem lehet 1-nél kevesebb, illetve 6-nal nagyobb; barmely 1-nél kisebb mddositott
dobds 1-nek szamit és barmely 6-ndl nagyobb mddositott dobds 6-nak. Ez a |épés egyidejlileg
torténik, hacsak a tdmadd nem kisérelt meg szarnyi tamadast (esetleg a Rddidiizenet
lehallgatdsd-val (Wireless Intercepts)), vagy nem lett kijatszva a von Hutier CC.

12.2.10 Veszteségek elszenvedése: Mindkét jatékosnak meg kell hatdroznia a csataban elszenvedett
veszteségeit az ellenfele eredménye alapjan. Ha ez nem egy szarnyi tdmadas volt, akkor a
védbnek ugyan a tamado el6tt kell kijeldlnie a veszteségeit, de a veszteségei nincsenek
hatdssal az altala elért (okozott) veszteségszamra.

12.2.11 Csata gyGztesének meghatdrozasa: Az ellenfelének nagyobb veszteségszamot okozo jatékos
nyeri a csatat és megtarthat minden kijatszott és kivalasztott CC-t. A vesztes jatékosnak el
kell dobnia minden kijatszott és kivalasztott CC-t. Ha mindkét jatékos veszteségszama
azonos, mindketten vesztesnek tekintendék és el kell dobniuk a CC-ket. (Kivétel: Az AL
jatékos eldobja a Nem jutnak dt CC-t, ha veszit. Ha viszont nyer vagy dontetlen az eredmény,
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12.3

akkor a kartya képpel felfelé elGtte marad. A forduld végén ilyenkor is normal maodon el kell
dobnia a kdrtyat.) (Fordité megjegyzése: A kartya a szOvege szerint vereség esetén fejti ki
hatdsat. Mivel a dontetlen mindkét félnek vereséget jelent, logikus lenne, ha a kartya
dontetlen esetén is miikddésbe lIépne. A szabaly viszont leszogezi, hogy dontetlennél nincs
hatdsa, csak egyértelm(i vereségnél.)
12.2.12 Védd visszavonuldsa: Ha a tdmadd nyerte a csatat és maradt teljes ereji tdmadd egység,
minden védGegységnek, amely nem semmisiilt meg, vissza kell vonulnia. A véd§ vélaszthatja
a visszavonulas kihagydsat is, egy tovabbi er6sségszint elvesztéséért.
12.2.13 Tdmadé el6renyomuldsa: Ha a védé visszavonult vagy teljesen megsemmisiilt, a tamadé
el6renyomulhat barmely teljes erejl egységeivel.
Szarnyi tamadasok
12.3.1 Atdmado megkisérelhet szarnyi tamadast, ha az aldbbi feltételek mindegyike teljesul:
- Két vagy tobb mez6rél is tdmadnak egységek és
- legaldbb egy hadsereg is tdmad és
- a védekezd mez6 nem mocsar vagy hegység, nem tartalmaz I6vészdrok jelz6t, és nem egy
Ures eréd. (Fordité megjegyzése: |d. jatékos segédlet terephatds tablazatat.)

Megjegyzés: Szarnyi tamadas megkisérelhetd bizonyos CC-k hasznalatdval, amelyek
»,semlegesitik a lovészarok hatasait” , feltéve ha a tobbi feltétel teljesil.

12.3.2 Egy szarnyi tdmaddasban a tAmaddnak az egyik tdmadd mez6t ki kell neveznie , frontalis
tdmadas” vagy ,06ssztiz” mez6ének. Az 6ssztliz mez6n kivil minden olyan tdmadé mez6 utan
jar +1 DRM a szarnyi tdmadas kockadobasahoz, amelyet a célmezén kiviil mas ellenséget
tartalmazo mezdével nem kot 6ssze folyamatos vonal. Ebbdl a szempontbdl az lires er6dok
nem tekintendék ellenséget tartalmazé mezéknek. Ha szaggatott vonallal van 6sszekottetés
egy tamado mez6 és egy ellenséget tartalmazé mez6 kozt, az nem szamit a DRM
szempontjabaol!

Megjegyzés: A szarnyi tdmadds DRM-jét a tdmadas pillanataban kell ellendrizni. A csatak
sorozata hatassal lehet az ellenséget tartalmazé mezékre.

12.3.3 Atamado¢ jatékos egy kockaval dob, hogy meghatdarozza, sikeres-e a szarnyi tdmadas. Ha a
maddositott kockadobds legalabb 4, akkor sikeres a szarnyi tdmadas, és a csata 6-9 |épéseit a
tdmado a védekez6 elStt hajtja végre. (Fordité megjegyzése: A szabalyban itt hibasan 6-8
|épések szerepelnek.) Ez azt jelenti, hogy a védd tlizerejére hatdssal lesznek az altala
elszenvedett veszteségek. Ha viszont a médositott kockadobds kisebb, mint 4, akkor a szarnyi
tdmadas sikertelen, és a védé hajtja végre elsGként a 6-9 lépéseket.

12.3.4 A szarnyi tdmadasok alatt akkor is hasznalatban maradnak az 5. 1épés soran kijatszott CC-k,
hogyha azok feltételei nem teljesiilnek a 8. Iépés soran. Példaul: Ha BR és FR egységek
megpradbaljak hasznalni a Hurrican zdrotiiz (Hurrican Barrage) CC-t és a szarnyi tdmadas
kudarcba fullad, a CC akkor is hasznalatban marad, ha nem maradnak tulél6 BR egységek a 6-
9 |épések nyoman.
12.3.4.1 A Kemal CC esetén, ha a sziikséges legalabb 1 CF-(i TU egységek mar

nincsenek jelen, egyszertien atkonvertalddnak a megmaradt CF-ek a hadtest tiizelési
tablazatbdl a sereg tablazatba (a hadtest tabldzat ,0” oszlopat fel kell kerekiti a sereg

tablazat ,1” oszlopara).
12.3.4.2 A Visszavonds (Withdraw) CC esetén a védének még vissza kell forditania a
csokkent erejl sereget vagy hadtestet a csata utan (egy erésségszint visszanyerés).
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12.4

Veszteségek elszenvedése

1241

12.4.2

1243

1244

1245

Egy jatékos kockadobdsanak eredménye a tiizelési tabldzaton egyben az ellenfél
veszteségszama.

A veszteségek elszenvedése harci egységek vagy er6dok sérilésével vagy

megsemmisiilésével torténik. Minden egyes erdsségszint, amit egy egység elveszit, az egység

LF-jén keresztil a veszteségszam teljesitésébe beleszamit.

A jatékosoknak a veszteségszamukkal megegyezd veszteséget kell elszenvednilik. Ha

lehetséges pontosan annyit elszenvedni, akkor nem lehet kevesebbet, de tébbet semmiképp

sem lehet elszenvedni, mint a veszteségszam.

Példaul: Egy teljes erejl FR sereg (LF 3) és egy csdkkent erejli FR sereg (LF 3) 5

veszteségszamot szenved el. A jatékosnak a csokkent erejl sereget kell kicserélni egy

hadtestre (LF 1). A hadtest ezutan két erdsségszintet veszit és elveszik (LF3 + LF1 + LF1). A

teljes erejli sereg ép marad. Nem teheti meg a francia jatékos, hogy egy erGsségszintet a

teljes erejl (LF 3) és egy erGsségszintet a csokkent erejli (LF 3) serege is elveszit, mert ezzel

meghaladna a veszteségszamat.

Egy csokkent erejd eltavolitasra keriil hadsereg helyére azonnal egy teljes erejl hadtest

keril, azonos nemzetbdl a tartalék mezérél, ha van ott ilyen. Ha nincs azonos nemzetbeli

teljes erejl hadtest a tartalék mezdén, kicserélheté csokkent erejli azonos nemzetiség(i

hadtestre is. Ha egyaltalan nincs abbdl a nemzetbél hadtest a tartalék mezén, akkor a sereg

végleg megsemmisiil és nem gyarthatd Ujra utanpédtlassal (Fordité megjegyzése: Az angol

szabadlyban itt hibasan a helyrehozas szerepel az Ujragyartas helyett).

12.4.4.1 Ez a hadtestre torténd csere a tartalék mezG6rél akkor is lehetséges, ha a
sereg 00S, de az OOS sereg ilyenkor végleg megsemmisil.

12.4.4.2 Ha egy mez6n csak két teljes erejl 3 LF sereg van és elszenvednek 7 LF
veszteséget, vagy a mezdn csak két teljes erejii 2 LF sereg van és elszenvednek 5
veszteséget, és egyaltalan nincs hadtest a tartalék mezében, nem lehet mindkét
sereg erejét csokkenteni. Ehelyett az egyik sereg megsemmisil (mintha lett volna egy
hadtest a tartalék mezGben, ami elszenvedte volna az utolsé veszteséget) és végleg
eltavolitdsra kerdl.

12.4.4.3 A BR er6kon beldli kilonféle nemzetek miatt megszoritasok vannak arra
vonatkozodan, hogy melyik BR hadtestekre lehet cserélni BR hadseregeket. A BEF
sereg csak BEF hadtestre cserélhetd, és a BEF hadtest csak BEF hadsereg helyére
kerllhet. A BR-MEF és BR-NE seregek barmely BR hadtestre lecserélheték. A BR-AUS,
BR-CND, BR-PT és BR-ANA hadtestek nem keriilhetnek semmilyen BR hadsereg
helyére sem.

Minden olyan csatdban, amelyben tdmaddként részt vesznek BR egységek akar mas

nemzetekkel egyutt, akdr azok nélkil, van egy prioritas arra vonatkozdan, hogy melyik

egységnek kell elszenvednie az els6 veszteséget, ha ez lehetséges a veszteségszam tullépése

nélkdl. A prioritas a kdvetkezd:

BEF sereg

BEF hadtest

BR-MEF sereg

BR-AUS vagy BR-CND hadtest

Ha a listan legfelll 1év6 egység nem tudja a veszteségszam tullépése nélkil elszenvedni a

veszteséget, akkor a listan alatta l1évé egység kovetkezik. Hasonldan, minden olyan csataban,

amelyben tdmaddként részt vesz az RU-CAU sereg, ennek az egységnek kell az elsé
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12,5

12.4.6

12.4.7

veszteséget elszenvednie, ha ez lehetséges a veszteségszam tullépése nélkil. Azokban a
csatakban pedig, amelyekben BR-MEF és RU-CAU egységek is vannak, a tamadd donti el a két
egység kozil, melyik szenvedi el el6bb a veszteséget. Az RU-CAU és BR-AUS vagy BR-CND
egységeket tartalmazd csatakban az elsG veszteséget az RU-CAU egység szenvedi el. Minden
esetben 12.4.5 felllirja 12.4.3-at. (Fordité megjegyzése: Vagyis fontosabb a prioritas
betartasa, mint a veszteség pontos elszenvedése?! Tehat ez esetben eléfordulhat, hogy
kevesebbet szenvedink el, pedig van olyan egység a mezén, amely pontosan is el tudna
szenvedni a veszteséget, de a prioritasban lejjebb all.)
A veszteségszam csak akkor vonatkozik a védekez6 er6dokre, ha nem voltak az er6dben
védekezd egységek vagy ha az 6sszes védekez§ egység és a tartalék mez6rél a helyiikre
kerll6 utanpdtlas hadtestek is mind megsemmisiiltek, és utana még marad annyi
veszteségszam, ami eléri vagy meghaladja az eréd LF-jét (megsemmisitve ezaltal az er6dot).
Egy er6d LF-je 6nmagaval egyenl§ veszteségszamnak felel meg. Védekezd er6dokre nincs
hatdssal a kielégitetlen veszteségszam, ha barmely védekezd egységek tulélték a csatat
(akkor is, ha mind visszavonultak az er6dbél). A tamaddval barati er6ddkre sosincs hatdssal
egy csata kimenetele.
Hadseregek végleg megsemmisiinek az aldbbi esetekben:
1) Egy sereg nem képes visszavonulni, beleértve a kupac limit tullépéseket. llyenkor nem
semmisill meg utanpdtlas hadtest, és nem is kerl fel a térképre.
2) Egy sereg le lesz cserélve egy hadtestre, amely nem tud visszavonulni, beleértve a kupac
limit tullépéseket. Ez esetben a sereg végleg megsemmisiil, a hadtest pedig
megsemmisil és a megsemmisilt/utdnpdtlas mezére kerdl.

3) Megsemmisil egy hadsereg akkor is, amikor OOS-ként tdmadas éri (Fordité
megjegyzése: llyenkor le lehet cserélni egy hadtestre, Id. 12.4.4.1) illetve amikor a
veszteség fazisban OOS (Fordité megjegyzése: llyenkor nem keriilhet a helyére hadtest,
Id. 14.3.5).

4) Ha megsemmisil egy sereg, és nincs hadtest a tartalék mezén, amire ki lehetne cserélni.

5) Ha a kévetkezd seregek barmelyike megsemmistil: TU-YLD, TU-Aol, AoO, RU-CAU, BEF,
BR-MEF, BR-NE (egy ponttal jelélve az egység szimbdlum jobb oldalan!).

Visszavonulas

12.5.1 Altaldban: Ha a tdmadoé nyerte a csatat és maradt teljes erejli tamado egység, minden

védBegységnek, amely nem semmisilt meg, vissza kell vonulnia. Ez igy van tekintet nélkdl
arra, hogy hany teljes ereji tdmadd egység maradt, vagy hogy melyik fél hany er&sségszintet
vesztett el. Rdadasul, a véd6nek még akkor is vissza kell vonulnia, ha a tdmadd egységek
teljes tamaddereje nem elegendd az el6renyomulashoz és a védekezé mezdn l1évé ép eréd
ostromahoz. Tamado egységek sosem vonulnak vissza.

12.5.2 Visszavonuldsi hossz: A visszavonulasi mez&szam fligg a felek veszteségszamanak

kiilonbségétdl. Ha a kilonbség 1, a vesztesnek 1 mez6t kell visszavonulnia. Kilénben két
mez6t. Nem valtoztathatjak a jatékosok 2 mezdényire a visszavonulast, ha a veszteségszamok
kiildnbsége alapjan csak 1 mez6nyi visszavonulds adddik. A véd6 nem vonulhat vissza, ha a
veszteségszamok dontetlent eredményeznek.

12.5.3 Visszavonulds kihagyasa: Lovészarkokban, erd6kben, sivatagokban, hegyekben vagy

mocsarakban |év6 egységek valaszthatjak a visszavonulas kihagydasat is (Fordité
megjegyzése: Tehat a siksdgokon kivil mindenhol, Id. jatékos segédlet terephatas
tablazatat.), egy tovabbi erésségszint elvesztésével. Ez nem ndveli a veszteségszamot! Az
erdsségszintet barmelyik védekez6 egység elveszitheti. Ez a tovabbi veszteség torli a
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visszavonulast, tekintet nélkil arra, hogy hany mezét kellett volna visszavonulni, feltéve ha
ezt kovetden is marad még legaldbb egy védekez6 erdsségszint. A 16vészarkokba, erd6kbe,
sivatagokba, hegyekbe vagy mocsarakba, mint els6 mezébe visszavonuld egységek,
amelyeknek két mez&nyi visszavonulasuk lenne, nem tehetik meg, hogy a masodik sziikséges
visszavonuldsi mez6t hagyjak ki egy tovabbi erGsségszint elvesztésével. Az utolsé védekezd
erdsségszint ami egy mez6n maradt, nem hasznalhatd el a visszavonulas kihagyasara.
12.5.4 Visszavonulds miatti megsemmisiilés: Azok az egységek, amelyek sem teljesiteni nem tudjak

a visszavonulast, sem kihagyni egy extra erésségszint elvesztésével, megsemmisiilnek. A
visszavonuldsra képtelen megsemmisiilt seregek végleg eltavolitasra keriilnek a jatékbdl és
nem lehet azokat lecserélni. Ez esetben a sereg utanpdtlas hadtestét nem vessziik le a
tartalék mez6rél, de nem is tessziik fel a térképre és nem is semmisitjik meg a sereggel
egyutt.
Egyéb esetek, ahol a visszavonulas megsemmisiilést okoz:

- RU egységek: Azok a visszavonuld RU egységek, amelyek egy 2 mezGs visszavonulas

elsé mezGjeként egy térképszéli mezére lépnek, megsemmisiilnek ha nem tudjak

e 1

teljesiteni a visszavonulds 2. mezgjét. Példaul: ha RU egységek Kijevben 2 mez6s
visszavonulast szenvednek el és Chernigovban, Beleya Tserkovban és Zhitomirban CP
egységek vannak, akkor az RU egységeknek a , To Kharkov” térképszéli mezére kell

visszavonulni, majd ezt kovetéen megsemmisiilnek, mivel nem tudjak teljesiteni a
visszavonulds 2. mezgjét.
- SB-MN hadtest: Ha a SB-MN hadtest visszavonulasra kényszeril, megsemmisdil.
- Tartalék hadtest és visszavonulds: Ha egy hadtest, ami a tartalék mez6rél most kerlt
egy megsemmisliilt sereg helyére, nem tudja teljesiteni a visszavonulast, akkor vagy hagyja
ki a visszavonulast egy extra erdsségszint elvesztésével, vagy kupac limit tullépés miatt
megsemmisil. Rdadasul a sereg, amely most semmisilt meg, ilyenkor végleg
megsemmisil, mintha sajat maga nem tudta volna teljesiteni a visszavonulast. A
megsemmislilt sereg potlasa egy hadtesttel a tartalék mez6rél tehat nem jelent feltétlen
menekilést a végleges megsemmisilést6l. Némi memariat igényel annak azonositésa,
hogy melyik hadtestre lett cserélve egy megsemmisiilt sereg. Az aktudlis csatat kovetben
az utanpadtlas hadtesteket normalis modon kell kezelni.

12.5.5 Visszavonuldsi megszoritasok: A visszavonuld egységekre az alabbi megszoritasok

vonatkoznak:

- Nem lehet olyan mezdére lépni, amelyen van ellenséges egység, vagy amely egy nem
ostrom alatt 4ll6 ellenséges eréd.

- Nem lehet tengerparti kik6t6bél visszavonulni.

- Nem lehet az eredeti védekezd mezG6re visszavonulni.

- Nem lehet befejezni a visszavonuldst kupac limit tullépéssel, de egy 2 mezbs
visszavonulads 1. mez6jén megsérthet6 a kupac limit. Ha nincs mas Utvonala a véddének,
kijelolheti, mely visszavonuld egységek keriiljenek a limiten belilre, a tobbi egység
megsemmisdl.

- Befejezhet6 egy 2 mezGs visszavonulas az eredeti védekez6 mez6 szomszédsagdban,
ha az egységek két mezére belépnek a visszavonulds soran. Példaul: ha egy egység 2
mez6s visszavonulast hajt végre Sedanbdl, visszavonulhat Cambrai felé majd Chateau-
Thierry-be.

- Avisszavonulo egységek visszavonulhatnak kiilonb6z6 mezékre.
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12.6

12.5.6

12.5.7

- Halehetséges, akkor barati irdnyitasi mezére kell visszavonulni, ha erre nincs mad,
akkor lehet Ures ellenséges mezére is (a visszavonulé egységek nem szerzik meg az
irdnyitast azok felett az ellenséges mezdk felett, amiken atmennek, csak amiken
befejezik a visszavonulast) .(Kivétel: Id. 15.1.10)

- Halehetséges, a visszavonulast ellatott mezén kell befejezni.

- Abban az esetben, ha tobb lehetséges visszavonulasi mez6 is kupac limiten belil van,
az alabbi prioritasokat kell kévetni:

1) Barati, elldtott mezd.

2) Barati, O0OS mez6.

3) Ellenséges mezG, mely igy ellatott lesz.
4) Ellenséges O0OS mez6.

- 2 mezGs visszavonulaskor a visszavonulasi prioritasokat kell kdvetni az els6 mez6re
|épéskor és aztan Ujra az elsérél a masodik mezére lépéskor.

Korabban visszavonult egységek tdmadasa: Ha a védekez6 egységek olyan mezére vonulnak
vissza, amelyet ugyanabban az akcidékorben kés6bb tamadas ér, a mar visszavonult egységek
CF-je nem szamit a mezd elleni tdmadaskor. Rdadasul legaldbb 1-es veszteségszam
elérésekor a mdr visszavonult egységek azonnal megsemmisiilnek és nem szamitanak bele a
veszteségszamba. A mar visszavonult egységek azonnal megsemmisiilnek és
megsemmisilt/utanpdtldas mezére kertilnek. Nem szamitanak bele a veszteségszamba, és

e

nem cserélheték le utanpdtlas hadtestekre a tartalék mezérél. (Forditéo megjegyzése: Itt a
szabaly kicsit tul van ragozva, egy bekezdésen belll szinte ugyanazt leirja kétszer. A lényeg,
hogy 12.4.7-hez képest itt nem semmisiil meg végleg a sereg, hanem a megsemmisiilt/
utanpdtlas mezére keriil, és nem kerl a helyére hadtest. Normal esetben ha egy sereg

megsemmisil, és nem tudunk a helyére hadtestet tenni, vagy a helyére tett hadtest is
megsemmisil, akkor a sereg végleg kikeril a jatékbal.)

Ellenérzés: Egy mez6rdl vald visszavonulas hatasara nem szerzi meg automatikusan a masik
fél a mez6 feletti iranyitast. A mezG irdnyitasa csak akkor valtozik, ha a tamado egységek
el6renyomulnak a mezére.

Visszavonas

12.6.1

12.6.2
12.6.3

12.6.4

12.6.5

A Visszavonds CC egy tervezett visszavonast reprezental, hasonléan a MONS-i BR
védelemhez. (Fordité megjegyzése: Szabaly szempontjabol ennek a mondatnak valdsziniileg
semmi jelent&sége, csak arra utal, hogy torténelmileg mi ihlette ennek a kartyanak a
|étrejottét. Ennek megfelelGen Visszavonds csak az AL kartyak kozt szerepel.)

A Visszavonds CC a szarnyi tdmadas kockadobdsa utdn kertlhet kijatszasra.

A védekezd egységek (er6dok nem) visszanyernek egy elvesztett hadtest — erdsségszintet a
veszteség elszenvedése fazis utan. Sikeres szarnyi tamadas esetén viszont nem nyerhetd
vissza a hadtest erésségszint addig, amig a véd6 be nem fejezte az Eredmény meghatarozasa
fazist. (Mas szavakkal a véd6 nem nyeri vissza az elvesztett erésségszintet, amig nem tiizelt.)
A védekezl egységeknek ezutan vissza kell vonulniuk egy mezét. Teljes erejli tdmaddk
el6renyomulhatnak egy mez6t. Ez a visszavonulas kotelezé és akkor is végrehajtddik, ha a
csata veszteségszamai dontetlent vagy a tdmadé vereségét mutatjak. Ez a fajta visszavonulas
akkor is csak 1 mez3, ha a veszteségszamok kiilonbsége alapjan 2 mezGnyi visszavonulas
lenne indokolt.

A védekezd nem valaszthatja a Visszavonds CC-b6l szarmazd visszavonulas kihagyasat
terepre vagy l6vészarokra hivatkozva.
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12.7

12.6.6

12.6.7

12.6.8

12.6.9

Ha nem veszett el hadtest-erdsségszint, akkor egy elveszett sereg-erGsségszintet lehet
visszanyerni.

Ha sem hadtest- sem sereg-erdsségszint veszteség nem tortént a csataban, ez az esemény
akkor is kivaltja az 1 mez&nyi visszavonulast.

A kovetkez6 helyzet csak akkor fordul el6, ha seregek szenvednek veszteséget. Ha egy
seregnek nincs a tartalékban hadteste, a sereg csak akkor fordul visszajara (~visszanyeri az
erdsségszint veszteséget), ha a veszteségszam megegyezik az LF-jével. Amennyiben a
veszteségszam nagyobb, mint a sereg LF-je, akkor ez az esemény hatastalan mivel nincs
hadtest, amit vissza lehetne forditani. (Forditd megjegyzése: Ezt gy kell érteni, hogy ha a
sereg nem képes elszenvedni a teljes veszteségszamot a meglévé erésségszintjeivel, és igy a
megsemmisiilése utan még mindig marad kielégitetlen veszteségszam, és nincs a tartalékban
hadteste, és mas egység nincs a kupacban, akkor mivel maradt kielégitetlen veszteségszam,
nem nyerhet vissza erésségszintet, hanem végleg megsemmisiil.)

Ha a védekez6 tobb mdédon is el tudja szenvedni a veszteségszamat, akkor ha lehetséges, a
hadtesteivel (és nem a seregeivel) kell teljesitenie a veszteségét, ezért viszont hadtest-
erdsségszintet kell visszanyerni a sereg-erdsségszint helyett.

Példaul: A BR 1. sereg (LF 3) és két BR hadtest (LF 1) a Visszavonds kijatszasaval 3
veszteségszamot szenved el. Ekkor ahelyett, hogy a BR 1-et leforditanank, majd vissza, az
egyik BR hadtest megsemmisiil, a masik pedig lefordul (Fordité megjegyzése: A példaban
minden egység teljes erejd. Igy 6sszesen 3 hadtest-erGsségszint veszik el.). Ezutan vagy a
lefordult hadtest visszafordul, vagy a megsemmisiilt hadtest lefordulva visszakertil a
térképre.

12.6.10 Ha minden védekezd egység megsemmisiilt, a Visszavonds CC még ekkor is lehet6vé teszi egy

csokkent erejli hadtest megmentését, ha egy hadtest a mez6n volt vagy a tartalékbdl a
térképre keriilt. Ha a mezdn olyan seregek voltak, amelyeknek nem volt utanpétlas hadteste
és megsemmisiiltek, ez esetben nem lesz tulélé hadtest.

El6renyomulas

12.7.1.

12.7.2.

12.7.3.

12.7.4.

Minden megmaradt teljes erejli tAmadd egység (a kupac limiten beliil) el6renyomulhat, ha a
védekez6 egységek visszavonultak vagy mind megsemmisiiltek. (Kivétel: egy ellenséges
egység nélkili ellenséges erdd elleni tdmadaskor a tdmadd nem nyomulhat el6re, akkor sem,
ha a veszteségszamok 6sszehasonlitasa alapjan megnyerte a csatat, hacsak nem semmisiil
meg az eréd.)

Ha minden egység megsemmisiilt, akkor az el6renyomuld egységek csak a védekezé mezére
|éphetnek.

Ha minden védekez6 egység 2 mez6nyire vonult vissza, akkor az el6renyomuld egységek
minden olyan mezére beléphetnek, amit a visszavonuld egységek kiliritettek. De meg kell
allniuk, ha belépnek egy erdd, hegy, sivatag vagy mocsar mezére. (Fordité megjegyzése: A
sivatag a szabalybdl hidnyzik, de a jatékos segédleten szerepel a terephatas tdblazatnal!)

Ha 2 mezdnyi visszavonulast elszenved6 védekez6 egységek csak 1 mezényire tudnak
visszavonulni, és aztan megsemmisiilnek 12.5.5 miatt, akkor az el6renyomulé egységek csak
a visszavonulo védék dltal utoljara elfoglalt mez6ig nyomulhatnak el6re. Példaul: ha
Kishinevben Iév6 RU egységeket megtamadnak Zhmerinkabdl és 2 mezdényi visszavonulast
szenvednek el, és Romadnia semleges, Odessa pedig CP irdnyitds alatt all, az RU egységek
megsemmisiilnek 12.5.5 miatt. A Zhmerinkdban lévé CP egység el6renyomulhat Ismailba,
mivel az RU egységeknek erre a mezére kellett visszavonulniuk, hogy teljesitsék a 2 mezényi
visszavonulds 1. mezégjét.
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12.7.5. Elérenyomuld egységek nem léphetnek ellenséges egységeket tartalmazd mezdre.

12.7.6. El6renyomuld egységek beléphetnek viszont egy olyan mezé6re, ami egy ép ellenséges eréd,

ha meg tudjak azt ostromolni, de nem mehetnek tovabb. De ha elég egység benyomult az
ostromldshoz, mas el6renyomuld egységek folytathatjak az el6renyomulast 12.7.3 szerint.

12.7.7. CP egységek csak akkor nyomulhatnak be Amiens-be, Calais-ba vagy Ostend-be, ha az

aldbbiak koziil legalabb egy teljesiil:
- a csatdban ez volt a védekezd mezé
- a Verseny a tengerért eseménykartya kijatszasra kerult
- a CP haborus allapot legaldbb 4

12.7.8. A védd sosem nyomulhat elére

12.7.9. Az el6renyomulé egységek megszerzik minden olyan mezé felett az irdnyitast, ahova

benyomulnak, kivéve ha az egy ostrom alatt allé erdd.

Példak csatakra:

1.

A teljes erejl GE 8. sereg (5-3-3) és a teljes erejl GE 1. hadtest (2-1-4)
tdmadja a teljes erejii RU 2. sereget (3-2-3), amely Tannenberg mezén
all. A GE két kilonb6z6 mezdrdl tamad, igy megkisérel szarnyi
tdmadast. A GE (CP) jatékos a 8. sereg mezdjét nevezi ki 6sszt(iz

mezbnek. A dobas értéke 3, de van +1 DRM, mivel a hadtest nem

szomszédos mas ellenséges egységgel (csak a 2. sereggel). A szarnyi

tdmadas sikeres, igy a GE tamad els6ként, 7-es er&sséggel (5+2), és az
eredményt a sereg tilizelési tablazaton kell megkeresni, mivel az egyik GE egység sereg. A GE dob

egy 3-ast, ami 4-es talalatot jelent. Mivel az RU 2. sereg LF-je 2, ezért 2 erGsségszint
elvesztésével szenvedi el a 4 veszteséget, aminek eredményeként le lesz cserélve egy teljes erejli
RU hadtestre (1-1-3) a tartalék mez6rGl. Az RU egység ezutan visszal6 1-es erésséggel, a hadtest
tlzelési tdblazaton kell az eredményt megkeresni. A dobés értéke 4, ami 1-es taldlatot jelent. A

GE (CP) jatékos hadteste szenvedi el a veszteséget, csokkent erejl lesz (igy tud pontosan 1-et
elszenvedni). Mivel a védekez6 veszteségszama (4) nagyobb, mint a tdmado veszteségszama (1),
ezért atdmadd a gybztes. Mivel a tdAmadd nyert, és maradt teljes erejl egysége, a tulélé RU
hadtestnek vissza kell vonulnia, hacsak az RU jatékos nem dont a visszavonulas kihagyasa mellett
(kihasznélva, hogy erdében van), ami Gjabb erdsségszint elvesztésébe keriilne. O a visszavonulast
valasztja, ami ez esetben 2 mez6nyi visszavonulas Varsoéig. A GE (CP) jatékos ugy dont,
elérenyomul az RU 3ltal korabban elfoglalt mezére (Tannenberg), és mivel az erdd, ezért a GE 8.
sereg ott meg kell hogy alljon. Fontos, hogy a GE hadtest nem csatlakozhat az el6renyomulashoz,
mivel csokkent erejd, és el6renyomulast csak teljes erejli egységek hajthatnak végre!

A teljes erejd BR 3. és 4. seregek (4-3-3) Amiensben vannak, egy BR-

CND hadtest (csokkent erejd, 2-1-4), és a FR 6. sereg (teljes erejl 3-3-3) ; %
pedig a Chateau Thierry mezén, és egylitt tdmadjak a Cambrai mezén - | T
lév6 GE egységeket: a GE 2. sereget (teljes erej(i, 5-3-3), és 2 GE 22214

hadtestet (mindkett6 teljes erejd, 2-1-4). A Cambrai mezén van egy 2-
es szintl l16vészarok is. (Megjegyzés: ennek a csatdnak az AC-je 3 lesz,

mert az egyik mezdn csak BR egységek vannak (azaz csak 1 fajta

nemzet utdn kell kéltséget fizetni), a masik mezén BR-CND+FR egységek vannak, azaz 2 fajta
nemzet, igy az AC 1+2=3. A FR nem vehetne részt a tamadasban, ha nem lenne vele azonos
mez6n a BR-CND egység. (Fordité megjegyzése: Mivel a BR-CND BR egységnek szamit, Id. a
tébbnemzetiségl tamadast, 12.1.11.2). Nem lehet szarnyi tdmadast végrehajtani a lovészarok
miatt, igy minden tlizelés egyszerre torténik. A GE (CP) jatékos kijatssza a Megerdsitett
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gépfegyverek (Fortified Machine Guns) CC-t, ami +1 DRM-et ad. A 2-es szint( I6vészarok miatt a
sereg tlizelési tdbldzat 12-14 tiizelési oszlopabdl kell az eredményt leolvasni. Egy 5-0s dobds (+1

DRM) 7-es veszteségszamot jelent. Az AL jatékosnak 13 tlizereje van, de a GE I16vészarkok miatt a

6-8 tiizelési oszlop alapjan torténik a tiizelés (2 oszloppal balra keriil). Egy 4-es dobas 4-es

veszteségszamot jelent. 12.4.5 miatt az els6 veszteséget a BR-CND hadestnek kell elszenvednie,

amely igy megsemmisil. Mivel FR nagy veszteségeket szenvedett el Verdun-nadl, AL jatékos a BR

seregek erejét csokkenti (1+3+3=7). GE jatékos a 2. sereg és a hadtest erejét csokkenti (3+1=4).

Nem torténik visszavonulds vagy el6renyomulas, mivel a védekez6 fél nyerte a csatat. GE jatékos

megtartja a Fortified Machine Guns CC-t, maga el6tt az asztalon, mivel megnyerte a csatat.

13.0 SR

BR-ANA, BR-AUS, BR-CND és BR-PT hadtestek BR-ek, a TU-SN egység pedig TU az SR szempontjabdl.
13.1  Altaldnos szabalyok

13.1.1 Az SR-t egységek barati iranyitasu teriileteken keresztill torténé nagy tavolsagra valo

13.1.2

13.1.3

mozgatasara hasznaljuk, vagy egységeknek a tartalék mezérél/mezére helyezésére.
Minden SR pontért egy teljes vagy csokkent ereji hadtesten hajthato végre SR. Egy teljes
vagy csokkent erejl hadsereg SR-je 4 SR pontba kerdil.

Egy egységen sem hajthatd végre egynél tobb SR egy akcidkoron belil. Egyébként egy
egységen mindig végrehajthatd SR, amikor egy jatékos egy SR kartyat jatszik ki.

13.1.4 Az SR-t a jatékos beldtasa szerint feloszthatja kiillonb6z6 nemzetek és mez6k kozott. Blintetés

nélkil megteheti azt a jatékos, hogy egy mez6rél néhany egységen végrehajt SR-t, a tobbi
egységen nem.

13.1.5 Az SR menete: Csak olyan egységeken hajthatd végre SR, amelyek elldtottak. Az egységeket

SR segitségével a mezGjlikr6l barmely masik barati ellatasu mezé6re lehet mozgatni
folyamatos vagy megfelel6 szaggatott vonallal 6sszekotott mezékon at. A két mez6t
0sszekot6 utvonal csak barati irdnyitdsu mez6kon at vezethet. Barmely, vagy akdr minden
Utba es6 mezG6 szomszédos lehet ellenséges egységekkel vagy erédokkel. SR-rel
atmozgathatok egységek egy ostrom alatt all6 ellenséges er6don is, de egy ellenséges harci
egységen at sosem! SR-rel be- ill. kimozgathatdk egységek ostrom alatt allé ellenséges
erédre/erédrél mindaddig, amig az erdd ostrom alatt marad. Ha tébbé nem maradna ostrom
alatt az eréd az SR utan, akkor nem hajthato végre az egységen az SR, amely kimozgatna az
ostrom alatt allé er6drél.

13.1.6 RU SR: RU egységeken csak Oroszorszagon belilre hajthaté végre SR, beleértve RU NE-t is. Ez

vonatkozik mind a szarazfoldi SR-re, mint a tartalék mezérél/mezére térténd SR-re is. Emiatt
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RU hadtesteken nem hajthaté végre tengeri SR! Ugyancsak nem keriilhet SR segitségével egy
RU hadtest egyik térképszéli mez6r6l egy mdsikra, hacsak nincs koztiik érvényes folyamatos

vagy megfelel§ szaggatott vonalas kapcsolat. Viszont RU hadtestek keriilhetnek SR-rel egy
térképszéli mez4rdl a tartalék mezére és aztan egy késGbbi korben, a tartalék mezérél egy

masik térképszéli mezére.)
13.1.7 Tengeri SR: Hadtesteken tengeri SR is végrehajthatd egyik barati irdnyitasu kikot6bdl egy
masikba. Olyan egységeken, amelyeken tengeri SR-t hajtunk végre, nem hajthatunk végre

egyuttal szarazfoldi SR-t is. Egy barati irdnyitdasu kikot6bdl kell indulniuk és egy ilyen mezére

is kell érkeznitik. Seregeken sosem hajthaté végre tengeri SR. Az RU hadtestek Oroszorszagon

kiviili SR-ére vonatkozd kivételt leszamitva minden mas nemzet végrehajthat tengeri SR-t.

13.1.7.1 A CP jatékos a tengeri SR-re csak Németorszdgban és Oroszorszagban |évé
barati iranyitasu kikotGket hasznalhat. (Kivétel: Az ostrom alatt all6 Rigdt nem
hasznalhatja a CP jatékos tengeri SR-re, vagy tengeri ellatasra!) (Fordité
megjegyzése: Riga az egyetlen olyan AL kikots, ami egyben erdd is. Ezt el6bb meg
kell semmisiteni, hogy sima kikotének szamitson. Ld. 15.2.2)

13.1.7.2 Az AL jatékos a tengeri SR-re csak Németorszagon és Oroszorszagon kivdli
barati irdnyitasu kikot6ket hasznalhat. (Kivétel: AL egységeken nem hajthatd végre
tengeri SR Konstantinapolyba vagy —bdl, kivéve ha 6k iranyitjak Gallipolit.)

13.1.8 SR atartalék mez6rél: A kupac limiten belll mozgathatok egységek SR-rel a tartalék mezérél
tetsz6leges olyan mezére, amely tartalmaz egy ellatott egységet ugyanattdl a nemzettél.
(Kivétel: Nem lehet igy olyan mez6re mozogni, amin csak a BR-ANA vagy TU-SN hadtest
tartézkodik.) Hadtestek a tartalék mez6r6l mozgathatdk SR-rel barmely ellatott barati
févarosra vagy a sajat nemzetik SS-ére. A 14.1.5-ben leirt specialis SB ellatas ellenére a
tartalék mez6rél Szerbidba torténé SR nem lehetséges. De SB hadtestek is mozgathatdk SR-
rel a tartalék mezérél Salonika-ra (Fordité megjegyzése: Ha az AL iranyitas alatt all.), mivel az
szerb SS. Egy BR hadtesten végrehajtott SR a tartalék mez§ és egy tetsz6leges NE mezd kozt a
13.2.1 szabaly értelmében végrehajthaté SR limit kimeritését jelenti. US hadtesteken
végrehajthato SR a tartalék mez6rél barmely AL irdnyitasu franciaorszagi kikot6be, akkor is,
ha a kikot6 nem tartalmaz US egységet!

13.1.9 Hadtesteken végrehajthatd SR a térképrdl a tartalék mezére.

13.1.10 A jatékosok olyan sorrendben hajthatjak végre az SR-eket, ahogy akarjak. Példaul: Egy
jatékos ,A” egységen SR-t hajt végre a tartalék mez6rél ,,B” egység mezbjére. Ezutan ,,B”
egységen SR-t hajthat végre egy masik mezGre. Ekkor ,,C” egységen mar végre tud hajtani SR-
t a tartalék mez6rél ,,B” egység Uj mezdjére.

13.1.11 Févarosok és SR: Ha az ellenség iranyitja vagy ostromolja egy nemzet févarosat
(Franciaorszag esetén Parizst, AH esetén Bécset vagy Budapestet), akkor egy hadtesten sem
hajthato végre SR a tartalék mezérél/mezére mindaddig, amig az ellenséges iranyitas fennall.
(Kivétel: BE és SB egységeket nem érinti ez a megkotés. A SB-MN egység nem hajthat végre
szarazfoldi SR-t. De a tartalék mez6rél/mezére torténd SR-t igen.)

13.1.12 Nem hajthaté végre az egységeken SR a tartalék mez6rél/mezére az alabbi feltételek esetén:
GE és A(H) egységeken, ha ellatasi utvonaluk vezet Széfidba vagy Konstantinapolyba, TU
egységeken, ha ellatasi utvonaluk vezet Essenbe, Breslauba vagy Széfidba, BU egységeken, ha
ellatdsi utvonaluk vezet Essenbe, Breslauba vagy Konstantindpolyba és RU és RO egységeken,
ha ellatdsi utvonaluk vezet Belgradba. (Id. még 17.1.4.1) (Fordité megjegyzése: Ezt Ugy kell
érteni, hogy ha a felsorolt nemzeteknek az emlitett varosok valamelyikébél van ellatasuk, de
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a sajat hatorszagukbdl megszakad az ellatas, ez esetben megszakad velik a kapcsolat, és
nem lehetséges sem SR, sem utdnpdtlas!)
13.2  NE SR megszoritasok

13.2.1 Fordulénként legfeljebb egy BR hadtesten (Beleértve a BR-AUS hadtestet, de nem beleértve
a BR-CND, BR-PT vagy BEF hadtestet) hajthaté végre SR a tartalék mezd és NE kozt, vagy NE-
be vagy NE-bd6l torténd tengeri SR. Az viszont nincs korldtozva, hogy hany egységen hajthaté
végre az NE térképen belll tengeri vagy szarazfoldi SR. Egyaltalan nem engedélyezett a
tartalék mez§ és NE kozti SR, vagy NE-be vagy NE-bél térténd tengeri SR a FR, IT, GR, RO, SB,
US, BE, BR-CND, BR-PT, és BEF hadtesteknek. RU hadtestek NE-be vagy NE-bél térténd
tengeri SR-je szintén tilos (viszont a tartalék mezé és NE kozti SR megengedett). Nincs
megkotés olyan szarazfoldi SR-ekre, amelyek sordn BR egységek Konstantindapolyon at
elhagyjak NE-t. (Fordité megjegyzése: Ennek és a kovetkez6 2 alpontnak a kdvetésére jo lett
volna, ha adnak kiilon jelz6ket a jatékhoz!)

13.2.2 Forduldnként legfeljebb egy RU hadtesten (seregen sosem) hajthatod végre NE-re/-rél SR.

13.2.3 Fordulénként legfeljebb egy CP hadtesten hajthatd végre NE-re/-rél SR. (Kivétel: TU
hadtestek nem szamitanak bele ebbe a limitbe.)

13.2.4 Nincs arra vonatkozé korlat, hogy hany BR (beleértve a BR-AUS-t), RU vagy nem TU CP
egységen hajthatod végre SR az NE térképen beliil. (Kivétel: RU egységeken sosem hajthaté
végre SR Oroszorszagon kiviil.)

13.2.5 AL hadtesteken Torokorszag haboruba lépését megel6zG6en korlatlanul hajthaté végre NE-
re/-rél SR.

14.0 ELLATAS
14.1 Altalanos szabalyok
14.1.1 A legtobb akcid végrehajtasahoz az egységeknek ellatottaknak kell lennitik. Az OOS egységek
tobb blintetést is elszenvednek (Id. 14.3)
14.1.1.1 Aktivalds: Aktivalasi szandék esetén az egységek ellatottsagat a
mozgds/tamadds jelz6k lehelyezésekor ellenérizziik. Egy késébbi mozgas, amely
ellatasi utvonalat biztosit, nem teszi lehet6vé, hogy az addig OOS egységek
mozogjanak vagy tdmadjanak.

14.1.1.2 Csata: A csata menete soran, az ellatottsagi allapot ellenérzése az egyes
csatak elején torténik. (A forduldn (akcidkoron?!) belili koradbbi csatak altal okozott
el6renyomuldsok és visszavonuldsok elvaghattak olyan ellatdsi Gtvonalat is, ami
bizonyos CC-k kijatszasat lehet6évé tette volna.)

14.1.2 Ell3tasi utvonal: Ahhoz, hogy ellatott legyen, egy egységhez ellatdsi Utvonal kell hogy
vezessen, tetsz6leges szamu barati irdnyitasi mezdén at egy SS-bél. (Kivétel: Egy jatékosnak
nem vezethet ellatasi Utvonala sem egy ostrom alatt all6 barati er6dbe sem azon keresztdl.)
Az ellatdsi utvonalnak vagy folyamatos vagy olyan szaggatott vonal mentén kell vezetnie,
amin az érintett egység mozoghat. (Annak ellenére, hogy RO és SB egységek nem
mozoghatnak az RU térképszéli mezGkre vezet6 szaggatott vonalakon, hasznalhatjak azokat
ellatasi utvonalukhoz SS-ként, Id. 11.1.4.)

14.1.3 Ell3tasi ut korldtozdsok: Egy ellatasi utvonal nem vezethet keresztiil:

- egy ellenséges egységet tartalmazd mezén.
- egy ellenséges iranyitasi mezén. Kivétel: Egy ostrom alatt all6 ellenséges er6don
keresztiil viszont vezethet ellatdsi utvonal.
14.1.4 Ellatasi utak kikotGkon at: Az egységek ellatdsi Utvonala vezethet akar egy barati iranyitasu,
ostrom alatt nem allé kikot6be, majd onnan egyenesen egy barati SS-be, vagy akdr tovabb
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14.2

14.3

egy masik ostrom alatt nem all6 kik6t6be és onnan a szarazfoldon at egy barati SS-be. A

kovetkezé megkotések a kikot6kon at vezetd ellatasi Utvonalakra érvényesek:

- A CP jatékos ellatdsi utvonalhoz csak Németorszdgban és Oroszorszagban Iévé bardti
irdnyitasu kikot6ket hasznalhat. (Kivétel: Az ostrom alatt all6 Rigdt nem hasznalhatja a
CP jatékos tengeri ellatasra.)

- Az AL jatékos ellatasi utvonalhoz csak Németorszdgon és Oroszorszagon kivili barati
irdnyitasu kikot6ket hasznalhat. (Kivétel: AL jatékos csak akkor haszndlhatja
Konstantindpolyt kikot6ként az ellatdsi Utvonaldhoz, ha 6 iranyitja Gallipolit.)

14.1.5 Mindig ellatott: A kdvetkez6 egységek mindig ellatottak és nincs sziikséglik ellatasi Utvonalra:

- A SB-MN, BR-ANA, TU-SN egységek mindig ellatottak.

- SB egységek mindig ellatottak Szerbidban. SB egységek a sepcidlis SB ellatdst hasznalva
el is hagyhatjak Szerbiat, igy esetleg O0S-ekké valhatnak. (Fordité megjegyzése: Vagyis
SB egységekhez vezethet ellatasi itvonal minden Szerbiai mezdrél, Salonika-bdl: Id.
14.2.3 és a térképszéli mez8krél is: Id. 11.1.4. gy csak abban az esetben lesznek O0S-
ek, ha ezen mez6k mindegyikétdl el lesznek vagval)

- Erédoknek nincs szlikséglik ellatasra, és nincsenek érintve az O0S-ben.

- TU egységek csak veszteség szempontjaboél mindig elldtottak Medindban. (De a
Medinaban lév6 TU egységek ezt a specialis ellatast nem hasznalhatjak mozgas vagy
tdmadas aktivalasa, SR, utanpotlas, és CC hasznalat céljabdl.) Fontos, hogy ez az
ellatottsdg nem magdra a mezére érvényes, hanem a TU egységekre, igy ha Medinat
elhagyjak, és késébb OOS lesz akkor atkeriil az AL-hez. (Fordité megjegyzése: Vagyis
ebbdl a szempontbdl egy normalis mezéként viselkedik.)

SS-ek

14.2.1 A CP egységek SS-ei: Essen, Breslau, Széfia és Konstantinapoly.

14.2.2 RU, SB és RO egységek SS-ei az Oroszorszagban |évé SS jelzési térképszéli mezék és Belgrad.
RU, SB és RO egységek nem haszndlhatnak tengeri ellatdst, hogy elérjék ezeket az SS-eket
vagy Londont. (Fordité megjegyzése: London amugy sem SS szamukra, Id. egy mondattal
el6bb.)

14.2.3 SB egységek Salonika-t is hasznalhatjak SS-ként, ha az AL irdnyitds alatt all.

14.2.4 Minden egyéb AL egység szamara London az SS. Parizs nem SS!

14.2.5 Mezbk (nem egységek) a sajat oldaluk barmely SS-ét hasznalhatjak amikor a veszteséget
ellenérizzik.

0O0S hatasok

14.3.1 OOS egységek nem aktivalhaték az OPS soran.

14.3.2 0OS egységeken nem hajthatd végre SR.

14.3.3 0OS egységek nem ashatjak be magukat, de ha mar van létez6 lI6vészarok a mez6jiikon,
élvezik az ebbdl szarmazoé elényt.

14.3.4 0OS védekez6 egységek nem részesiilhetnek semmilyen CC el6nyébdl.

14.3.5 Azok az egységek, amelyek O0S-ek a veszteség fazisban, megsemmisiinek. OOS seregek
végleg eltdvolitasra keriilnek a jatékbdl, és nem keril mas a helylikre. Mindkét fél 00OS
egységei egyszerre kerllnek eltavolitasra. Ezért egy ellenséges OOS egység eltavolitasa nem
nyithat meg egy ellatasi Utvonalat egy OOS barati egységnek.

14.3.6 A veszteség fazisban barmely barati iranyitas alatt allé mezd8, amely nem tartalmaz meg nem

semmisitett barati er6dot, és ami ha barati egység lenne, OOS miatt megsemmisiilne,
ellenséges iranyitds ala keriil. A mez6k veszteség ellenbrzése egyszerre torténik. (Kivétel: A
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15.0

ERODOK

14.1.5-ban szerepl6 szerbiai mez6k iranyitasa csak akkor valtozik, ha CP egységek lépnek a
mezdkre.)

Megjegyzés: A mezSk nem az ellenséges ellatds miatt, hanem a barati ellatas hianya miatt
valnak ellenséges iranyitasuva a veszteség fazisban. A mezének nem kell ellenséges SS-hez
vezet( ellatdsi utvonal ahhoz, hogy megvaltozzon az irdnyitdsa. Ez oda vezethet, hogy a
mezG6k iranyitasa oda-vissza valtozik fordulérdl forduldra. (Fordité megjegyzése: Ha egy
mez6 OO0S, akkor a rajta |évé barati egységek elpusztulnak, de ha egy egység OOS, attdl a
mez6 irdnyitdsa még nem biztos, hogy valtozik. Pl. ha egy RU egység Perzsidban el van végva
észak felé, akkor elveszik, de maga a mezG lehet elldtott Basran keresztiil Londonba!)

15.1 Altalanos szabalyok

15.1.1

15.1.2
15.1.3
15.14

15.1.5
15.1.6

15.1.7

15.1.8

15.1.9

Sem mozgas sem elGrenyomulas soran nem léphetnek egységek olyan ellenséges erédre, ami
nincs ostrom alatt, hacsak nem tudjak megostromolni azt (Id.11.1.8). Azok az egységek,
amelyek belépnek egy ostrom alatt nem allé er6dre, ebben az akcidokérben mar nem
mehetnek tovabb vagy nyomulhatnak el6re. (Fordité megjegyzése: De! Ld. 12.7.6)

Az er6doket nem kell megostromolni a megsemmisitésiikh6z. Megtamadhatdak egy
szomszédos mez6rél is, ha még nem allnak ostrom alatt (Id. 15.2.3).

Egy ostrom alatt allé er6dot csak az er6ddel azonos mezdn 1évs egységekkel lehet tamadni.
Az er6dok hozzaadjak CF-liket a mezdjikon védekezd egységek harci erejéhez.

Az er6dok csak védenek, nem adhatd hozza a CF-Uk semmilyen tdmadas harci erejéhez.
Barati egység nélkili er6dok sosem lehetnek szarnyi tdmadas célpontjai és nem élvezhetik a
mezG6jiikon 1évé 16vészarokbdl szarmazd elényt. Szarnyi tdmadas célpontja lehet viszont
olyan ellenséges erdd, amely tartalmaz I6vészaroktdl nem védett ellenséges egységeket.

A veszteségszam csak akkor vonatkozik a védekez6 er6dokre, ha nem voltak ott védekezd
egységek vagy ha az 6sszes védekez6 egység és a helylikre keriil6 utanpdtlas hadtestek is
mind megsemmisiiltek, és utdna még marad annyi veszteségszam, ami eléri vagy meghaladja
az eréd LF-jét (megsemmisitve ezaltal az er6dot) (Id. 12.4.6). Az er6doknek csak egy
erdsségszintje van. Ha elvesztenek egy erdsségszintet, akkor megsemmisiinek és ezt
megsemmisiilt jelz6vel jelezziik.

Védekezd er6dokre nincs hatassal a kielégitetlen veszteségszam, ha barmely védekezé
egységek tulélték a csatat (akkor is, ha mind visszavonultak az er6dbél).

Megsemmisiilt er6dok: Er6ddket nem lehet pdtolni. Mihelyt megsemmisiilnek, a jaték
hatralévé részére eltavolitasra kerilnek.

15.1.10 Egy meg nem semmisitett barati er6dot nem ellendrizhet az ellenség (és nem is kbvetelheti a

VP-jét), akkor sem, ha az ostrom alatt all.

15.1.11 RU er6dok: GE egységek nem tamadhatnak RU er6doket, ameddig a Keleti féparancsnoksdg

(OberOst) eseménykartya nem kerl kijatszasra vagy ameddig a CP haborus allapota nem éri
el a 4-et. Ures RU er8dét viszont mindig ostromolhatnak a GE egységek. AH egységekre nem
vonatkozik ennek a szabalynak a megszoritdsa. (Fordité megjegyzése: Id. a jatékos
segédleten az 1914 specidlis szabdlyai részt, bar az megtévesztd, hiszen nem csak 1914-re

vonatkozik ez a szabaly!)

15.1.12 RU egységek nem tamadhatnak, léphetnek be, ostromolhatnak meg GE er6dot az 1914

augusztusi forduld sordn. (Fordité megjegyzése: |d. a jatékos segédleten az 1914 specidlis
szabalyai részt!)
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15.2 Ostrom
15.2.1 Egy ellenséges er6d ostromlasahoz legalabb egy seregnek vagy az eréd LF-jével egyezd szamu

hadtestnek az er6dre kell |épnie egy akciokoron beliil és meg kell ott allnia.

g
.

Példaul: Verdun ostromahoz egy CP sereg (teljes vagy csokkent erej(i) vagy 3 2
CP hadtest (teljes vagy csokkent ereji) lenne szlikséges. Tegyetek ra egy {:} ;

ostrom alatt jelz6t, hogy segitsen beazonositani, hogy az az eréd ostrom alatt
van.

15.2.2 Amig egy ellenséges er6d ostrom alatt van, mas barati egységek figyelmen kivil hagyhatjak
az ostrom alatt allé er6dot minden tekintetben, beleértve az ellatasi Utvonalat is. (Kivétel: CP
egységek nem haszndalhatnak tengeri ellatasra egy ostrom alatt allé er6dben Iévé kikotot
(Riga az egyetlen ilyen kivétel.)) (Fordité megjegyzése: Vagyis szinte minden tekintetben ugy
kezelhet6 egy ostrom alatt all6 ellenséges erdd, mintha barati volna. A kivételt az olyan AL
erddok jelentik, amik egyben kik6ték is, és egy ilyen van: Riga. Ez egybecseng 13.1.7.1-nél
leirtakkal.)

15.2.3 Egy jatékos aktivalhat egységeket egy ostrom alatt all6 ellenséges er6dben csata céljabdl. De
csak az ostromhoz sziikséges egységeken feliili egységek tamadhatnak szomszédos mezGkre.
Az ostrom alatt 4ll6 er6don 1évé egységek tdmadhatjak az er6dot.

15.2.4 Egy jatékos nem mozgathat el egységeket egy ostrom alatt allé er6dbdl oly mddon, hogy a
kor végén jelen legyen ott egységekkel, de mégse ostromolja az er6dot. Ha az ostromlé erék
annyi veszteséget szenvednek, hogy erejik az ostromhoz sziikséges minimum ala esik (vagy a
Haboru Afrikaban (War in Africa) esemény eltavolit egy BR hadtestet), az egységeknek nem
kell visszavonulniuk, de az er6d tobbé nem all ostrom alatt. Ez azt jelenti, hogy nincs
megadasi kockadobas az ostrom fazis soran, és nem vezethet ellatdsi utvonal az er6don
keresztil. (Forditd megjegyzése: Ez egy érdekes helyzet, hiszen maga a er6d nem ellatott, de
a rajta lévs egységek lehetnek ellatottak, ha odaig vezet ellatasi Utvonal.) Ha tovabbi barati
egységek érkeznek az erédre, ahhoz, hogy az erdd Gjra ostrom ala keriiljon, a barati egységek
Osszlétszamanak a 15.2.1 alatt irtaknak kell eleget tenni.

15.2.5 Bar a terephatds tablazat megtiltja a csatat sivatagba/bdl a nyari forduldk soran, a sivatagi

er6dok ett6l még ostromolhatdk nyaron és elszenvedik az ostrom prébat.
15.3 Ostrom prdba

15.3.1 Minden forduld ostrom fazisaban, minden ostrom alatt allé er6dot meg kell vizsgalni, hogy
lassuk, melyik adta meg magat.

15.3.2 Minden ostrom alatt all6 erédre dobni kell egy kockaval. Ha a dobott szam nagyobb, mint az
ostrom alatt 4ll6 eréd LF-je, az er6d megsemmisiil. Az er6ddt megsemmisiilt jelz6vel kell
megjeldlni.

15.3.3 Minden ostrom kockadobdast modositani kell -2-vel az 1914 augusztusi és szeptemberi
forduldk soran. Ez tikrozi a révidebb id6tartamot (1 hdnap) amit ezek a forduldk abrazolnak,
szemben az 0sszes tobbi fordulé harom hénapjaval. (Fordité megjegyzése: Id. a jatékos
segédleten az 1914 specialis szabalyai részt!)

16.0 HABORU ES BEKE
16.1  Jatékos habordus allapot

16.1.1 Kezdetben: Mindkét jatékos minden jatékvaltozatban a Mozgdsitasi elkbtelezettségi szinten
kezd.

16.1.2 Az 1914 Szeptemberi (2.) forduléval kezdve a kezd6 jatékvaltozaton kivil minden

jatékvaltozatban ellendriznie kell mindkét jatékosnak a haborus allapot fazisban, hogy
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16.2

16.3

16.1.3

haborus elkotelezettségi szintje novekedett-e. (Fordité megjegyzése: Id. a jatékos segédleten
az 1914 specialis szabalyai részt!)

LW: Ha egy jatékos haborus dallapota legaldbb 4 ebben a fazisban, akkor a jatékos haborus
elkotelezettségi szintje LW lesz. A jatékos hozzaadja az LW kartyait a huzdépaklijdhoz, és a
hozdpaklijat a dobdpaklijaval 6sszekeverve képez egy Uj hdzdpaklit. A huzépaklija most
amelyek nem kertltek ki végleg a jatékbdl.

16.1.3.1 TU belépés: Amikor a CP haborus elkotelezettségi szintje LW lesz, Térokorszag
belép a haboruba a CP oldalan. A szabaly végi tablazat alapjan fel kell tenni a TU egységeket
a térképre. Torokorszag belépése nem szamit bele a 9.5.2.2 alatti [semleges belépése]-k kbzé
és nem zarja ki egy masik semleges orszag haboruba lépését ugyanebben a kérben.

16.1.4 TW: Ha egy jatékos haborus allapota legalabb 11 ebben a fazisban, akkor a jatékos haborus

16.1.5

16.1.6

elkotelezettségi szintje TW lesz. A jatékos hozzdadja az TW kartyait a hizdpaklijahoz, és a
hozdpaklijat a dobdpaklijaval 6sszekeverve képez egy Uj hdzdpaklit. A huzépaklija most
azokbdl a mozgodsitasi, LW és TW kartyaibdl fog allni, amelyek nincsenek a kezében illetve
amelyek nem kertltek ki végleg a jatékbdl.

Megjegyzés: Lehetséges, s6t valdszind, hogy az ellenfeleknek egymdstdl eltéré haborus
elkotelezettségi szintjik lesz a jaték kilonbozé idépontjaiban.

Egy jatékos hdborus dllapot jelzéje sosem mozoghat hatrébb, igy egy jatékos haborus
elkotelezettségi szintje sem csokkenhet soha.

Megjegyzés: A jatékos segédleten talalhatd 1914 specialis szabdlyai-nak hatasai a haborus

allapoton és nem pedig a haborus elkotelezettségi szinten alapulnak. Ez azt jelenti, hogy a
Verseny a tengerért és a Keleti f6parancsnoksdg korlatozasai egy kor kdzben is életbe
Iéphetnek, ahelyett hogy a haborus allapot fazist meg kellene varni.

Amint egy jatékos haborus elkotelezettségi szintje eléri a TW-t, a hdborus dllapot jelzéje
eltdvolithatd a jatékbdl. Barmilyen tovabbi altala kijatszott eseménykartya, amelyen szerepel
haborus allapot érték, csak a kombindlt haborus dllapot jelzére lesz hatassal.

Kombinalt haborus allapot

16.2.1

16.2.2

USA belépése

16.3.1

16.3.2

16.3.3

16.3.4

Barmely forduldban, amikor a hdborus allapot fazis sordn a kombindlt hdborus dllapot jelz6
legalabb 40-en all, tlzszlinet l1ép életbe. A jaték véget ér és a gyGztes meghatarozasra kerdl.
Ezen kivil a kombinalt haborus allapot az USA belépésének és Oroszorszag
fegyverletételének egyik el6feltételeként is szolgal.

US Entry

)

|

A teljes USA belépés egy haromlépéses folyamat amelyet az US elkbtelezettség

savon tartunk nyilvan. A US belépés jelz6 kezdetben az ,,US semleges” mez6n van.
Mozgassatok a US belépés jelz6t az US elkbtelezettség sdvon a ,,Zimmermann tavirat

kijatszhaté” mezd6re, amikor a kombinalt haborus allapot eléri a 30-at. Ezt megel6z6en nem
jatszhaté ki a Zimmermann tdvirat eseménykartya.

Amikor a Zimmermann tdvirat kijatszasra keril, mozgassatok az US belépés jelzét a
y2Zimmermann tdvirat” mezére. USA most mar egy aktiv nemzet az AL jatékos szamara, de
még mindig nem jatszhat ki US RF kartyakat.

Az Odadt eseményt a Zimmermann tdvirat kijatszasat kovetd forduld el6tt nem lehet
kijatszani. Mihelyt az Odadt esemény kijatszasra keril, mozgassatok az US belépés jelz6t az
,0dadt” mez6re. Az AL jatékos most mar kijatszhat US RF kartyakat, de fordulénként
legfeljebb egyet.
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16.4

16.3.5

A 14 pont (14 Points) esemény nincs hatassal az USA belépésére, de szintén nem jatszhato ki
a Zimmermann tdvirat esemény el6tt. Ezért ennek az eseménynek a jelzGje az US belép jelz6
hatoldaldn talalhato.

Oroszorszag fegyverletétele

16.4.1

16.4.2

16.4.3

16.4.4

16.4.5

16.4.6

16.4.7

16.4.8

16.4.9

A CP jatékosnak megvan a képessége arra, hogy Oroszorszagot rakényszeritse a haborubdl
valo kilépésre a Brest-Litovsk-i békeszerz6désen (Treaty of Brest-Litovsk) keresztiil, ahogy az a
torténelemben is tortént. Ez egy hat |épéses folyamattal valdsithatd meg. Az RU
fegyverletétel jelzé kezdetben , Az Isten megmenti a cart” mezén van (az RU fegyverletétel
savon).

A CP jatékos nyilvantartja, hogy az oroszorszagi VP mezd&k kozil mennyit iranyit jelenleg (még
akkor is, ha a mez6k épp 00S-ek), felhasznalva az altaldnos adatsavon |évé aktudlis CP-RU VP

jelzét. Ha az AL jatékos visszafoglal egy oroszorszagi VP mez6t, a jelzd visszamozog az
altaldnos adatsavon.

Amikor a CP jatékos mar legalabb harom oroszorszagi VP mez6t iranyit, az RU fegyverletétel
jelz6t mozgassatok ,, A car atveszi a hatalmat kijatszhaté” mezére. A CP jatékos mostantdl
kijatszhatja A cdr dtveszi a hatalmat eseményt. (Forditd megjegyzése: Ha ez megtorténik,
akkor az RU fegyverletétel jelz6t mozgassatok , A car dtveszi a hatalmat” mezére. ) Ha az
aktudlis CP-RU VP jelz4 3 ala keril, miel6tt A cdr dtveszi a hatalmat esemény kijatszasra
kerilt volna, mozgassatok vissza az RU fegyverletétel jelz6t , Az Isten megmenti a cart”
mezdre.

A cdr bukdsa esemény csak akkor jatszhatd ki, ha A cdr dtveszi a hatalmat mar kijatszasra
kerilt, és a jelenlegi kombinalt haborus allapot plusz az aktudlis CP-RU VP Gsszesen legalabb
33. Ha ez teljesil, akkor az RU fegyverletétel jelz6t mozgassatok , A car bukasa kijatszhatd”
mezé6re az RU fegyverletétel sdvon. Ha ez az 6sszeg 33 ala csokken, miel6tt A cdr bukdsa

esemény kijatszasra kerilt volna, mozgassatok vissza az RU fegyverletétel jelz6t ,,A car
atveszi a hatalmat” mezére, egészen addig, mig Ujra 33 folé nem né az 6sszeg.

Amikor A cdr bukdsa esemény kijatszasra kerdlt, a cdr bukdsa CP-RU VP jelzét az aktudlis CP-
RU VP jelzével azonos mezére kell tenni az altalanos adatsavon. Tovabba az RU fegyverletétel

jelz6t mozgassatok ,, A car bukasa” mezére.
A Bolsevik forradalom esemény barmely, A cdr bukdsa esemény kijatszasat kovetd
forduléban kijatszhato, ha: 1. az aktudlis CP-RU VP jelzé az altalanos adatsav magasabb

értékd mezbjén van, mint a cdr bukdsa CP-RU VP jelz6 (elfoglalt Baku is szamitasba vehet6),

vagy 2. mind a 7 oroszorszagi VP mezG CP iranyitas alatt all (Bakut kivéve). Ha ezen feltételek

barmelyike teljesul, a az RU fegyverletétel jelz6t mozgassatok a ,,Bolsevik forradalom

kijatszhaté” mezére.

Amikor a Bolsevik forradalom esemény kijatszasra keriilt, az RU fegyverletétel jelz6t

mozgassatok a ,Bolsevik forradalom” mezére.

A Brest-Litovsk-i békeszerz6dés esemény barmely, a Bolsevik forradalom esemény kijatszdsat

kovetd forduldban kijatszhatd. Amikor a Brest-Litovsk-i békeszerz6dés esemény kijatszasra

kerilt, az RU fegyverletétel jelz6t mozgassatok a ,Brest-Litovsk-i békeszerz6dés” mezére.

Hatdsok: Miutdn a Brest-Litovsk-i békeszerz6dés kijatszasra keriilt, az RU egységekre a

kovetkez6 megkotések érvényesek:

- RU egységek nem hasznalhatok Oroszorszagon, Németorszagon, Torokorszagon,

Ausztridn és Romanian kiviil. Minden RU egység megsemmisiil, ami ezeken az
orszagokon kivil van.
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- RU egységek soha nem mozoghatnak at AL egységeken és nem kerilhetnek egy
kupacba veliik (és viszont). A jelenleg AL egységekkel egy kupacban Iév6 RU egységek
megsemmisilnek (internalasra keriilnek). [Ez megakadalyozza az AL jatékost abban,
hogy arra haszndlja az RU egységeket Brest-Litovsk utan, hogy megvédje az AL
egységeket a tamaddastdl.] (Fordité megjegyzése: Ez a kbvetkez6 bekezdésben nyer
értelmet, miszerint RU egységek nem tamadhatdk Brest-Litovsk utdn.)

- RU egységek nem tamadhatnak. CP egységek nem tamadhatnak RU egységeket, kivéve
a TU egységek az NE térképen. Mindkét fél tovdbbra is beléphet Gires mez6kre és
elszenvedhet veszteséget, ostromolhat er6doket és ostrom prébakat végezhet.

16.5 Békeajanlat

16.5.1

16.5.2

16.5.3

Egy jatékos békeajanlatot tehet, sajat akcidjaként egy akcidkorben, ha a jelenlegi VP szint a
jatékos szamara megengedett savon belil van.

16.5.1.1 A CP jatékos békeajanlatot tehet, ha a jelenlegi VP szint 11 vagy tobb.
16.5.1.2 Az AL jatékos békeajanlatot tehet, ha a jelenlegi VP szint 9 vagy kevesebb.
Ha az ellenfél elfogadja a békeajanlatot, a jaték azonnal véget ér dontetlennel. Ha a
békeajanlat elutasitasra kertl, a békeajanlat tevé jatékos dob egy kockaval, hogy
meghatarozza a békeajdnlat hatdsat a jatékos segédleten |év6 békeajanlat tdblazatok

alapjan. Az eredmény a VP szint csokkentése, névelése vagy valtozatlanul hagyasa.

Nincs arra vonatkozdan korlatozas, hogy egy jatékos hanyszor tehet békeajanlatot a jaték
folyaman. Egy jatékos csak akcidkérénként egyszer tehet békeajanlatot. Békeajanlatot
jatékonként csak egyszer lehet elfogadni, mivel a jaték azonnal véget ér az ajanlat elfogadasa
utan.

17.0 UTANPOTLASOK
17.1  Altalanos szabalyok

17.11

17.1.2

17.1.3

17.14

Az utanpotlas fazis soran minden nemzet elkolthet az utdnpdtidsjelzéjének megfeleld, az
altaldnos adatsdvon nyilvantartott szamu RP-t.

17.1.1.1 AL RP-k csak BR-ANA, BR-AUS, BE, BR-CND, SB-MN, BR-PT, RO, GR és SB egységek
utanpotlasara kolthetdk, és ezen egységek utanpdtlasa csak AL RP-k segitségével oldhato

meg.
Az utanpotlas fazis soran el nem koltott RP-k elvesznek; nem Grizheték meg késébbi forduldk
sordn torténd felhasznalasra.

Ha az ellenség irdnyitja vagy ostromolja egy nemzet févarosat (Franciaorszdg esetén Parizst,
AH esetén Bécset vagy Budapestet), akkor nem koélthetd RP arra a nemzetre. Viszont egy O0S
de ostrom alatt nem alld Parizs lehet6vé teszi FR RP-k elkoltését. (Kivétel: BE és SB
egységekre nem vonatkozik ez a korlatozds. De BE és SB seregek csak akkor gyarthaték ujra,
ha szabdlyosan elhelyezhetGk a térképen (Id. 17.1.5). BE és SB hadtestek akkor is
athelyezhetdk a tartalék mez6re helyrehozas cimén, ha orszagukat teljes mértékben az
ellenség iranyitja. )

A kiilonb6z6 utanpdtlasi fajtak és koltséglk a jatékos segédlet utanpdtlasi kdltség

tablazataban talalhato.

17.1.4.1 Nem kaphatnak utanpétlast az aldbbiak: GE és A(H) egységek, amelyeknek
ellatasi utvonaluk vezet Széfiaba vagy Konstantinapolyba, TU egységek, amelyeknek
ellatdsi utvonaluk vezet Essenbe, Breslauba vagy Szoéfiaba, BU egységek, amelyeknek
ellatdsi dtvonaluk vezet Essenbe, Breslauba vagy Konstantindpolyba és RU és RO
egységek, amelyeknek ellatasi Utvonaluk vezet Belgradba. (Id. még 13.1.12)
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17.1.5

17.1.6
17.1.7

17.1.8

Stab:

Ujragyartott seregeket tgy kell feltenni a térképre, mintha azok erdsitések lennének (Id.

9.5.3.3). Ez aldl két kivétel van:
- SB seregek Ujragyartdsa Salonika-ban térténhet, ha a Salonika vagy a
Gorégorszdg [semleges belépése] eseménye kijatszasra ker(ilt és Salonika AL iranyitas
alatt all. Ezen kivil Belgradban is Ujragyarthatdak a SB seregek, a szokdsos erGsitési
megkotéseket figyelembe véve.
- A BE sereg ujragyarthaté Brisszelben, Antwepenben vagy Ostendben. Nem
gyarthatd viszont Ujra Antwerpenben, ha a varos O0S. Ha ezen varosok egyike sincs
AL irdnyitds alatt, és mindegyik OOS, akkor a BE sereg Calais-ban gyarthaté ujra.
(Calais Belgiumnak azt a szogletét jelenti, amit 1914 oktdbere utan az AL megtartott.)
(Kivétel: SB seregek nem gyarthatdk Gjra Belgradban, ha Nis CP irdnyitds alatt all.)
(Fordité megjegyzése: A szabalyban helyrehozatal szerepelt BE esetében, viszont ez
ellentmond a 17.1.3-nak, ami egyértelm(ien Gjragyartasra utal.)

A BR-ANA hadtest nem kerlilhet utanpétlasként a tartalék mezére. Ehelyett kozvetlendl

Arabia-ba kerdil.

Bizonyos egységek sosem kaphatnak utanpdtlast. Ezeket az egységeket a jobb oldalukon egy

ponttal jel6ltiik. Példaul: (BR) BEF sereg.

US RP-k: az Odadt esemény kijatszdsa utan, minden AL RP kartya kijatszas létrehoz egy US

RP-t, mintha egy US RP fel lenne tiintetve a kartyan.

Tervezés: Ted Raicer

Fejlesztés: Andy Lewis

Miivészeti vezetés és dobozterv: Rodger B. MacGowan

Térkép, kartyak, jetik, szabalyterv: Mark Simonitch

Negyedik kiadas projektvezetés: Jim Falling

Negyedik kiadas csapata: David Dockter, Jim Doughan, Taylor Golding, Rob stsl, Stan Jelic, John Loth,

James Roberts, Harvey Smallman, Brad Stock, BNligdor, Stephan Valkyser.

Kivételek és specidlis szabalyok listdja: Marc Léotard
Jatéktesztelés/szabaly elferés: Gene Billingsley, Sean Cousins, Ben Knight, Steve Kowaki, Andy Maly, Dennis Mason.

Lektorok:
Termékkoordinacio:
Gyartas:

Paul Bean, Larry Burman, Kevin Duke, Steve Likevich
Tony Curtis
Gene Billingsley, Tony Curtis, Rodger MacGowan, Anaynis and Mark Simonitch

Seregnevek roviditései:

AH

BE

BEF

BR
BR-ANA
BR-AUS
BR-CND
BR-NE
BR-MEF
BR-PT
BU

Austro-Hungarian Osztrak-magyar HADTEST/SEREG
Belgian Belga HADTEST/SEREG
British Expeditionary Force Brit expedicids erék HADTEST/SEREG
British Brit HADTEST/SEREG
Arab Northern Army Arab északi sereg (brit) HADTEST (!)
Australian Ausztral (brit) HADTEST
Canadian Kanadai (brit) HADTEST

Near East Kozel-keleti sereg (brit) SEREG
Mediterranean Expeditionary Force Mediterrdn expedicids erd (brit)SEREG
Potuguese Portugal (brit) HADTEST
Bulgarian Bolgar HADTEST
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FR
FR-OR
GE
GR

RO

RU
RU-CAU
SB
SB-MN

TU
TU-Aol
TU-SN
TU-YLD
us

French

(French) Orient (Army)
German

Greek

Italian

Romanian
Russian
Caucasus
Serbian
Montenegrin

Turkish

Army of Islam
Senussi Tribal
Yilderim (Lightning)
United States

Egyéb roviditések:

AC
AL
AP
cc
CF
Cp
DRM
LF
Lw
MF
MO
MP
NE
OPS
00Ss
RP
RF
SC
SR
SS
™
VP

Activation cost
Allied

Activation Point
Combat (Event) Card
Combat Factor
Central Powers

Die Roll Modifier
Loss Factor

Limited War
Movement Factor
Mandated offensive
Movement Point
Near East
Operations

Out of Supply
Replacement point
Reinforcement
Strategy Card

Strategic Redeployement

Supply Source
Total War
Victory Point

Francia

HADTEST/SEREG

Keleti sereg (francia sereg Salonika-ban)SEREG

Német
Gorog
Olasz

Roman

Orosz

Kaukazusi (orosz)
Szerb

Montenegréi (szerb)

Torok

Iszlam sereg (torok)

Senussi torzsek (torok)
Szultani seregcsoport (torok)
Amerikai

Aktivalasi koltség
Szovetségesek
Aktivalasi pont

Harci (esemény)kartya
Harci tényezé

Kozponti hatalmak
Kockadobds médositdk
Veszteség tényezd
Korlatozott haboru
Mozgas tényez6
Utasitott tdmadas
Mozgaspont
Kozel-kelet(i) (térkép)
Mliveleti (kartya) / Miiveletek
Elldtason kivili
Utanpétlas pont
ErGsités

Stratégiai kartya
Stratégiai dtcsoportositas
Ellato kozpont

Totalis haboru
Gy6zelmi pont
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Kivételek és specialis szabalyok

(Fordité megjegyzése: az angolban csak néhany ponthoz keriiltek oda a hivatkozasok, én mindegyikhez odatettem,

hol kell keresni a szabalyban.)

BR

1 OPS az AC ha egy kupacban van BE egységekkel Antwerpenben, Ostendben, Calais-ban vagy
Amiens-ben (ld. 9.2.3). (Fordité megjegyzése: A szabalyban itt tévesen 11.1.9 szerepel!)

BEF mozgas vagy tamadas Belgium/Németorszag/Franciaorszag/Anglia teriiletére korlatozodik (Id.
11.1.17).

Nem cserélhet6k BEF hadtestre BR seregek. BR hadtestekre nem cserélheté a BEF sereg (1d.12.4.4.3).
Londonbdl nem lehet 6nalléan tdmadni (Id. 12.1.10). Szarnyi tamadaskor a szaggatott vonal ellenére
sem jar a DRM.

Tamadaskor (els6) veszteség elszenvedési prioritasa: 1. BEF sereg vagy BEF hadtest (Fordito
megjegyzése: a szabalyban ezek nem egyenranguak, els6sorban a BEF sereg veszik el, csak
masodsorban a BEF hadtest); 2. BR-MEF sereg; 3. BR-AUS vagy BR- CND hadtest (Id. 12.4.5)

BR szovetséges nemzetek (BR-AUS, BR-CND, BR-PT, BR-ANA)

RU

FR

us

BE

SB

Aktivalaskor BR-nek tekintendék (Id. 9.2.3), utanpdtlasuk AL-ként torténik (Id. 17.1.1.1)
Nem kerilhetnek semmilyen BR hadsereg helyére (Id. 12.4.4.3)

Nem jatszhatodak ki rajuk BR-re vonatkozé CC-k (Id. ? = a szabalyban nem talaltam)

Nem hasznalhatdk a Salonika (Id. ?) vagy a Hdboru Afrikaban (Id. 15.2.4) eseményeknél.

Csak Oroszorszagon belili SR lehetséges. Tengeri SR nem lehetséges (Id. 13.1.6).

NE: a,To Caucasus” mez6rél/mezére valo be-/kilépés forduldnként 1 hadtestben van maximalva a
mozgasnal (Id. 11.3.9), és forduldonként max. 1 hadtest SR lehetséges az NE-re/NE-rél (Id. 13.2.2).
(Fordité megjegyzése: az angol nem elég pontos, 6sszemossa a kettét.)

Tamadaskor (els6) veszteség elszenvedési prioritasa: RU-CAU (Id. 12.4.5)

1914. augusztusi megkotés: nem tdmadhatnak, Iéphetnek be, ostromolhatnak meg GE erédot (Id.
15.1.12)

1 OPS az AC, ha egy kupacban van US egységekkel Franciaorszagban vagy Németorszagban (ld. 9.2.3).
Ha Parizsba mar nem férnek a kupac limit miatt, akkor FR RF hadseregek Orleans-ba teheték (de
NEM, ha Parizs ostrom vagy ellenséges iranyitas alatt all) (Id. 9.5.3.3)

1 OPS az AC, ha egy kupacban van FR egységekkel Franciaorszagban vagy Németorszagban (Id. 9.2.3).
US RF hadseregek kertilhetnek barmelyik FR kikdt6be (Id. 9.5.3.3). US hadtesteken végrehajthatd SR
barmely FR kikotébe (Id. 13.1.8).

Forduldnként legfeljebb egy RF jatszhatd ki (Id. 16.3.4)

Minden AL RP kartya kijatszas létrehoz egy US RP-t (az Odadt esemény kijatszasa utan) (17.1.8).

1 OPS az AC, ha egy kupacban van BR egységekkel Ostendben, Calais-ban vagy Amiens-ben (ld. 9.2.3).
SR (Id. 13.1.11) és RP (Id. 17.1.3) nincs korlatozva, ha Brisszel idegen iranyitas alatt all.

A BE sereg Ujragyarthaté (RP) Briisszelben, Antwepenben vagy Ostendben, vagy ha egyik sem
elérhetd, akkor Calais-ban (Id. 17.1.5).

SR (Id. 13.1.11) és RP (Id. 17.1.3) nincs korlatozva, ha Belgrad idegen irdnyitas alatt all.
Sereg Ujragyarthatd (RP) Belgradban (ha Nis nem all CP iranyitas alatt) vagy Salonika-ban (Id. 17.1.5).
SB egységek mindig elldtottak Szerbidban (Id. 14.1.5).
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MN

Alban

GR

Salonika (14.2.3) és az RU térképszéli mez6k (11.1.4) SS-ek.
Mindig ellatott egység. SR csak a tartalék mez6rél/mezére és Cintinje-be lehetséges (Id. ?).

Kezdetben AL iranyitasu (Id. 11.1.12)
A veszteség ellen6rzésnél az albdniai mez6k ellatasi Utvonala akkor is vezethet Taranto-ba, ha
Olaszorszag semleges (Id. 11.1.12).

Korlatozott belépés (Salonika eseménykartya): GR egységeket fel kell helyezni, de nem aktivalhaték
vagy tdmadhatodk. Salonika és Kavalla jatékban van (Id. 9.5.2.4). (Fordité megjegyzése: Az angolban
hibdsan GR helyett GK szerepel.)

A Gorégorszag [semleges belépése] lehet6vé teszi GR egységek aktivalasat, és nem korlatozza a
Salonika vagy MEF kijatszasat (Id. 9.5.2.4.1).

Megjegyzés: Salonika utan a MEF normal RF kartyaként jatszhato ki (Id. 9.5.3.4)

IT/RO semleges belépése

GE

Ha a CP jatékos mar TW-t folytat és az AL jatékos még nem, akkor ez a két kartya csak eseményként
jatszhato ki, vagy eldobhatd (Id. 9.5.2.5).

Megszoritasok vonatkoznak rajuk, mig a CP haborus allapot el nem éri a 4-et (vagy bizonyos
események kijatszasra nem keriilnek)

Nem tdmadhatnak RU er6doket (de ostromlds OK) (Keleti féparancsnoksdag esemény) (Id. 15.1.11)
Sem a mozgasukat sem az SR-jiiket nem fejezhetik be Amiens, Calais vagy Ostend mez&kon (de csata
utani elérenyomulas OK) (Verseny a tengerért) (Id. 11.1.9) (Fordité megjegyzése: Utdbbi nem csak
GE-re, hanem az egész CP-re vonatkozik!)

NE SPECIALIS SZABALYOK
Aktivalas és mozgas

Csak NE seregek mozoghatnak vagy tamadhatnak az NE térképre: BR-MEF, BR-NE, FR-OR, RU-CAU,
TU-YLD, TU-Aol (Id. 11.3.1). Ha sajat nemzetlik RF-jeként keriilnek felhelyezésre, akkor elveszik NE
képességiiket (Id. 9.5.3.4).

RU: forduldnként csak egy hadtest mozoghat a térképek kozott. Sereg pedig sosem. A cdr bukdsa
utan mar a hadtest is csak SR formajaban (Id. 11.3.2).

AL akciokoronként csak egy mez6t aktivalhat csata céljabdl, a MEF hidféallas mez6kon és BR-NE
hadsereget tartalmazé mezén kivil (Id. 9.2.7).

Parti tamogatdsu egységek: BR-MEF hadsereg aktivalasa 3 OPS-be, AL hadtestek aktivalasa pedig
egyenként 1 OPS-be kerdl (Id. 9.2.7.1)

Ellatas és iranyitas

Csak BR és BR-AUS hadtestek hasznalhatjak ellatasra a MEF hidféallasokat, seregek kozil pedig a BR-
MEF-en kivil egyik sem. (Id. 9.2.7.1).

TU-SN, BR-ANA hadtestek mindig ellatottak (Id. 14.1.5).

BR-ANA nem szerez iranyitast egy mez6 folott, amin atmegy (Id. 11.1.15).

TR egységek Medinaban elldtottak (nem szenvednek veszteséget) (Id. 14.1.15).

AL jatékos csak akkor haszndlhatja Konstantinapolyt a tengeri ellatasi utvonaldhoz, ha 6 irdnyitja
Gallipolit (Id. 14.1.4).

SR és RP

CP (kivéve TU): Fordulénként csak 1 hadtest SR (Id. 13.2.3).

-40 -



RU: Fordulonként csak 1 hadtest SR és sereg SR pedig egyaltalan nem lehetséges a térképek kozt (Id.
13.2.2). Csak oroszorszagi mez6kre lehetséges (Id. 13.1.6). (Fordité megjegyzése: Az angol kicsit fura,
szerintem van egy eliras.)

BR: forduldnként legfeljebb egy BR vagy BR-AUS hadtest ( BR-CND, BR-PT vagy BEF hadtest nem)
tengeri SR (Id. 13.2.1). (Fordité megjegyzése: a tartalék mezé és NE kozti SR is beletartozik a
korlatba.)

Nem lehetséges SR a tartalék mezG6rél olyan mezére, amin csak a BR-ANA vagy TU-SN hadtest
tartozkodik (Id. 13.1.8)

A BR-ANA hadtest RP-ként kdzvetlendl a térképre kerll (mint AL RP) (Id. 17.1.6).

AL egységeken csak akkor hajthatd végre tengeri SR Konstantinapolyon keresztil, ha 6k iranyitjak
Gallipolit (Id. 13.1.7.2)

Sinai tamadas: -3 DRM (Id. 12.2.7)
Sivatag: nydri megkotések (Id. jatékos segédlet terephatds tablazatat).

A jatékban hasznalt jelz6k:
A szabaly 13 fajta jelz6rél ir, de én legaldbb 16 fajtat tudok elkiloniteni. Ezek az aldbbiak (a bal oldali

képeken a jelz6k elSlapja, jobb oldali képeken a jelz6k hatlapja lathatd).

GE RP

Allied P ] | @
Status Y |

AHEP | Allied RP FRRP | RURP | Current

BR RP
=0 = .
S ALY

Allied
Mandatory

@
Mandatory | US Entry

Offensive

Offensive
Allied
Action

¥

Allied | Allied 1
Action Action Action. Action Action

Allied Allied Allied

2 3 | 4 5 6

A fenti képeken a jaték elejét6l hasznalatban 1évé jelz6k lathatdk (felhelyezésiiket Id. 4.1):

1. Forduldjelzé (1) (Id. 6.0 H)

2. VP jelz6 (1) (Id. 5.1.2) (Fordité megjegyzése: A jelz6 hatoldalat a Blokad (Blockade) eseménykartya
aktivalja)

3. Habordus allapot jelz6k (3: mindkét jatékosnak 1-1, és egy kombinalt) (részletesen Id. 9.5.1.3, 16.1,
16.2)

4. Utanpdtlasjelz6k (10, ebbdl 6 a jaték elején kerl fel, 4 pedig az adott semleges orszag
belépésekor)

5. Aktualis CP-RU VP jelzé (1) (Id. 16.4)

6. MO jelz6k (2: mindkét jatékosnak 1-1) (Id. 7.1, az AL jelz6 hatoldalat Id. 7.1.8) (Fordito
megjegyzése: CP jelz6 hatoldaldra (Done) nem jottem rd, hol lehet szlikség.)

7. US belép jelz6 (1) (részletesen Id. 16.3, a hatoldalat pedig Id. 16.3.5)

8. RU fegyverletétel jelz6 (1) (részletesen Id. 16.4)

9. Akcidjelz6 (12: mindkét jatékosnak 6-6) (1d.8.1.4)

10. Mozgas/tamadas jelz6k (6: el6lapon mozgas, hatlapon tamadas) (Id. 9.2.5)
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- 11. Ostrom alatt jelz6k (10) (Id. 15.2.1)

- 12. El6zmény-esemény emlékeztetd jelz6k (19, mind kiilonb6z48) (Id. 3.0)

- 13. Megsemmislilt jelz6k (26: el6z8 két tipus hatlapjan 3 kivétellel megtalalhatd) (Id. 6.0 D, 15.1.7,
15.3.2)

- Utanpdtlasjelz6k, amik nem a jaték elejét6l vannak hasznalatban (Id. 9.4.1, 9.5.2)

- 14. Car bukdsa CP-RE VP jelz6 (1) (Id. 16.4.5, 16.4.6)

- 15. Iranyitas jelz6k (19, ebbdl 13 nagy, 6 kicsi, utdbbiak az NE térképen hasznalhatdk. Erdekesség,
hogy 2 nagy jel6l6 kdzponti oldala fehér, mig a tobbié szlrke.) (Id. 11.1.14)

- 16. Lovészarok jelz6k (54, mindkét jatékos szinében 27-27, egyik oldal 1. szint(, masik oldal 2. szint(i
Iovészarok) (Id. 11.2)
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A jatékban eléfordulé egységek:

(szuirke hattérrel jeleztem, ahol a csokkent erejli eltér a teljes erej(itdl)
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A jatéktabla részei:
CP MEGSEMMISULT/ CP AKCIOKOR

UTANPOTLAS MEZO  TABLAZAT  CP MO TABLAZAT

FORDULOSAV

...............

TEREP mjmm|
JELMAGYARAZAT ——7 |

CP TARTALEK
. MEZO |

IR
AL TARTALEK
MEZO

Ty US 3
ELKOTELEZETTSEG
SAv

RU ] O
FEGYVERLETETEL——>
SAV 1|

JhsdE o D=z d 3
N AT ey Y=
3 S <
[ 2|3 s 067 (8|9 i 2 3, R
| 2 = Albed Action Round Chart / iy b - e
‘ 100118 12 [ 13 | 14 |15 |16 | 17 | 18 | 19 2 -
LA | 2| 22 | 23| 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 - :
ALTALANOS 30| 31|32 |33 (3435363738 | 39 @) / T FENEE z

ADATSAV ] ,l =
AL AKCIOKOR' AL MEGSEMMISULT/ 3| v TABLAZAT
TABLAZAT UTANPOTLAS MEZO

[ ——
NE TERKEP
(Fordité megjegyzése: A térképen taldlhatd néhdny hiba. llyen pl. Miskolcz neve, illetve egyes valtozatoknal
Konstantinapoly és Bursa szinezése félreérthet6. Szerintem logikusabb, amikor a f6 térképen nincs szinezve ez a két

varos, de van olyan kiadas, amelynél az NE térképen nincs hattérszinik. A térkép hibainak listaja a neten
megtalalhatd.)

A jatékos segédlet részei:

Utdnpatlasi koltség tablazat (Id. 17.1.4)

Akcid RP koltség
Helyrehozas (rebuild):

1 csokkent erejli sereg atforditasa teljes erejli oldaldra 1

2 csokkent erejl hadtest atforditasa teljes erejli oldalukra 1

1 megsemmisiilt hadtest athelyezése a tartalék mezére teljes erejliként 1

2 megsemmis(lt hadtest dthelyezése a tartalék mez6re csdkkent erejlként 1

1 csokkent erejli hadtest atforditasa teljes erejli oldaldra a térképen és 1 megsemmisilt hadtest athelyezése
a tartalék mezére csokkent erejliként 1

Ujragyartas (recreate):

1 megsemmisliilt sereg Ujragyartasa csokkent erejliként 1
1 megsemmisliilt sereg Ujragyartasa teljes erejliként

- Zeppelin rajtaiités (Zeppelin Raids): 4-gyel csdkkenti (0-ig) a BR RP-ket ebben a forduldban.

- Fliggetlen légierd (Independent Air Force): torli ill. megel6zi Rathenau RP hatasat (de Rathenaut a
haborus allapot értékéért még mindig ki lehet kijatszani).

- Walter Rathenau: +1 GE RP minden forduléban.

- ALRP-k BR-ANA, BR-AUS, BE, BR-CND, SB-MN, BR-PT, RO, GR és SB egységek utanpdtlasdra kolthet6k
(Id. 17.1.1.1) (Fordité megjegyzése: A segédleten hibdsan GR helyett GK szerepel.)
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VP tablazat (Id. 3.0)
ESEMENY KIJATSZAS UTAN

Reischstag tlizsziinet (Reichstag Truce) +1VP

A nyilt tengeri flotta (High Seas Fleet) kijatszasa, hacsak nem a Nagy flotta (Grand Fleet) a kovetkezé
AL akcid +1VP

A cdr bukdsa (Fall of the Tsar), ha Romania hadban all +1 VP (Id. 16.4.5)
A cdr bukdsa (Fall of the Tsar), ha Romania semleges +3 VP (ld. 16.4.5)
(Csak kezdd jatékvaltozatban:) Ha CP jatékos *-os kartyat jatszik ki +1VP

(Csak kezdd jatékvaltozatban:) Ha AL jatékos *-os kartyat jatszik ki -1VP

Belgium elleni erészak (Rape of Belgium) -1VP

Lusitania -1VP

Konvoj (Convoy) -1VP
Zimmermann tavirat (Zimmermann Telegraph) -1VP (ld. 16.3.3)
14 pont (14 Points) -1 VP (Id. 16.3.5)

AZ AKCIO-, VESZTESEG VAGY OSTROM FAZIS SORAN

Ha a Béke offenziva (Peace Offensive) soran CP-nek nem sikeril el6renyomulnia-1 VP

HA CP elfoglal/visszafoglal egy AL-irdnyitasi mez6t +1VP
HA AL elfoglal/visszafoglal egy CP-irdnyitasi mez6t -1VP
Békeajanlat tablazatok eredménye -1vagy +1 VP (Id. 16.5.2)
HABORUS ALLAPOT FAZIS SORAN
Blokdd (Blockade) kijatszasa utan minden téli forduldéban -1VP
(Fordité megjegyzése: VP jelzd ilyenkor megfordul!)
Ha CP nem teljesit egy MO-t -1VP
Ha Olaszorszag még semleges, amikor AL elkotelezettségi szintje TW +1VP

Ha AL nem teljesit egy MO-t, kivéve a FR MO a Francia zendlilés (French Munity) alatt

+1 VP (Id. 7.1.8)
Ha barmely FR egység, ami US egységek nélkiili kupacban van, azutan tdmad egy FR MO-ban, miutan
a Francia zendiilés (French Munity) mar megtortént +1 VP (Id. 7.1.8)

1914 specialis szabdlyai (Id. 16.1.5)

Egyik jatékos sem jatszhat ki RF kartyat az 1914 augusztusi forduléban.

CP egységek atmozoghatnak ugyan Amiens, Calais vagy Ostend mez6kon, de nem fejezhetik be rajtuk
a mozgasukat, egészen addig, amig a Verseny a tengerért eseménykdrtya nem kerl kijatszdsra vagy
a CP habordus allapot nem éri el legaldbb a 4-et. (Forditd megjegyzése: Megtéveszt6 a segédlet, ez a
szabaly nem csak 1914-re vonatkozik, Id. 11.1.9) El6renyomulast is csak akkor fejezhetnek be ezen
mezG6k valamelyikén, ha az volt a védekezé mez6 egy csataban, vagy ha a fenti két feltétel
valamelyike teljesul. Ellatasi Utvonal viszont atvezethet ezeken a mez6kon.

GE egységek nem tdamadhatnak RU er6doket, ameddig a Keleti féparancsnoksdg eseménykartya nem
keriil kijatszasra vagy ameddig a CP hdborus éllapota nem éri el a 4-et. Ures RU er6dét viszont
mindig ostromolhatnak a GE egységek. AH egységekre nem vonatkozik ennek a szabdlynak a
megszoritasa. (Fordité megjegyzése: Ismét megtéveszts a segédlet, ez a szabaly szintén nem csak
1914-re vonatkozik, Id. 15.1.11)

RU egységek nem tdamadhatnak, |éphetnek be, ostromolhatnak meg GE er6dot az 1914 augusztusi
forduld soran. (Id. 15.1.12)
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Minden ostrom kockadobdast mddositani kell -2-vel az 1914 augusztusi és szeptemberi forduldk
soran. (Id. 15.3.3)

Egyik jatékos haborus elkotelezettségi szintjét sem kell ellendrizni az 1914 augusztusi forduléban (a
kezdé jatékvaltozatban pedig sosem ellendrizziik). (Id. 6.0 E, 16.1.2)

(Fordité megjegyzése: Az 1914-es specialis szabdlyokkal kapcsolatban Id. még 16.1.5)

Terephatas tablazat (Id. 12.7.3)

Tereptipusok: Siksag/Hegy/Mocsar/Erd6/Sivatag/Lovészarokl/Lovészarok2

MP koltség: mindenhol 1

Csata hatasok (Id. 12.2.8): tlizelési tablazatban jobbra illetve balra kell 1-2 oszlopnyit médositani:
nincs hatas/tamadé tizelés 1 balra/tamado tizelés 1 balra/nincs hatas/tilos a csata sivatagba-bdl a
nyari forduldk soran (Id. 15.2.5)/tdmadd tiizelés 1 balra + védé tiizelés 1 jobbra/tamado tiizelés 2
balra+védg tiizelés 1 jobbra

Lehetséges-e a visszavonulas kihagyasa: Siksdgon nem (Id. 12.5.3)

Elérenyomulasnal meg kell-e allni: hegynél, mocsarnal, erdénél és sivatagnal igen (Id. 12.7.3)
Engedélyezett-e ellene szarnyi tdmadas: csak siksagnal, erdénél és sivatagnal engedélyezett (Id.
12.3.1)

Hadtest tiizelési tablazat (ha minden tiizel6 egység hadtest és/vagy eréd) (Id. 3.0, 12.2.8)

Sereg tiizelési tablazat (ha van a tiizel6 egységek kozt sereg) (Id. 3.0, 12.2.8)

Jaték menete (Id. 6.0)

>

mOoOOw®

MO-k fazisa
Akciéfazis

Veszteség fazis
Ostrom fazis
Haborus allapot fazis

E.1 A VP tablazat allitasa.
E.2 Ellendrizni, hogy valamelyik fél elért-e automatikus gy6zelmet.

E.3 Ellendrizni, hogy lett-e kotve tlizsziinet.

E.4 Haborus elkotelezettségi szintek ellenérzése (1. forduldban nem).

F. Utanpétlas fazis
F.1 AL jatékos
F.2 CP jatékos
G. SC huzas fazis
H. Forduld vége

Békeajanlat tablazatok (Id. 16.5.2)
CP békeajanlat eléfeltétele, hogy a teljes VP-nek legalabb 11-nek kell lennie

AL békeajanlat elSfeltétele, hogy a teljes VP legfeljebb 9 lehet

-46 -



