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Mindnydjunkban él egy k6z6s vagy - vagyddas a boldogsag utén.
Ahogy a sajét életiinket 1épésenként a vagyott boldogsag felé épitgetjiik,
lassan felismerjiik azt a tényt, hogy a boldogsag magdaban a keresésében rejlik.
A ,The Pursuit of Happines” egy olyan jaték, ahol egy karaktert alakithatsz a sziiletésétdl
kezdve és ugy élheted le az életét, ahogy azt mindig is szeretted volna. Kiilonb6zé projektekben
vehetsz rész, targyakat vasarolhatsz, munkaba allsz, kapesolatba kertilhetsz és csalddot alapithatsz.

156 jelzd / lapka

g 36 tudas
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® 44 érme
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A lehet8ségek szama végtelen.
Ez a Te életed.

Mennyit leszel képes elérni egyetlen élet alatt?

60 projekt

60 targy / 18 munka és 12 partner és 10 életcél

tevékenység 1 fedd kartya 1 fedé kartya

1 kezddjatékos
lapka

Vjatékesbla

53 fakocka

8 stressz- és révid tava 4 hosszt tavu
boldogsag (RTB) jel6ld boldogsag (HTB) jelslé

40

36 fa homokéra jell8 (4 szinben 9-9 db) ey :



ﬁ Az alabbi jatek elékészités 2-4 jatékosra vonatkozik. A sz616 jaték szabalyait lasd a 16. oldalon!

o Tedd a jatéktablat az asztal kozepére tigy, hogy azt mindenki
konnyedén elérje!

Vilogasd szét a projekt-, targy / tevékenység-, munka- és partner (@)
kartyakat 4 kiilon pakliba, keverd meg 8ket képpel lefel¢, majd
tedd &ket a jatéktabla bal oldaldra ugy, hogy legyen még hely
mellettiik a dobott lapoknak is! Tedd a munka fed8 kartyat a
munka pakli-, a partner fed8 kartyat pedig a partner pakli tetejére!

Minden jatékos valasszon magénak egy szint, és vegyen el
6 homokéra jelolét (a tobbi marad

a tartalék készletben)

‘. 2 savjelolét és 1 hosszu tavu
boldogsag jelolst (HTB)

a valasztott szinében!

Ez utdn minden jatékos tegye 1-1 savjeldlgjét a
tabla jobb koézepén 1évé révid tava boldogsag
(Short Therm Happiness) sav kozépsé (a

kovetkezd oldalon &brazolt) mezéjére, illetvea -~

stressz sdv els8 kék mezgjére (szintén ]éSW%{ 7
kovetkezd oldalon)! A HTB jelol8jét minde /ﬁ‘ ,.
jatékos tegye a pélya szélén korbefutd
hosszti tava boldogsag sév nullds mezéjére!

STIMBOLUMONK

- tudés kreativitas befolyas pénz jO egészség

o w *0 < s
rovid tava hosszt tavu stressz kikapcsolédas homokéra
boldogsag boldogsag jelold
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Keverd &ssze

az életcél kartyakat képpel lefelé, majd csapj fel beléle a jatéktabla folé képpel
felfelé annyi lapot, ahdny jatékos van tigy, hogy mindenki jél lathassa 8ket!

ﬂ
?y @_} i) Tedd a lila fordulé jel6lét a fordulé sav tini
9 @ @,‘ (Teen) mezdjére!

g Tedd a 3 elérhetetlen akeié lapkat
a jatéktabla munkdba &llas (Get
Job), kapcsolat kezdete (Start
Relationship) és tuléra (Overtime)
mezdire!

) Keverd Sssze a gyermek
_ jellemzdi kartydkat képpel
lefelé, és ossz 2-2 kartyat minden
ak! Mi i valasszon a

idja kozul egyet, asmasikat
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A legidésebb jatékos megkapja a
kezdéjatékos lapkat.

Példa: a kreativ gyermek 3 tudds, 4 kreativitds és
3 kapesolat jelzével kezd. Minden alkalommal,
amikor a jaték akciémezét haszndlja, +1 kreativitds
jelzét kap.
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3. JATEKMENET

. FORDULO ATTEKINTESE |

1

,The Pursuit of Happines” tarsasjatékot tobb fordulén keresztiil jatsszatok. Minden egyes fordulé a jatékos
- karakterének egy-egy életszakaszat képviseli. Minden forduléban 3 fazis kéveti egymast:

- o fenntartasi fazis
e akcié fazis

e fordulé vége fazis

1.) A FENNTARTASI FAZIS

* A fenntartdsi fazis legelején a forduld jelol6t mozgasd egy mezdvel elére a fordulé sdvon (hagyd ki ezt a
lépést a legelsé forduléban)! Ha ez stresszt okoz a jatékosoknak (lasd az iddskor leirasit a 14. oldalon), azt a
stressz savon a jelol6k mozgatésaval jelsIni kell!

* Dobd el a jatéktablan megmaradt Gsszes kartyat, majd csapj fel helyettiik képpel felfelé lapokat a jatéktablara
a megfelel paklikbdl az aldbbiak szerint:

Projekt: 2-3 jatékos esetén csapj fel 3 lapot, 4 jatékos esetén csapj fel 4 lapot!
Targy | tevékenység: 2-3 jitékos esetén csapj fel 3 lapot, 4 jatékos esetén csapj fel 4 lapot!
Munka: csapj fel annyi kartyat, ahany jatékos

N (5l [l s [ [ o

A legelsé forduldban (tinédzser fordulé) a
jatékosok még tizenévesek, emiatt bizonyos
tevékenységek még nem dllnak rendelkezésre:
ne csapj fel munka és partner kartyakat!

A munka- és partner kdrtydk kétoldalasak
(férfi és néi oldal), ezért is keriilt egy-egy
fedékartya a paklik tetejére. Ha ezek koziil
kell egy uj kartyat felesapnod, akkor mindig
a fedé kértya alatti legelsd lapot csapd fel!
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Barmikor, ha elfogynanak a lapok az egyik paklibdl, keverd ossze képpel lefelé az eldobott lapokat, és képezz
beldliik egy uj paklit!

* Ha a stressz sdvon 1évé jel6l8d nem a kozépsé 3 kék mezé egyikén van, akkor a szimbdlumoknak megfeleléen
tovabbi homokéra jelolé(ke)t kapsz a tartalék készletbél, vagy veszitesz (mindig a kezdeti 6-hoz szdmold).

1o

* Szédmold ossze az eltted 1év8 projekt-, munka- és partner kéartydkat! Ha ezek szama 3-nal tobb, akkor 1-1
stressz pontot kapsz minden 3 feletti ilyen tipusu kartydd utdn. Ezen felil, ha 2 vagy tobb partner kdrtya van
elétted, akkor 1-1 stressz pontot kapsz minden egynél tobb partnered utan is.

* Nézd it az elbtted 1évé Gsszes (targy, munka és partner) kartydt, és ellendrizd, hogy van-e ,
valamelyiknek fenntartdsi koltsége. Ha igen, akkor fizesd meg a fenntartdsi koltséget, majd
megkapod érte a fenntartds jutalmat! 3;

Barmilyen sorrendben megfizetheted a kartyaid fenntartdsi koltségeit. Egy megfizetett kartyad
4ltal Dbiztositott jutalmat a kovetkezd kartyad fenntartasi koltségének kifizetésére is Példaa fenntar-

tasra: fizess
felhasznalhatsz. — =
érmét, cserébe

kapsz 3 tudast,

Ha nem tudod, vagy nem akarod egy el6tted 1évé kdrtya fenntartasi koltségét megfizetni, akkor —
jutalomként.

azonnal dobd el az adott kartydt, majd emiatt kapsz egy stressz pontot és veszitesz 1 pontot a
révid tavii boldogsagodbél is (RTB - lasd a révid tavolsagt boldogsdg sav fejezetet a 15. oldalon).

2.) AZ AKCIOFATIS

A kezdégjatékos lapka tulajdonosa kezd. Amikor épp te vagy soron, vedd a kezedbe az egyik el6tted 1évé homokéra
jelolédet, és tedd le azt a jatéktdbla egyik akcidmezdjére, vagy az egyik elStted lévé kartyara! (Lasd a tdbla
akciémezdinek ismertetését a 6-12. oldalon, valamint a kartya akcidkat a 12-13. oldalon!) Végezd el a megfelel$

akciédat, majd az dramutaté jarasa szerinti irdnyba a kovetkezd jatékos jon.

Ha a jatéktabla egy olyan akciémezdjére teszed le a homokdra jelolédet, ahol mar van egy vagy tobb homokéra
jeloléd (csak a sajatod szamit), akkor kapsz 1 stressz pontot. (Ez alél csak a pihenés mez§ a kivétel.)

Ha mar nincs tobb homokéra jelol8 elétted, akkor a tovabbiakban kihagyod az akciéfazist, és a bal oldaladon iil8

e r

jatékos kovetkezik. Amint minden jatékos felhasznalta az Gsszes homokédra jeloléjét, a forduld véget ér, és
kovetkezik a forduld vége fazis.

2.) AFORDULO VECE FAZIS

Ha egy fordulénak vége, az aldbbiakat kell sorban végrehajtanod:
* Tovabbi jutalmakat kaphatsz egy olyan csoportos projekt utdn, amiben te is részt vettél (lasd a 7. oldalon).
*  Tedd félre az egyfordulés projektjeidet és a csoportos projektjeidet!

*  Vedd vissza a jatéktablara és a kartydidra letett 6sszes homokdra jelolédet és tedd dke
Minden tuléra akcié miatt kapott extra homokéra jelolédet tedd vissza a kozos készletl

megint magad elé!

*  Hatdrozzatok meg a révidtava boldogsag sav alapjan, hogy ki lesz a kévetkezé ford 1 a kezddljatékos:
aki a legtdvolabbi mezén &ll. Dontetlen esetén a jelenlegi kezdgjatékostdl az éramutatd jarasa aba
tavolabbi jatékos lesz a kezddjatékos. Ez a jatékos megkapja a kezddjatékos lapkat. £ ®

* Ez utan tedd vissza a rovid tava boldogsag sdvon 1évé Gsszes jelolét a kozépsé mes

A legelsd fordulé végén tavolitsd el az akcidémezdkre letett 3 elérhetetlen akcié lapkat] 3 akcid i

s srer r r A A ” I3 3 a1 -
elérhetévé vdlik a jitékosok szdmara)! Hasonléképpen, a felndtt kor utolsé ford végén teg¥s
elérhetetlen akcié lapkat a tuléra akciémezdre! Ez a jaték legvégéig mar ott fog marad

Felhivjuk a figyelmedet arra, hogy a stressz savon lévé jelsléket NEM KELL mozgatni a
maradnak, ahol voltak!

Ok végé
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" 1 ) STUDY/PLAY / INTERACT

A jaték 3 eréforrast hasznal: .
tudas, kreativitas és befolyas. INTERACT
Ha hasznélod a fenti 3 akcidmezd egyikét, kapsz 3 jelzét Y
a megfeleld eréforrasbol:

* STUDY (tanulds): kapsz 3 tudas jelzét
*  PLAY (jaték): kapsz 3 kreativitas jelz6t

* INTERACT (interakcid): kapsz 3 befolyas jelz8t

> TEMPJIOBR

A TEMP JOB (alkalmi munka) akciémezét hasznalva kapsz 3 érme jelol6t.

> TAKE PROJECT

Ha a TAKE PROJEKT (projekt elvétele) akc10mezot hasznélod, vélassz egyet a jatéktablan lévé
projekt kartydk koziil, fizesd ki a szitkséges koltségét, majd tedd képpel felfelé magad elé! A
pontos koltség, amit meg kell fizetned, a pﬁ,:: t tlpusato] fiigg (lasd késébb). Ez utan csapj fel
egy Uj projekt kartydt a jatéktabla azon mezdjére, ahonnan ezt a kdrtydt elvetted! 3 ,kartyahely”
van el6tted, amibe a projekt-, munka- és partner kartydid keriilhetnek. Ha mar mind a 3
,kdrtyahelyed” foglalt, akkor is tudsz tjabb projekt kartydkat elvenni, de minden 3 feletti
kartydd utdn 1-1 stressz pontot is kapsz. Ezen»fe]u] minden fenntartési fazisban, ha ezekbdl a
kartyatipusokbdl 3-ndl tobb van elétted, vfﬁeg “tovébbi stressz pontokat kapsz (ldsd ott). A

projekt kartyaknak 3 tipusa van: alap, %ﬁéulos és csoportos.

Alap projektek
Ezek azok a projektek, amik mellett e]k"c:?/j/zte magad, és egy életen 4t fejleszted Sket a sajat tempddban.
/l

TAKE PROJECT
PLE ¢

projekt kartya neve projekt kategéridja

Tree . szint sorszama (L1-L4)
,h FA |
szint neve pporting Rale ®
%1% =
by Main Role . f
é’{ﬁ‘ = szint koltsége 2@ 2% .,(2, szint jutalma
‘ 3 o - Star @
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supan tem ‘tll(llS jelleggel keriiltek feltiintetésre. A kartya jobb
sarkaban ]evo nagy bettik a kévetkezd kat
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Ha egy alap projekt kartyat veszel el, akkor azt képpel felfelé fektesd magad elé, majd fizesd meg az LI szinthez
(L1) tartozd koltségét! Jelezd egy fekete kockdval, hogy a projekted Li szintd, és vedd el az érte jaré jutalmadat!

Pursuit

Péld4ul: Jani ugy doént, hogy szinész akar lenni. Réteszi a homokéra jelol8jét a ,Take Project” akcidmezére és a
jatéktablardl elveszi az ,Act in Play” alap projekt kartyat, amit maga elé fektet. Kifizet 1 befolyas jelzét (az LI szint
koltsége), ratesz egy fekete kockat a kartya LI mez&jére, majd megkapja annak jutalmat, 2 kreativitas jelz6t. Ez utan
egy Uj projekt kartyat csap fel a jatéktabla megiiresedett mezgjére.

A tovabbiakban majd az alap projekt kartyadnak fejlesztheted a szintjét (lasd a kartya akcidkat a 12-13. oldalon).

Egyfordulds projektek

Az egyfordulés projektek rovid ideig tarté kihivasokat jelentenek az életedben, amik csak egy bizonyos
életszakaszodat érintik (mint egy verseny, vagy egy koncert).

projekt neve

az egyfordulds projektet — SO, projekt kategéridja
jelz szimbdlum

Shower : szint sorszama
L ] L)
?::\;érmlval T
szint neve —m-mm ® Ea—-
2 5@ A g szint jutalma
= - , Intemitiona‘l ‘ @
szint koltsége 4 5@ on

Ha egy egyfordulés projekt kartyat veszel el, akkor azt képpel felfelé fektesd magad elé, majd valassz egy
tetszdleges szintet (L1-L4), fizesd ki a hozz4 tartozé koltséget és vedd el a hozzd tartozé jutalmadat! Ellentétben az
alap projektekkel ez nem L1 szinten kezd, és nem kell fejlesztened. A fordulé végén tedd félre az egykoros projekt
kartyat, hiszen ez is beleszamit majd a pontozds soran az elkésziilt projektjeid kozé!

Péld4ul: Anna megpillant egy egyfordulés projekt lapot (énekfesztival), ami megtetszik neki. Rateszi a homokéra
jeloldjét a ,Take Project” akcidmezdre és a jatéktablardl elveszi a ,Singing Festival” egykords projekt kartyat, amit
maga elé fektet. Ugy dont 3. (orszdgos) szinten akarja haszndlni, igy kifizeti a 2 tudds és 5 kreativitas jelzét, majd
jutalmul kap 1 érme jelz6t és 4-et 1ép elére a HTB savon. Uj projekt kartyat csap fel a megiiriilt mezére.

Csoportos projektek

projekt neve

a csoportos projektet ——— = = L 8« projekt yoridja

jelzé szimbdlum

SZerep neve ———————————= kditor Writer

m
25-2* 2@ .35

pogs . A szerep azo j - ; ’%l

Journalist Photographer
szerep koltsége s

w-— tovabbi jutalom (hal

betoltott szerepek szd
sen ahany jelold kerii
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Egy csoportos projektben minden jatékos részt vehet.

- Ha egy csoportos projekt kartydt veszel el, akkor fektesd azt képpel felfelé magad elé, majd vilassz egyet a
rendelkezésre 4ll6 4 szerep koziil! Ezutdn tedd 4t a projekt elvétele akciéra hasznalt homokéra jeldlédet a kartyanak
az altalad valasztott szerep mezdjére, majd fizesd ki a szerep koltségét, és vedd el érte az azonnali jutalmadat!

Egy csoportos projekt azért kiilonleges, mert minden jitékos haszndlhatja azt. Miutdn egy csoportos projekt
kartyat fektetettél magad elé, a jatékostarsaid tgy is hasznélhatjak a ,Take Project” akciét, hogy egy uj projekt
kartya jatéktablarél valé elvétele helyett, a homokéra jelolgjiiket a csoportos projekt kértya egyik, még nem foglalt
szerep mezdjére teszik 4t. Egy késébbi korodben, ha akarod, egy masik iires szerepre is teheted egy masik
jelolédet, de ketténél nem tobbre, mivel a tovdbbi szerepek a jatékostdrsaid szamdra vannak fenntartva.

we

A fordulé végén minden jatékos, aki ratette egy, vagy két jelolsjét a kartyara, tovabbi jutalmat is kap, a kartydn
lévé jeloldk szamatdl fiiggben. Minden jatékos annyiszor kapja meg a betdltott szerepek szamatdl fiiggd extra

jutalmat, ahdny jel6léjét a kartydra tette. A fordulé végén tedd félre a csoportos projekt kartyat, hiszen ez is
beleszamit majd a pontozds soran az elkésziilt projektjeid kozé!

Példaul: Mari tgy dont, hogy egy csoportos projekt kartyat szeretne megszerezni. Rateszi a homokdra jelol8jét a
,Take Project” akciémezdre és a jatéktablardl elveszi a ,Magazine” csoportos projekt kartydt, amit maga elé fektet.
Ugy dént, hogy az ir6 (Writer) szerepet valasztja, igy elveszi az akcidhoz felhasznalt homokéra jelsléjét, atteszi erre
a szerep mezdre, kifizeti a 3 tudds és 2 kreativitds jelzé koltségét, majd azonnal megkapja a szerepe jutalmat:
1 HTB pontot és 3 befolyds jelzét. Jani a sajat korében tgy dont, csatlakozik a projekthez. A jeldljét a ,Take
Project” akcidmezdre teszi, majd a csoportos projekt kartydn kivélasztja magdnak a szerkesztd (Editor) szerepet, és
atteszi a jelol8jét erre a szerep mezdre. Kifizeti a szerepe koltségét (3 tudas és 2 befolyés jelzd), majd megkapja
azonnali jutalmét (2 HTB pont). Egy késébbi kérében Mari szeretné a fotés (Photographer) szerepet is maganak,
igy a ,Take Project” akciémezdre tett jelol6jét atteszi erre a szerep mezdre, kifizeti a koltségét (3 kreativitas és 2
befolyas jelz8), majd elveszi az azonnali jutalméat (2 HTB pont).

A fordulé végén a jatékosok tovabbi jutalmakat kapnak a csoportos projekt utdn. Mivel osszesen 3 jelolé keriilt a
kartydra, igy minden résztvevd az elsé 3 jutalmat kapja meg: 1 érme, 1 HTB pont és 2 befolyds jelz8. Mivel Marinak
2 jelolje is volt a kartydn, igy 6 ezt kétszer kapja meg: osszesen 2 érméhez, 2 HTB ponthoz és 4 befolyas jelzéhoz
jut. Ezutdn félreteszi a projekt kartydjat a befejezett projektjei kozé.

Vedd figyelembe, hogy egy csoportos projel ~szerepének valasztasa esetén a ,Take Project” akciémezére tett
homokéra jelsléd elkeriil arrdl az akciomezérél, igy az iires lesz, amikor ismét hasznalni akarod! Ha azonban mar
van jeloléd ezen az akcidmezén, és Wsz egy. csoportos projektbe, ugyantigy megkapod az 1 stressz pontot,
hidba keriil at végiil az vj jeloléd a csoportos projekt kartyajara!

Ha a SPEND (pénzksltés) akcidomezét valasztottad akkor vedd el a jatéktablardl az egyik targy /
tevekenyseg kartyat, majd valaszd ki azt a 'szintet, amelyiken szeretnéd azt megvasarolni!
Fektesd a " kartyat képpel felfelé magad elé, fizesd ki a kartya ltalad valasztott szintjének
koltségét, jelold meg ezt a szintet egy fekete kockdval, majd vedd el az adott szintért jaré
]utah'm;(s]atr Ez utdn a megiiriilt helyre csapj fel egy Gj targy | tevékenység kartyat!

: : jﬁ_ -

Taf‘gy |
Egy targy kartya megvasarlasa egész életedre szgl Altaldban tobb lehetSséged is van, hogy milyen mindségben
(milyen szinten) szeretnéd a kartydt megvasarolmi, mennyit vagy rd hajlandé &ldozni, és igy mekkora jutalmat

.. kapsz érte.



targy neve

szint neve
szint koltsége

szint jutalma

szint sorszama
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szint fenntartdsanak koltsége @ | swomscr 50
*
szint fenntartdsa utdn % w
kapott jutalom y targy kartya jelolése

Miutan elhelyeztél egy tirgy kartyat magad el6tt, a megvasarlasanak szintjét jelold meg egy fekete kockaval (és
persze fizesd ki az adott szint kéltségét, majd vedd el a szint utdn jaré jutalmadat)! Bizonyos szinteknek (dltaldban
a magasabbaknak) fenntartasi kéltségiik is van. Ez az a koltség, amit minden fordulé elején, a fenntartasi fazisban
meg kell fizetned. Ha megfizetted, megkapod a fenntartas jutalmat is (ha nem, dobd el a kdrtyat). A jaték késébbi
szakaszaban a targy kartyad szintjét fejlesztheted (lasd a kartya akcidk fejezetet a 12-13. oldalon).

Péld4ul: Jani tigy dont, vesz magdnak egy autét. Leteszi a homokéra jelol8jét a ,Spend” akciémez8re, majd elveszi
és maga elé teszi a ,Car” targy kartyat. Ugy dont, egy csalddi autdt szeretne, azaz a kartyat az L2 szinten vasarolja
meg. Kifizeti az L2 szint koltségét (4 érme), ratesz egy fekete kockdt a kartya L2 mezdjére és megkapja a jutalmat
(1 befolyas jelz8, 1 RTB és 2 HTB pont).

A kovetkezd fordulé elején, a fenntartasi fazisban Janinak ki kell fizetnie az autéja fenntartasi koltségét, ami
3 érme. Ha kifizette, akkor 1 HTB pontot kap, mint a fenntartds jutalmat.

Egy targy kartya nem foglal el egyet sem az el6tted 1év8 3 ,kartyahely” koziil (ahova ugye a projekt-, munka- és
partner kartydk keriilnek), igy nincs korlatozva, hogy hany targy kartyad lehet.

Tevékenység
A tevékenység kartydk - mint ahogy a nevitk is mutatja - olyan tevékenységeket takarnak, amelyekre kolthetsz.
Ezek hasonléképpen mtikddnek, mint a targyak, azzal a kivétellel, hogy nincs fenntartasi koltségiik.
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A munka kartya az egyik ,kartyahelyedre” kertil,
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Péld4ul: Anna koncertre szeretne menni, ezért leteszi a homokéra jelolgjét a ,Spend” akcidmezdre, majd elveszi és
maga elé teszi a ,Concert” tevékenység kartyat. Jelen anyagi helyzetében csak egy helyi bandédra van pénze, ezért
kifizeti a szint koltségét (1 érme), rétesz egy fekete kockdt a kartya L1 szintjére, majd megkapja érte a jutalmat (2
kreativitas jelzd és 1 RTB pont).
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Egy tevékenység kartya nem foglal el egyet sem az elétted 1évé 3 kartyahely” koziil (ahova ugye a projekt-,
munka- és partner kartyak keriilnek), igy nincs korlatozva, hogy hany tevékenység kartydd lehet.

Ha a GET JOB (munkaba allas) akciémezét valasztod, vedd el az egyik munka kartyat, fektesd a
kartyat képpel felfelé magad elé, fizesd ki az alkalmazdsod koltségét, majd vedd el az érte jaré
jutalmat! Ne csapj fel 4j munkakartyat az elvett helyett!

A munka kartydk kétoldalasak, mas illusztrécidval és mds elnevezéssel, de ugyanolyan
értékekkel. Ha elveszel egy ilyen kartyat, dontsd el, melyik oldalaval felfelé akarod elhelyezni
azt!
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Példaul: Mari éppen munkat keres, mikor r4jon, hogy van egy csomé befolyas jelzdje, amit haszndlni tudna. Leteszi
a homokéra jelolgjét a ,Get Job” akciémezére és elveszi az ,Event Coordinator” (rendezvény koordinator) munka
kartyat (L1 szintt, szocidlis munka), majd leteszi maga elé. Kifizeti az alkalmazasanak koltségét (4 befolyds jelzét),
majd azonnal megkapja érte a jutalmat (munkabérét), 6 érmét.

Minden ezt kovetd fordulé kezdetén, a fenntartasi fazisban meg kell fizetnie a munkdja fenntartdsi koltségét
(1 homokéra jel6lé és 2 befolyas jelz6), viszont megkapja ilyenkor a fenntartds jutalmat (6 érme).

3 kiiléonb6zé tipust munka van s/ﬁz/ekban: tudomanyos (Science), mitivészeti (Art) és kozdsségi (Social).
Mindharom tipushoz 3-3 kiilonbozd//szintd (L1, L2 és L3) munka tartozik. Barmilyen tipust és szintli munkat
elvéllalhatsz, amig fedezni tudod az alkalmazasod és a munka fenntartasanak koltségeit (azaz nem kell az Li szintt
munkaval kezdened, hogy késébb elvallalhass egy L2 szintiit).

Egy jo kis allas lehetévé teszi, hogy minden forduléban bevételre tegyél szert. Am idigényes, és minden fordulé
elején blzonyos eréforrasokat igényel annak érdekében, hogy fenn tudd tartani: minden munkénak van egy
FenntartéSI  koltsége, amit meg kell fizetned a fenntartasi fézisban. A munkdd minden forduléban biztositja
szamodra a feltiintetett érméket. Ha nem tudod, vagy nem akarod megfizetni a fenntartasanak koltségét, akkor
kiragnak: dobd el a kartyat mindenféle jutalom ne]ki]l_: majd kapsz 1 stressz pontot és veszitesz 1 RTB pontot.

Egy idében csak egy munkat végezhetsz. Ha egy dj

nunka kartyat teszel magad elé, azonnal dobd el a régit (bar
ilyen esetben semmilyen biintetést nem kapsz)! !

 ha 3-ndl t3bb projekt-, munka- és tars kartyad van, akkor I-1

stressz pontot kapsz minden 3 feletti ilyen tipusti kértyad utén;

isége. Ezt kifizetve magasabb szintli munkahoz juthatsz (lasd a
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A START RELATIONSHIP (kapcsolat kezdete) akciomezével tehetsz szert j partnerre.
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Ha egy tj partnert szeretnél magadnak, tedd a homokéra jelolédet a Start Relationship akciémezére, majd vedd el
az egyik partner kartyat a jatéktablarol és fektesd magad elé! Ne csapj fel uj kartyat az elvett kartya helyére! Ez
utan tegyél egy fekete kockdt a randevi (Date) mezdre, és vedd el az érte jaré jutalmadat! A partner kartydk
kétoldalasak, az egyik oldaldn férfi, a masok oldalan néi véltozat szerepel, ugyanazokkal az értékekkel. Ha egy uj
partner kartyat szerzel, fektesd magad elé a tetszésed szerinti oldalaval felfelé!

Példaul: Jani élete parjat keresi éppen a jatékban, ezért gy dont, belevdg egy randeviiba. Réteszi a homokéra
jeloldjét a ,Start Relationship” akcidmezdre, majd elveszi ,Martha” kértydjat és lefekteti maga elé. Egy fekete kockat
tesz a randevt (Date) mezdre emlékeztetdiil, majd elveszi a jutalmat (1 tudds és 2 kreativitas jelzt).

Egy partner kirtya egyet elfoglal az elétted levé 3 ,kartyahely” koziil. igy ha a folyamatban 1év8 projektjeid, a
munkad és a partnereid szdma meghaladja a 3-at, 1-1 stressz pontot kapsz minden 3 feletti kartya utan.

Lehet egynél tobb partnered is egyszerre, azonban ennek fenntartasa eléggé stresszes feladat: ha egy ujabb partner
kartya keriil eléd, kapsz 1 stressz pontot. Ezen feliil a fenntartdsi fazisban is minden tovabbi partnered utan 1-1
ujabb stressz pontot kapsz.

A kapesolataid szintjét fejlesztheted, hogy magasabb szintti legyen (lasd a kértya akcidkat a 12-13. oldalon).

[ > __OVERTIME

Ha az OVERTIME (tiléra) akcidmezdt vdlasztod, akkor tobb dolgot végezhetsz el az i
de ez a tulhajszoltsdg bizony az egészséged kdrdra vdlik. Kapsz 2 homokéra jeldlét
szinedben, viszont kapsz 2 stressz pontot is. Nem hajthatod végre ezt az akciét, ha a K
stressz ponttal a jel6l6d mar tullépne a stressz sav utolsé mezgjén!

A fordulé végén tedd vissza a tartalék készletbe a kapott 2 extra homokéra je]6]6t!
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Ha a REST (pihenés) akciémez8t vélasztod, akkor révid szabadsigra kildsd
magad, hogy kiszakadj a mindennapi taposémalombdl és végre egy kis pihenéshez
juss. Mozgasd a stressz savon 1évd jelolédet maximum 2 mezével balral Ha ezzel
tallépnél az adott szint szakasz bal széls6 mezdjén, csak eddig a mezdig mozgasd
a jelolédet! Az egyetlen méd arra, hogy a stressz jelolddet az adott szind
szakaszbdl balra mozogasd az az, ha egy jé egészség szimbSlumra .tesze] szert.
Ennek a miveletnek egy fordulé alatti tobbszori végrehajtdsa utdn nem kapsz
stressz pontokat: nem jir ugyanis stressz pont a pihenés akciémezén 1év8 tobbi
jelold utan.

| 3. KARTYA AKCION |

Az eldtted 1év8 kartydkkal végrehajthaté akcidk kiilsnboznek a tablan végrehajthatoktdl. Ezeket az akcidkat csak a

kartya tulajdonosa végezheti el ugy, hogy egy homokéra jelol8jét a sajat kartyajara teszi. Egy adott kartya akcidja
tobbszor is végrehajthatd, és a mar ott 1évé jeloldd miatt nem kapsz stressz pontot.

Egy alap projekt fejlesztése

Haszndlhatod egy kdrtya akciddat arra, hogy egy alap projekted szintjét fejleszd. Fizesd ki a fejlesztés koltségét,
tedd at a kovetkezd szintre a fekete kockdt, majd vedd el érte a jutalmadat! Abban az esetben, ha a szintlépés
koltségében egy homokéra jelold is szerepel, akkor ezt azt Je]entl hogy egy masik jeloldt is a kartyara kell tudnod
tenni. :

,.,

Vedd figyelembe, hogy egyetlen kartya alfcioddal csak egy szintet fejleszthetsz egy alap projekteden! Még ha
amugy rendelkeznél is a sziikséges eréforrasokkal, akkor sem léphetsz egy kartya akciéddal egynél tobb szintet.

Péld4ul: Jani szeretné magdt a szinmiivész palydn tovadbb képezni, ezért az el6tte 1év8 ,Act in Play” (lasd a 6. oldal
aljan) alap projekt kértydjara teszi a homokéra jelolgjét, kifizeti az L2 szint fejlesztésének koltségét (1 kreativitds és
1 befolyds jelzét), atteszi a fekete kockdt a kdrtya L2 mezdjére, majd megkapja a fejlesztés jutalmat (2 érmét és
1 HTB pontot).

/i

Ha befejezted egy projekt negyedik szintjét is, akkor teljesen elkésziilté] ezzel a projekteddel. Miutan megkaptad az
L4 szint jutalmat, tedd félre a kartyat (n]nento] nem foglal tobbé  kartyahelyet”), a ratett homokéra jelolédet
pedig tedd a jatéktabla SPENT TIME (kot6tt id8) mezdjére!
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Egy targy fejlesztése / egy tevékfnység megismétlése
Ha egy elétted 1évé targy kirtyara teszed a homokéra jelolédet, tetszéleges médon fejlesztheted a targyad szintjét.
Fizesd ki az j szint koltségét, mozgasd a fekete kockat az j szintjének megfelel6 mezére, majd vedd el az gj
szintnek megfeleld jutalmadat. Hasonl6képpen hasznélhatsz egy elétted 1évé tevékenység kértydt is ujbdl, egy
magasabbiszinten. Abban az esetben, ha a szintlépés kéltségében egy homokdra jelols is szerepel, akkor ezt azt
jelenti, hogy egy masik jelol6t is a kartyara kell tudnod tenni.

Amikor egy targy | tevékenység kartyat fejlesztesz fmagasabb szintre, barmelyik magasabb szintet vélaszthatod,
nem/esak a sorban kovetkezét, de alacsonyabb szinget nem! Azért azt vedd figyelembe, hogy egy magasabb szint
targynak magasabb a fenntartasi koltsége is.

Példaul: Jani szeretné csaladi autdjat egy mend sportkocsira lecserélni, ezért az el8tte 1évé ,Car” targy kértyara
(lasd 9. oldal teteje) teszi a homokéra jelol8jét, kifizeti az egyetlen lehetséges magasabb szint (L3) koltségét (a 8
érmét), az L3 szintl mezdre mozgatja a fekete kockat, majd megkapja a szint jutalmat (4 befolyds jelz8, 1 RTB
pont és 3 HTB pont). A kovetkezd fordulé fenntartasi fazisaban immar 6 érmét kell majd a sportkocsija utan
fizetnie, bar a fenntartds jutalmaul 2 HTB pontot fog kapni.



El8léptetés

El8léptethetnek, ha van elétted egy alacsonyabb szintti munka kartya és ki tudod fizetni az el8léptetésed koltségét.
Ehhez tedd az egyik homokéra jelolédet a munka kéartyadra, fizesd ki az el8léptetés koltségét, és vedd el az
eldléptetésed jutalmat. Rdadasul, ha van egy ugyan ilyen tipust, és az el8léptetett szintnek megfelelé szintti munka
kartya a jatéktablan, azt ingyen most elveheted, és lecserélheted a régi munka kdrtyddra (a régi munka kartyadat
dobd el, barmiféle biintetés nélkiil). A magasabb szintti munkanak magasabb a fenntartasi kéltsége is, viszont tobb
jovedelmet jelent szamodra. Ebben az esetben az Gj munkdért jaré jutalmat nem kapod meg (hiszen ez egy
eldléptetés volt), csak magaért az eldléptetésedért kaptdl jutalmat a régi kartyad szerint.

Péld4ul: Mari jelenleg is rendezvény koordinatorként dolgozik (L1 kézosségi munka - ldsd a 10. oldal kézepén), és
szeretne elérébb lépni. Ebben a forduldban a ,HR Executive” munka kartya keriil a jatéktablara, ami egy L2 szintii
kozdsségi munka. Mari tigy dont, hogy minden befolydsét latba vetve, megszerzi a magasabb beosztast. Réateszi a
homokéra jelolgjét az ,Event Coordinator” kartyara, kifizeti annak el8léptetési koltségét (6 befolyas jelzd), majd
megkapja az el8léptetése jutalmat (3 érmét és 3 HTB pontot). Ez utdn elveszi a jatéktablarél a ,HR Executive”
kartyat és eldobja az ,Event Coordinator” kartydjat (amiért nem kap igy biintetést). Az 4j munka kdrtydja utdn mar
nem kap jutalmat (munkabért), hiszen azt eldléptetés dltal szerezte, viszont a kovetkezd fordulé fenntartasi
fazisdban mar magasabb bevételre tesz majd szert (11 érme), ha meg tudja fizetni a fenntartasanak koltségét.

Egy L3 szinti munkdbdl mar nem tudsz el6rébb lépni, csak nyugdijba vonulhatsz. Ugyantgy, ha egy kartya
akcidként riteszed a homokdra jellédet egy L3 szintti munka kdrtydra, kifizeted a nyugdijba menés koltségét,
majd megkapod annak jutalmat. Ez utan a kartyat tedd félre, és tegyél a kartya nyugdij mezdjére egy fekete kockat
emlékeztet8iil. A nyugdijas munka kartya mar nem foglal ,kértyahelyet”, de mindaddig, amig ki tudod fizetni a
fenntartas koltségét, biztositja szdmodra a fenntartds jutalmat (a nyugdijat). Ha egy 4j munka kértyat fektetsz
magad elé, a régi nyugdijas kartyat el kell dobnod, és mar nem kaphatod meg a fenntartasi jutalmat.

Egy kapcsolat fejlesztése

Egy kapcsolat szintjének fejlesztéséhez meg kell felelned a fejlesztés kovetelményének (ehhez bizonyos szamu
jelzének kell lennie elétted). Ha nem felelsz meg a kovetelményeknek, nem hajthatod végre a kapesolatod
fejlesztése akci6t. Tovabba minden esetben csak egy-egy szintet fejleszthetsz a partnereddel valé kapcesolatodon,
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azaz nem léphetsz kdzvetleniil a randevti (Date) mezdrél a csalddalapitas (Raise Family) mezére!

Ha egy kapcsolatod szintjét néveled, mozgasd a fekete kockat egy szinttel feljebb, majd vedd el az adott szinthez
tartozd jutalmadat. Azonban ne felejtsd el, egy magasabb szintli kapcsolat bizonyos mértéki elkotelezettséggel is
jar szdmodra: minden partner kartya magasabb szintjének fenntartdsi koltsége is van, amit a fenntartdsi fazis
soran kell megfizetned (majd megkapod a fenntartds jutalmat). Ha nem tudod, vagy nem akarod egy partner
kartyad fenntartasi koltségét megfizetni, akkor a kapcsolatotok megszakad: dobd el a kartyat mindenféle jutalom

nélkiil, majd kapsz 1 stressz pontot és veszitesz 1 RTB pontot is.
- .8

Péld4ul: Jani ugy latja, kezdenek jol menni a dolgok Méartaval (ldsd a kartyat a n. oldal tetején) és szeretnel
kapesolatot kezdeményezni vele. Ellenérzi, hogy megfelel-e a lany altal tdmasztott kovetelményeknek (legaldbb 5
befolyas jelz8 megléte). Mivel jelen pillanatban 6 ilyen jelzd is van elétte, ez nem lehet akadély (a jelz8ket nem kell
elkdltenie, ez csak feltétel). Rateszi a homokéra jelol8jét Martha kartydjara, és a fekete kockdt a ,Relationship”
mezdre mozgatja. Ez utdn megkapja a fejlesztés jutalmat: 1 tudas és 2 kreativitas jelzét, valamint 1 RTB pontot.

A kapcsolat azonban iddigényes. A kévetkez8, és minden ez uténi forduld fenntartasi fazisaban Janinak egy-egy
homokéra jelolsjét kell a kértydra tennie, am ilyenkor megkapja a fenntartas jutalmat is: 1 tudds és 2 kreativitds
jelzét, valamint 1 RTB pontot.
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me:

- k mezdjén kezd. Amikor egy stressz pontot kapsz, egy

F’d - mezdvel jobbra kell a jelolédet mozgatnod. Ha emiatt a

d« ~ jeloléd mar egy eltéré szini mezére keril, akkor az

- egészséged elkezdett megromlani a sok stressz miatt, és a h'
- kovetkezé fordulé fenntartasi fazisdban mar kevesebb

- homokéra jelsldd lesz.

Ha a stressz sdvon a jeloléd valami miatt tallépne az utolsé (-3-as) mezén is, akkor a sok stressz végzetes volt
szamodra, és az életed véget ér - a fordulét azonnal be kell fejezned, és semmilyen tovabbi akciéban, forduléban
nem vehetsz mar részt.

3 lehetdséged van a stressz-szinted csokkentésére:

* Pihenés: ha a ,REST” akciémezdre teszed a homokdra jelolédet, maximum 2 mezdvel mozgasd balra a stressz
sdvon a jelolédet, de csak ugyanazon a szint szakaszon belil. Ha eléri az adott szinti szakasz baloldali
mezdjét, pihenéssel mar nem csokkentheted a stressz szintedet.

) Relaxéci():c ha egy kdrtyan ilyen szimbdlum szerepel, akkor 1 mezdvel mozgasd balra a stressz sivon a
jelolédet, de csak ugyanazon a szinli szakaszon belill. Ha eléri az adott szint szakasz baloldali mezéjét,
pihenéssel mar nem csokkentheted a stressz szintedet.

* )6 egészség: . néhany kartya 1 jé egészség pontot ad neked. Ez esetben mozgasd egy egész szakasszal
balra a stressz jel6lédet gy, hogy az uj szi an ugyanarra a szamu mezdre keriiljon, mint ahol volt
(példaul, ha a sirga sav 2. mezdjén va ,]elo]od 1j6 egészség ponttal a kozépsd kék sdv 2. mezdjére
keriil at).

Péld4ul: Jani tulérazik, ezért 2 stressz pontot kap.
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Szeretne kicsit ellazulni, igy elvesz egy/olyan targy kartyat, amin egy
relaxdcids szimbélum is szerepel jutalomként, igy a jelenlegi szinti
szakaszan beliil (kék) 1 mezét balra lépteti a jelol8jét. Ha mar az elsd
sdrga mezdn lett volna a jeldldje, ez a tdrgy semmit nem ért volna a
szamara.
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Tovabb akar lazitani, igy elveszi az egészséges taplilkozds (Healthy
Eating) kértydt, amelyet befejezve annak L4 szintjén kap egy j6
egészség szimbdélumot is. Emiatt a 2. kék mezérdl a 2. kékeszold
mezdre helyezi at a jelol8jét.
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5. PELEPESAT IDOSKORPA |
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émﬂ(‘ is a kezdete. Amikor ez bekovetkezik, néhany véltozast
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cezdete egyben a jatékos idés korba I¢

iomez8. Tegyél egy elérhetetlen akeié lapkat az ,Overtime”

tos szdma szerepel az adott fordulé mezdjének tetején (stressz




Az igy kapott stressz pont egyre tobb lesz az idé muldsaval. Hacsak nem tettél valamit az egészséged javitdsa
érdekében, a 2. idéskori fordulé kezdetén a stressz jel6l8d biztosan atlépi az utolsé mezét, és a karaktered meghal.
Ha ez megtorténik, mar nem vehetsz részt a tovabbi jatékban. Altaldban a 3. iddskori fordulé elején minden
jatékos karakter meghal. Ha valamilyen specialis esetben valaki karaktere tuléli a -9 stressz pontos veszteséget is,
akkor lejatszhatja a szabdlyok szerint az utolsé forduldjat, és csak a forduld végeztével tavozik az él6k sorabdl.

6. AROVID TAVU BOLDOCSAG SAV )

Ez a sdv jelzi a jatékosok rovid tavu boldogsigat (RTB). ﬁ

Minden jatékos a sdv kozépsé mezdjén kezdi a jatékot. A jaték e

soran sok kértya és akcié hatéssal lehet az RTB alakulasara.

Ha nyersz egy RTB pontot, mozgasd a jelolédet egy mezdvel d
jobbra, mig ha veszitesz egy RTB pontot, mozgasd a jelolédet

egy mezdvel balra. Minden fordulé végén az osszes jelold
visszakertil a kozéps8 mezdre.

A tovid tavi boldogsdg 3 elényt is jelenthet a szamodra:

* Az RTB a kovetkezé forduldé kezdé jatékosanak meghatdrozdsara is szolgdl. Ha te rendelkezel a fordulé végén
a legtobb RTB ponttal, akkor te kapod meg a kezdéjitékos lapkat. Ha dontetlen alakul ki, akkor koziiletek a

mer oo

jelenlegi kezdéjatékostdl az dramutaté jardsa szerinti irdnyba lévé tavolabbi jatékos kapja meg a lapkat.

* Ha vésarolsz egy uj projektet, vagy fejlesztesz egy mar meglévét, akkor 1-1 tetszdleges eréforrassal kevesebbet
kell érte fizetned, minden kozépsé mezé8tdl jobbra 1évé (azaz pozitiv) RTB mezd utdn, illetve 1-1 tetszéleges
eréforrassal tobbet, minden kozépsétdl balra 1évé (azaz negativ) RTB mezd utan. Példaul ha a +2-es mezén
van éppen a jeloléd, 2-2 eréforrds jelzével kevesebbe keriil minden projekted megvéasarlasa és fejlesztése.
Ezeket az RTB pontokat nem kéltdd el ebben az esetben, azaz a pozitiv (és negativ) RTB minden, az adott
forduléban megvasarolt és fejlesztett projektedre érvényes lesz.

* Barmikor a fordulé sordn, amikor te vagy soron, ha elégedetlen vagy a jatéktablan 1év8 kartyakkal, akkor 1
RTB pont elveszése 4ran barmelyik sor (projekt, targy / tevékenység, munka, partner) osszes kartydja helyett
tjakat csaphatsz fel. Dobd el az &ltalad valasztott sor osszes kartydjit, és csapj fel helyette a jatéktablara
ugyanennyi lapot! Ezt barmennyiszer megteheted a fordulédban, de csak egy akciéd végrehajtésa elétt.

Példaul: Anna ebben a forduléban mar 2 targyat is megvasarolt, melyek 1-1 RTB pontot adtak neki, igy a lany
jeloldje jelenleg a +2 RTB mezén &ll. A fordulé késébbi részében szeretné egy meglévé projektjét fejleszteni, ami
alapesetben 1 tudés és 2 kreativitds jelzébe keriilni. A +2 RTB miatt Anndnak 2 eréforrassal kevesebbet kell fizetnie,
igy elegendd a fejlesztésért cserébe csupan 1 tudds, vagy 1 kreativitds jelz6t eldobnia.

Ha barmikor tovabbi RTB pontokat nyersz, vagy veszitesz, ami miatt a jelol6d mar t
mez8jén, akkor RTB pont helyett hosszt tavi boldogsag (HTB) pontot fogsz kapni, vag

L 7. KARTYAELDORASA |

Ha a fordulé sordan barmikor és barmilyen okbdl meg akarsz szabadulni egy el6tted 1é
projekt-, munka-, targy / tevékenység, vagy partner kdrtya), akkor eldobhatod azt, de ekkor az
pontot és veszitesz 1 RTB pontot is.



A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos karaktere meghalt. Ezutan hajtsd végre az alabbiakat:

Orokség: miutan a karaktered meghal, atadja az élettapasztalatat és vagyonat az orokoseinek. Minden 5-5
azonos tipust jelzd (tudds, kreativitds, befolyas, illetve pénz) utan 1-1 HTB pontot kapsz.

Eletcélok: nézd 4t az osszes életcél kartyat, amit a jaték elején a jatéktabla folé felesaptal! Minden életcél utan,
amiben te lettél az els6, HTB pontokat kapsz. Egy jatékos tobb életcélban is lehet elsd, de egy életcélnak csak
egy gydztese lehet: dontetlen esetén senki nem kap érte pontot.

A legtobb HTB ponttal rendelkezé jatékos megnyeri a jatékot! Gratuldlunk, nagyszerti élete volt a karakterének!

Ddljon hatra, élvezze az életét, és mesélje el minél szinesebben a jatékostarsainak az elért sikereit!
Doéntetlen esetén az a jatékos nyer, aki a jaték soran tobb kartyat gytjtott ossze koziilik.

A sz6l6 médban valé jatékhoz tedd a kovetkezdket:

Az életcél kartyak aljan van egy-egy sz6l6 jatékra vonatkozé utasitds (ez

esetben hagyd figyelmen kiviil a kdrtya tete]e%'

A

y
pontot is el kell érned. |—. s @tnsontn, |
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A jaték kezdetén dontsd el, hogy az alabbi 4 mini-kiegészité melyikét akarod hasznalni!
Hasznélhatsz koziiliik egyet, tobbet, vagy akar az dsszeset is, barmilyen kombinaciéban.
Figyelem! Nem 6néll6 jaték! A The Pursuit of Happiness alap jatékra van hozzajuk sziikség!

é 1. ESEMENYEK

Az ,Events” mini-kiegészitében kiilonféle események torténnek jiték kézben. A haszndlatdhoz keverd ossze képpel lefelé az Gsszes esemény
kartyat, majd tedd dket egy pakliba (tovabbra is képpel lefelé) a jatéktabla mellé! Minden felnétt fazis elején, a fenntartasi fazis eldtt, csapd fel a
legfelsé esemény kartyat! Ne alkalmazd még az eseménykdrtya hatdsat, az majd csak a kévetkezd forduléra lesz érvényes - igy a jatékosoknak lesz
ra elegendd idejiik, hogy fel tudjanak késziilni ra.

Kétféle esemény kartya létezik: lehet pozitiv hatdst (zold keretes) és negativ hatdsti (piros keretes). A pozitiv esemény kartydk segithetik a
jatékosokat. Ahhoz, hogy a kartya hatasat élvezni tudd, mindenek elétt az ,ENSURE” részben leirt kovetelményeknek kell eleget tenned (még

ebben a forduléban). Minden jatékos, aki teljesiti az eldirt feltételeket (pl. az alabbi zold példakartyandl eldob 2 kreativitds jelzdt), részesiil a
kartya pozitiv hatdsabél a kovetkezd forduld legvégéig. Az a jatékos, aki ezt nem tette meg, semmilyen elényben nem részesiil.

A negativ esemény kartya épp ellenkez8leg hat: megneheziti a jatékosok életét.
Ahhoz, hogy a negativ hatést elkeriild, ebben a forduléban a ,PREVENT” részben
lefrt feltételeket kell teljesitened. Azokra a jitékosokra, akik teljesitik a kartya
feltételét (pl. a jobb oldali piros kértya esetén, ha ezen fordulé végéig van legalabb .
5 érméjiik), nem fog hatni a kovetkezd forduléban az esemény kartya. Azokra a &
jatékosokra viszont, akik a feltételnek nem tettek eleget, hatni fog a negativ I (5
esemény a kovetkezd forduld végéig.

FINANCIAL CRISIS

Whenever you take or advance

Hogy konnyebb legyen kovetni, hogy teljesitetted-e egy esemény kartya feladatat, aProject, Pay;resourceles& Wf:jeneveryoutake

. . ; s 1]z . . . You may change one or advance a Project,
tedd rd egy tartalék homokéra jelolédet! Abba a ritka esetben, ha mar nincs a P el Lodls S n i bl !
tartalékban egy homokéra jel5ldd sem, barmilyen mas jel6lét haszndlhatsz helyette. any resource of your choice.

Tartsd szem el6tt, hogy egy adott esemény feladatit a fordulé egésze soran

barmikor teljesitheted. Ha példaul bizonyos eréforrasokat kell megfizetned, azt a  ENSURE Emmhem e
= nd the round with
forduléban barmikor megteheted, amikor épp te vagy soron. Pty atleast ).

Az eseménykartyak hatdsa csak egyetlen forduldig tart. A kovetkezd fordulé vége
fazis legvégén az esemény hatasa megsztinik (dobd el az esemény kartydt). Az egész
jaték sordn igy Osszesen 4 esemény kartya keril kijatszdsra - az utolsé, amit a 4.
felnétt fordulé elején csapsz fel, az 1. idéskori forduléban fejti ki hatasat.

Péld4ul: Mari és Anna az elsé felnétt forduléjukat kezdik. A fenntartasi fazis eldtt felesapjak az elsé esemény kértydt, ami egy zold (pozitiv)
,Technological Breakthrough” kértya. Mari szeretné élvezni a kovetkezd forduléban a kartya pozitiv hatésat, igy a fordulé soran, amikor rajta van
a sor, eldob 2 kreativitas jelzét, majd rateszi az egyik tartalék homokéra jelolgjét a kartyara. Anna sokallja az arat érte, igy 6 nem kolt el
kreativitas jelzéket erre. A kovetkezd fordulé soran, mivel Mari teljesitette a kartya kovetelményeit, élvezheti annak pozitiv hatasit (amikor

megvesz, vagy fejleszt egy projekt kdrtydt, 1 eréforrassal kevesebbet kell fizetnie, valamint kicserélheti az egyik eréforras jelzéjét egy masikra).

Felhivjuk a figyelmedet arra, hogy a Natural Disaster esemény az egyetlen, amelyet nem lehet megel6zni. Mint mar emlitettiik, az esemény hatasa
a kovetkezd forduld legvégéig tart (a fordulé vége fazis befejeztéig), igy az RTB veszteség atkertil a kovetkezd forduléra. Tovabba, ha a Financial
Crisis kartya hatdsa épp ebben a forduléban hat, az elkeriilés hatasanak ellenérzése elétt ellendrizni kell a Natural Disaster kartya hatdsat is!

é 2. TRENDEK

A ,Trends” mini-kiegészitd dsszesen 7 kartyabdl all - 1-1 kartya minden projekt kategériabdl. A hasznélatdhoz a jaték elékészitése soran keverd
ossze a 7 kartydt képpel lefelé, majd csapj fel bel6lilk harmat! Tedd a 3 felcsapott lapot a jatéktabla mellé valahova tgy, hogy minden jatékos jol
lathassa dket, a tobbi kartyat pedig tedd vissza a jaték dobozédba! A felcsapott trend kartyak tovabbi HTB pontokat adnak a jatékosoknak a jaték
legvégén, ha a rajtuk szereplé kategéridkbél bizonyos szamu projektet befejeztek. A befejezett projektek kozé minden projekt tipus beleszamit,
azaz az osszes félretett alap-, egyfordulds- és csoportos projekt kartya is.

POLITICS
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Péld4ul: Jani és Mari befejezték a jatékot tigy, hogy hasznaltdk a trend kartydkat. A jaték eldkészitése soran az el6z8 oldal aljan lathaté 3 kartyat
csaptdk fel (kultura, politika és szocialis). Jani végignézi az osszes jaték sordn befejezett projektjét: 2 kulttra és 1 szocidlis kategéridju projekt
kartydja van, viszont nincs politika kategéridju kartydja. A trend kartydk utadn igy 6 tovabbi 3 HTB pontot kap (kettét a 2 kultira kartyajaért
plusz egyet az 1 szocidlis kartydjaért). Marinak 2-2 politikai és szocidlis befejezett projekt kartydja van. Ezek utdn 6 tovabbi 5 HTB pontot kap (3-
at a politikai, 2-t a szocidlis kartyai utan).

‘@ 2. KISALLATOK

A ,Pets” mini-kiegészitd behozza az imadni valé kisallatokat a jatékba! A jaték el8készitésekor keverd bele a 12 kisallat kartyat a targy /
tevékenység kartyak kozé! A jaték sordn, ha egy kisallat kartya keriil a jatéktablara, ugyantigy hasznidlhatod a ,Spend” akciémezét, hogy
megszerezz magadnak egy hazi kedvencet. Ellentétben a tobbi targy kartyaval, egy kiséllatot csak Li szinten vasarolhatsz meg (az ott feltiintetett
aron), és nem hasznalhatsz kartya akciét arra, hogy a szintjét megnéveld. Viszont minden kévetkezé fenntartdsi fazis soran, miutan kifizetted az
adott szinthez tartozé fenntartas koltségét, a kiséllatod szintje magatdl egyel megné (ingyen), amit jeldlj a fekete kocka feljebb tolasaval. Ez utan
vedd el az vj szinthez tartozé jutalmadat!

Sajnos ezek a kisallatok nem élnek olyan hosszu ideig, mint az emberek, “

s6t, vannak olyanok, amelyeknek elég rovid idé adatik meg. igy azutan,
amikor a fekete kocka a ,viszlat baratom!” (Goodbye Friend) mezére
keriil, és megkaptad annak jutalmat, az &llatkad elpusztul (dobd el a

kartyajat). ‘
Tartsd szem el6tt azonban azt, hogy bar a kisdllatokat belekevered a 9 Kitten LIPS
targy kartydk kozé, ezek nem targyak - azaz nem hatnak rajuk azok a : @ F
; . ; ; Adut .
hatdsok, amik a targyakra hatnanak! @ " w ! @ A ¢
old Gat
’ 2%
Goodbye Friend 1@ Goodbye Friend 10
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Péld4ul: Anna vésarol magénak egy kiscicit. A homokdra jell8jét a ,Spend” akcidmezére teszi, eldob 1 érme jelz6t, majd a macska kartydjit maga
elé fekteti. Ratesz egy fekete kockdt a macska kartydjanak L1 mezgjére (cica), majd megkapja a szint jutalmat (1 RTB pontot). A kovetkezd
fordulé fenntartasi fazisadban Anna kifizeti cicaja fenntartasanak koltségét (2 érme). Ez utan a fekete kockat az L2 mezére tolja (felnétt macska),
és megkapja érte a jutalmat (1 HTB pontot). A kovetkezd fenntartdsi fazisban Anndnak mar 3 érmét kell fizetnie, a fekete kockdt az L3 mezére
tolja (6reg macska), viszont 2 HTB pontot kap jutalmul. Végiil, a kovetkezd fenntartasi fazisban Anna ismét 3 érmét fizet, a fekete kockat az L4
mezére tolja (viszldt bardtom!), majd elveszit 1 RTB pontot, viszont kap 3 HTB pontot. Végill eldobja a macska kdrtydjat.. 6 mar a
macskamennyorszagba koltozott.

‘@ 4. GNALLO MUNKANK

A ,Stand-Alone Jobs” mini-kiegészit 3 j munka kartyat tartalmaz, amit keverj bele a tobbi munka kartya kozé! Ezek a specialis munka kartyak
abban kiilénboznek a tobbitdl, hogy nincs szintjiik, és nem lehet elléptetni magad az adott munkaban. Azonban van egy specidlis képességiik: a
keményebb munka.

Ezeket a munka kartydkat is a megszokott médon szerezheted meg, az alkalmazasod koltségének kifizetése
utan. Ugyanigy megkapod a megszerzése utdn a jutalmadat (munkabéredet) is, érmék formajaban.
Mindaddig, amig a kéartya elétted fekszik, fordulénként maximum kétszer hasznalhatod a keményebb
munka funkciéjat (lasd a kartya alsé felén), ha a tobblet kéltségeket meg tudod fizetni. Ekkor tébblet
jutalomban is részesiilsz, viszont a kovetkez8 fenntartasi fazisban tobblet fenntartasi koltséget is kell
fizetned.

Példul: Jani Stand Up humorista akar lenni. A homokéra jelsléjét a ,Get Job” akciémezére teszi, majd
elveszi a jatéktablardl a ,Stand Up Comedian” kartyat. Kifizeti az alkalmazéasanak koltségét (4 kreativitas és T—
2 befolyas jelzét), majd megkapja a munkabérét, 8 érme formdjdban. Azonban & szeretné rogton Y 4@ 2%
megnyomni a munkat, igy egyszer kifizeti a kemény munka (Work Harder) tobblet koltségét is (1
kreativitds és 1 befolyds jelz8t), aminek kovetkeztében +2 érméhez jut. Egy fekete kockdt az alsé6 mezére
tesz. A kovetkezd fordulé fenntartasi fazisdban mind a két fenntartasi 6sszeget allnia kell, azaz 6sszesen 1
homokéra jel6l8t kell a kartyara tennie, és el kell dobnia 3 kreativitds és 2 befolyas jelzét, cserébe viszont

7+3=10 érmét kap. Ha még keményebb munkara végyott volna, akkor tovabbi 1 kreativitds és 1 befolyas Q e
jelzé beadésaval mar 2 fekete kockat tett volna ide (+2 érme), viszont ekkor a fenntartasi koltsége tovabb .;'wi’
nétt volna: 1 homokéra jelold, 4 kreativitds és 3 befolyas jelz, viszont ekkor mar 7+3+3=13 érmét F %
kaszalhatott volna. : 5;'&!

A ,The Pursuit of Happiness” jaték csupan kitalacié. N

Béarmely azonosséag a kitalalt személyek és é18 személy kézétt, csupan a véletlen mtive!
© 2015 David Chircop - Adrian Abela © 2016 Vangelis Bagiartakis
© 2016 Artipia Games. Minden jog fenntartva!



