ILLEGAL - Magyar jatékszabaly

JATEKOSOK SZAMA
1 Jatékmester (JM) és 4-8 jatékos.

A JATEK TARTOZEKAI

1 homokoéra, 1 szabdlykonyv és 112 kartya, melyek a kovetkezd6k:
80 erdéforraskartya (10-10 minden tipusbdl)
8 diler szerepkartya

Az a jatékos, akinél valamelyik diler szerepkdrtya van, a jatékot a hozza tartozé 5 db, a diler
szerepkartydnak megfelel6 tipusu eréforras kartydval kezdi (a példaban Fegyverek).

8 felvasarlé szerepkartya

Az a jatékos, akinél valamelyik felvasarlé szerepkartya van, a jaték végén minden egyes, a kezében
|évé, a felvasarld szerepkdrtyanak megfelel6 tipusu erdforrds kartydért 1-1 gy6zelmi pontot kap (1
GYP) (a példaban Luxus autok).

8 diler gyanusitott kartya
8 felvasarlé gyanusitott kartya

Ezeket a kartyakat a JM hasznalja a Birdsagi fazisban.

A JATEK ELOKESZITESE
A JM feladata a jaték el6készitése, mikozben lgyelnie kell arra, hogy a jatékosok semmit se ldssanak
az elGkészités alatt.

Eroforrasok kivalasztasa
A JM annyi eréforrds tipust valaszt ki ahany jatékos jatszik. 8 jatékos esetén az 6sszes eréforraskartya
felhasznalasra kerdil.

Egy 6 f6s jatékhoz, ami példaként a kovetkez6 oldalakon lathatd, két er6forrastipushoz tartozod 6sszes
erGforraskartya, valamint az azonos tipusu diler-, felvasarld- és gyanusitott kartyakat el kell tavolitani
a jatékbdl. A példaban a Luxus autdk és a Fegyverek er6forraskartydkat, valamint az Auté tolvaj, a
Fegyverkereskedd, az Afrikai EIndk, Guerillero Generdlis és a 4 az ezekhez a szerepekhez tartozd
gyanusitott kartyakat kell eltavolitani.

Az Osszes eltavolitott lapot a jaték dobozaba kell visszatenni, ugy hogy a jatékosok ne lassak mely
kartyak keriltek vissza a dobozba.

Eroforraspaklik elokészitése

A JM 4 er6forras paklit készit, melyek mindegyikébe a jatékban lévé eréforraslapokbdl tipusonként 1-
1 lap kerdl. Ezek a paklik a jaték sordn arra fognak szolgalni, hogy Uj er6forrasok kertljenek jatékba az
,1. Fazis - Alkudozas és egyezkedés” fazisban. Képpel lefelé taroljuk Gket.



Jatékospaklik el6készitése

Ezt kévetGen a JM jatékosonként egy-egy paklit készit el6. Mindegyik pakliba egy tetszés szerinti
felvasarlo- és egy diler lapot tesz, valamint a diler lapon szerepldé er6forrdsnak megfelelé 5
erdforraslapot, plusz egy extra eréforraslapot, melyet tetszése szerint valaszt ki. Végeredményben
minden jatékos pakli 8 lapbdl fog allni

A kovetkez6 megszoritdasoknak minden jatékos paklira érvényesnek kell lenniik:
- Adiler- és a felvasarld kartya nem tartozhat ugyanahhoz az eréforrashoz.

Példa: A Strici Call Girl-okkel kereskedik, a Gazdag Emir pedig azokat vasarolja, igy ezek nem
lehetnek egy pakliban.

- Az extra erGforraslap nem tartozhat sem a pakliban |évé diler- sem a felvasarld kartydhoz.
- Két pakli nem lehet egymas tiikorképe.

Példa: Ha az egyik pakli a Fegyverkereskedét és a Hollywoodi Csillagot tartalmazza (melyekhez a
Fegyverek és az Alkohol tartoznak), egy mdsik pakliban nem lehet az Alkoholdrus és a Guerillero
Generdlis (melyekhez az Alkohol illetve a Fegyver tartozik).

Gyanusitott kartyak parokba rendezése

Miutan minden pakli elkésziilt, a JM magdhoz veszi az 6sszes jatékban [év6é Gyandusitott kartyat, és
parokba rendezi 6ket Ugy, hogy azok az egyes paklikban egyitt szerepld szerepek szerint alkossanak
parokat (ahogy az a fenti dbran az utolso két oszlopban lathatd). Ezeket a kartyaparokat aztan kilon-
kiilon, képpel lefelé, a jatékosok eldl rejtve tarolja.

A JM a gyanusitott kartya-parokat majd a 2. Fazis - A Birdsag” fazisban fogja felfedni.

Jatékos paklik kivalasztasa

A JM lerakja a jatékospaklikat az asztalra képpel lefelé, és odahivja a jatékosokat. Minden jatékos
felvesz egyet a képpel lefelé forditott paklikbdl és rejtve tartva a lapokat megnézi Gket. A
jatékosoknak nem szabad a jaték sordn megmutatni a sajat szerepeiket jatékostarsaiknak. Javasolt
ezt a két lapot zsebben, vagy a szobaban valami titkos helyen tarolni a jaték ideje alatt.

A bal oldali dbrdn egy 6 jatékosra, plusz a JM-re torténd jaték-el6készitésre lathatd példa. Az elsé
oszlopban [athatdk a felvasarld szerepkartyak. A masodik oszlop tartalmazza a diler szerepkartyakat.
A harmadik oszlop mutatja a diler szerephez tartozo 5 eréforrdskartyat. A negyedik oszlopban lathato
az extra er6forraskartya. Az utolsé két oszlop nem része a jatékos paklinak: ezek a gyanusitott kartya-
parok, melyek képpel lefelé félre vannak téve egészen a Birdsagi fazisig.

- A JM minden jatékosnak elkészit egy 8 lapbdl allé paklit. A paklikat képpel lefelé kirakja az
asztalra és odahivja a jatékosokat. Mindegyik jatékos felvesz egy-egy tetszése szerinti paklit,
és titokban megnézi a lapjait.

- A gyanusitott lapok parba rendezetten, képpel felfelé varakoznak a Birdsagi fazisig. A parok
az egyes jatékosok paklijaiban 1évé felvasarld/diler paroknak felelnek meg.



A JATEK CELJA

A jaték célja a lehet6 legtobb olyan erGforraskartya Osszegydjtése, mely erGforraskartya tipusa
megfelel a sajat felvasarld kartydn jelolt tipussal dgy, hogy kdzben a felvdsarlo- illetve a diler szerep
titokban marad.

1. FAZIS - ALKUDOZAS ES EGYEZKEDES

Miutan minden jatékos valasztott egy-egy paklit és megnézte a benne Iévé lapokat, a JM 3 percet ad
a jatékosoknak, hogy alkudozzanak, egyezkedjenek egymassal. Az id6t mérheti a jaték dobozaban
lévé 1 perces homokdrdval ugy, hogy abban a homok 3 alkalommal folyjon le, vagy a mobiljan Iévé
stopperrel, illetve barmilyen mas, tetsz6leges modon.

Ez alatt a 3 perces id6szak alatt a jatékosok szabadon beszélgethetnek, illetve cserélhetnek
egymassal kartyalapokat. Csupan két szabalyt kell figyelembe venni:

- A jatékosok, akik egymassal cserét kezdeményeznek, meg kell mutatniuk egymasnak a
cserére kinalt lapot. Ha mindketten beleegyeznek a cserébe, akkor a cserét végre lehet
hajtani. Ellenkezé esetben a cserelizlet nem jon létre. Az eréforrdskdrtyakat nem lehet
képpel lefelé, vagy véletlenszer(ien elcserélni.

- A cserebere nem nyilvdnosan, mindenki el6tt, az asztal koril Glve zajlik. A jatékosoknak
parokat alkotva el kell vonulniuk, kiilonb6z6 helyiségekbe, valami csendes helyre, s6tét
sarokba stb. annak érdekében, hogy a kiilonb6z6 Gzelmeiket lebonyolitsdk. Természetesen
ezek a parok valtozhatnak a kovetkez6 3 perces periédusokban. A jatékosoknak altaldban
célszer(i mindegyik jatékostarsukkal legalabb egy alkalommal 6sszetalalkozni, hogy lassak, ki
mit kindl eladasra.

Habdr a cserék alapjat altaldban ugyanannyi darab kartyak alkotjak, lehet6ség van két- vagy tobb
kartya felajanlasara is egy kartydért cserébe. De mindenképpen érdemes fejben tartani, hogy minden
3 perces periddust kdvetGen egyetlen Uj eréforras kartya kertil a jatékosok birtokaba.

Az egyszerre kézben tarthatd lapok szama nem korlatozott.
A jatékosok nem mutathatjdk meg, illetve nem cserélhetik el a felvasarlo- illetve a diler kartydikat.

Uj eréforrasok érkeznek a dokkba!
A 3 perc elteltével a JM visszahivja a jatékosokat az asztalhoz, igy szdlitva &ket: ,Uj eréforrasok
érkeznek a dokkba! Dilerek, gyertek a részetekért!”

Miutan minden jatékos visszaért az asztalhoz, a JM elveszi az egyik kordbban el6készitett eréforrds
paklit, megkeveri és egyesével, képpel felfelé az asztalra rakosgatja 6ket ugy, hogy mindegyik jatékos
jol lassa és elérhesse azokat.

Amint az utolsd kartya is felfedésre keriilt, a jatékosok egyszerre, egy kéz hasznalataval igyekeznek
elvenni bel6luk egyet. Minden jatékos egyetlen erGforras kartya elvételére jogosult.



Ujabb alkudozasi kér
A JM Ujrainditja a stoppert egy Ujabb 3 perces alkudozasra.

A JM a fenti |épéseket mindaddig megismétli, mig az utolsé er&forraspakli is kiosztdsra nem kertilt,
amikor is a jatékosok egy utolsd 3 perces alkudozasra kapnak lehet6séget. Ezt kovetben a jaték a
,2. Fazis - A Birosag” fazisba lép.

2. FAZIS - A BIROSAG

Az utolsé alkudozast kovet6en a JM a jatékosokat az asztal koré hivja, és megkéri 6ket, hogy
foglaljanak helyet. Most a jatékosok az eskiidtszék tagjait fogjak eljatszani, mely soran 6k a
szemtanuk, a gyanusitottak és a birdk is egy személyben a Birésagon.

Minden jatékos képpel lefelé maga elé helyezi az Osszes er6forras lapjabdl és szerepkartyajabdl
képzett paklijat.

A JM felfedi az els6 gyanusitottkartya-part, képpel felfelé az asztal kbzepére helyezve azokat, azutan
jol érthetGen bejelenti, hogy mik a kartyan lathaté diler- illetve felvasarld szerepek. Ezutan elindit egy
1 perces id6zit6t.

Ez alatt az 1 perc alatt a jatékosok szabadon beszélgethetnek, megoszthatnak egymassal
informacidkat, megvadolhatjak egymast hivatkozva valés, vagy hamis tényekre. Ez egy nyilt vita, mely
soran probaljak kideriteni mely jatékosok alakitjak a két meggyanusitott szerepet.

Miutdn az id6 lejart a JM szavazasra szdlitja fel a jatékosokat: megkéri Gket, hogy mindenki emelje fel
a kezét, egyszerre szdmoljon haromig. Ezutdn a jatékosok egyszerre leeresztik a karjukat, és egy
altaluk valasztott jatékosra mutatnak. Ha egy jatékos nem kivan szavazni, azt azzal jelzi, hogy a karjat
nem engedi le. Jatékosok magukra nem szavazhatnak.

A JM meghatarozza, hogy mely jatékosra mutattak a legtébben. Ez a jatékos megkapja mindkét
gyanusitott kartyat, melyet képpel felfelé maga elé helyez. Mas egyel6re ekkor nem torténik.

Ha két- vagy tobb jatékosra is ugyanannyian szavaznak, senki sem kapja meg a gyanusitott kartydkat,
azok kikerilnek a jatékbal.

A JM a tobbi gyanusitott kartya-pdarral ugyanezt az eljardst végrehajtja, minden alkalommal 1-1
percet hagyva a vitara, mindaddig, mig az 0sszes part a jatékosok meg nem targyaltdk és le nem
adtdk a szavazataikat. Ezt kdvetSen a jaték a ,3. Fazis - Leleplezés és pontozas” fazisba lép.

3. FAZIS - LELEPLEZES ES PONTOZAS

A JM egy dltala tetszGlegesen valasztott jatékossal kezdve, majd dramutatd jarasa szerint haladva
mindegyik jatékost egyenként megkéri, hogy fedje fel a sajat, maga el6tt tartott paklijdnak lapjait:
el6szor a szerepkdrtyakat, majd az eréforrdskartydkat. A JM az aldbbiak alapjan kiszdmolja a jatékos
pontjait:

- +1 GYP (gy6zelmi pont) minden, a jatékos felvasarléjahoz tartozé eréforrasért
- +1 GYP minden el6tte 1év6 olyan gyanusitott kartyaért, mely hamisan vadolja a jatékost
- -5 GYP miden el6tte 1év6 olyan gyanusitott kartyaért, mely valésan vadolja a jatékost



A legtobb gy6zelmi ponttal rendelkezé jatékos nyeri a jatékot.

Annak a jatékosnak, aki negativ pontszdmmal fejezi be a jatékot azt javasoljuk, hogy a jov6ben ne
vegyen részt hasonld illegdlis tevékenységekben!

Példa pontozasra

Adam a Strici diler és a Hollywoodi Sztar felvasarld kartyat kapta. A jatékot 9 Alkohol eréforrds
kartyaval fejezi be, melyért 9 GYP-t ka, ezen kivil van egy Call Girl er6forrds kdartydja is, amiért nem
kap pontot. Két alkalommal gyanusitottak meg: el6szor azért, hogy 6 az Autdnepper és a Svajci
Bankar. Mivel ez a gyanusitds nem allta meg a helyét kap 2 GYP-t. Ezen fellil meggyanusitottak, hogy
6 a Strici és a Hollywoodi Sztar, ami igaz, igy veszit 10 GYP-t (= 5 GYP szerepenként). A végsd
pontszama tehat 1 GYP.

HALADO JATEKVALTOZAT

Ha a jatékosok kezdenek tul jék lenni a jatékban, és tul kénnyedén lebuktatjak egymast, akkor az
aldbbi jatékvaltozattal is prébalkozhatnak.

A jaték a fent leirtak szerint zajlik, az alabbi eltérésekkel:

- A JM nem rak Ossze gyanusitott parokat. Az 6sszes gyanusitott lap egyetlen pakliba rendezve
varakozik.

- A Birdsagi fazisban a JM az Osszes gyanusitott lapot egyesével, egymas utan fedi fel, nem
pedig parokban. A jatékosok mindegyik felfedett gyanusitott kdrtya utan kapnak 1 percet a
vitdra. Mindegyik gyanusitas és szavazas arra az egyetlen gyanusitott kartydra vonatkozik. A
jatékosok barmennyi alkalommal meggyanusithatdk, nincs korlat arra, hogy hany gyanusitott
kartya legyen egy-egy jatékos elGtt.

ALKALMI JATEK VARIACIO

A jatékot kavésziinetben, vagy pl. egy sziiletésnap alkalmaval, ahol sok minden egyéb esemény is
zajlik, is lehet ugy jatszani, hogy az ne vonja el a jatékosok teljes figyelmét.

Ebben az esetben minden alkudozas tartson legalabb 15-30 percig. A jatékosoknak az egész este
rendelkezésre all, hogy a szerepeiknek megfeleléen alkudozzanak, akar normal beszélgetés kézben is.
Ezzel a jaték mintegy beleolvadhat egy masik eseménybe, vagy akar egy vacsoraba is.

Minden 15-30 perces idGszak utdn a JM egyszerlen odasétdl mindegyik jatékoshoz az egyik
el6készitett eréforraspaklival, melybél a jatékosok huznak egy-egy lapot.

A jatékosoknak csak a Birdsag fazisban kell 6sszeltljenek.

STRATEGIAI TIPPEK

A jatékosoknak nyilvanvaléan jé képességekkel kell rendelkezzenek az alkudozds terén, mikdzben
kilétliket igyekezniiik kell titokban tartani.



Tovabbi képességek, melyek elényt jelethetnek:

lesujthassanak.

nyomozasuk eredményének megfelel6en szavazzanak

nyomozasi képességek: a jatékosoknak nyomozdként kell viselkedniilik, hogy megprdbaljak
kideriteni ellenfeleik szerepeit, hogy rdjuk majd a Birésagon, az igazsag nevében keményen

karizma: a jatékosoknak képeseknek kell lenniik meggy6zni a tobbi jatékost, hogy a

A jatékosok ezen a képességei folyamatosan fejl6édnek az altal, hogy minél tébbet jatszanak, ami egy

hosszabb tanulasi folyamatot eredményez, az érdeklédés fejl6dés kozbeni életben tartdsa mellett.

Diler szerep

Szerephez tartozo

Felvasarlo szerep

er6forras
Az Autd Tolvaj Luxusautok Az Afrikai EInok
A Fegyverkereskedé Fegyverek Guerillero Generalis
Az Ekszer Tolvaj Ekszerek A Svéjci Bankar

Az Alkohol Diler

Alkoholos ltalok

A Hollywoodi Sztar

A Pornd Kiadd

Pornograf Anyagok

A Megszallott Porné

Gy(jté
A Hacker Tikos Allomanyok A C.ILA. Igazgatd
A Strici Call Girl-6k A Gazdag Emir
A Kabszer Diler Kabszer A Rocksztar
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