1-5 jatékos szamara, 20-30 perc.

(c)2016 Minion Games

A vilagot ujra haboru fenyegeti! Te vagy a kis hazad hadiigyminisztere és az a feladatod, hogy szembenézz
az agresszorokkal és atombombat fejlessz a sajat orszagodnak. A kémeidnek el kell lopnia a sziikséges
technologiat, de kbzben neked meg kell szerezned a hozza valé nyersanyagokat és képzett személyzetet,
hogy el6bb érj el sikert, mint a rivalis nemzetek. Amint valaki eléallit 10 kilotonnanyi bombakat a végsé koér
befejezbdik és az a jatékos, akinek a legtébb bombaja van - nyer, az 6 nemzetének talélése biztositva.

A jatékmenet egyszer, de kétszer soha nem ismétlédé. A cél minél magasabb pontértéki Bomb Plan kartyak
megszerzése. Ehhez nyersanyagokat és munkaerét kell szerezni. Mindehhez kartyakat kell kijatszani, amik
mukasokat, tudésokat és mérnokoket képzd és hasznald intézményeket jelentenek, ugy, hogy kilonb6zé
épuleteket és terveket készitsenek el (teljesitsenek).

Nyersanyagokat ugy hozhatunk létre, hogy kartyakat “lancolunk” 6ssze. Letehetsz egy kartyat elforditva, hogy
annak a munkaer6 részét (munkasok, tudosok, mérnokok) hasznald, vagy allé helyzetben, hogy épuletként
hasznald. Ezutan “hozzalancolhatsz” egy kdvetkezd kartyat, ami bemenetként értékesiti az el6z6 kartya
kimenetét. Ez a masodik kartya is kimenetet termel. Es igy tovabb addig, amig a végsé kimenet az, amit a
jatékos szeretne. Altalaban a jaték elsé felében ez a kimenet a Yellowcake, késébb az Uranium, és
legeslegvégll, ezekbdl a nyersanyagokbdl maga a bomba.

Kezdés

Valogasd kulon a nyersanyagkartyakat (egyik oldalukon sarga kockak, a masikon pedig az uranium piros jele)
harom pakliba, ugy hogy az elsében az egy uranos lapok, masodikban a két uranos és a harmadikban a
harom uranos lapok keriljenek. Tedd 6ket a jatékasztal szélére a Yellowcake oldalukkal felfelé. Tedd melléjik
a 4 Landmark kartyat egy sorban (nem leforditva - hisz ugyis mindkét oldalukon ugyan az van). Ezek mellé
tedd egy pakliban a Bomb Loaded kartyakat (nem leforditva). Keverd meg a Bomb Plan kartyakat és tegyél
annyit (nem leforditva) a Landmarkok ala, ahanyan jatszotok. A maradék Bomb Plan kartyat leforditva,
pakliként tedd melléjuk.

Keverd meg az Industry paklit (azon kartyak, melyeknek a hatoldalan a lombikos tudds lathaté: azaz banyak,
gyarak, egyetemek, dusité Gzemek, bomb design, kém és kettésiigynok kartyak). Ossz beléle 5 kartryat
minden jatékosnak, leforditva. A maradék Industry paklit, mint huzoépaklit, leforditva tedd a Landmarkok mellé.
Hagyj helyet az eldobé paklinak. Most megnézhetitek a kartyaitokat és elkezdhetitek tervezni a korétoket.

Dontsétek el, hogy ki kezd és adjatok neki a Start Player kartyat. Minden jatékos ugyan annyi kort fog kapni,
tehat a kezdd jatékostdl jobbra 1évd jatékos fejezi majd be a legeslegutolso kort.

Attekintés

A korod soran ki fogsz jatszani kartyakat, amelyek 6sszekapcsolddnak, ugy, hogy minden kartyat az el6z8
aktival. Meg kell prébalnod elkésziteni egy vagy tobb elérheté Bomb Plan-t, vagy nyersanyagot termelni
késébbi kérok szamara, vagy belegonoszkodni a tdébbi jatékos kartyaiba. Ezek érdekében barmennyi kartyat
kijatszhatsz, amennyit csak birsz.

A koroéd végén dobd el az 6sszes kijatszott Industry kartyat. Tartsd meg az dsszes szerzett/termelt/megépitett
Yellowcake, Uranium, Bomb Plans, Bomb Loaded kartyat. Tedd 6ket arccal felfelé magad elé, ugy, hogy
mindenki jOl lassa. Ezek utan, eldobhatsz a kezedb&l barmennyi lapot, amit csak szeretnél. Majd huzz annyi
lapot a leforditott Industry huzépaklibdl, hogy végeredményben a kezedben 5 lap legyen. Ha kell (mert
elfogyott a huzoépakli) keverd meg és hasznald Ujra az eldobott paklit. Toltsd fel a Bomb Plan sort annyi Bomb
Plan kartyaval, ahanyat megépitett valaki. Ez utan a t6led balra jovd jon, kezdi a korét és a jaték folytatddik.

A jaték vége



Minden Bomb Plan ér valahany pontot, amennyi a kartya aljara van irva. Amikor egy jatékos megepit legalabb
10 pontnyi (hatarozzatok meg magasabb pontnyi célt, ha hosszabb jatékot akartok) Bomb Plant vagy Bomb
Loaded kartyat (kombinalva), a jatéknak vége amint az utolso jatékos kére véget ér (azaz a kezd§ jatékostdl
jobbra 6 jatékos befejezi a korét).

Minden jatékos végsé pontja az 6sszes megépitett Bomb Plan és Bomb Loaded kartyak pontértéke egytt.
Ehhez hozzaadddik a megmaradt, felhasznalatlan Uranium fele (lefelé kerekitve). Es az a jatékos nyert,
akinek igy a legtdbb pontja van. Ha egyenl&ség all fent, akkor kézuluk az, akinek tdbb megmaradt
Yellowcake-e van.

Hogyan miik6dnek a kartyak

A legtdbb Industry kartyanak van egy aktivald ara, ami a fels6 részén lathato; és egy kimenete (amit termel) az
alsé részen lathato; illetve személyek, akiket aktivalas nélkul is atadhat mas kartyaknak és ami a bal oldalon
latszik. Altalaban a kartyakat egyféle képpen hasznaljuk a két lehetséges modbdl: vagy a személyeket
hasznaljuk, hogy mas kartyaknak atadjuk (fekvé helyzetben kijatszva), vagy az éplletet/specialis akciot
hasznalva, ami ha aktivalva van (a bemenettel), akkor general mas személyeket, nyersanyagokat vagy
megenged specialis akciokat. A nyersanyagok és személyek azonnal felhasznalhatdk arra, hogy mas
kartyakat aktivaljanak. A Bomb Plan és a Bomb Loaded kartyaknak van aktivalo aruk de a kimenetik a jaték
megnyerésehez szilkséges pont, amit alul lathatunk.

Harom féle személy van: Munkasok, Tuddsok és Mérnokok.
Két féle nyersanyag van: Yellowcake és Uranium.

A képecskék a kartyak hosszu oldalan balra jelentik a személyeket, amiket a kartya ki tud bocsatani. A képek
a felsd részén jelentik a személyeket és nyersanyagokat, amikre sziikség van ahhoz, hogy a kartya
aktivalddjon és a kimenetét biztositani tudja. Néhany kartya aktivalhaté barmilyen személlyel (fehér kérben
kérddjel). A képek a kartya also részén jelentik a kimenetét vagy engedélyezett akciojat; vagy néhany esetben
a gy6zelmi pontot, amit a kartya ér.

A kartyakat hasznalhatod mint épllet/specialis akcid VAGY mint személyek, de mindkett6t egyszerre soha!

Ha személyként akarod kijatszani, akkor tedd le fektetve magad elé (a hosszabbik oldala legyen vizszintesen).
A személyeket, akiket felajanl, innentél hasznalhatod, hogy aktivalj EGY darab kartyat, ami ezek kdzul a
személyek kozil mindet vagy egy részét igényli az aktivalasahoz. Tobb kartya is kijatszhato, hogy elég
személyt szerezziink egy bonyolultabb éplilethez/tervhez, de az 6sszes személyt ezekrél a kartyakrol fel kell
hasznalni annak az egy épuletnek/tervnek az aktivalasahoz. Még akkor is ha nem mindenkire lenne szikség
hozza. A maradék személyek nem hasznalhatéak mas kartya aktivalasaban a kor hatralevé részében.
Helyezd az épllet/terv kartyat, amit aktivaltal arra a kartyara (vagy kartyakra) amik aktivaltak. Ha az aktivalt
kartya nyersanyagot is igényel, tedd vissza a sajat raktaradbdl az igénylésnek megfelelé mennyiségi
nyersanyag kartyat a kdz6s nyerasanyag pakliba. Ha az épulet személyeket general, akkor ket mar
felhasznalhatod tébb kartyan (épulet/terv), mint bemenet és ezeket helyezd a személyeket termeld kartya ala.

A kor soran barmikor felhasznalhatsz kartyakat ezekhez a személyekhez. (You may use cards for their personnel at any
time during your turn - nem vilagos, de én ugy értelmezem, hogy ha épllet termel személyeket, és azokat csak részben hasznaltam fel, de a kdr soran

szerzek még kartyat, amiben tudnam &ket hasznalni, akkor ezt megtehetem)

Példak: Ez a gyar két akarmilyen személyt igényel az aktivalashoz és megengedi neked, hogy huzz két lapot
vagy rakényszeriti eqy ellenfeled, hogy eldobjon két lapot. Az aktivalaséhoz jatssz ki barmilyen kartyat vagy
kartyakat, amik legalabb két személyt termelnek és tedd rajuk a gyar kartyat. ezutan huzz két lapot az Industry
paklibél, amiket azonnal fel is hasznalhatsz. VAGY Kijelblsz egy ellenfelet, aki maga valaszthat két kartyat a
sajat lapjai kéziil, amiket el kell dobnia a kidobo6 pakliba.



Ez a banya kartya harom mérnodkot igényel az aktivalasahoz és 6t Yellowcake-et termel. Az aktivalasahoz
jatssz ki barmilyen kombinaciét, ami harom mérnodkét ad. Tedd a banyat ezekre a lapokra és vegyél fel 6t
Yellowcake nyersanyag kartyat a kozos nyersanyag paklibdl. A kordd végén dobd el a banya kartyat és a
tobbi kartyat is, amit arra hasznaltal, hogy azt aktivald. De tartsd meg a Yallowcake kartyakat magad el6tt.
Ugyan ezt a banyakartyat kijatszhatod - ha ugy dontesz, hogy nem banyaként hasznalod - fektetve és akkor
egy darab munkast ad.

Ez a dusité Uzem egy tuddst és harom Yellowcake-et igényel az aktivalasahoz. Jatssz ki egy kartyat, ami egy
tudést ad, tegyél vissza harom Yellowcake-et a k6z6s nyersanyag pakliba és vegyél fel onnan két uraniumot.
Felvalthatod a nagyobb cimlet(i nyersanyagkartyakat, ha nem annyit akarsz felhasznaini.

Vedd észre, hogy minden Yellowcake kartyan megfelelé cimletl Uranium van a masik oldalan, széval
legtdbbszdr csak megforditani kell, mintsem visszatenni a Yellowcake-et és felvenni az Uraniumot.

Ezt a kartyat felhasznalhatod fektetve is, akkor két mérnokoét ad.

Ez a Bomb Plan két tuddst, egy mérndkoét és négy uraniumot igényel, ahhoz, hogy kész legyen. Jatssz ki
kartyakat, amik az igényelt mennyiségl személyeket adjak, tegyél vissza a kdzds nyersanyagraktarba négy
uraniumot és elveheted ezt a Bomb Plant a bomba sorbdl (vagy épitsd meg a sajat paklidbdl (stash) - 1asd
Bomba tervezés).

Ez a bomba 6 gydzelmi pontot ér, ami a kartya aljan lathato.

A koérod végén dobj el minden kartyat, amit arra hasznaltal, hogy aktivald ezt a Bomb Plant.

Tartsd meg a kész Bomb Planeket magad elétt, agy, hogy a tébbiek is lathassak.

Hogyan épitsiink egy bombat majdnem egy kor alatt

Két munkas aktivalja ezt az egyetemet, ami két akarmilyen személyt igényel. Kimenete: harom tudés.

Ez a masik egyetem is két akarmilyen személyt igényel; ez a dusité Gzem egy tuddst és harom Yellowcake-et
igényel. [az els6 egyetem altal adott harom tuddsbdl ketté a masodik egyetem bemenete lesz, a harmadik
pedig ennek a dusité izemnek a bemeneti tuddsal

A masodik egyetem harom mérndkot ad. Ebbdl kettd bemenete lesz ennek a banyanak, ami harom
Yellowcake-et produkal, amik (visszafelé) mennek a dusité (izembe a tudds mellé. Es igy mar aktivalodik és
termel két uraniumot.

Ez a Bomb Plan egy tuddst, két mérnokot és két uraniumot igényel. Neked a fentiekb8l (masodik egyetem)
van egy felhasznalatlan mérndkod és (a dusitobdl) két Uraniumod, de nincs tudésod és a masodik mérnok is
hianyzik. Ha van még egy kartyad, ami egy tudost és egy mérnokoét ad, akkor még ebben a kérben
megépitheted ezt a Bomb Plant. Ne feledd, a felhasznalatlan mérnékot elveszited a kér végén és nem
hasznalhatod fel a kbvetkez8 kdrdédben!

Figyelj oda, hogy ne keverd 0ssze egy kartyan a személyeket, akiket igényel, hogy aktivalddjon (felll) és a
személyeket, amiket adni tud, ha fektetve jatszod ki (bal oldalt).A kartya tetején Iévé képek mindig az igényelt
szemeélyek és nem azok, amiket ad.

A Kartyak

Banya: Yellowcake-et ad és altalaban mérnokok aktivaljak. Jatsz ki akarhany kartyat fektetve, ameddig annyi
szemeélyt nem ad, amennyire szuksége van. Vagy hasznalj egyetem vagy Landmark altal képzett
személyzetet. Vedd fel az altala termelt Yellowcake-t és tartsd meg 6ket magad elétt. A kérdd alatt (vagy
korabbi kérokben) termelt Yellowcake-et felhasznalhatod bemenetként a dusité tizemekben.

Gyar: lehetévé teszi szdmodram hogy huzz kartyakat az Industry paklibdl, vagy rdkényszeritsd valamelyik
ellenfeled, hogy eldobjon lapokat. A felsé részén jelélt mennyiségl és milyenségi személyzettel aktivalhato.



Ha ugy doéntesz, hogy huzol, annyi kartyat hizz az Indusrty paklibél, amennyi a gyar kartya aljan balra lathaté
szam. Ezeket a felhluzott lapokat azonnal felhasznalhatod fektetve, hogy személyzetet szerezz, vagy allitva
épuletként/specialis akcioként. Ha arra hasznalod a gyarat, hogy valamely ellenfeledet eldobasra
kényszeritsd, ennek az ellenfelednek kell valasztania a sajat lapjai kézul annyit, amennyi a gyar kartya aljan
jobbra lathaté szam. Ezeket az eldobott kartyait az eldobd pakliba kell tennie. MEGJEGYZES: Néhanykartyan
lathatd egy nem-2-jatékos jel (“2P” athuzva pirossal). Amennyiben csak ketten jatszotok, akkor az ilyen
kartyakat nem hasznalhatod arra, hogy az ellenfeleddel eldobass lapot.

Dusité Gzem: Uraniumot termel és tudosokra valamint Yelowcakere van szukség az aktivalasahoz. Jatsz ki
akarhany kartyat fektetve, ameddig annyi személyt nem ad, amennyire sziiksége van. Vagy hasznalj egyetem
vagy Landmark altal képzett személyzetet. Tedd vissza az igényelt mennyiségl Yellowcake-et a sajatjaid
kézul a k6zds pakliba. Vedd el a k6zosbél a megfeleld szamu uraniumot és tedd magad elé. Vedd észre, hogy
minden Yellowcake kartyan megfelel6 cimletl Uranium van a masik oldalan, széval legtébbszor csak
megforditani kell, mintsem visszatenni a Yellowcake-et és felvenni az Uraniumot. Felvalthatod a nagyobb
cimletli nyersanyagkartyakat, ha nem annyit akarsz felhasznalni. Felhasznalhatod a szerzett uraniumot
barmikor a kérdd alatt, hogy elkészits vele egy Bomb Plant.

Egyetem: személyeket képez. Jatsz ki akarhany kartyat fektetve, ameddig annyi személyt nem ad, amennyire
szuksége van. Vagy haszndlj egy masik egyetem vagy Landmark altal képzett személyzetet. Az igy képzett
személyzetet egyenként csak egyszer hasznalhatod fel mas kartya bemeneteként, azonban a nem felhasznalt
maradék nem vész karba, azaz az egyetem kimenetele tobb kartyaban is felhasznalhat6 (de mindegyikuk
csak egyszer). Az a személyzet, amit a kor végéig nem hasznalsz fel - elvész. Tehat személyzet nem vihet6 at
egyik kérodbél a masikba. vedd észre, hogy csak egyetlen specialis egyetem képez munkasokat, akiket csak
olyan éplletekben hasznalhatsz bemenetként, ahol nem fontos a személyzet tipusa (fehér kérben egy
kérddgjel).

Landmarks: Ha elkeseredetten sziikséged van egy specialis személyzetre vagy nyersanyagra, akkor a
Landmarkok képesek egy marndkot vagy egy tudost képezni neked harom akarmilyen személyzetbél. llletve
egy Yallowcake-t vagy egy Uraniumot eléallitani. Ezek a nagyon hatékonytalan Landmarkok minden jatékos
szamara elérheték a sajat kére alatt és annyiszor felhasznalhatéak egy korén belll, ahanyszor csak sziksége
van rajuk. Ok mindig a tabla kézepén fekszenek és nem teheték sem az eldob6 pakliba, sem egyik jatékos
kezébe se.

Design Bomb: A korod soran barmikor kijatszhaté azért, hogy egy Bomb Plant betehess a sajat Bomb Plan
raktaradba. Nézd meg a Bomb Plan pakli felsé harom lapjat. Valassz egyet a fels6é harom lap és - ha van sajat
Bomb Plan raktarad akkor azon Bomb Plan kézll (ez azért kell, mert mindig csak egy sajat, rejtett Bomb
Plan-ed lehet). Helyezd ezt a kivalasztottat magad elé arccal lefelé, hogy a tébbiek ne lassak. Az 6sszes tébbi
(nem kivalasztott) Bomb Plan kartyat tedd a Bomb Plan pakli aljara. Ez a rejtett Bomb Plan kartya nem szamit
bele a gy6zelmi pontokba, amig meg nem valésitod/épited. Mindig csak egyetlen ilyen rejtett, sajat Bomb
Planed lehet a raktaradban!!!

Bombak épitése és betdltése: Bomb Plan kartyak ugy mikddnek, mint a dusité Gzemek, kivéve, hogy ezekhez
mérndkok ES tudosok kellenek és Yellowcake helyett uranium a bemené nyersanyag. Minden Bomb Plan
kartyat, amit megépitettél, magad el6tt kell tartanod arccal felfelé, hogy a tbbi jatékos is lathassa. A szam a
Bomb Plan kartyan a gyézelmi pont, amennyit ér. Barmelyik és barmennyi Bomb Plan kartyat megépithetsz az
asztal kdzepén felforditott kozosek vagy a sajat titkosaid kozil a kérdod soran, de a bemeneti forrasok
(személyzet és nyersanyag) nem frissul a kordd végéig: azaz ha a koérdn belll egy tuddst mar felhasznaltak
egy Bomb Plan megépitésére, 6t nem hasznalhatod egy masodik bombahoz.

A Bomb Loaded kartyak hasonldak, de csak egyet teljesithetsz minden mar megépitett Bomb Plan-edhez. Ez
két pontot ad a Bomba értékéhez, amelyikhez teszed. Amikor megépitesz egy ilyet, tedd a kartyajat az egyik
mar kész Bomb Plan kartyad ala, ugy, hogy a pont értéke (2) még kilatszédjon. Minden jatékos kére végén
ellenérizzétek a megépitett Bomb Plan és Bomb Loaded kartyakat, hogy az dsszeadott gyézelmi pontjaik nem



teljesitik-e a megalapodott gyézelmi limitet (Ilasd fent a Jaték vége részben). Egy kérben akar tébb bombat is
epithetsz.

Kémkedés: A kdrdd soran barmikor kijatszhatod. Belenézhetsz egy altalad valasztott ellenfél kezébe és
elvehetsz téle egy kartyat. Vagy elvehetsz egy Yellocake-t (valtsd fel ha sziikséges) egy altalad szabadon
valasztott ellenféltél. Amit igy megszereztél, azt azonnal felhasznalhatod.

Kettés Ugynok: A kordd soran barmikor kijatszhatod. Aktivalhatod barmelyik k6z6s Landmark kartyat anélkdl,
hogy ki kellene fizetned az aktivalasahoz szikséges személyzeti bemenetet. A nem személyzeti arat (mint a
Yellowcake) tovabbra is ki kell fizetned. Vagy elvehetsz egy Yellocake-t (valtsd fel ha szikséges) egy altalad
szabadon valasztott ellenféltél. Amit igy megszereztél, azt azonnal felhasznalhatod.

Egyjatékos mod

Az egyjatékos jatékmodban az a cél, hogy a lehet6 legtdébb bombat megépitsd és a legtdébb gydzelmi pontot
megszerezd az alatt, amig egyszer el nem fogy az industry pakli. Azaz, amig at nem jatszol egyetlen pakilit
(nem szabad Ujrakeverni az eldobottakat és Ujrahasznalni huzépakliként). Kezdéskor 4 Pomb Plan kartyat
fordits arccal felfelé.

Néhany kartyanak specialis tulajdonsaga van az egyjatékos jatékmddban, amik az adott karty aljan le vannak
irva.

Gyar: Ahelyett, hogy a masik jatékossal dobatnal el lapot, az eldobd paklibél valaszthatsz (barhonnan) annyi
lapot, amennyit eldobatnal és veheted a kezedbe. Azonban nem valaszthatsz masik Gyar kartyat az eldobd
paklibol!

Kettésligynok: Kijatszhatsz egyetlen kartyat a kezedbél, ugy, hogy nem kell kifizetned a bemeneti arat
(magatdl aktivalédik) beleértve a nyersanyagokat sem, mint amilyen a Yellowcake.

Kém: Huzz 3 lapot a huzopaklibdl, valassz ki egyet, amit a kezedbe veszel. A maradék kettét - olyan
sorrendbe, ahogy szeretnéd - tedd vissza a huzépakli tetejére.



