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A sors iitia a mdsodik bovitscsomag az Evszakokthoz -
21 uwy hatalomfdrtya (minden fajtabol ketto), melvek
fkompatibilisek az eddigi fartvifkkal. Ez a kiegészito
tartalmaz 6 Specidlis Képesség jelzor, mellyektel
egyedi kepességefket adhatsz a vardzslodnak, tovabba
101y Vardazslathartva, amelyek koziil néhiany lehetove teszi
neked, hogy felszabadiisd a Sors kockdjanak mdagikus
erejet!

Gyere fkozelebb mdgus és nézz szembe a sorsoddal!
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o ¥} Hatalomkartya e {10 Replika hatalomkartya
9 9 Sorskocka 0 {10 Varéazslatkartya

9 @ Kiilonleges képesség jelzd o Csapda jelz6

o Sors pont jelzd 0 Léncos lakat jelz6

“A sors utja” kiegészitdben 1évo 11j funkciok egyesével vagy egyiitt is
jatszhatok az alapjatékkal.

m Hatalomkartyak

M “A sors utja” hatalomkartyait add hozza az alapjaték hatalomkartyaihoz.
Amennyiben kezd6 vagy bevezetd szinten szeretnél jatszani, akkor az alapjaték
1-30-ig szamozott kartyaihoz add hozza. A halad6 szinthez hasznald az
alapjaték Osszes kartyajat (1-50 kartyak).

I Tovabba hozzaadhatod az Elvarazsolt Kiralysag kiegészité hatalomkartyaival

egylitt. A paklikat szabadon 6sszeallithatod az alapjaték és a kiegészit6k
kartyaibol.

M Minden “A sors utja” kiegészitében ez a specialis logo: (segiti a
hatalomkartyak szétvalogatasat.

m Promo hatalomkartya - Igramul, a szamizott

Igramul, a szamiiz6tt egy famulus, mely “A sors utja” els6 kiadasahoz késziilt.

A bonusz kartya hatasat Federico Latini tervezte a 2013 szepemberében
megrendezett Evszakok - “A sors utja” versenyen.

2
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B Azels6 (Elozmény) fazis el6tt valasszatok véletlenszeriien egy varazslatkartyat
a tizbol. Helyezzétek képpel felfelé az asztalra, hogy mindenki jol lassa.

Wefizs A jatekosok kozosen meg is egyezhetnek, hogy melyik
varazslatkartyat hasznaljak a jaték soran.

M Minden varazslatkartya megvaltoztatja a jaték szabalyait az osszes jatékos
szamara a jaték soran. A jatékosoknak a stratégia megtervezésekor
) figyelembe kell venniiik a kartya hatasait.

M Mielott a jatékosok valasztanak egy varazslatkartyat, akar az Elvarazsolt
Kiralysag kiegészitd varazslatkartyait is hozzaadhatjak és 20 kartyabol
valaszthatnak.

B “A sors utja” kiegészit6 dsszes varazslatkartyajan megtalalhato (speciélis
logod, ami megkiilonbozteti az Elvarazsolt Kiralysag varazslatkartyaitol.

w Varazslatkartya - A végzet kockaja

M “A sors ttja” két varazslatkértyajéhoz (Divine ‘“”ﬂ@”
Destiny - Isteni sors és Force of Destiny - A végzet r S
@ ereje) hasznalhaté a Sorskocka.

B A jatékosok a Sorskockéval szerezhetnek Sors pon-
tokat, melyek a jaték végén presztizs pontokat
érhetnek. A Sorskockan 1évé akciok hajthatok vé-
gre az Evszakkockan 16v6k helyett.

M Amikor az Evszakkockak dobésa utin minden jatékos vélaszt egyet, a jatékosok
a koriikben eldonthetik, hogy hasznaljak a Sorskockat és annak akcioit hajtjak
végre az Evszakockajuk helyett. Ha egy jatékos hasznalja a Sorskockat, akkor
annak akcioit hajtja végre, illetve Sors pontokat kap.

B Minden jatékos egyenként eldontheti a korében, hogy a valasztott
Evszakkockéja akcioit hajtja végre vagy dob a Sorskockéaval és annak
akcioit hajtja végre, illetve Sors pontokat kap.

B Az a jatékos, aki a legtobb Sors ponttal rendelkezik a jaték végén, az
20 bonusz presztizs pontot kap. R

A
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Il Abban az esetben, ha két vagy tobb jatékos is egyforman a legtobb
Sors ponttal rendelkezik, akkor mindegyik 10 presztizs pontot kap.

kapsz 2 Sors pontot és
’ YE kristalyt

kapsz 2 Sors pontot és
1 kristalyt

@ A Sorskocka hatisai:

( 2 2
Al kapsz 2 Sors pontot és
ple ] | barmilyen energiakorongot

kapsz 1 Sors pontot és
2 barmilyen energiakorongot

V@l noveld a megidézési
> képességed 1-gyel és
kapsz 1 Sors pontot

w Specialis képesség jelzok

Evszakok — A sors titja bevezet hat ujabb Speciélis képesség
jelzét. Ez a jelz6 minden jatékos szamara kiilonleges
képességet biztosit, amelyet késobb a jatekban, a jatékos
forduldja soran felhasznalhat.

kapsz 3 Sors pontot

Ha nincs meg az Elvardzsolt Kiralysag kiegészitd, akkor hasznald a lentebb 1év6
szabalyt. Egyébként, nézd meg tovabbi informaciokért az Elvardzsolt Kiralysiag
(\} szabalykonyvét:

B Az els6 (El6zmény) fazis el6tt minden jatékos véletlenszertien valaszt egy

Specialis képesség jelzot és ajatékostablajan 1évo kerek nyilasba helyezi.

M Ez a jelz6 minden jatékos szdmara kiilonleges képességet biztosit, amelyet
késobb a jatékban, a jatékos forduldja soran felhasznalhat, miutan kivalasztot-
ta az Evszakkockat és annak hatasait. A jatékos a Specidlis képesség jelz6t
jatékonként csak egyszer hasznalhatja. Miutan felhasznalta a Kiilonleges
képesség jelzot, azt meg forditani. A jelzé hatuljan 1évé abra azt jelzi, hogy
héany tovéabbi presztizs pontot nyer vagy veszit el a jaték végén.

Moy Nem kotelezd hasznalni a Specialis képesség jelzot a jaték soran.
Ebben az esetben a jelzd képpel felfelé marad, és a jatékos presztizs
pontokat nem kap és nem veszit.

A
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@ A Specialis képesség jelzok leirasai

Token 13: Nézd meg a dobodpakli legfelsd hatalomkartyajat.
Vedd a kezedbe. Ha hasznalod ezt a hatast, akkor 5 presztizs pon-
tot vesztesz a jaték végén.

Token 14: Mozgasd a varazslojelzodet egy mezével vissza a
# bonuszsavon. Ha hasznalod ezt a hatast, akkor 3 presztizs pontot
kapsz a jaték végén.

Token 15: Dobj el 5 Tz energiakorongot a tartalékodbol és htizz
# egy hatalomkartyat. Ha hasznalod ezt a hatast, akkor 10 presztizs
pontot kapsz a jaték végén.

Token 16: Dobj a Sorskockaval és hajtsd végre az azon 1évo
akciokat is (az Evszakkockadon lev6ket is). Ha hasznalod ezt a
hatast, akkor 5 presztizs pontot kapsz a jaték végén.

N@#3 Ez a Specidlis képesség jelzo csak akkor hasznalhatd, ha jatékban
van az Isteni sors vagy A végzet ereje varazslatkartya.

Token 17: Dobd tjra z Evszakkockad mielétt végrehajtod a rajta
1év6 akcidkat. Az tjradobés utan végre kell hajtani a rajta 1év6 ak-
ciokat. Ha hasznalod ezt a hatast, akkor 9 presztizs pontot kapsz
a jaték végén.

W' Token 18: Vilasz egy hatalomkartyat, ami jelenleg az egyik Konyvtar

jelzdd alatt van és vedd a kezedbe. Ha hasznalod ezt a hatast, akkor
9 presztizs pontot kapsz a jaték végén. Ez a Specidlis képesség
nem hasznalhat6 a harmadik (IIT) éveben.

<O = D
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w Tovabbi tartozékok

@ Csapda jelz6

Helyezz egy Csapda jelz6t Urmian
pszichés ketrecére, amikor ez a kartya
jatékba kertil.

@ Lancos lakat jelz6

Helyezz egy Lancos lakat jelz6t egy ellenfeled famulusara

amikor az Argosi gubanc gyom jatékba keriil. Tavolitsd el

" a Lancos lakat jelz6t, ha az Argosi gubanc gyom kikeriil
a jatékbol.

A Replika hatalomkartyak az Eolis replikatora kartya
altal kertlnek jatékba. A Replika hatalomkartyak
szama korlatozott (10).

A jaték kifejezéseinek leirasa

M Visszaforditas: Egy eléz6leg aktivalt (90 fokkal elforditott) hatalomkartyat vissza
lehet forditnai, igy ujra aktivalhato lesz a hatasa. Alap esetben az aktivalt hat-
alomkartyakat el kell forditani 90 fokkal. Visszaforditani a forduld végén lehet
vagy egy hatalomkartya hatasara.

M Jatéktér: A teriilet, ahova a jatékosok kijatszak a kartyakat.
M Jatékbol valé eltavolitas: A kartya visszakeriil a dobozba.

A tovabbiakban ez a kartya nem hasznalhato az aktualis
jaték soran.

A
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B A jatéktérrdl valé eltavolitas: Amikor egy akci6 hatdsara a hatalomkartya
visszakeriil a kézbe vagy felaldozasra kertil.

Megjegyzések

Fordulévégi hatasok végrehajtasanak sorrendje: A fordulovégi hatasokat a
korben éppen érvényes jatékos sorrendben kell végrehajtani. A kezddjatékostol
kezdve minden jatékos sorban végrehajtja az dsszes fordulovégi hatast az altaluk
valasztott sorrenden.

Példaul: Jilia és Tamds ketten jatszanak. Jilia a kezddjatékos. A fordulo
végen végrehajija az osszes fordulovegi hatdst, olvan sorrendben, ahogy
szeretne, majd ezutan Tamds hajtja végre, ugvancsak olvan sorrendben,
ahogy jonafk ldya.

A kezdéjatékos kivalasztasa: Az Evszakok - A sors utja kiegészitd esetén is
ugyanugy kell kivalasztani a kezdéjatékost, mint az alapjatékban, még az
El6zmény fordulo elétt.

Kartya leirasok és megjegyzések

Dragonsoul - Sarkanylélek {)
B A Sarkanyléleknek nincs megidézés koltsége.
B Azonban 1 kristaly az aktivalasi koltsége.

B A Sarkanylélek hatasat nem hajthatod végre onmagan, egy masik
Sarkanylélek kartyan vagy egy masolatan.

Magma Core - Magma mag
B A Magma mag megidézési koltsége fiigg a jatékosok
szamatol.

M Ha egy kartya jatékba keriil egy jatékos altal, de nem
megidézés soran, akkor nem érvényesiil a Magma mag hatasa,
mint példaul a Kristalygomb, Istenek kelyhe, stb.

Twist of Fate - Sorsfordulo
M A Sorsfordulét csak az E16zmény forduloban lehet hasznalni.
M Alkalmazhatod a Sorsforduld hatasat, a 9 kartya kivalasztasanal,

mieldtt azokat szétvalogatod haromfelé és a Konyvtarjelzok rajuk
keriilnek. Aztan a Sorsfordulo kartyat tavolitsd el a jatékbol (a
dobozba és ne a dobopakliba tedd).

M Bizonyosodj meg rola, hogy nem marad Sorsfordulo kartya a huzopakliban.

El kell tavolitani ¢ket, a jaték tovabbi részéhez nincs rajuk sziikség.

I Ha két jatékos kap Sorsfordulo kartyat, akkor jaték sorrendben kell huzniuk. A

I Sorsforduld miatt felhuzott lapokat nem kell megmutatni a tobbi jatékosnak,

csak akkor, ha megint Sorsfordul6 kartyat huzol, ahelyett htizhatsz ujat.

B Az Elézmény forduld utan, ha egy Sorsfordul6 kartya sem volt jatékosnal,

akkor valogasd ki a htizopaklibol dket, tedd a dobozba és keverd meg tijra
a hiizopaklit.

A
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Potion of the Ancients - Osik itala
W Amikor felaldozod az Osck mérgét, akkor vélaszthatsz kett6t a
rendelkezésre allo négy hatasbol.
M A hatasok végrehajtasanak sorrendjét szabadon eldontheted.

W Az Osok italdnak atalakitasi hatisa ugyanolyan, mint az alapjatékban 16vé Az
¢let itala esetén.

B Ha a két hatalomkartya huzasat valasztod, akkor az egyiket a kezedben
marad, a masikat el kell dobnod.

Ethiel’s Fountain - Eithel kiitja
B Ha nincs hatalomkartya a kezedben a forduld végén (az
évszakjelz6 mozgatasa elott), akkor a varazslojelzédet 3 mezbvel
elérébb léptetheted a kristalysavon.

B Mivel az évszakjelz6 mozgatasa el6tt kell a hatast érvényesiteni, igy az
esetleges évvaltas nem befolyasolja a hatast, mert a jatékosok csak ezutan
kapjak meg a konyvtarbol a kovetkezo év kartyait.

Dial of Colof - Colof tircsidja

M Colof tarcsajanak hatasat akkor tudod hasznalni, amennyiben
legalabb egy ellenfellednél tobb kijatszott hatalomkartyad van a

é jatek tertileten.

B Amennyiben legalabb egy ellenfelednél tobb kartyad van jatékban, akkor
Gjradobhatod azt az Evszakkockat, amit senki sem vélasztott, amelyik @
meghatarozza, hogy mennyivel kell eléreléptetni az Evszakjelol6t.

B Ezt a hatast az Evszakjel516 mozgatésa el6tt hasznalhatod.

M Nem hasznélhatod az Gjradobott Evszakkocka akci6it. Ez a nem vélaszott
kocka csak az Evszakjell6 mozgatasara van hatdssal, mint az alapjatékban.

Az tjradobassal az eredeti mozgatasi értéket tudod megvaltoztatni.

= v Chalice of Eternity - Az érokkévalésag kelyhe

‘ £ B Az 6rokkévalosag kelyhére helyerzett energiakorongokra nincs

i hatasa a kovetkezé kartyaknak: Ejsotét Rattus, Xidit lampasa,

Csodalatos ladika vagy a Koldusok kiirtje.

B A megidézési mércénknek megfeleld szinten kell lennie, amikor Az 6rokké-
valosag kelyhe hatasara ingyen megidéziink egy kivalasztott kartyat.

B Ha eltavolitjuk Az 6rokkévalosag kelyhét a jatékbol, akkor a rajta 1évo
energiakorongokat el kell dobni.

Staff of Winter - A tél palcija
B Télen minden tipust energiakorong atalakithato 3 kristalyra.
Nem adodnak Gssze az energiak értékei.

A
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Példzul: Pilnak van egy megidézett A tél pélcdja. Télen atalakit 2 viz és 1 tiiz
energikorongot, amiért kap 9 kristalyt.

[ Télen minden energiakorongodat hasznalhatod f6ld energiaként is.
Ezért mindenféle energiakorongodat felhasznalhatod hatalomkartya
megidézésének vagy aktivalasanak koltségéhez is, mint fold energiat.

B Aktivalhatod A tél palcajat, ekkor el kell dobnod egy varazstargyat és
kapsz 3 energiakorongot.

B Az alland6 hatasat akkor is hasznalhatod, ha A tél palcaja aktivalva
van mar.

Sepulchral Amulet - Temetési amulett
M Ha a dobopakliban haromnal kevesebb kartya van, akkor a

felhtizott kartyakat a Temetési amulett kartyan 1évé sorrendben
hasznald, ha egy kartya van, akkor azt megtartod, ha kettd, akkor
egyet megtartasz ¢s egyet a htizopakliba teszel.
Eolis’s Replicator - Eolis replikdtora
M Amikor aktivalod Eolis replikatorat, akkor hozz jatékba egy
Replika hatalomkartyat.
M Ez a Replika varazstargyként kezelend6 és 7 presztizs pontot ér
a jaték végén.
M A megidézési mércédnek elegendének kell lennie, hogy a Replika
kartyat jatékba hozd.
M A jatékba hozott Replika kartyakra nincs hatassal a megidézéssel kapcsolatos
hatalomkartyak: A tavasz palcaja, Misztikus pioca, Yjang elfeledett vazdja...
M A Replika kartyak szama korlatozott. Ha a Replika pakli tires, akkor
Eolis replikatorat nem lehet tobbet hasznalni.
M A Replika kartyak sosem keriilnek a jatékos kezébe. A jatékbol el kell
tavolitani, ha felaldozas miatt kikeriil jatékbol.
M A Replika kartyakat nem lehet megidézni, csak Eolis replikatora vagy Raven, a
bitorlo (amennyiben Eolis replikatorat utanozza) kartyaval lehet ket jatékba

Estorian Harp - Estori harfa

M Aktivalhatod az Estori harfat és kapsz 3 kristalyt akkor is, ha a
megidézési mércéd mar teljes (15). Ebben az esetben a megidézési
mércédet nem tudod jobban ndvelni.

Chrono-Ring - Idé gyiirii
M Az 1d§ gylirti hatalomkartya megidézési koltsége fiigg a
jatékosok szamatol.
M Az 1d6 gylirti hatésa létrejon akkor is, ha az Evszakjelzé az
Id6utazo csizma hatasaként mozog eldre.

W Az 1dé gytir(i hatasa csak akkor érvényesiil, ha az Evszakjelz6 3 vagy
tobb mezdvel valo elore mozgasa egyetlen akcidval torténik meg.
Példéul: ha az Evszakkocka azt mutatja, hogy egyet kell elére mozgatni az
Evszakjelz6t a forduld végén és a forduléban az Idéutazé csizma hatdsdra két
mez6t mozog eldre, akkor az nem adhaté dssze. Ha az Evszakkocka 3-at mutat,
és az Id6utazé csizmaval is 3-at Iép eldre az Evszakjelzd, akkor ebben az esetben
az 1dé gyiirii hatasa kétszer is érvényesiil, mivel két kiilon akcionak szamitanak.

A
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Arus’s Mimicry - Arus utinzata
Nincs kiegészités.

Carnivora Strombosea - Hiisevé Strombosea

Il Csokkentsd a megidézési képességed 1-gyel, ha ugy dontesz,
hogy megtartod a felhtizott hatalomkartyat.

M Hasevé Strombosea nem csokkenti a megidézési képességedet a
mar megidézett kartyaid szama ala. Ez azonban nem véd meg
peldaul Argos démona vagy az Argosi héja ellen, hogy csokkentsd
a megidézési képességedet.

¥

B Ha a megidézési képességed szerint tobb kartyat nem tudnal megidézni, akkor
nem tudo csokkenteni a megidézési képességed, igy a hiizott hatalomkartyat
sem tarthatod meg, azt vissza kell tenned a huzopakli tetjére.

Urmian Psychic Cage - Urmian pszichés ketrece
B Az Urmian pszichés ketrece a kijatszora is érvényes.
M Az Urmian pszichés ketrece hatdssal van azokra a kartyakra
is, amelyek Az orokkévalosag kelyhe, Az almok itala, Eolis
replikatora vagy a Kristalygomb, stb. révén keriilnek jatékba.
M Ha a jatékos Gigy dont, hogy eldobja a megidézett hatalomkartyat, akkor is
ki kell fizetnie a teljes megidézési koltséget, a hatalomkartya hatasanak
végrehajtasa nélkiil.
B Az eldobas helyett a jatékos felaldozhat egy masik hatalomkartyat a
megidézett hatalomkartyai kozl. @
M Ha nincs masik megidézett hatalomkértyéja, akkor az éppen megidézett l
hatalomkartyat kell eldobnia.
B Az Urmian pszichés ketrece hatalomkartya is felaldozhato.
M Ha egy Urmian pszichés ketrece hatalomkartya visszakeriil a jatékos kezébe,
¢és ujra megidézésre keriil, akkor ujbol egy Csapda jelzot kell ra tenni.

Servant of Ragfield - Ragfield szolgija
M Az a jatékos, akinek kevesebb mint 10 kristalya van, nem
hajthatja végre a Ragfield szolgdja kartya hatasait.
M A kartyakat a fordul6 sorrendjében hiizzak a jatékosok, kezdve
azzal, aki megidézte Ragfield szolgaja hatalomkartyat.

Argosian Tangleweed - Argosi gubanc gyom
M Helyezz egy Lancos lakat jelz6t egy masik jatékos famulusara,
amikor az Argosi gubanc gyom jatékba keriil. A Lancos lakat
jelzé megakadalyoz minden (allandé és/vagy aktivalhato) hatast
a cél kartyan.
B Tavolitsd el a Lancos lakat jelz6t a famulsrol, ha az Argosi gubanc gyom
kikertil a jatek teriiletrdl.
B Az Argosi gubanc gyomot akkor is megidézheted, ha egyik ellenfelednek
nincs megidézett famulusa. Ebben az esetben a hatasa nem érvényesiil.

A
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- Io’s Minion - Io kegyence
% M Az a jatékos, aki megidézi lo kegyence hatalomkartyat megkapja a

kijatszaskori hatas elonyeit, de amikor 6 az aktivalasi hatas alapjan
tovabbadja egy masik jatékosnak, arra a jatékosra mar nem érvényes
ez a kijatszaskori hatas.

B Amig a kartya a birtokodban van kijatszva, addig nem kapsz kristalyokat.

M Io kegyence kartya nem akadalyozza meg a Misztikus pidca, Kapzsi Figrim
vagy a Tolvaj tiindérek hatasat: az ellenfelek tudnak lopni kristalyt az o
kegyence tulajdonosatol, csak 6 nem tud szerezni kristalyokat.

M To kegyence tulajdonosaként tudsz atalakitani energiakorongokat, de nem
kapsz kristalyokat.

M Io kegyence tulajdonosaként tudsz lopni kristalyokat, de nem kapod meg 6ket.

R Otus the Oracle - Otus, az orikulum

B Huzz jatékosonként egy hatalomkartyat és tedd a jatéktér
kozepére.

B Minden jatékos ezekbdl csak egy hatalomkartyat idézhet meg a
kore soran. Azonban a kovetkez6 forduloban, a sajat korében tjra
megidézhet egy hatalomkartyat a jatéktér kozepérol, ha van még
ott hatalomkartya.

B Ezeket a hatalomkartyakat megidézetteknek kell tekinteni, tehat hatassal lesznek
rajuk az olyan kartyak, mint a Misztikus pioca, Az 6rok tavasz botja, Yjang
elfeledett vazaja és A szerencse keze.

B A jaték végén minden a jatéktér kozepén maradt, nem megidézett
hatalomkartyat el kel 1dobni.

M Ha az Otus, az orakulum kikeriil a jatékbol, akkor tavolitsd el az altala a
jatéktér kozepére keriilt hatalomkartyakat is.

Tl EEA ©iadicious Nightshade - Ejsotét Maline
<, B Adj egy hatalomkartyat annak az ellenfelednek, aki a legkevesebb
megidézett hatalomkartyaval rendelkezik rajtad kiviil.

M Az atadando hatalomkartya barmelyik kezedben 1év kartya lehet, nem kell
abbol a kett6bol valasztani, amit most huztal fel.

B Ha kett6 vagy tobb ellenfelednek egyenlGen a legkevesebb hatalomkartyaja
van megidézve, akkor valaszthatsz, hogy kinek adod a hatalomkartyat.

o Igramul the Banisher - Igramul, a szimiizott

; | Csak a megnevezett kartyaért kaphatsz energiakorongot.

7 Ha a kartya hivasi koltsége csak kristalyokat tartalmaz nem kapsz
] energiakorongot.

Ha a megnevezett kartya két példanya is felfedésre kertil, akkor,
mindkét kartyat el kell dobni, akar egy, akar két jatekosnal van.
Ha a megnevezett kartya két példanya is felfedésre keriil, akkor az
1dézés koltségeiben felsorolt energiakat csak egyszer kapod meg.
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B Ha a jatékosok ezt a varazslatkartyat valasztjak, akkor
hasznalhatjak a Sorskockat.
Tovabbi informaciok a 3. oldalon.

@ Arus’s Cunning Schemes - Arus ravasz rendszere

W Evvaltaskor a jatékosoknak egy hatalomkartyat kell atadniuk a
bal oldalukon 1év6 jatékosnak.

I A hatalomkartyak atadasa egyszerre torténik.

I Ha egy jatékosnak csak egy hatalomkartyaja van, akkor azt at kell adnia

a baljan il jatékosnak.

B Ha egy jatékosnak nincs hatalomkartya a kezében, akkor nem kell tovabb

adnia hatalomkartyat a bal oldali jatékosnak, viszont 6 kaphat a jobb oldali

szomszedjatol, ha neki van.

W Az évvaltasi szabalyt a jaték végén is alkalmazni kell.

@

B Ha egy jatékos 15 vagy tobb kristalyt szerez egy egyszerii ata-
lakitaskor, akkor a jatékos megnézheti a hatalomkartya huzopakli
legfelsé lapjat és azt megtarthatja vagy eldobhatja.

@ Seasons’ Turn - Evszakok forduldja

B Ha egy jatékosnak mind a négy tipust energiatokenbdl (viz, fold,
tliz és levegd) van a tartalékaban a forduld végén, akkor a jatékos
4 mez6t elre 1éptetheti a varazslojelzjét a kristalysavon.

I A fordulovégi hatasok végrehajtasara a 7. oldalon leirt szabalyokat kell
alkalmazni.

Into the Void - Ut a semmibe

B Minden egyes évvaltaskor minden jatékosnak fel kell aldoznia
egy hatalomkartyat.

B Ha egy jatékosnak legalabb 15 kristalya van az els6 évrél a
masodikra valo évvaltaskor, akkor ra nincs hatassal a kartya.

B Amikor a masodik évrél a harmadikra valtas torténik és egy jatékosnak

legalabb 30 kristalya van, akkor nem vonatkozik ra a hatas

B A jaték végi utolsé évvaltaskor, ha egy jatékosnak legalabb 50 kristalya

van, akkor nincs ra hatassal a kartya.

M Az Ut a semmibe varazslatkértya hatasa nem hajtodik végre egy olyan

plusz évvaltaskor, amit egy hatalomkartya hatasa, példaul az Id6utazo

csizma okoz.
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o @ Force of Destiny - A végzet ereje

B A plusz szabalyok hasonloak, mint a Divine Destiny - Isteni sors
esetén. A jatékos, aki a Sorskockat hasznalja, el6reléphet 3 mez6t a
kristalysavon.

B A jatékosnak, aki hasznalja a Sorskockat, annak a rajta 1év6 akciokat kételezo

végrehajtania.

iTo @F ertile Grave - Termékeny sir

M A jaték soran egyszer, de csakis egyszer minden jatékos a korében
meg-nézheti a hatlomkartyakat a dobopakliban és ha tudja és akarja,
akkor egyet megidézhet, mintha a kezében lett volna. A jatékosnak
ki kell fizetni a megidézési koltséget és rendelkeznie kell a megfeleld
nagysagu megidézési képességgel.

M Ez a hatalomkartya megidézettnek szamit, igy hat ra A tavasz palcéja, Misztikus
pidca, Yjang elfeledett vazaja, stb.

Wy @ Tailwind - Hztszél

B A fordulo végén minden jatékos eldobhat egy energiakorongot a
tartalékabol és a varazslojelzjét 4 mezovel elérébb mozgathatja
a kristalysavon.

B A fordulovégi hatasok végrehajtasara a 7. oldalon leirt szabalyokat kell
alkalmazni.

Natural Balance - Természetes egyensiily
®
M Atalakitiskor minden évszakban minden tipusi energiakorong
mindig 2 kristalyt eredményez. Az évszakkeréken 1évd energia/
kristaly arany nem érvényes.
Példaul: P/ elhatirozza, hogy dralakit 1 viz, 1 tiz és 1 fold energiako-

rongot télen. A Természetes egyensiily vardzslatidrtva hatdsa miatt 6 kristalvt

Kap, minden energiakorongért kettor.

M o erszénye hatalomkartya hatasa és egyéb atalakitasi bonusz érvényes és
halmozodik.

M Ishtar mérlege, Az élet itala és az Osok itala hatasai normal médo miikod-
nek.

@Crossed Paths - Keresztezett utak

B A Keresztezett utak modositja az El6zmény fazist.

M Ennek a a varazslatkartyanak a hasznalataval minden jatékos kap
9 hatalomkartyat az E16zmény fazisban. Azonban az els6 kivalasztott
hatalomkartyat nem megtartjak, hanem tovabbadjak a balra 1évd
jatékosnak, akinek ez lesz az els6 hatalomkartydja, amit meg kell
tartania.

[ | Az Elézmény fazis tovabbi része nem valtozik. A kartyak

kivalasztasa az alapjaték szabalyai szerint torténik
[ | A Verseny fazis a normal modon megy végbe.
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