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Szabály

A sors útja a második bővítőcsomag az Évszakokhoz - 
21 új hatalomkártya (minden fajtából kettő), melyek 
kompatibilisek az eddigi kártyákkal. Ez a kiegészítő 
tartalmaz 6 Speciális Képesség jelzőt, mellyekkel 
egyedi képességeket adhatsz a varázslódnak, továbbá 
10 új Varázslatkártya, amelyek közül néhány lehetővé teszi 
neked, hogy felszabadítsd a Sors kockájának mágikus
erejét!
Gyere közelebb mágus és nézz szembe a sorsoddal!

TM
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1   42  Hatalomkártya

2  1    Sorskocka

3     6    Különleges képesség jelző

4  20  Sors pont jelző

5   10  Replika hatalomkártya

6   10  Varázslatkártya

7  2    Csapda jelző

8  2     Láncos lakat  jelző

“A sors útja” kiegészítőben lévő új funkciók egyesével vagy együtt is 
játszhatók az alapjátékkal.

Hatalomkártyák

“A sors útja” hatalomkártyáit add hozzá az alapjáték hatalomkártyáihoz. 
Amennyiben kezdő vagy bevezető szinten szeretnél játszani, akkor az alapjáték 
1-30-ig számozott kártyáihoz add hozzá. A haladó szinthez használd az 
alapjáték összes kártyáját (1-50 kártyák).
Továbbá hozzáadhatod az Elvarázsolt Királyság kiegészítő hatalomkártyáival 
együtt. A paklikat szabadon összeállíthatod az alapjáték és a kiegészítők 
kártyáiból.
Minden “A sors útja” kiegészítőben ez a speciális logo:      segíti a 
hatalomkártyák szétválogatását.

Promo hatalomkártya -  Igramul, a száműzött

Igramul, a száműzött egy famulus, mely “A sors útja” első kiadásához készült. 

A bónusz kártya hatását Federico Latini tervezte a 2013 szepemberében 
megrendezett  Évszakok - “A sors útja” versenyen.
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Varázslatkártyák

Az első (Előzmény) fázis előtt válasszatok véletlenszerűen egy varázslatkártyát 
a tízből. Helyezzétek képpel felfelé az asztalra, hogy mindenki jól lássa.

Note: A játékosok közösen meg is egyezhetnek, hogy melyik 
varázslatkártyát használják a játék során.

Minden varázslatkártya megváltoztatja a játék szabályait az összes játékos 
számára a játék során. A játékosoknak a stratégia megtervezésekor 
figyelembe kell venniük a kártya hatásait. 

Mielőtt a játékosok választanak egy varázslatkártyát, akár az Elvarázsolt 
Királyság kiegészítő varázslatkártyáit is hozzáadhatják és 20 kártyából 
választhatnak.

“A sors útja” kiegészítő összes varázslatkártyáján megtalálható     speciális 
logó, ami megkülönbözteti az Elvarázsolt Királyság varázslatkártyáitól.

Varázslatkártya - A végzet kockája

“A sors útja” két varázslatkártyájához (Divine 
Destiny - Isteni sors és Force of Destiny - A végzet 
ereje) használható a Sorskocka.

A játékosok a Sorskockával szerezhetnek Sors pon-
tokat, melyek a játék végén presztízs pontokat 
érhetnek. A Sorskockán lévő akciók hajthatók vé-
gre az Évszakkockán lévők helyett.

Amikor az Évszakkockák dobása után minden játékos választ egyet, a játékosok 
a körükben eldönthetik, hogy használják a Sorskockát és annak akcióit hajtják 
végre az Évszakockájuk helyett. Ha egy játékos használja a Sorskockát, akkor 
annak akcióit hajtja végre, illetve Sors pontokat kap.

3

+3

+1

Minden játékos egyenként eldöntheti a körében, hogy a választott 
Évszakkockája akcióit hajtja végre vagy dob a Sorskockával és annak 
akcióit hajtja végre, illetve Sors pontokat kap.
Az a játékos, aki a legtöbb Sors ponttal rendelkezik a játék végén, az
20 bónusz presztízs pontot kap.
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Abban az esetben, ha két vagy több játékos is egyformán a legtöbb 
Sors ponttal rendelkezik, akkor mindegyik 10 presztízs pontot kap.

A Sorskocka hatásai:

kapsz 2 Sors pontot és 
1 bármilyen energiakorongot 

kapsz 1 Sors pontot és 
2 bármilyen energiakorongot 

növeld a megidézési 
képességed 1-gyel és
kapsz 1 Sors pontot

kapsz 2 Sors pontot és 
3 kristályt 

kapsz 2 Sors pontot és 
1 kristályt 

kapsz 3 Sors pontot 

Speciális képesség jelzők

Évszakok – A sors útja bevezet hat újabb Speciális képesség 
jelzőt. Ez a jelző minden  játékos  számára  különleges  
képességet  biztosít, amelyet később a játékban, a játékos 
fordulója során felhasználhat.

Ha nincs meg az Elvarázsolt Királyság kiegészítő, akkor használd a lentebb lévő 
szabályt. Egyébként, nézd meg további információkért az Elvarázsolt Királyság
szabálykönyvét:

Az első (Előzmény) fázis előtt minden játékos véletlenszerűen választ egy 
Speciális képesség jelzőt és ajátékostábláján lévő kerek nyílásba helyezi.

Ez a jelző minden játékos számára különleges képességet biztosít, amelyet 
később a játékban, a játékos fordulója során felhasználhat, miután kiválasztot-
ta  az Évszakkockát és annak hatásait. A játékos  a  Speciális képesség jelzőt 
játékonként csak egyszer használhatja. Miután felhasználta a Különleges 
képesség jelzőt, azt meg fordítani. A jelző hátulján lévő ábra azt jelzi, hogy 
hány további presztízs pontot nyer vagy veszít el a játék végén.

Note:  Nem kötelező használni a Speciális képesség jelzőt a játék során.  
Ebben az esetben a jelző képpel felfelé marad, és a játékos presztízs 
pontokat nem kap és nem veszít.
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In the event of a tie between two or more players, each player receives 

receive 3 crystals and 

receive 3 Destiny points

 introduces six new Special 
Ability tokens. These tokens give each player a Special 
Ability that can be used later in the game, during 

 expansion, you can play with 
the Special Ability tokens using the rule below. Otherwise, please refer 

the 

to 

Before the Prelude, each player randomly selects a Special Ability 
token and places it in the corresponding location on their individual 

This token gives each player a Special Ability that can be used later in 
the game, during the player’s turn, after selecting a Season die 
applying its effects. A player can only use their Special Ability token 
once per game. When you have used your Special Ability token, 

and 

flip 
it over. The number on the back of the token indicates how many 

 You are not obliged to use your Special Ability during the game, 
in which case the token will remain face up and you will not gain or lose 

A Speciális képesség jelzők leírásai

Token 13: Nézd meg a dobópakli legfelső hatalomkártyáját. 
Vedd a kezedbe. Ha használod ezt a hatást, akkor 5 presztízs pon-
tot vesztesz a játék végén.

Token 14: Mozgasd a varázslójelződet egy mezővel vissza a 
bónuszsávon. Ha használod ezt a hatást, akkor 3 presztízs pontot 
kapsz a játék végén.

Token 15: Dobj el 5 Tűz energiakorongot a tartalékodból és húzz 
egy hatalomkártyát. Ha használod ezt a hatást, akkor 10 presztízs 
pontot kapsz a játék végén.

Token 16: Dobj a Sorskockával és hajtsd végre az azon lévő 
akciókat is (az Évszakkockádon levőket is). Ha használod ezt a 
hatást, akkor 5 presztízs pontot kapsz a játék végén.

Note:  Ez a Speciális képesség jelző csak akkor használható, ha játékban 
van az Isteni sors vagy A végzet ereje varázslatkártya.

Token 17: Dobd újra z Évszakkockád mielőtt végrehajtod a rajta 
lévő akciókat. Az újradobás után végre kell hajtani a rajta lévő ak-
ciókat. Ha használod ezt a hatást, akkor 9 presztízs pontot kapsz 
a játék végén.

Token 18: Válasz egy hatalomkártyát, ami jelenleg az egyik Könyvtár
jelződ alatt van és vedd a kezedbe. Ha használod ezt a hatást, akkor 
9 presztízs pontot kapsz a játék végén. Ez a Speciális képesség 
nem használható a harmadik (III) éveben.

SEASONS_EXT2_RULES_US.indd   5 16/10/13   12:07



6

További tartozékok

Csapda jelző

Helyezz egy Csapda jelzőt Urmian 
pszichés ketrecére, amikor ez a kártya 
játékba kerül.

Láncos lakat jelző

Helyezz egy Láncos lakat jelzőt egy ellenfeled famulusára 
amikor az Argosi gubanc gyom játékba kerül. Távolítsd el 
a Láncos lakat jelzőt, ha az Argosi gubanc gyom kikerül 
a játékból.

Replika hatalomkártyák

A Replika hatalomkártyák az Eolis replikátora kártya 
által kerülnek játékba. A Replika hatalomkártyák 
száma korlátozott (10).

A játék kifejezéseinek leírása

Visszafordítás: Egy előzőleg aktívált (90 fokkal elfordított) hatalomkártyát vissza
lehet fordítnai, így újra aktíválható lesz a hatása. Alap esetben az aktívált hat-
alomkártyákat el kell fordítani 90 fokkal. Visszafordítani a forduló végén lehet 
vagy egy hatalomkártya hatására.

Játéktér: A terület, ahova a játékosok kijátszák a kártyákat.

Játékból való eltávolítás: A kártya visszakerül a dobozba. 
A továbbiakban ez a kártya nem használható az aktuális 
játék során.

Resolution order of end-of-round effects:
resolved in the turn order. Each player applies all their end-of-round effects 
in the order of their choice.

Choice of First Player:
is determined as in the base game, but before the start of the Prelude.

Urmian Psych
ic Cage

10

The Urmian Psychic Cage entersplaywithaTraptoken

placedonit. Whilethe token remainson thecard, a player

summoning or puttingintoplaya Power card must either:

-discard the Power card without applying its effects.

-or sacrifice a Power card.

In both cases, the Trap token must then be removed.

15/20 ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leyssenne
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Urmian Psychic Cage

10

The Urmian Psychic Cageentersplay with a Trap token
placedon it. While the token remains on the card, a player
summoning or putting into play a Powercard musteither:
-discard the Power card without applying its effects.
-or sacrifice a Power card.

In both cases, the Trap token must then be removed.
15/20 ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leyssenne

Argosian Tangleweed

14

Place a Deadbolt token on
an opponent's familiar. 

A familiar with a Deadbolt token
placed on it has no effect.

17/20  ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leysenne

Magma Core
0

Receive      when an opponent
summons a Power card.

, sacrifice the Magma Core:
receive               .

2/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

Servant of Ragfield
10

Each player with at least 10 crystals drawsa Power card and either adds it to their handor discards it and increases their
summoning gauge by 1.

16/20 ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

Potion of the Ancients

0

, sacrifice the Potion of the Ancients and choose two effects: 
- Crystallize each energy in your reserve for 4 crystals.
- Draw two Power cards and discard one.
- Increase your summoning gauge by 2.
- Receive 4 energy tokens. 

4/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

A B
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A játéktérről való eltávolítás: Amikor egy akció hatására a hatalomkártya  
visszakerül a kézbe vagy feláldozásra kerül.

Megjegyzések

Fordulóvégi hatások végrehajtásának sorrendje: A fordulóvégi hatásokat a 
körben éppen érvényes játékos sorrendben kell végrehajtani. A kezdőjátékostól 
kezdve minden játékos sorban végrehajtja az összes fordulóvégi hatást az általuk 
választott sorrenden.

Például: Júlia és Tamás ketten játszanak. Júlia a kezdőjátékos. A forduló 
végén végrehajtja az összes fordulóvégi hatást, olyan sorrendben, ahogy 
szeretné, majd ezután Tamás hajtja végre, ugyancsak olyan sorrendben, 
ahogy jónak látja.

A kezdőjátékos kiválasztása: Az Évszakok - A sors útja kiegészítő esetén is 
ugyanúgy kell kiválasztani a kezdőjátékost, mint az alapjátékban, még az 
Előzmény forduló előtt.

Kártya leírások és megjegyzések

Hatalomkártyák

Dragonsoul
8

, discard 1 crystal:
straightened a turned Power card

other than a Dragonsoul.

1/20  ©2012-2014 Libellud        Joris Rivière

1/ 20 Dragonsoul - Sárkánylélek
A Sárkányléleknek nincs megidézés költsége.
Azonban 1 kristály az aktíválási költsége.
A Sárkánylélek hatását nem hajthatod végre önmagán, egy másik 
Sárkánylélek kártyán vagy egy másolatán.

Magma Core
0

Receive      when an opponent
summons a Power card.

, sacrifice the Magma Core:
receive               .

2/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

2/ 20 Magma Core - Magma mag
A Magma mag megidézési költsége függ a játékosok 
számától.
Ha egy kártya játékba kerül egy játékos által, de nem 
megidézés során, akkor nem érvényesül a Magma mag hatása, 
mint például a Kristálygömb, Istenek kelyhe, stb.

Twist of Fate

After selecting your 9 Power cards during the
Prelude, remove Twist of Fate from the game
and draw two Power cards: add one to your

hand and discard the other. Before the 
tournament, remove any Twist of Fate cards

from the draw pile and then shuffle.
3/20  ©2012-2014 Libellud        Naïade

3/ 20 Twist of Fate - Sorsforduló
A Sorsfordulót csak az Előzmény fordulóban lehet használni.
Alkalmazhatod a Sorsforduló hatását, a 9 kártya kiválasztásánál, 
mielőtt azokat szétválogatod háromfelé és a Könyvtárjelzők rájuk 
kerülnek. Aztán a Sorsforduló kártyát távolítsd el a játékból (a 
dobozba és ne a dobópakliba tedd).

Bizonyosodj meg róla, hogy nem marad Sorsforduló kártya a húzópakliban. 
El kell távolítani őket, a játék további részéhez nincs rájuk szükség.
Ha két játékos kap Sorsforduló kártyát, akkor játék sorrendben kell húzniuk. A 
Sorsforduló miatt felhúzott lapokat nem kell megmutatni a többi játékosnak, 
csak akkor, ha megint Sorsforduló kártyát húzol, ahelyett húzhatsz újat.
Az Előzmény forduló után, ha egy Sorsforduló kártya sem volt játékosnál, 
akkor válogasd ki a húzópakliból őket, tedd a dobozba és keverd meg újra 
a húzópaklit.
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Potion of the Ancients
0

, sacrifice the Potion of the Ancients and choose two effects: 
- Crystallize each energy in your reserve for 4 crystals.
- Draw two Power cards and discard one.
- Increase your summoning gauge by 2.
- Receive 4 energy tokens. 

4/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

4/ 20 Potion of the Ancients - Ősök itala
Amikor feláldozod az Ősök mérgét, akkor választhatsz kettőt a 
rendelkezésre álló négy hatásból.
A hatások végrehajtásának sorrendjét szabadon eldöntheted.

Az Ősök italának átalakítási hatása ugyanolyan, mint az alapjátékban lévő Az 
élet itala esetén.
Ha a két hatalomkártya húzását választod, akkor az egyiket a kezedben 
marad, a másikat el kell dobnod.

Ethiel's Fountain
7

At the end of the round,
receive 3 crystals if you have
no Power cards in your hand.

5/20  ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leyssenne

5/ 20 Ethiel’s Fountain - Eithel kútja
Ha nincs hatalomkártya a kezedben a forduló végén (az 
évszakjelző mozgatása előtt), akkor a varázslójelződet 3 mezővel 
előrébb léptetheted a kristálysávon. 

Mivel az évszakjelző mozgatása előtt kell a hatást érvényesíteni, így az 
esetleges évváltás nem befolyásolja a hatást, mert a játékosok csak ezután 
kapják meg a könyvtárból a következő év kártyáit.

Dial of Colof
12

Increase your summoning gauge by 2.
At the end of the round, if you have
more Power cards in play than any

opponent, you may reroll the Season die
that was not selected by any of the players.

6/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Drouin

6/ 20 Dial of Colof - Colof tárcsája
Colof tárcsájának hatását akkor tudod használni, amennyiben 
legalább egy ellenfellednél több kijátszott hatalomkártyád van  a
játék területen.

Amennyiben legalább egy ellenfelednél több kártyád van játékban, akkor 
újradobhatod azt az Évszakkockát, amit senki sem választott, amelyik
meghatározza, hogy mennyivel kell előreléptetni az Évszakjelölőt. 
Ezt a hatást az Évszakjelölő mozgatása előtt használhatod.
Nem használhatod az újradobott Évszakkocka akcióit. Ez a nem válaszott 
kocka csak az Évszakjelölő mozgatására van hatással, mint az alapjátékban. 
Az újradobással az eredeti mozgatási értéket tudod megváltoztatni.

Chalice of Eternity
10

At the end of the round, you may place 1 energy
token from your reserve on the Chalice of Eternity.

, discard 4 energy tokens placed on the
Chalice of Eternity: look at the first 4 cards in the

Power card draw pile, put one into play free of
charge and discard the remaining cards.
7/20  ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leyssenne

7/ 20 Chalice of Eternity - Az örökkévalóság kelyhe
Az örökkévalóság kelyhére helyezett energiakorongokra nincs 
hatása a következő kártyáknak: Éjsötét Rattus, Xidit lámpása, 
Csodálatos ládika vagy a Koldusok kürtje.

A megidézési mércénknek megfelelő szinten kell lennie, amikor Az örökké-
valóság kelyhe hatására ingyen megidézünk egy kiválasztott kártyát.
Ha eltávolítjuk Az örökkévalóság kelyhét a játékból, akkor a rajta lévő 
energiakorongokat el kell dobni.

Staff of Winter
6

In winter, all energy tokens in your
reserve are also treated as earth energy.

, discard a magic item:
receive 3 energy tokens.

8/20  ©2012-2014 Libellud        Joris Rivière

8/ 20 Staff of Winter - A tél pálcája
Télen minden típusú energiakorong átalakítható 3 kristályra.
Nem adódnak össze az energiák értékei.
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Például: Pálnak van egy megidézett A tél pálcája. Télen átalakít 2 víz és 1 tűz 
energikorongot, amiért kap 9 kristályt.

Télen minden energiakorongodat használhatod föld energiaként is. 
Ezért mindenféle energiakorongodat felhasználhatod hatalomkártya 
megidézésének vagy aktíválásának költségéhez is, mint föld energiát.
Aktíválhatod A tél pálcáját, ekkor el kell dobnod egy varázstárgyat és 
kapsz 3 energiakorongot.
Az állandó hatását akkor is használhatod, ha A tél pálcája aktíválva 
van már.

Sepulchral Amulet
8

Look at the first 3 cards in the discard pile:
add one of the cards to your hand, place one

on top of the draw pile and one at the
bottom of the draw pile.

9/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

9/ 20 Sepulchral Amulet - Temetési amulett
Ha a dobópakliban háromnál  kevesebb kártya van, akkor a 
felhúzott kártyákat a Temetési amulett kártyán lévő sorrendben 
használd, ha egy kártya van, akkor azt megtartod, ha kettő, akkor 
egyet megtartasz és egyet a húzópakliba teszel.

Eolis's Replicator
7

, discard      :
put a Replica Power card into play.

This card is treated as a magic item worth
7 Prestige points at the end of the game.

10/20  ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leyssenne

10/ 20 Eolis’s Replicator - Eolis replikátora
Amikor aktíválod Eolis replikátorát, akkor hozz játékba egy
Replika hatalomkártyát.
Ez a Replika varázstárgyként kezelendő és 7 presztízs pontot ér 
a játék végén. 

A megidézési mércédnek elegendőnek kell lennie, hogy a Replika 
kártyát játékba hozd.
A játékba hozott Replika kártyákra nincs hatással a megidézéssel kapcsolatos 
hatalomkártyák: A tavasz pálcája, Misztikus pióca, Yjang elfeledett vázája...
A Replika kártyák száma korlátozott. Ha a Replika pakli üres, akkor 
Eolis replikátorát nem lehet többet használni.
A Replika kártyák sosem kerülnek a játékos kezébe. A játékból el kell 
távolítani, ha feláldozás miatt kikerül játékból.
A Replika kártyákat nem lehet megidézni, csak Eolis replikátora vagy Raven, a 
bitorló (amennyiben Eolis replikátorát utánozza) kártyával lehet őket játékba 
hozni.

Estorian Harp
8

, discard 2 energy tokens of the same type:
increase your summoning gauge by 1

and receive 3 crystals.

11/20  ©2012-2014 Libellud        Joris Rivière

11/ 20 Estorian Harp - Estori hárfa
Aktíválhatod az Estori hárfát és kapsz 3 kristályt akkor is, ha a 
megidézési mércéd már teljes (15). Ebben az esetben a megidézési 
mércédet nem tudod jobban növelni.

Chrono-Ring
12

Whenever the Season marker moves forward
by 3 or more spaces during a round,

receive 4 crystals or 1 energy.

12/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Drouin

12/ 20 Chrono-Ring - Idő gyűrű
Az Idő gyűrű hatalomkártya megidézési költsége függ a 
játékosok számától.
Az Idő gyűrű hatása létrejön akkor is, ha az Évszakjelző az 
Időutazó csizma hatásaként mozog előre. 

Az Idő gyűrű hatása csak akkor érvényesül, ha az Évszakjelző 3 vagy 
több mezővel való előre mozgása egyetlen akcióval történik meg.
Például: ha az Évszakkocka azt mutatja, hogy egyet kell előre mozgatni az
Évszakjelzőt a forduló végén és a fordulóban az Időutazó csizma hatására két
mezőt mozog előre, akkor az nem adható össze. Ha az Évszakkocka 3-at mutat 
és az Időutazó csizmával is 3-at lép előre az Évszakjelző, akkor ebben az esetben 
az Idő gyűrű hatása kétszer is érvényesül, mivel két külön akciónak számítanak.

When you sacrifice the Potion of the Ancients, you must apply 

You are free to choose the order in which the effects are applied.
The transmutation effect of the Potion of Ancients is as for the Potion 

If you choose to draw two Power cards, you must add one to your hand 

If you do not have any Power cards in your hand when the 
season changes, move your Sorcerer token forward 3 spaces 

When the year changes, apply the Ethiel’s Fountain effect before 

You benefit from the Dial of Colof’s permanent effect even if 
you are not the player with the most Power cards in play, as 
long as you have more Power cards in play than one opponent.

If you have more Power cards in play than an opponent, you may reroll 
and which is 

You must use and apply this effect before moving the Season marker.
) shown on the rerolled Season die. The 

purpose of this die is exclusively to move the Season marker, as in the 

Energy tokens placed in the Chalice of Eternity are not affected 
by cards such as Ratty Nightshade, the Lantern of Xidit, the 

The summoning gauge requirement applies when the Chalice of Eternity 

If the Chalice of Eternity is removed from play while it contains energy 

In winter all types of energy may be transmuted to 
This is not in addition to the 
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Arus's Mimicry
10

Discard or sacrifice a Power card:
receive 12 crystals.

13/20  ©2012-2014 Libellud        Joris Rivière

13/ 20 Arus’s Mimicry - Arus utánzata
Nincs kiegészítés.

Carnivora Strombosea
12

At the end of the round, if you have no energy
tokens in your reserve, look at the first card in the
draw pile and choose an effect:
- replace it on top of the draw pile.
- add it to your hand and reduce your

summoning gauge by 1.
14/20  ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

14/ 20 Carnivora Strombosea -  Húsevő Strombosea
Csökkentsd a megidézési képességed 1-gyel, ha úgy döntesz, 
hogy megtartod a felhúzott hatalomkártyát.
Húsevő Strombosea nem csökkenti a megidézési képességedet a 
már megidézett kártyáid száma alá. Ez azonban nem véd meg 
például Argos démona vagy az Argosi héja ellen, hogy csökkentsd 
a megidézési képességedet.

Ha a megidézési képességed szerint több kártyát nem tudnál megidézni, akkor 
nem tudo csökkenteni a megidézési képességed, így a húzott hatalomkártyát 
sem tarthatod meg, azt vissza kell tenned a húzópakli tetjére.

Urmian Psychic Cage
10

The Urmian Psychic Cage enters play with a Trap token
placed on it. While the token remains on the card, a player
summoning or putting into play a Power card must either:
-discard the Power card without applying its effects.
-or sacrifice a Power card.

In both cases, the Trap token must then be removed.
15/20 ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leyssenne

15/ 20 Urmian Psychic Cage - Urmian pszichés ketrece
Az Urmian pszichés ketrece a kijátszóra is érvényes.
Az Urmian pszichés ketrece hatással van azokra a kártyákra 
is, amelyek Az örökkévalóság kelyhe, Az álmok itala, Eolis 
replikátora vagy a Kristálygömb, stb. révén kerülnek játékba.

Ha a játékos úgy dönt, hogy eldobja a megidézett hatalomkártyát, akkor is 
ki kell fizetnie a teljes megidézési költséget, a hatalomkártya hatásának 
végrehajtása nélkül.
Az eldobás helyett a játékos feláldozhat egy másik hatalomkártyát a 
megidézett hatalomkártyái közül. 

Ha nincs másik megidézett hatalomkártyája, akkor az éppen megidézett 
hatalomkártyát kell eldobnia.
Az Urmian pszichés ketrece hatalomkártya is feláldozható.
Ha egy Urmian pszichés ketrece hatalomkártya visszakerül a játékos kezébe, 
és újra megidézésre kerül, akkor újból egy Csapda jelzőt kell rá tenni.

Servant of Ragfield
10

Each player with at least 10 crystals draws
a Power card and either adds it to their hand

or discards it and increases their
summoning gauge by 1.

16/20 ©2012-2014 Libellud        Paul Mafayon

16/ 20 Servant of Ragfield - Ragfield szolgája
Az a játékos, akinek kevesebb mint 10 kristálya van, nem 
hajthatja végre a Ragfield szolgája kártya hatásait.
A kártyákat a forduló sorrendjében húzzák a játékosok, kezdve 
azzal, aki megidézte Ragfield szolgája hatalomkártyát.

Argosian Tangleweed
14

Place a Deadbolt token on
an opponent's familiar. 

A familiar with a Deadbolt token
placed on it has no effect.

17/20  ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leysenne

17/ 20 Argosian Tangleweed - Argosi gubanc gyom
Helyezz egy Láncos lakat jelzőt egy másik játékos famulusára, 
amikor az Argosi gubanc gyom játékba kerül. A Láncos lakat 
jelző megakadályoz minden (állandó és/vagy aktíválható) hatást 
a cél kártyán.

Távolítsd el a Láncos lakat jelzőt a famulsról, ha az Argosi gubanc gyom 
kikerül a játék területről.
Az Argosi gubanc gyomot akkor is megidézheted, ha egyik ellenfelednek 
nincs megidézett famulusa. Ebben az esetben a hatása nem érvényesül.
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Io's Minion
5

Receive      and increase your summoning
gauge by 1.

You may no longer gain crystals.
, discard      : pass Io's Minion (straightened)

to the player on your left.
18/20  ©2012-2014 Libellud        Naïade

- 18/ 20 Io’s Minion - Io kegyence
Az a játékos, aki megidézi Io kegyence hatalomkártyát megkapja a 
kijátszáskori hatás előnyeit, de amikor ő az aktíválási hatás alapján 
továbbadja egy másik játékosnak, arra a játékosra már nem érvényes 
ez a kijátszáskori hatás.

Amíg a kártya a birtokodban van kijátszva, addig nem kapsz kristályokat.
Io kegyence kártya nem akadályozza meg a Misztikus pióca, Kapzsi Figrim 
vagy a Tolvaj tündérek hatását: az ellenfelek tudnak lopni kristályt az Io 
kegyence tulajdonosától, csak ő nem tud szerezni kristályokat.
Io kegyence tulajdonosaként tudsz átalakítani energiakorongokat, de nem 
kapsz kristályokat.
Io kegyence tulajdonosaként tudsz lopni kristályokat, de nem kapod meg őket.

Otus the Oracle
10

Place one Power card per player in the centre of
the play area. During their turn, each player may

summon a single card, after paying
the summoning cost.

19/20  ©2012-2014 Libellud        Mathieu Leyssenne

19/ 20 Otus the Oracle - Otus, az orákulum
Húzz játékosonként egy hatalomkártyát és tedd a játéktér 
közepére.
Minden játékos ezekből csak egy hatalomkártyát idézhet meg a 
köre során. Azonban a következő fordulóban, a saját körében újra 
megidézhet egy hatalomkártyát a játéktér közepéről, ha van még 
ott hatalomkártya.

Ezeket a hatalomkártyákat megidézetteknek kell tekinteni, tehát hatással lesznek 
rájuk az olyan kártyák, mint a Misztikus pióca, Az örök tavasz botja, Yjang 
elfeledett vázája és A szerencse keze.
A játék végén minden a játéktér közepén maradt, nem megidézett 
hatalomkártyát el kel ldobni.
Ha az Otus, az orákulum kikerül a játékból, akkor távolítsd el az általa a 
játéktér közepére került hatalomkártyákat is.

Crafty Nightshade
4

Add the first two Power cards from the draw pile
to your hand: give any Power card from your
hand to the opponent with the fewest Power

cards in play.
20/20  ©2012-2014 Libellud        Naïade

20/ 20 Malicious Nightshade - Éjsötét Maline
Adj egy hatalomkártyát annak az ellenfelednek, aki a legkevesebb 
megidézett hatalomkártyával rendelkezik rajtad kívül.

Az átadandó hatalomkártya bármelyik kezedben lévő kártya lehet, nem kell 
abból a kettőből választani, amit most húztál fel.

Ha kettő vagy több ellenfelednek egyenlően a legkevesebb hatalomkártyája 
van megidézve, akkor választhatsz, hogy kinek adod a hatalomkártyát.

Promo ©2012-2014 Libellud        Naïade

21/ 20 Igramul the Banisher - Igramul, a száműzött

SEASONS_EXT2_RULES_US.indd   11 16/10/13   12:07

Csak a megnevezett kártyáért kaphatsz energiakorongot.
Ha a kártya hívási költsége csak kristályokat tartalmaz nem kapsz 
energiakorongot.
Ha a megnevezett kártya két példánya is felfedésre kerül, akkor 
mindkét kártyát el kell dobni, akár egy, akár két játékosnál van.
Ha a megnevezett kártya két példánya is felfedésre kerül, akkor az 
idézés költségeiben felsorolt energiákat csak egyszer kapod meg.
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Varázslatkártyák

1 Divine Destiny

3

1 Divine Destiny - Isteni sors

Ha a játékosok ezt a varázslatkártyát választják, akkor 
használhatják a Sorskockát. 
További információk a 3. oldalon.

2 Arus’s Cunning Schemes

2 Arus’s Cunning Schemes - Arus ravasz rendszere

Évváltáskor a játékosoknak egy hatalomkártyát kell átadniuk a 
bal oldalukon lévő játékosnak.
A hatalomkártyák átadása egyszerre történik.

Ha egy játékosnak csak egy hatalomkártyája van, akkor azt át kell adnia 
a balján ülő játékosnak.
Ha egy játékosnak nincs hatalomkártya a kezében, akkor nem kell tovább 
adnia hatalomkártyát a bal oldali játékosnak, viszont ő kaphat a jobb oldali 
szomszédjától, ha neki van.
Az évváltási szabályt a játék végén is alkalmazni kell.

3 Io’s Mastery

x1

15+

3 Io’s Mastery - Io uralma

Ha egy játékos 15 vagy több kristályt szerez egy egyszerű áta-
lakításkor, akkor a játékos megnézheti a hatalomkártya húzópakli 
legfelső lapját és azt megtarthatja vagy eldobhatja.

4  Seasons’ Turn

+4

4 Seasons’ Turn - Évszakok fordulója

Ha egy játékosnak mind a négy típusú energiatokenből (víz, föld, 
tűz és levegő) van a tartalékában a forduló végén, akkor a játékos 
4 mezőt előre léptetheti a varázslójelzőjét a kristálysávon.

A fordulóvégi hatások végrehajtására a 7. oldalon leírt szabályokat kell 
alkalmazni.

5 Into the Void

15 30 50

Amulet of Air
6

Increase your summoning gauge by 2. 

1/50

Amulet of Fire
6

Draw 4 power cards: 
add one to your hand and discard the rest.

2/50

Potion of Life
0

, Sacrifice the Potion of Life to transmute
each of the energy tokens in your reserve 

into 4 crystals.

26/50

5 Into the Void - Út a semmibe

Minden egyes évváltáskor minden játékosnak fel kell áldoznia 
egy hatalomkártyát.
Ha egy játékosnak legalább 15 kristálya van az első évről a 
másodikra való évváltáskor, akkor rá nincs hatással a kártya.

Amikor a második évről a harmadikra váltás történik és egy játékosnak 
legalább 30 kristálya van, akkor nem vonatkozik rá a hatás
A játék végi utolsó évváltáskor, ha egy játékosnak legalább 50 kristálya 
van, akkor nincs rá hatással a kártya.
Az Út a semmibe varázslatkártya hatása nem hajtódik végre egy olyan 
plusz évváltáskor, amit egy hatalomkártya hatása, például az Időutazó 
csizma okoz.
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6 Force of Destiny

+3

3

6 Force of Destiny - A végzet ereje

A plusz szabályok hasonlóak, mint a Divine Destiny - Isteni sors 
esetén. A játékos, aki a Sorskockát használja, előreléphet 3 mezőt a 
kristálysávon.

A játékosnak, aki használja a Sorskockát, annak a rajta lévő akciókat kötelező 
végrehajtania.

7 Fertile Grave

1x 7 Fertile Grave - Termékeny sír

A játék során egyszer, de csakis egyszer minden játékos a körében 
meg-nézheti a hatlomkártyákat a dobópakliban és ha tudja és akarja, 
akkor egyet megidézhet, mintha a kezében lett volna. A játékosnak 
ki kell fizetni a megidézési költséget és rendelkeznie kell a megfelelő 
nagyságú megidézési képességgel.

Ez a hatalomkártya megidézettnek számít, így hat rá A tavasz pálcája, Misztikus 
pióca, Yjang elfeledett vázája, stb.

8 Tailwind

1x

+4

8 Tailwind - Hátszél

A forduló végén minden játékos eldobhat egy energiakorongot a 
tartalékából és a varázslójelzőjét 4 mezővel előrébb mozgathatja 
a kristálysávon. 

A fordulóvégi hatások végrehajtására a 7. oldalon leírt szabályokat kell 
alkalmazni.

9 Natural Balance

2

9 Natural Balance - Természetes egyensúly

Átalakításkor minden évszakban minden típusú energiakorong 
mindig 2 kristályt eredményez. Az évszakkeréken lévő energia/
kristály arány nem érvényes.

Például: Pál elhatározza, hogy átalakít 1 víz, 1 tűz és 1 föld energiako-
rongot télen. A Természetes egyensúly varázslatkártya hatása miatt 6 kristályt 
kap, minden energiakorongért kettőt. 

Io erszénye hatalomkártya hatása és egyéb átalakítási bónusz érvényes és 
halmozódik.
Ishtar mérlege, Az élet itala és az Ősök itala hatásai normál módo működ-
nek.

10 Crossed Paths

0

x1

x9

10 Crossed Paths - Keresztezett utak

A Keresztezett utak módosítja az Előzmény fázist. 
Ennek a a varázslatkártyának a használatával minden játékos kap 
9 hatalomkártyát az Előzmény fázisban. Azonban az első kiválasztott 
hatalomkártyát nem megtartják, hanem továbbadják a balra lévő 
játékosnak, akinek ez lesz az első hatalomkártyája, amit meg kell 
tartania.

Az Előzmény fázis további része nem változik. A kártyák 
kiválasztása az alapjáték szabályai szerint történik
A Verseny fázis a normál módon megy végbe.
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