A JATEK TARTALMA

- Jatékszabaly

- 4 kezdé6lapka

+ 4 haromdimenzios kastély (1 narancssarga, 1 lila, 1 fehér, 1
piros)

+ 48 domind (egyik oldalan tdj, a masikon szamozas)

- 32 épliletlapka

- 8 kirdlyfigura 4 szinben (2 narancssarga, 2 lila, 2 fehér, 2 piros)

+ 19 lovag (fekete figurak)

« 15 torony (szirke figurdk)

<42 érme (12 db 1-es, 18 db 3-as és 12 db 9-es értéki)

- 1 épitkezéstabla

« 1 kirdlynéfigura

« 1 sérkanyfigura

« 1 pontozéfiizet
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Uralkodoként alig varod, hogy kiterjeszthesd

tavakat, hegyvidékeket és vérosokat, hogy rdbukkanj
a legkivanatosabb teriletekre! De légy rendkivill
ovatos, ezekre a foldekre mas uralkoddk is szemet

kiralysagod hatarait. Ideje felfedezned a buzamezéket, !E' 4
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vethettek...
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A JATEK CELJA

Dominoid 6sszekotésével alkoss 5x5-0s (3 vagy 4 jatékos
esetén) vagy 7x7-es (2 jatékos esetén) kiralysagot, melynek
soran gyUjtsd 6ssze a legtobb gy6zelmi pontot tartomanyaid
és vagyonod révén.

A JATEK ELOKESZITESE: 1. LEPES
A) Helyezzétek el a dobozt a képen lathaté médon.

B) Keverjétek meg alaposan az 6sszes domindt a szamozott
oldalukkal felfelé, majd véletlenszer(i sorrendben tegyétek
Sket a dobozba. [gy kapjatok meg a jaték huzokészletét.

A jatékosszamtol fiiggetlentl minden domindra sziikség lesz.
C) Tegyétek az épitkezéstablat az asztal kozepére.

D) A 32 épiiletlapkat alaposan keverjétek 6ssze, majd szlrke
oldalukkal felfelé tornyozzatok fel 6ket a piros szaggatott
vonallal jelolt mezére az épitkezéstablan.

E) Az elsé 6 éplletlapkat — szlirke oldalukkal felfelé — helyezzé-
tek a szamukra kijel6lt mezdkre az épitkezéstablan. Az épitési
koltséget az épiiletek alatt latjatok feltiintetve.

F) Helyezzétek a kiralynét a tabla mellé, a sarkanyt
pedig a barlang mezéjére.
G) Tegyétek a tornyokat, érméket o
és a lovagokat a tabla mellé.

H) Minden jatékos megkapja a kezdélapkajat

2. LEPES
1) Vegyétek ki az els6 négy dominét a huzékészletbdl, majd
szamozott oldalukkal felfelé rendezzétek 6ket oszlopba az
épitkezéstabla alatt. A domindk névekvé szamsorrendben
kovessék egymast (a legalacsonyabb szammal jelolt legyen
mindig a tablahoz legkdzelebb). Ezutan forditsatok at a domi-
nokat a tajat dbrazold oldalukra.
2) Az egyik jatékos vegye a markaba az 6sszes kirdlyt, rdzza
Oket Ossze, majd egyesével ejtse ki ket az asztalra. Ha feltU-
nik a kiralyod, akkor helyezd azt az egyik tres dominéra az
oszlopban (az elsé kiraly barmelyik dominéra lerakhato, nem
sziikségképpen az elsére az oszlopban). Egy domindn csak egy
kiraly allhat.
(Ha ketten jdtszotok, akkor csak egy kirdlyt vdlasztotok véletlenszertien, amit
azutdn a jdtékos lehelyez az dltala vdlasztott domindra. Ezt kbvetéen a mdsodik
jdtékos kévetkezik, aki 2 kirdlydt teszi le, majd a megmaradt domindra az elsé
jdtékos rakja rd az utolsé kirdlydt.)
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Ebben a példdaban a fehér kirdly tiint fel elséként, amit az oszlopban lévé negyedik
domindra helyezett le a jdtékosa; a narancssdrga kirdly a mdsodik, ez az elsé do-
mindra kertilt. A lila kirdly a harmadik, ami a jatékos dontése alapjdn a harmadik
domindt foglalta el. Mivel mdr csak egy dominé maradt szabadon, a piros kirdllyal
mdr nem maradt vdlasztdsi lehetéség, azt a jdtékos kénytelen a megmaradt
domindra lerakni.

(négyzet alaku) és a kastélyat a sajat szinében.
Ezutan a jatékosok lerakjak maguk elé a lapkat, 14
majd rahelyezik a kastélyukat. . o
I) Minden jatékos kap:

- 2 személyes jaték esetén: két kiralyt a sajat
szinében;

» 3 vagy 4 személyes jaték esetén: egy kiralyt
a sajat szinében.

J) Minden jatékos kap egy lovagot is, valamint érméket 7 pont
értékben.




3) Amint az 6sszes kiraly a helyére keriilt, alkossatok Uj oszlo-
pot a dobozbdl huzott kdvetkezd négy domindbdl, az el6zével
megegyez6é maédon.

JATEKMENET

A jatékosok sorrendjét a kirdlyok elhelyezkedése hatarozza
meg a domindkon:

Ha a te kiradlyod all az oszlop elsé dominojan (amelyik legkdze-
lebb van az épitkezéstablahoz), te kezdesz. A kbvetkezd akcio-
kat kell végrehajtanod a felvazolt sorrendben. (Megjegyzés:
csak az A és E akcié végrehajtasa kotelezd, a tobbi valaszthato.)

A — A kivalasztott domindt illeszd a teriiletedhez
a kapcsolddasi szabalyok betartasaval.

B - Kiildj 1 vagy 2 lovagot adét szedni.

C - Epits egy épiiletet.

D - A sarkany lefizetésével égess porig egy épliletet.

E - A kirdlyod lehelyezésével valassz ki egy Uj dominét az Uj
oszlopban.

Ezutdn az kovetkezik, akié a masodik domindn talalhato kirdly,
és a jatékos ugyanezeket az akciokat hajtja végre. [gy halad
tovabb a jaték, amig az utolsé domindn lévé kirdly jatékosa is
sorra nem kerdilt.

A - (Kotelez6) A kivalasztott domindt illeszd a teriiletedhez
a kapcsolodasi szabalyok betartasaval:

A dominddat az aldbbi 2 szabaly betartasaval helyezheted le:

« A kapcsolodasi szabaly: A dominénak legalabb 1 egyezé
tajtipus révén illeszkednie kell egy masik dominéhoz (vizszin-
tesen vagy fliggolegesen). A kezdé dominé dzsdkernek szamit,
barmilyen taj kapcsolhaté hozza.

« A terliletszabaly: Valamennyi dominddnak el kell férnie egy
5x5-0s (3 vagy 4 jatékos esetén) vagy egy 7x7-es nagysagu (2
Jatekos eseten) terlleten.
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Fontos: Ha barmikor olyan helyzet adédik, hogy nem tudsz
lerakni dominot a fenti szabalyok betartasaval, akkor azt a do-
minot el kell dobnod, és igy nem fogod megkapni az érte jaré
pontokat sem. (Nem dobhatsz el olyan dominét, ami lehelyez-
hetd ugyanezen szabalyok betartasaval!)

Ha a kiralysagodat szeretnéd befejezni a jaték végére, akkor az
elérelato tervezés dontoé fontossagu.

B - (Valaszthatd) Kiildj 1 vagy 2 lovagot adot szedni
Szedhetsz addt, ha rendelkezel lovagokkal (egyet kapsz a jaték
kezdetén, valamint szerezhetsz tovabbiakat is épliletek révén).
Erre kozvetlenil azt kdvetden van lehetéséged, hogy lehelyez-
ted a dominddat a kiralysagodba:

- tedd a lovagodat arra a dominéra, amit éppen lehelyeztél;

- azonnal begydjthetsz érméket a tartomany nagysaganak
(a mez6k szdmanak) megfelel6 értékben abbdl a tartomany-
bol, amelyre a lovagod kertilt;

- alovag a jaték végéig ezen a mezén marad.

Legfeljebb 2 lovagot rakhatsz le egy fordulé soran (egyet-egyet
a dominé két mezéjére).

Rakhatsz lovagot olyan tartomanyra is, amelyre rakeriltek mas
lovagok a korabbi forduldk soran.

C - (Valaszthato) Epits egy épiiletet

Epiilet megépitéséhez sziikséged van legalabb 1 épités alatt
lévd ,varos” mezére. Ezt lerakhattad a tertiletedhez a korabbi
korokben vagy lehet az éppen lehelyezett dominén is.

«Valassz egy még elérhetd épliletet az épitkezéstablardl
(nem veheted el a lapkatoronyrol).

« Fizesd ki a banknak a kivalasztott épuilet arat.

- Tedd az épliletet az egyik altalad valasztott épitési teriiletre,
a piros oldalaval felfelé.

Amikor az éplulet elkésziilt, tires hely marad utana az épitkezés-
tablan a fordulo teljes idejére.

EPULETEK
Bal fels6 sarok: Azonnali hatasok
Egyes épuletlapkak sziirke oldalan, a bal fels6 sarokban
Iév6 rajz jelzi, milyen azonnali hatdst valt ki az adott éplilet
megépitése:

Vegyél el lovagokat a lapkan lathaté szdmban, és tedd
a sajat készletedbe. A kdvetkezd korodtél hasznalhatod
Oket addszedésre.

Helyezz a lapkén lathaté szamu tornyot erre az épu-
letre. Ha a te kiralysagod szerezte meg a legtobb
tornyot (még akkor is, ha egyenléség alakulna ki mas
jatékossal), a kiralyné csatlakozik hozzad.

A kiralyno: amikor a kirdlynd csatlakozik a kiralysagod-
hoz, az épitési koltséged 1-gyel csokken. Ha a jaték
végén te leszel az, aki vendéguil latja 6t a kiraly- E

sagaban, akkor lerakhatod 6felségét a legérté- S
kesebb tartomanyodba (a legnagyobb 0sszefliggd, ,.-" F .“
azonos tipusu mezdkbdl all6 szett: rét, buza- |' |

mez6, erdd, t6, mocsar és varos). A kiralynd itt egyg' !
extra koronanak szamit. s
Bal also sarok: Aktiv képességek a jaték soran

Egyes épliletlapkakon a bal alsé sarokban lathato, milyen
tovabbi képességek érvényesiilnek az egész jaték soran, ha
az éplilet egyszer megépllt. Ez az informacio a lapka mindkét
oldalan megtalalhato.
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Jobb fels6 sarok: Korondk

Egyes éplletlapkak jobb felsé sarkaban koronat lathattok,
mely a lapka mindkét oldalan megtalalhaté.

A jaték végén minden véros tartomanyod annyit

ér majd, amennyi a mezék szama szorozva az ebbenw
a tartomanyban talalhat6 koronak szamaval. i

Valahanyszor adot szedsz, azonnal
kapsz a birtokodban lévé lovagok

(a készletedben és a kiralysagodban)
szamaval megegyez6 értéki EXTRA
érmét.

Valahanyszor adét szedsz, azonnal
kapsz a kiralysagodban [évé tornyok
szamaval megegyezd értékid EXTRA
érmét.

A befejezett epuletet Meg egy pelda egy

Az épiilé épiiletet

dbrdzolé oldal dbrdzolé oldal befejezett épliletre



Jobb alsé sarok: Az éplilet értéke a jaték végén
Egyes épiiletlapkdkon kép jelzi, hany gyézelmi pontot ad az
épulet a jaték végén. Ez a lapka mindkét oldalan megtalalhato.

A jaték végén ird be magadnak a meghatarozott
szamu pontot.

£

W nyért a kiralysdgodban a jaték végén,
a mezOk és a korondk szamatdl fiiggetleniil.

Tornyokért jar6é pontok: 1 pontot kapsz
m ' a jaték végén minden toronyért a kirdlysa-
godban.

> Kuilonallé tartomanyokért jaré pontok:
@ e 2 pontot kapsz minden kiilonallé tartoma-

Lovagokért jaré pontok: 1 pontot kapsz
w . a jaték végén minden lovagért (a kiralysag-
ban és a készletedben) a kirdlysagodban.

D - (Valaszthato) A sarkany lefizetésével égess porig egy
épiiletet:

CSAK AKKOR hajthatod végre ezt az akcidt, ha a sarkany még
a barlangjaban rejt6zkddik ES nincs a kiralyné a kirdlysagodban.

- Valassz ki egy még elérhetd épliletet az épitkezéstablan.

« Fizess a banknak 1 érmét.

- Egesd porig az épliletet: a lapka kikeriil a jatékbdl, és igy nem
bukkanhat fel ujbol a jaték soran.

+ Helyezd a sarkanyfigurat a felégetett épilet helyére.

Fordulénként csak egy jatékos tudja hasznalni a sarkanyt.
Erdemes lecsapnod a lehetéségre, hogy elényre tegyél szert!

E - (Kotelezo) A kiralyod lehelyezésével valassz ki egy 0j
dominot az uj oszlopban:

Fogd a kirdlyodat, és helyezd ra az altalad valasztott domindra,
igy el6késziilve a kovetkez6 forduldra.
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Miutan minden jatékos végrehajtotta az akcioit A-tol E-ig,
késziiljetek fel a kovetkezé forduléra:
- Klldjétek vissza a sérkanyt a barlangjéba.
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- Csusztassatok a megmaradt éplleteket az épitkezéstablan
az olcsébb mezdk irdnyaba, majd toltsétek fel az lires helyeket
az elsé éplletekkel a feltornyozott lapkakbol.
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« Hozzatok létre oszlopot Uj domindkbol (3 személyes
jaték esetén csak miutan végleg félreraktatok az el6zéleg

megmaradt dominét): Vegyétek ki az elsé 4 dominét a do-
bozbdl, és rendezzétek 6ket oszlopba a szamozott oldalukkal
folfelé az épitkezéstabla alatt — ezeknek a domindknak mindig
emelkedd szamsorrendben kell kévetnilik egymast (a legala-
csonyabb szamu van legkozelebb a tablahoz). Végiil forditsatok
at Oket a tajat dbrdzolo oldalukra.

Kezdédhet az uj fordulé.

A jaték igy 12 forduldn keresztil tart majd, a jatékosok szama-
tol figgetlendl, és valamennyi dominé kikeril a dobozbdl.

A JATEK VEGE

Miutan az utols6 domindkat is oszlopba rendeztétek, a jatéko-
sok utolso kore kovetkezik, akik ebben az esetben csak A-tol
D-ig hajtjak végre akcidkat.

A jatékosok el6tt ekkorra idedlis esetben 5x5-0s (3 és 4 sze-
mélyes jaték esetén) vagy 7x7-es (2 személyes jaték esetén)
nagysagu tertlet alakult ki.

Megeshet, hogy egyes kiralysagokat nem sikerdl befejezni,
ha a jatékos dominé eldobasara kényszeriilt (Iasd fentebb).

Ha te vagy a kiralynét vendégiil 1at6 jatékos, ne felejtsd el
lehelyezni 6t a legértékesebb tartomanyodba (a varosokat
is beleértve), ahol 6felsége egy tovabbi koronanak szamit.a
pontozasnal.

Ezutan minden jatékosok 6sszeszdmolja a kirdlysagéaért jaro
gy6zelmi pontjait a kdvetkezé moédon:

Vagyon: 1 gy6zelmi pont minden 3 érméért. Jegyezd fel
a pontjaidat a megfeleld helyre a pontozéfiizetben.

Egyszeri tartomanyok (buzamez6 — erd6 - té6 — mocsar -
hegyvidék): A kiralysag kiilonbz6 TARTOMANYOKBOL all.
(Tartomany alatt azonos tajtipusu, 6sszekotott mezdk csoport-
jait értjuk.)

Minden tartomany annyi gy6zelmi pontot ér, amennyi
a MEZOK SZAMA szorozva a KORONAK SZAMAVAL az adott
tartomanyban.

Lehet tobb azonos tajtipusu tartomanyod is egy kirdlysagban.
A koronaval nem rendelkezé tartomanyok nem adnak gyézel-
mi pontot:

Jegyezd fel a kiilonb6z6 tipusu tartomanyokért jaré pontjaid
a pontozofiizet megfelel6 helyére.



Kiilonleges tartomanyok, varosok:

Ha pontokat szdmolsz a vérosaid utan, akkor az alabbi egysze-
ré modszer segithet elkerdilni a hibakat:

A kirdlysagodrol egyesével vedd le az épuletlapkakat, és sza-
mold ki az értlk jaré pontot.

JATEKVALTOZATOK

A, kiralyi eskiive” valtozat

Ha megvan neked a Kingdomino és a Queendomino jaték is,
akkor tovabbi harom jatékvaltozatot is kiprobalhatsz.
Barmelyik valtozatot is valasztod, a dobozokban lévé domino-
kat a szokasos médon készitsd elé. A dobozokba a sajat
domindkészletiik keril (a domindk hatoldalanak szine eltér).
A dominok kivalasztasanak és lerakasanak szabalyai
véltozatlanok.

Az elsé oszlop domindit mindig a Queendomino dobozabdl
huzzatok.

A masodik oszlopot a Kingdomino doboza adja.

Es igy tovabb, felvaltva hizzatok a dobozokbdl.

Egyénileg:

3 és 4 személyes jaték sordn épitsetek 7x7-es tertiletet!

3 jatékos esetén dobjatok el a megmaradt dominét minden
forduloé végén, azutan alkossatok Uj oszlopot.

5 és 6 személyes jaték soran épitsetek 5x5-0s teruletet! Minden
fordulo elején 8 domindbdl alkossatok oszlopot. Dobjatok el a
megmaradt domindkat minden fordulé végén, majd alkossa-
tok Uj oszlopot 8 dominobal.

Csapatban:

6-8 jatékos 2 csapatban jatszhatja a jatékot.

A jaték el6tt a jatékosok eldontik, ki melyik csapatban jatszik
majd. Ez torténhet megbeszélés alapjan vagy véletlenszerden.
A csapattagoknak egymas mellett kell Glnitk.

Minden jatékos egy kiralyt kap a sajat szinében, de csak egy
kastélyt kapnak csapatonként. Minden csapat egy lovaggal és
7 6sszértékl érmével kezdi a jatékot.

A csapattagok megbeszélhetik egymassal a dontéseiket.
Véleménykiilonbség esetén minden jatékos szabadon donthet:

+a domino kivélasztasardl és lehelyezésérdl a kozos
kiralysagba;
+ a kozos készletbdl a lovagok és érmék felhasznalasardl.

A jaték az eddig megszokott mdédon zajlik az alabbi valtoztata-
sokkal:

+ Az els6 oszlopot mindig a Queendomino dobozabdl kivett
domindkbdl alkossatok meg. A masodik adagot a Kingdomino
doboza adja, és igy tovabb, valtogassatok a dobozokat.

« Minden forduléban 8 dominé alkosson egy oszlopot

(6 jatékos esetén dobjatok el a megmaradt domindkat

a fordulo végén, miel6tt az Ujabb oszlopot kialakitanatok).

« A csapat 2 jatékosa 7x7-es nagysagu kirdlysagot épit kdzosen.

PELDA PONTSZAMITASRA

Ebben a példaban:

1) Az érmék 6sszeszamolasa

A jdtékos 11 értékben rendelkezik érmével, igy 3 pontot kap.
2) A koronak

- A buzamez6 3 pontot ad (3 mezé x 1 korona).

Az erdé 3 pontot ér (2 mez6 x 1 korona + 1 mezé x 1 korona).

+ A t6 6 pontot ér (3 mez6 x 2 korona).

« Arét 16 pontot ér (4 mez6 x 3 korondval, és mivel a jatékos rendelkezett a legt6bb
toronnyal, a kirdlynét rahelyezhette a legnagyobb tartomdnyadra, aki itt egy tovdb-
bi korondnak szamit).

«Amocsdr 1 pontot ad (1 mez6 x 1 korona).

« A hegyvidék 12 pontot ad (3 mezé x 4 korona).

+ A vdrosok tartomdnyként nem adnak pontot, mivel a kiralynd tornya nem épiilt
meg.

3) Epiiletek

« A flirészmalom: a jdtékos 2 pontot kap a kiiléndllé erdé
tartomdnyokért: 6 pont (3x2);

« Atemplom 2 pontot ad a kiilondllé vdros tartomdnyokért,
vagyis dsszesen 8 pontot (4x2);

« A vdndorlé palota 1 pontot ad tornyonként, vagyis dsszesen
3 pontot;

- Véglil a nagy fogadé 2 pontot ad,
a szobor 5-6t, az értorony 3-at,
igy 6sszesen 10 pontot.

A teljes pontszdm 71.
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