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Ez az Ekszerdoboz kiegészit6 csak a Rokoko jdtékkal egyiitt jatszhat, és tobb vdltozdst hoz a jatékmenetben:
o Az ékszerész divatba hozza a nyakldncokat és gyiiriiket, amiket a ruhditokhoz bérelhettek.

o A specializadlt tanoncok alkalmazdsi feltételei elég nehezek, de cserébe presztizspontokat adnak.

o Valamint az alkalmazottaid vizsgdt tehetnek, és igy teljesen 1ij képességekhez juthatnak.
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10 specializalt tanonc 9 1j segéd
(0-s szintt) B (2-es szint(l) (88

eleje: Segédvizsga hdta: Mestervizsga
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Az alapjaték el6késziiletei leirdst kovessétek a kovetkezé mddositasokkal:

« Miutan az asztal kzepére tettétek a jatéktablat (], 1épés), tegyétek az Ekszerésztéblat a
miihely mellé, a jatéktébla jobb also feléhez. Ez utan keverjétek meg a 24 ékszerlapkat és
tegyétek tobb képpel lefelé forditott pakliba az ékszerésztabla ala.

o Amikor elkészititek az altalanos alkalmazottpaklit ( 3. 1épés), a kovetkezé valtoztatdso-
kat tegyétek meg az 5-0s, és a 2-es szint(i lapoknal:

tennétek, a kovetkezét tegyétek: Vegyétek ki a normal 5-6s szintl alkalmazottak koziil a két
mestert, és tegyétek azokat a 9 j mesterhez. Keverjétek meg ezt a 11 mesterkartyat, és képpel
lefelé tegyétek egy pakliba az ékszerésztabla mestervizsga mezdje folé.
Ez utan hizzatok két kartyat ebbdl a paklibdl, és képpel lefelé keverjétek 6ssze 6ket a normal 5-
0s szintli segéddel és tanonccal. Végill ezt a 4 kartyat tegyétek 5-0s szintli kartyaként az dltalanos
alkalmazottpakli tetejére.

@ Miel6tt megkevernétek az 5-0s szintli kartyakat, és képpel lefelé az alkalmazottpakli tetejére

tennétek, a kovetkez6t tegyétek: Vegyétek ki a normdl 2-es szintii alkalmazottak koziil a két se-
gédet, és tegyétek azokat a 9 Gj segédhez. Keverjétek meg ezt a 11 segédkartyat, és képpel lefelé
tegyétek egy pakliba az ékszerésztabla segédvizsga mezdje f61é.
Ez utan huzzatok két kartyat ebbdl a paklibol, és képpel lefelé keverjétek 6ssze ket a normal 2-
es szintli tanonccal és mesterrel. Végiil ezt a 4 kdrtydt tegyétek 2-es szintli kdrtyaként az 4ltala-  Segédvizsga- Mestervizsga-
nos alkalmazottpakli tetejére. mez6 mez6

@ Miel6tt megkevernétek az 2-es szintli kdrtyakat, és képpel lefelé az alkalmazottpakli tetejére

Miutan az alapjaték teljes el6késziileti részével végeztetek, hajtsatok végre a kovetkez6 1épéseket:

« Keverjétek meg a 10 specializalt tanoncot, és minden jatékosnak képpel lefelé osszatok 1 tanoncot. Anélkiil,
hogy megnéznétek éket, tegyétek vissza a megmaradt specializat tanoncokat a dobozba.
Minden jatékos barmikor megnézheti a sajat specializalt tanoncat, de képpel lefelé a sajat jatékostablaja mellett
kell tarolja. A specializalt tanonc még nem része a jatékos alkalmazottpaklijanak, és csak kés6bb lehet alkalmazni
majd, ha a jatékos teljesit bizonyos feltételeket.

o Végezetill minden jatékos megkapja a szinének megfelel6 vizsgakartyat, amit el6lapjaval felfelé

(segédvizsga) maga elé tesz.
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A jatékot ugyanugy kell jatszani, mint rendesen. A kiegészit6 azonban néhdny fazist kib6vit, és néhany akcidt megvaltoztat, és
4j akcid lehetdséget is ad. A tovabbiakban a véltozasokat mutatjuk be az alapjaték szabalykonyvének sorrendjében.

1. fazis: Az 4j forduld el6készitése
A kiegészit6 az altaldnos 4 el6késziilethez hozzaad egy tjabb (E) 1épést:

(

Uj ékszerlapkak
Toltsétek fel az ékszerésztabla ablakmezdit képpel felfelé tett ékszerlapkakkal a kovetkezéképpen:

1. Ha van az el6z6 fordulébol maradt ékszerlapka a jobb szélsé (sotét) ablak-
mez6n, akkor dobjatok ezt a lapkat, keriiljon vissza a dobozba.

2. Ha van megmaradt ékszerlapka a tobbi ablakmez6n, akkor ezeket addig mozgassatok
jobbra, mig a jobb oldal teljesen feltolt6dik.

3. Végezetiil toltsétek fel az ékszerésztébla tires ablakmez6t az ékszerésztabla alatt 1évé
paklikbol véletlenszertien huzott ékszerlapkdkkal. Ha a lapkdkkal nem sikeriil minden
ablakmezét felt6lteni, akkor a bal széls6 ablakmez6ket hagyjatok tiresen .

TP

-
3. fazis: Akcidk végrehajtasa
A kiegészitd a kovetkezd akcidkra van hatéssal: “Ruhakészités”, “Uj alkalmazott felvétele ” és “Dekoracid finanszirozdsa”. Valamint van két

teljesen 4j f6 akci6 is, amiket ugyanugy lehet valasztani, mint a tobbi {6 akcidt: A “Segédvizsga lerakasa” akci6 és a “Mestervizsga
lerakasa” akcio.

3, Ruhakészités
1 I (mesterrel vagy segéddel hajthaté végre)

Egy ruha elkészitése gy zajlik, mint szokott. Ha a jatékos eladja a ruhat, akkor minden marad
ahogy volt. Azonban ha a jatékos kikélcsonzi a ruhat, akkor a kovetkezd plusz szabdlyok lépnek
életbe: Miel6tt a jatékos a megszokott mddon valamelyik terembe tenné a ruhat, lehetdsége van 1
ékszerlapkat szerezni az ékszerésztabla egyik ablakmezdjérél, és azt a ruhdval egyiitt tudja
kik6lecsonozni. Azonban ehhez a jatékosnak a kovetkezd feltételeknek kell megfelelnie:
1. A jatékosnak kell legyen egy tulajdonjelzdje az ékszerésztabla (A) dekoraciomezdjén.
(ldsd a “Dekordcié finanszirozdsa” akciot.)
2. Holgyek ruhdja esetén a jatékos csak nyaklancot abrazold (B) ékszerlapkat kolcsonozhet ki.
Férfiak ruhdja esetén a jatékos csak gytirtit dbrazold (C) ékszerlapkat kélcsonozhet ki .
3. A jatékosnak be kell fizetnie a bankba az adott ékszerlapka ablakmez6je felett megadott 6sszeget (D)
Ha a jatékos a fentebbi Gsszes feltételnek megfelel, elveszi az ékszerlapkat, és képpel felfelé maga
elé teszi.
Ha az ékszerlapka szine, és az elkészitett ruha f6 szine megegyezik (példaul = @ ), akkor szerez még 1 képpel lefelé
forditott nyersanyaglapkat is valamelyik nyersanyagpaklibdl (E).
(Mint madskor is, azonnal el kell dontenie a jatékosnak, hogy megtartja-e a lapkat, mintselymet, vagy eldobja a fondlért és/vagy
csipkéért.)

4, Uj alkalmazott felvétele
1 _[ (csak mesterrel hajthatd végre)

A jatéktabla munker6-felvételi mez6irdl valo alkalmazott felvétel helyett a jatékos ezt az akciot a jaték soran egyszer [§
arra is hasznalhatja, hogy a jaték elején neki osztott specializalt tanoncot alkalmazz a. Azonban ezt csak akkor teheti meg,
ha akkor épp teljesiti az alkalmazds feltételét. Ez a feltétel a kartya bonuszmez6jének bal oldali, sziirke részén lathato.

(A 4. oldalon taldlhato egy dttekintd a lehetséges feltételekrdl.) Ha a jatékos teljesiti a feltételeket, akkor a tanoncot a kezébe

veheti a szokasos mddon. Innentdl kezdve, ha kijatssza ezt a segédet, 3 presztizspontot szerez alkalmazottbonuszként.
Figyelem: Az alkalmazasi feltételnek csak a felvétel pillanataban kell teljesiilnie, a kés6bbiekben mar nem érdekes.

1 0. Dekoricié finanszirozisa

(mesterrel, segéddel vagy tanonccal hajthato végre)

Van egy 4j tipust dekordciés mez6: Az ékszerész dekoracios mez6.
Fontos: Minden jatékos csak legfeljebb egy ékszerész dekoracids mezét foglalhat el.
Megjegyzés: A jatékos csak akkor szerezhet ékszerlapkat, ha mar elfoglalt egy ékszerész dekoracios mezét .
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7 S_gedv1zsga lerakasa
(csak tanonccal hajthato végre)

Ahhoz, hogy egy tanonccal lerakhassa a segédvizsgat, a jatékosnak
a kovetkez6 feltételeknek kell eleget tennie:

1. A vizsgakartydjanak képpel felfelé (segédvizsga) kell el6tte lennie.

2. A jatékos mind a 4 vizsgafeladatdnak teljesitettnek kell lennie, és
mindegyiken egy tulajdonjelz6jének kell lennie (ldsd jobbra).
3. Be kell fizetnie 5 livre-t a bankba.

Ha ezek teljestilnek, akkor a kovetkezd lépéseket kell végrehajtania:

1. Szerez 1 presztizspontot.

2. Ha szeretné, akkor hasznalhatja a kijat>
szott tanonc alkalmazottbénuszat, mint
rendesen.

3. Ez utdn a tanonc kikertiil a jatékbol.

4. Majd vegye el a teljes paklit a segédvizsgamezérdl, és
valasszon egy tetszéleges segédet a paklibol.
A valasztott segédet
vegye a kezébe, és a paklit képpel lefelé tegye vissza a
segédvizsgamezire.

5. Vegye le a jelzdit a vizsgafeladatokrdl, és a vizsgakartyajat
forditsa meg a masik oldaldra (mestervizsga legyen feliil).

8. Mesterv1zsga lerakasa
(csak segéddel hajthato végre)

Ahhoz, hogy egy segéddel lerakhassa a mestervizsgat, a jatékosnak
a kovetkez6 feltételeknek kell eleget tennie:

1. A vizsgakdrtydjanak a hatlapjaval felfelé kell el6tte lennie
(mestervizsga).

2. A jatékos mind a 3 vizsgafeladatanak teljesitettnek kell lennie, és
mindegyiken egy tulajdonjelz8jének kell lennie (ldsd jobbra).

3. Be kell fizetnie 5 livre-t a bankba.

Ha ezek teljestilnek, akkor a kovetkez lépéseket kell végrehajtagia:

1. Szerez 1 presztizspontot.

2. Ha szeretné, akkor hasznalhatja a
kijatszott segéd alkalmazottbénuszat,
mint rendesen.

3.Ez utdn a segéd kikertiil a jatékbdl.

4. Majd vegye el a teljes paklit a mestervizsgamez
valasszon egy tetsz6leges mestert a paklibol.

A vélasztott mestert
vegye a kezébe, és a paklit képpel lefelé tegye vissza a
mestervizsgamezére.

5. Vegye le a jelzbit a vizsgafeladatokrdl, és a vizsgakartyajat
forditsa meg a masik oldaldra (segédvizsga legyen feliil).
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A jatékos a két vizsgatipust felvaltva annyiszor hajthatja végre, ameny-
nyiszer szeretné (természetesen a vizsgafeladatokat mindannyiszor
teljesen teljesitenie kell).

A vizsgafeladatok

A jatékos barmelyik kore alatt automatikusan teljesit egy
vizsgafeladatot, amikor végrehajt egy, a vizsgakartyan
szerepl6 akciot.

Ha végrehajtja az adott feladatot,
akkor azonnal le kell takarni az .,
adott mez6t egy tulajdonjelzéjével.

Ez a feladat akkor teljesiil, ha a jatékos
végrehajt egy Nyersanyagszerzés akcidt egy
\./
- W __tanonccal, amivel olyan nyersanyaglapkat
‘/ % szerez, amin sarga és/vagy zold selyembala
lathat6 (és amit selyemként megtart).

Ez a feladat akkor teljesiil, ha a jatékos végrehajt
egy nyersanyagszerzés-akciot egy tanonccal, amivel
olyan nyersanyaglapkat szerez, amin piros és/
vagy kék selyembdla lathat6 (és amit selyemként
megtart).

Ez a feladat akkor teljesiil, ha a jatékos végrehajt
egy nyersanyagszerzés-akciot egy tanonccal, amivel
olyan nyersanyaglapkat szerez, amin fonal és/
vagy csipke van, és amit eldob, hogy megkapja a
megfeleld fa elemet/elemeket.

Ez a feladat akkor teljesiil, ha a jatékos
végrehajtja a “Dekoracié finanszirozasa”akciot
egy tanonccal.

Ez a feladat akkor teljesiil, ha a jatékos végrehajtja
a ruhakészités-akcidt egy segéddel, és néi ruhat
4 készit.

Ez a feladat akkor teljesiil, ha a jatékos végrehajtja
a ruhakészités-akciot egy segéddel, és férfi ruhat
készit.

Ez a feladat akkor teljesiil, ha a jatékos végrehajtja
a ruhakészités-akciot egy mesterrel.

= A jatékos minden akciéval csak egy vizsgafeladatot
teljesithet. (Példaul ha végrehajt egy nyersanyagszerzés-
akciot egy tanonccal, és olyan nyersanyaglapkat szerez,
amin sarga és piros selyembdla is van, akkor a jatékosnak
valasztania kell, hogy melyik feladatot takarja le.)

= Azonban azt megteheti a jatékos, hogy egy feladatot
az alkalmazott f6 akcidjaval teljesit, és egy masik
feladatot a bonuszakcidval (feltéve, hogy a bonuszakei6

pontosan megegyezik az akciésavon .
lathaté akcioval). —7

= Ha elfogy a jatékos tulajdonjelzéje, akkor hasznalhat
mas elemet az elkésziilt vizsgafeladat jelolésére (példaul
egy nem hasznalt szin tulajdonjelzéjét).

4. fazis: Bevételek begyijtése

A szokdsos bevételi forrasokon kiviil, minden jatékos az 6sszes kikolcsonzott ékszere miatt is bevételhez jut:

romor

Minden, a tulajdonaban 1évé ékszerlapkaért 1 livre-t kap a jatékos

a bankbdl.
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R A jaték vége és a végso értékelés a szokdsos modon zajlik. Azonban a végsé értékeléskor minden jatékos a kikolesonzott

ékszereiért is kap presztizspontot: Minden, a tulajdondban 1év6 ékszerlapkaért 1 presztizspontot kap a jatékos.
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s Az alkalmazas felté steleinele 4rrelintése @Vw
4, . , & Legalabb 3 néi Pt Legalabb h
3& Leg;,ilabb 3 férfi % ‘ \& ruhéd kell ﬁh Legalabb 3 ruhad kell 30 livre
& F}ﬂ?ad,ke%l legyen a & Y egven o legyceizn mester pénzed kell
& jatékedblan. :@ jatéktablan. "] vendégmeztn. legyen. )

Legaldbb 4 képpel lefelé forditott )
nyersanyaglapka, valamint 2 fonél-
jelzd és 2 csipkejelzd kell legyen

y Legalabb 3 kiil6nb6z6 tipusu dekoraciés )
mez6n kell legyen tulajdonjelz6d
(példaul: 1 x muzsikus, 1 x tdzijaték,

(% BE

BE

") %0 Legalabb 3 ékszer-

L&

lapkad kell legyen.

1 x ékszerész). ) el6tted. )
Legalabb 5 presztizsponttal kell rendelkezz o ) 7 Mind az 5 teremben jelen kell lenned )
Legalabb 1 t -
jelz6 formaban. (Bizonysagul forditsd J!.:;E: e MeSterVizs _f_l “1 (azaz legalbb egy jelz6d kell legyen
o 5 gadnak kell letéve lennie. 7 : :
meg, majd vissza Gket.) vagy 1 ruhdn vagy 1 muzsikuson).
wo Az Segedbonuszok Altekinitse  oanies
ﬂﬂ! Vélassz egy alkalmazottat a képpel lefelé Misold le valamelyik ellenfeled dobo’paklija\
. ——— s 1év6 alkalmazott-talonodbdl, és tedd a Mm legfelsé lapjanak alkalmazottbénuszait.
r dobdpaklidra. Ez utdn azonnal megkapod q . (Hasznéld az ellenfeled alkalmazottbénuszat,

&

ennek az alkalmazottnak a bénuszat. mint ha te jatszottad volna ki azt a lapot). .

1 livre-t kapsz a bankt6l minden 4 =@ Attol fiiggéen kapsz pénzt a banktdl, hogy mennyi kdrtya van )
teremért ahol jelen vagy (azaz 5= o6sszesen az alkalmazottpaklidban:

ahol legaldbb 1 jelz6d van vagy 6=0 4 kartya = 6 livre, 5 kdrtya = 5 livre, 6 kartya = 4 livre,

egy ruhdn vagy egy muzsikuson). 7+=@ 7 vagy tobb kartya = 2 livre. Y,

-
+93 7|
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3 livre-t kapsz a bankt])
= minden masodik, a

dekoréciés mez6kon
1év6 tulajdonjelz8dért. I\l

Hajts végre 1 plusz ruhakészités akciot (a 6 akciodtdl fiiggetleniil). Az adott )
ruhat el kell adnod. Azonban nem csak a ruhdn lathat6 pénzosszeget kapod
meg, hanem még 1 presztizspontot is. Ezzel az akcioval nem készithetsz
mesterruhat.

J

Yélasz 1 termet. 1 presz) s == 3 livre-t kapsz a bank- 1 presztizspontot kapsz N
tizspontot kapsz azadott | |/~ ﬂ?ﬁ :@ t6l minden gytirdpa- b bl bt fﬂm minden harmadik ékszer-
' | teremben 1év6 minden =? Nt ol . lapkadért.
ruhaparodért. AN £
. = Fo Loe D00 al o
SRR Az 1] ‘ mesterbonuszok ittelkintése SN
Valassz 1 termet. 2 livre-t ” : 1 presztizspontot kapsz minden, 1 sérga és 1 piros N
kapsz a banktol a.z adott *( + % : ;&; ruhdabol all6 parodért, ami a jatéktablan van (nem
termeben 1évé minden b szamit, hogy a jatéktabla melyik részén vannak).
ruhadért. )
. . 5 livre-t kapsz a banktdl, ha nincs kék férfi
3 livre-t kapsz a 3 livre-t kapsz ruhad a jatéktablan.
bankt/ol a m”esEer vl . 4 t.>anktél & @ 4 livre-t kapsz a bankt6l, ha nincs piros néi
Vendegmezokon o5 5 . minden ruhdd a jatéktablan.
levo(mlnflen & ékszerlapka- ﬁ i @ 9 livre-t kapsz a banktol, ha sem kék férfi
ruhad utan. parodért.

ruhdd, sem piros néi ruhad nincs a jatéktablan.

f """ B Boénusz a jaték végén: 6 . (\ , Boénusza Bénusz a

? 2 ; o } i ] = —~y. 1 1 .

P E . _ presztizspontot kapsz i}// . lﬂv jaték SR A e =5 P
f - minden teljes ékszerlapka D/ végén: L; 3 il e
?;?Y 3 presztizspontot kapsz az

készletért. A teljes készlet
1 sarga nyaklancot, 1

1 presztizspontot kapsz a
dekoréciés mez8kon 1éve

Bénusz a jaték végén:

3 presztizspontot kapsz minden cll el Shha o

piros nyaklancot, 1 zold nyaklancparodért. minden tulajdonjelz8dért. minden tanoncparodért.
\_ és 1 kék gytir(it tartalmaz. )
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