unofficial fun-content

eészreveteleket kérem jelezni a gubisi.robert@gmail.com e-mail cimre

Valley of the Kings SEGEDLET

Elokészités:
1. Jatéktér elékészitése;
2. Kezd6lapok kiosztasa;
3. Huzopaklik létrehozasa;
4. Készlet elékészitése;
5. Piramis felépitése;
6.  Temetd el6készitése;

7. Kezdojatékos meghatarozasa.
A jaték vége:
A jaték addig tart, amig az alabbi feltételek
MINDEGYIKE be nem kévetkezik:
- nem maradt lap a készletben, és
- nem maradt lap a piramisban, és
- minden jatékos ugyanannyi kort lejatszott.
A jatékosok megszamoljak gy6zelmi pontjaikat
(GyP) és aki a legtobb pontot érte el, nyert!
- kezddlapokon talalhato GyP;
- egyedi targyakon talalhat6 GyP;
- sorozatok GyP értéke (KULONBOZO LAPOK
szamanak négyzete).
Dontetlen esetén az nyer, akinek a sirjaban a

legkevesebb lapja van. Ha még mindig dontetlen az
eredmeény, akkor az elsd hely megosztott.

A jatékosoknak a koriikben a kovetkezd négy
dolgot kell végrehajtaniuk ebben a sorrendben:

1. Lapokat kijatszasa: a kezetekben 1év6 minden
lap kijatszhato az alabbi célok koziil egyért:

- Lap megvasarlasa a piramisbol;

- A lapon leirt akcio végrehajtasa;

- A lap sirba helyezése (koronként egyszer).

2. Eldobas: miutan minden lapot kijatszottatok,
amit akartatok, minden megmaradt lapot a
kezetekbdl, valamint minden kijatszott lapot is
dobjatok el a sajat dobott lapjaitok paklijaba.

3. A piramis ujjaépitése: ha a korotok soran
semmiféle modositdst nem hajtottatok végre a
piramisban,  4aldozzatok fel beldle egy
tetsz6legesen valasztott lapot a temetd pakli
tetejére téve azt. A hianyzo6 lapokat potoljatok ki
a készletbdl, a piramis alapjatol kezdve.

4. Uj leosztas: huzzatok fel a kezetekbe 6t lapot.

Miutan minden 1épéssel végeztetek, az dramutatd
jarasaval megegyezd iranyban kovetkezd jatékos
jon.
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A4-es méretben a kivant mennyiségben nyomtatni, majd folytonos vonalak mentén szétvagni,

szaggatott vonal mellett félbehajtani és 65 x 90 mm-es kartyavédobe helyezni.






