MASODIK RESZ: A Tanuk felt iinése

Mr Jack kozli a nyomozéval, hogy ézszemélyisége lathaté-e vagy sem. Mr Jack lath@étektivek altal, ha
azok latévonalaban nincs egy fal/barikad sem. fgamusitott, aki egy fal takardsaban van, nemtéatha

Ha Mr Jack lathato, minden olyan Utca, mely a Ditek |atovonalabdl kiesik, atfordithaté az
ures oldalukra. A Nyomozé elveszi aditbkent igy megfosztva Mr Jackéte.

Ha Mr Jack nem lathaté, minden olyan Utca, melyegeRtivek latbvonalaba esik,

atfordithat6 az ures oldalukra. Ebben az esetbedalgk veszi el az &dtokent, és a

homokérat abrazolé oldalaval maga elé helyezi azt.

Fontos: Az Utcak (terlletkartyak) felforditasandyeljink arra, hogy a falak

ugyanugy alljanak, mint amikor a gyanusitott oldhiloltak felfelé.

Ebben a példaban:

Holmes latévonaldba esik a fehér
karakter (John Pizer), de nem latja a
lilat (William Gullt), mert az egy fal
mogott van. Toby nem lathat senkit,
mert a kék (Lestrade nyomozo) és a
z6ld (Miss Stealthy) karakter is a fal
mogott vannak. Watson a narancs
(Jeremy Bert) és a lila (William Gull)
karaktert is latja.

Tehat:

Ha Mr Jack azt mondja, hogy
lathatd, akkor a fehér, a lila vagy a
narancs karakter lehet. A zold, kék,
rozsaszin karaktereket at lehet
forditani az ures oldalukra.

Ha Mr Jack azt mondja, nem lathato,
azt jelenti, hogy a z6ld, a kék vagy a
rézsaszin karakterek egyike, igy a
fehér, a lila és a narancs
karaktereket lehet atforditani az ures
oldalukra.

Hogyan nyerhetsz?
A jaték véget ér, ha a kor végéttlaz egyik jatékos eléri a céljat.

A nyomozo részéél
Csak egy gyanusitott marad a Tanukifeftse utan. Ebben az esetben ez a gyanusitott
egyértelnfien binds.

Mr Jack részérél
A Tanuk feltinése utan legaldbb hat darab homokéraval rendklkezeket a korjelik hatoldalan talaljuk, de a
jaték folyaman megszerzett Alibi-kartyakon d&et is hozzajuk kell szamolni.

Kuldnleges eset:

Eléfordulhat, hogy mindkét jatékos ugyanabban a kotbgesiti a céljat.

Ebben az esetben a nyolcadik kdr végén a nyomoad hg Mr Jack lathaté. Mr Jack nyer,thaem lathato.

Ha a nyolcadik kor vége @t kovetkezik be ilyen, a jaték kényortelen hajgaatkfolytatodik a Nyomoz6 és Mr
Jack kozott.

A Nyomozé nyer, mihelyst a kor végén Mr Jack ladhadir Jack nyer, ha a nyolcadik kor végéig latHatat
marad.
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A jaték tartalma

» 9 utcakartya, ezutan cshlkca
Ezek a kétoldalu kartyak alkotjak a jaték tablégaytan csakeriletet.
Egyik oldalukon nincs karakter: ez aesoldaluk

A masik oldalukon van karakter: egganusitottoldaluk.

* 9 Alibi kartya. Mindegyik kartya egy-egy karakt€Tanut) jelképez Mr Jack univerzumaban. Minden
kéartyan lathat6 bizonyos szami homokéra (0,1

* 3 Detektiv token, melyen Holmes, Watson és gdfuk, Toby lathato.




Felallitas

A jatéktér Whitechapel kerlletet jelképezi, amelyUfcara oszlik. Az Utcék kapcsolédhatnak szomszédos
utcékkal, vagy nekimehetnek egy-egy épliletnek, ekeliya szabalyban ezutan cataknak fogunk nevezni.
Figyelem: A barikad a szurke karakter terileténampsak falként értelmezehd

Keverjik meg a kéartydkat és épitsuinkobelegy négyzetes péalyat a gyanusitott oldallalefélf A kartyak
helyzete és iranyultsaga véletlenszer legyen kivalasztva.

A Nyomoz6 tegye le a harom Detektiv-tokenjét Udyogy azt az dbran lathatja (1). Holmes kerul afélab
terllet mellé, Watson a jobb félgeriilet mellé és a kutyat tesszilk az als6 sorgeéath.

Mr Jack hdzzon egy Alibi-
kartyat, jegyezze meg a rajta
lévd karaktert és tegye arccal
lefelé maga elé (2). Ez a
kartya mutatia Mr Jack
személyiségét, azaz azt az
alruhat, melyet ebben a
jatékban feloltott. A tobbi
kartydt egy pakliban a
jatéktér mellé helyezziik (3).
Tegyuk a 8 db lé-tokent
szammal felfelé (4) ndvekv
értékekkel egy sorba szintén
a jatéktér mellé. Ezek a
tokenek jelzik majd a jaték
elérehaladtat, és egyuttal
segitségll szolgalnak arra
nézvést, ki kezdi az adott
kort. (Nagyit6 esetén a
Nyomozé kezd, kés esetén
Mr Jack).
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Nyomozé

Bevezetés:

Whitechapel sotét utcain Mr Jack az arnyékban oblmmes kovetiét, akarcsak tarsa Watson és a kutyajuk
Toby! A jaték kb. 15 percig tart és maximum 8 kidréll. Ha egy jatékos a nyolcadik kbl eléri céljat, a jaték
azonnal véget ér. A Mr Jack Pocket egy aszimmetijiték: mindkét félnek mas a célja.

A Nyomoz6 célja:
Felfedni, a kilenc gyanusitott kozll melyik szenigdg mogott lakozik Mr Jack. Ehhez a nyolcadik kégére
csak egy gyanusitott maradhat.

Mr Jack célja:

Hogy személyiségét titokban tartsa, mégpedig Uggyta nyomozénak minél tébbadeszteséget okoz. Ehhez
Mr Jacknek 6 db homokoérat kell felismerésétteiegszereznie. Ez azt mutatja, hogy a Nyomoz&adklidst
pazarolt el ahhoz, hogy a nyomozast be tudja fejezn

A jaték alapjai:
Minden kor két részl all: a Vadaszags aranuk feltinéseeseményeld.

Az els) részben négy akcid torténik, minden jatékos rés252 db. Ezek az akciok teszik letigé a Nyomozo
szamara, hogy a Detektiveket a kerllet korul maagdsogy egy terilet helyét vagy helyzetét modasitagy
egy Alibi kartyat megszerezzen.

A mésodik részben a Tanuk felnek. Mr Jack elmondja a Nyomozénak, hogyazemélyisége a Detektivek
latovonalaba esik-e. A Nyomoz6 igy talan kizarhéhdmy karaktert, mégpedig ugy, hogy azok Utciitires
oldalukra atforditja, ezéltal a gyanusitottak sza@stikken, Mr Jack koril szorul a hurok.

ELSO RESZ: a Vadaszat
A jaték folyamata kiilonbozik Paros és Paratlan kived.

Paratlan korokben (1-3-5-7) a Nyomoz6 kezd

Eldobja a négy Akci6-tokent, ugy, hogy az asztéhieezzenek a keriilet mellé. A tokenek detddala jelzi az
ebben a korben elérliehkciokat.

Fontos: A kor alatt hagyjuk ugy a tokeneket ahosfgle mivel a kdvetkéxorben a masik oldalukkal fogunk
jatszani.

Kivalasztja az egyiket a négy akcio kozil, és &gre is hajtja.

Ezutan Mr Jack valaszt a megmaradt harom kozidkett és végrehajtjia azokat.

Az altala végrehajtott akciok sorrendje nem fontos.

Végil a Nyomoz6 végrehajtja a megmaradt egy akeEmttan kdvetkezik a masodik rész, a Tanukihelse.

Paros korokben (2-4-6-8) Mr Jack kezd

Megforditja a négy Akcio-tokent és felfedi a nédgiat, ami az €z kdrben nem volt elérhé&t

Kivalasztja az egyiket a négy akcio kozul, és &gre is hajtja.

Ezutdn a Nyomoz6 valaszt a megmaradt harom kozuak&ot és végrehajtja azokat. Az altala végreitiajt
akcidk sorrendje nem fontos.

Végul Mr Jack végrehajtja a megmaradt egy akcipttén kdvetkezik a masodik rész, a Tanukifedse.

Az akciok részletei (Minden akcié koteled)

Holmes / Watson / A kutya

A megfeleb Detektiv-tokent egy, vagy két helyjel mozgathatpk 6ra jardsanak
megfeleb irdnyba. Egynél tébb nyomozé is kerulhet egy adwilyre a teriilet
mellett.

Ha a Nyomoz6 valasztja a tokent: Az altala valasRetektivet egy helyjel odébb helyezheti
az Ora jarasanak megfeieh.

Ha Mr Jack valasztja ezt az akciét,megteheti, hogy az &ltala valasztott Detektivet eg
helyjel odébb helyezi az 6ra jarasaval megeggez de ott is hagyhatja mindharom
Detektivet, ahol vannak.

A jatékos egy teruletet 90 vagy 180 fokkal elfohgst (barmely irdnyban), igy a fallal
akadalyozva vagy felfedve egy Detektiv latovona&ibsl a fajta akcidbdl kett van. Az
akciot nem hasznalhatjuk olyan njez, amelyet az adott kérben mar forgattak.

Csere
A jatékos felcserélhet két mizanélkil, hogy helyzetiiket valtoztatna, azaz rMhemathatja
@ azokat.
Alibi
Ha a Nyomoz6 vélasztja ezt a tokent:
Valaszt egy Alibi-kartyat és felfedi azt. Ha a kartolyan karaktert &brazol, aki még mindig
gyanusitott, a Nyomozd tisztaaig igy lefordithatja az Utcjat, hogy annak Urde feézzen felfelé.
Mr Jack elveszit annyi homokoréat, amennyit a kanddétrtya abrazol.
Ha Mr Jack valasztja ezt az akciot, valaszt egpiMdartyat, de nem mutatja meg a nyomozoénak.

Maga elé helyezi arccal lefelé. Es megjegyzi, mehoynokérat abrazol az adott kartya, majd azokat
fejben hozzdadja azokhoz, amennyivel mar rendédkezi



