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10 éves kortol 2-6 jatékos szamdra ! 40-120 perc jatékido

Scoville torténete

Wilbur Scoville 1865 januar 22-én sziiletett. A vilag ezutan mar nem lesz ugyanaz.1912-ben Scoville
megalkotta a Scoville Organoleptic Test(SOT) skalat, amellyel a paprikak erdsségét lehet mérni. A Scoville
skalat a paprikaban talalhat6 kapszaicin mennyiségének mérésére hasznaljak, Scoville- féle csipdsségi
egységben. Az ember folyamatosan egyre erdsebb és er6sebb paprikakat probal nemesiteni.

Scoville varosat Wilbur tiszteletére alapitottak azok szamara, akik hisznek abban, hogy a leger6sebb paprikak
egyben a legjobb paprikak is. 6k fogadnak fel titeket, mert sziikségiik van valami igazan csip6sre! Scoville
munkavallaloi lesztek, a célotok minél er6sebb, csipdsebb paprikak létrehozasa. Aukciokon kell részt venni,
palantazni kell, learatni a paprikakat és ezutan képesek lesztek teljesiteni a varoslakok megrendeléseit és j
paprikafajtakat nemesiteni. Segits Scoville varosanak, hogy kirobban¢ sikert arathasson! Gyeriink palantazni!

Jatékotlet

Abbdl az 6tletbdl indult ki ennek a jatéknak a fejlesztése, hogy alap elemek segitségével (alap szinek) tjabb,
jobb elemeket ( masodlagos szinek), majd ezek hasznalataval még jobb elemeket lehessen 1étrehozni. A
Scoville-ben a jatékosok egyre jobb és jobb paprikak nemesitésén tigykodnek, igy a legnehezebb kéréseket is
teljesiteni tudjak!
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ElOkészlletek

A kovetkez6 képen egy 4 személyes parti el6késziilete lathato:
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A kovetkezokben felsorolt 1épések az abran zolddel vannak megjelélve

A. Mindenki kap egy sarga, kék és piros kockat, egy jatékos tablat és egyet mind a harom tipust bonusz

lapkabdl (6sszesen 3 lapka) illetve 10 dollart.

B. Vegyél egy sarga, egy kék, és egy piros kockat a kezedbe. Ezekbdl véletlenszeriien valassz 2-6t és tedd

le 6ket a tablan talalhat6 "Start Cube" helyekre. A maradék kocka megy vissza a kozdsbe.

C/D. A jatékosok szama és a lenti tablazat alapjan kell kivalasztani, hogy hany Megrendelés ( C ) illetve

Recept (D) lapka kell a jatékhoz:

Jatékosok szama 2 3 4 5 6
Receptek szama 8 12 16 20 24

Megrendelések szama 7 9 1 13 15

E. A kockak rendezett kupacokban az asztalra kertilnek.

F. Véletlenszerlien vegyél a jatékosok szamaval megegyez6 szamu aukcios lapkat az elso részhez
tartozoak koziil, majd ezeket a lapkakat tedd le az aktualis aukci6 sav iires mezdire. A kovetkezd aukcio
helyeket is toltsd fel; ezek lesznek elérhetdek a kovetkezd aukcion.

G. Meg kell hatarozni a kezd6jatékost, igy hogy minden jatékos egy-egy kockéaja véletlenszeriien felkeriil a
lépéssorrend sav egy-egy mezojére.

H. A Jutalom pont lapkak az asztalra keriilnek szinek szerint sorba rendezve tigy, hogy a legnagyobb értékii

lapka legyen legfeliil. Megjegyzés: 2 illetve 3 személyes jatékban minden kategoria legmagasabb értékii
Jutalom pont lapkait ki kell venni.



Jatékmenet

Minden parti tébb fordul6bol all és minden forduléban a kovetkez6 fazisok szerepelnek:

1
2
3
4

Aukcio (Iépéssorrend meghatarozasa)
Palantazas

Aratas

Bevaltas
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1) Aukciod

Az els6 forduléban nincs aukci6 fazis. A 1épéssorrend az el6késziiletek soran mar kideriilt, igy ez lesz a
sorrend az els6 forduléban.

Minden tovabbi forduléban a jatékosok licitalni fognak a 1épéssorrendben elfoglalt helyekre. Az aukci6 el6tt
a lépéssorrenden 1év6 kockakat csusztassuk le a korok ala, ugy hogy a sorrend megmaradjon. Az aukcio
soran mindenki kivalaszt egy 0sszeget ( akar nullat is) és a markaba veszi. Ezutan mindenki egyszerre
megmutatja a kivalasztott 6sszeget. Az, aki a legtdbbet ajanlotta, kivalasztja hanyadik szeretne lenni a
lépéssorrendben (azaz, ha az adott korben példaul 6 szeretné az Aratas fazist kezdeni, akkor az utolsé helyre
teszi a babujat). Ezutan az a jatékos valasztja ki a megmaradt tires helyek valamelyikét, aki a masodik
legnagyobb 6sszeget tette ki. Abban az esetben ha t6bben is ugyanannyit ajanlottak fel és az 6sszeg nem
nulla, akkor az valaszt el6szor az ugyanannyit felajanlott jatékosok koziil, aki az el6z6 korben el6rébb allt a
lépéssorrendben. Abban az esetben ha mindenki nullat tett, akkor a sorrend nem valtozik.

Ezutan, az imént meghatarozott lépéssorrendnek megfelelden, a jatékosok kivalasztanak egy-egy paprika
aukcios lapkat az aktualis aukciés lapkak koziil. A jatékos elveszi a lapkan feltiintetett kockakat, majd a lapka
eldobasra keriil. Miutan az aukcio véget ért, a kovetkez6 aukciora kitett lapkakat az aktualis akci6 helyekre
kell cstsztatni. Abban a ritka esetben, ha elfogytak az aukcios lapkak, az eldobott lapkdkat kell megkeverni
és az igy kialakitott paklibol kell huzni az aj lapkakat.

2) Palantazas

A paléantazas fazis soran a jatékosoknak a lépéssorrendnek megfeleléen el KELL iiltetniiik egy paprikat. A
paprikéakat csak mar eliiltetett paprikdk mellé lehet iiltetni (vizszintes vagy fligg6leges iranyban szomszédos
helyekre). VAN LEHETOSEG ARRA, hogy a jatékos plusz egy paprikat is eliiltessen, de ehhez fel kell
hasznalnia az ide tartoz6 bénusz lapkajat (lasd bonusz lapka - ezek kiilonb6znek a Jutalom pont lapkaktol).

Jutalom pont lapkak: A Jutalom pont lapkakat azok a jatékos kapjak meg, akik els6ként, masodikként, vagy
harmadikként palantaznak bizonyos paprikakat. Ha a jatékos eliiltet egy olyan paprikat, amelyhez tartozo
jutalom pont lapka még az asztalon van, akkor a lapkat magahoz veszi. A jatékosoknak a legnagyobb értékii
jutalom pont lapkéat kell elvenniiik. Egy forduléban csak egy ilyen lapkat lehet szerezni még akkor is ha a
jatékos hasznalta a "Plant one extra pepper" bénusz lapkat. Kiilénb6z6 fordul6k soran t6bb ugyanolyan szin(i
paprikahoz tartozo6 Jutalom pont lapkat is lehet szerezni.



3) Aratas

Forditott lépéssorrendnek megfeleléen a jatékosok a babujukat legfeljebb 3 mezon at 1éptethetik. Az els6
forduldban a jatékosok babui a START mez6n allnak. Ezutan a babuikkal 1épnek legalabb 1, de legfeljebb 3
helyet. A jatékosok nem mehetnek vissza semelyik olyan 6svényen, amelyeken az adott forduléban méar
elhaladtak. A jatékosok nem léphetnek at mas jatékosok babuin, illetve a jatékos a babujaval nem léphet
olyan helyre, ahol mar egy masik jatékos babuja all. A "+1 move" bonuszt az els6 forduléban nem lehet
hasznalni, igy biztos, hogy egyik jatékos babuja sem fog visszaérni a START-hoz (ugyanis 4 1épés kell ahhoz,
ha koérbe akarsz menni egy mez6 koriil). A jatékosok mozoghatnak a babujukkal barmelyik mez6k kozotti
osvényeken, attol fiiggetleniil, hogy van-e azon a mez6kon eliiltetett paprika vagy sem. Ha a jatékos babuja
két olyan mez6 kozé 1ép, amelyeken paprika van, akkor a jatékos olyan paprikat kap, amely e két paprika
nemesitésébdl all eld, azaz amilyet a nemesitési tablazat mutat (ez 14-essel van jeldlve az el6késziileteket
bemutat6 képen). A kovetkezd aratasi fazist a jatékosok babui onnan kezdik, ahol befejezték az el6z6t.
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A piros egy lehetséges akcidja egy Aratas fazisban:

Osvény

A piros kap egy zold (1), egy barna (2) és egy
fekete (3) kockat

A nemesitési tablazat segitségével ki kell valasztani az egyik paprikat, amely annak a mezdnek a
szomszédsagaban van ahol éppen all a babu. Meg kell keresni az adott szinti paprikat a tablazat bal
oszlopaban majd vizszintesen addig haladni, amig el nem érjiik azt az oszlopot, amelynek a tetején az a
paprika lathato, amely a babu masik oldalan all. Itt a példa erre a fenti abran lathato els6 1épéshez.
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4) Bevaltas

LEPESSORRENDNEK MEGFELELOEN a jatékosok a kovetkezd akciok egyikét hajthatjak végre:

A) Paprika kockakkal teljesithetnek egy megrendelést. A megrendelés lapka a jatékos paravanja mogé
kertil, a paprika kockak pedig vissza a kozos kupacokba. Ezutan megkapja a Megrendelés lapkan
feltiintetett jutalmat. Megjegyzés: a megrendelés lapkakon a paprika jel a mutatja a pontok szamat.

B) Paprika kockakkal teljesithet egy receptet. A recept lapka a jatékos paravanja mogé keriil.

C) Egy fajta paprikabdl tetsz6leges mennyiséget eladhat (természetesen a sajatjai koziil). Minden eladott
paprikaért annyi dollart fog kapni, amennyi annak a fele, ahany az eladni kivant paprikabél el van
iiltetve a jatéktablan, a lefelé kerekités szabalyait figyelembe véve. Azaz ha a tablan 6sszesen 4 kék
kocka van, akkor a jatékos minden egyes eladott kék kockajaért 2 dollart kap; de ha 3 kocka van a
csak a jatéktablan akkor is 2 dollart kap kockanként.

A jaték elsO szakaszanak vége

A jaték két részbdl all. Az els6 rész soran az elso részhez tartoz6 megrendelés és aukcio lapkakat kell
hasznélni. A masodik rész akkor kezdddik, amikor az els6 részhez tartoz6 MEGRENDELESEK szama
kevesebb lesz, mint a jatékosok szama. Ekkor az adott fordulé végén véget ér a jaték els szakasza. A
megmaradt elsd szakaszhoz tartozé megrendelés lapkak kikeriilnek a jatékbol. Ezutan véletlenszer(ien htizva
a masodik rész megrendelés lapkaibdl tesziink ki lapkakat. Az aktualis aukcio lapkak a helyiikon maradnak,
azonban a kovetkez6 aukcié lapkait, amelyek az els6 részhez tartoznak, szintén tavolitsuk el és a helyiiket
toltsiik fel a masodik részhez tartozo6 aukcio lapkakkal.

A jaték vége:
A jaték vége akkor kovetkezik, amikor az alabbi feltételek valamelyike teljestil:
A) Kevesebb mésodik részhez tartoz6 MEGRENDELES lapka marad, mint ahany jatékos van. Még egy
utolso fordulora keriil sor, ez lesz a befejez6 kor.

B) Kevesebb RECEPT lapka maradt, mint ahany jatékos van. Még egy utolsé fordulora kertil sor, ez lesz
a befejez6 kor.

Ha egy forduléban az A és B feltétel is teljesiil, akkor a jaték véget ér annak a fordulénak a végén, igy ebben
az esetben nincs még egy plusz forduld. Az utolsé fordulé utan a jatékosok dsszeadjak pontjaikat:
1. teljesitett RENDELESEK utan jaré pontok
teljesitett RECEPTEK utan jar6 pontok
Jutalom pont lapkak pontjai
Fel nem hasznalt bonusz lapkakért jaré pontok
Pénz: 3 dollar = 1 pont
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A legtdbb pontot elért jatékos nyerte a partit. Egyenlség esetén a legtobb pénzzel rendelkez6 jatékos nyert.



Bdnusz lapkak:

Ezek a lapkak egyszer hasznalhat6 specialis képességet nyujtanak a Scoville jaték soran. A jaték kezdetén
mindenki kap mind a harom bénusz lapka tipusbdl egyet-egyet. Ezek a jatékos paravanjai mogott maradnak
igy a tobbiek nem tudjak, hogy a jatékosnak hany ilyen lapkaja maradt még. A jaték végén a fel nem hasznalt
ilyen lapkak 4 pontot érnek.

+1 move(Harvest) Ennek segitségével a jatékos -
plusz egyet léphet az Aratas fazisban. :_1 mOVl)E.‘ 4
harvest

Plant One Extra Pepper: Ennek segitségével a

jatékos eliiltethet minden koéltség nélkiil egy pla n.t On e
masodik paprikat is, abban a fordul6ban exl‘ra pep per

amelyikben szeretné.

jatékos egyszer visszaléphet egy olyan, helyre once (h arveST)

ahova az adott fordul6 soran mar lépett.

Double back once(Harvest) Ennek segitségével a dOUble baCK i! U

Ko6szonom, hogy id6t szantdl a jatékomra. Remélem élvezni fogjatok!

Ha barmi kérdés meriil fel a szaballyal kapcsolatban, akkor keress meg emailban: emarriott@gmail.com



