L klegeszno 6. ]atekos

A Jatek elemei: 12 SZerepkartya 5 bajltalkartya (egy * “utolsd” lap mmden pakliba), 5 aranyrog, 6 hollo
Hasznaljatok az alapjaték szabdlyait az alébbi eltérésekkel (kevesebb, mint 6 jatékos esetén is): '

% FElékésziiletek: Mind az 5 Uj bajitalkartyat rakjatok a megfelel6 pakli legaljara. Az Gj aranyrogoket
adjatok a meglévé aranyrogokhdz. Helyezzetek az asztal kozepere 4 (3 5 Jatekos esetén), illetve 6 (6
]atekos eseten) hollot , :
Rak] atok vissza egy hollot a dobozba amlkor egy jatékos megszerez egy hollot abrazolo

~ baj 1talkartyat Igy a jatékosok konnyebben nyomon kovethetik, hany hollé van még Jatekban és

= mikor varhato, hogy ajaték véget ér. A Jatek annak a fordulonak a végén ér-véget, am1kor az utolso
~ holld is v1sszakeru1 a dobozba : . -

. 2. ‘kieg'észit(’i - Amulettek

Ajéték elemei:9:amulett s

> Ennek a ktegeszttonek a cel]a, hogy 3 ]atekos esetén Jokozza a jatekelmenyt ésa szorakozast
Hasznal]atok az alapjatek szabalyatt az alabbl eltérésekkel:

A Elokeszuletek Osszatok szét az amuletteket egyenloen a jatékosok kozott, ¢s képpel (lila oldallal)
4 felfelé helyezzétek magatok elé az asztalra.
| 3 jatékos esetén mindenki 3 amuleitet; 4 jatékos esetén 2-2 amulettet; 5 és 6 jatekos esetén I 1

- amulettet kap.
{ Akinem osztott amuletteket rakjatok Vissza a dobozba

Am1k0r egy kérben te Vagy i kezdojatekos ak1 beJeIentette hogy ‘En vagyok a ...”, mikor kiraktal magad

= cléegy uj szerepkartyat és ezutan az elsodleges képesség Vegrehajtasanak jogat elves21 toled egy masik
jatékos, akkor a kor végén, miutan minden jatékos nyilatkozott, elhasznalhatsz egy amulettet, hogy

4 visszavedd az elsddleges képesség Vegrehajtasanak jogit. Ezta lehet6séget csak a kezddjatekos o
haszna]ha‘ga miutén elvesztette az elsddleges képesség végrehajtasanak jogat. Egy jatékos egy forduléban -
legfeljebb egy amulettet hasznalhat fel. Hogy emlékezzetek, ki hasznalt mar amulettet az adott forduloban, -

az elhasznalt amuletteket forditsatok képpel lefelé, hogy a sziirke oldaluk latszodjon. Tehat az a jatékos, ak1

= cl6tt “sziirke” amulett van, nem hasznalhat Gjabb amulettet.

B A forduld Vegen mlnden az asztalon levo ¢ szurke amulettet rakjatok vissza a dobozba.

4

. A jatek végén mmden fel nem hasznalt amulett 2, alapanyagnak Vagy 2 aranyrognek szamit
4 egyenloseg eldontése eseten. . S .




' 3 klegeszno Maglkus kepessegek

A magtkuskepesseg—kartyak hatdsdra egyes szerepkartyak kiilonosen elonyosnek tiinhetnek, és igy
5 megkonnytthettk a korok tervezéset. Hasznaljatok az alapjaték szabalyalt az alabbl elterésekkel:

A Jatek elemei: 17 maglkuskepesseg-kartya

*+ Eldkésziiletek: Keverj étek meg a 17 magikusképesség-kartyat, és képezzetek beloluk egy keppel
z lefele fordltott pakht az asztal kozepen

Mmden fordulé elejen mzelott klvalasth atok a szerepkartyakat a fordulo kezd6jatekosa vegye el
a magikusképesség-pakli felsd 3 lapjat, a tobbi jatékos sorban hiizzon 1-1 lapot a pakli tetejérél.
= Minden jatékos titokban nézze meg a kezében tartott lapo(ka)t. A kezddjatékos valasszon ki 1
%, lapot a kézben tartott kartyai koziil, és képpel lefelé rakja maga elé az asztalra. A kezében maradt 2
@ lapot keppel lefelé adja tovabb a kovetkezd jatékosnak, aki az igy nala levé 3 lapbol valasszon ki
1-et, és adja tovabb a maradék 2-t. Ezt addig folytassatok, amig mindannyian vélasztottatok egy
, mégikusképesség-kartyat, ami képpel lefelé magatok elott van az asztalon. Az utolso jatékos a ki
= nem valasztott két lapot a magikusképesség-pakli aljara képpel felfele (de ugy, hogy a tobbi jatékos
" | ne lassa). A kezd6jatékostol kezdve sorban forditsatok fel a valasztott maglkuskepesseg-
kartyatokat, és hangosan olvassatok fel. Ezutdn a jaték az eredeti szabalyok szerint folytatodik:
.| minden jatékos klvalasztja a haszndlni kivant szerepkartyait, és a kezdGjatékos kl] atsza az elsé
4 szerepkartyajat stb.

3 kulonbozo tipusa magikuskepesseg-kartya van:

- kartya a fordulé elején (a szerepkartyak valasztasa elott) fejti k1 hatasat Ezutan a kartyat azonnal
@ rakd keppel felfelé a maglkuskepesseg pakli ald. - : .

(Isc 3 kartya hatasat a fordulé soran egyszer hasznalhatod. Hasznalat utan azonnal a kartyat rakd keppel
_) felfele a maglkuskepesseg—pakh ala.

3) 11 kartya hatasat a fordulé soran tobbszqr is hasznalhatod. A fordulo végén rakd a kartyat keppel
J felfelé a maglkuskepesseg pakli ala. 3

~ Ha magikusképesség-kartya huzasa soran feljon egy lap képpel felfelé, kever] étek meg a lapokat és
¥ kepezzetek bel6liik egy képpel lefelé forditott G uJ huzopakht

Te ermeszetesen a ktegeszltok barmtlyen kombm-qcmban egyiitt is hasznalhatok.
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