NAGY ERTEKELES j A JATEK VEGEN
Mindenegyes esénakos: '
kiviheti a szigetekre ; o S
- egy szinbdl az dsszes figurat, vagy . Minden egyes _ha_]o WA, F funes
_ kivihet minden szinbél egy figurit ! A visszaverve, a jatékos elvesziti a
J85L e b 7 Pl hajon feltiintetett aranyat vagy
kotelezoéen figurakat kell szallitaniuk.

Minden harcos visszaveri egy hajo 2. @ arany = @ gydzelmi pont

tamadasat és a jatékos megkapja

a hajon lathatd értéket. il
: “ “ “ A legiobb esonakossal {
3.~ ﬁ’ ! rendelkezo jatékos kap: # ilo;

Minden nemes
A legtibb befejezett szigettel 7
rendelkezo jatékos kap: #

gy6zelmi pontot.

2 gvdzelmi pontot ér. ™

1 gvdzelmi pont minden felderitoért
¢s tovabbi | gydzelmi pont minden

aranymiives ¢és halasz utan, 4y = %oy Aleghosszabb befejezett - ]
aki a felderité alatt all. # : . “ szigettel rendelkez @
jatekos kap: &
5. @ 3 arany minden aranymives utin. # - | . Minden tilélelmezett bibuért +2 gydzelmi pont, 2
_ *  minden ellatatlan babuért -1 gydzelmi pont jar.
SR :

dontetlen esetén minden érintett jatékos
#* csak akkor, ha nem fenyegeti hajo : megkapija a gyézelmi pontokat

L 0%

NAGY ERTEKELES

Mindenegyes csonakos:
kiviheti a szigetekre : e e
- egy szinbdl az dsszes figurat, vagy : e TS _ha_]o utan, at mnes
- kivihet minden szinbél egy figurat | vi{szaverve, a jatékos elvesziti a
A3, éntékelésnél a csonakosoknak 3 ' Iy S ol i g
kotelezoen figurakat kell szallitaniuk.

Minden harcos visszaveri egy hajo @ arany = @ gybzelmi pont

tamadasat ¢és a jatékos megkapja
a hajon lathatd értéket. i
& " " " A legiobb esonakossal \ 10
i : | rendelkez6 jatékos kap: #
Minden nemes "‘ ~
A legiobb befejezett szigettel ‘ 7
- rendelkezo jatékos kap: #
1 gvdzelmi pont minden felderitoért
és tovabbi 1 gyvdzelmi pont minden

2 gydzelmi pontot ér. ™
aranymiives ¢s halasz utan, 2 3 Aleghosszabb befejezeit - ]
aki a felderité alatt 4ll. # , s szigettel rendelkezé US;

jatékos kap: #

gydzelmi pontot.

Minden tiilélelmezett babuért +2 gydzelmi pont, [(+2
minden ellatatlan béabuért -1 gydzelmi pont jar. >

pe dontetlen esetén minden érintett jatckos
#* csak akkor, ha nem fenyegeti hajo : megkapja a gybzelmi pontokat

)

2%




