EXPLORE THE MYSTERIOUS ISLAND

BEVEZETES
Haszniald a felfedezéidet,
Fedezd fel La Isla rejtélyes szigetét és lelj ra rég kihaltnak hitt allatokra: ~ hogy minél tobb allatot

az el6kelé dodora, az éber Orids fosszara, a ravasz arany varangyra, a  gyiijts.
fiirge szardiniai pikara vagy a kecses kuvik lepkére.

A  kartyaknak harom
Helyezd a felfedezéidet a sziget kiilonféle teruleteire, hogy minél tobb  kiilonb6z6é funkciéja van,
értékes allatot kerithess be vellik. Jatszd ki a kértyaidat, hogy tovabbi  melyek segitenek elérni a
killonleges képességekre tehess szert, extra termékekhez juss vagy  céljaid.
pontokat kaphass az Gsszegyiijtott allatokra. A jol kijatszott kartyakkal

hatalmas elonyre tehetsz szert. A legtibb pontot gyiijté
jatékos nyer.
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A jaték végén a legtobb pontot szerzé jatékos nyer.

A JATEK ELEMEI
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40 kis allatlapka (allaton :
Kuvik lepke / Orias fossza / odo /]
/ Szardiniai pika

sakor a jobboldali részeket hagyjuk figyelmen kivil. Ezek arra szolgalnak, hogy a kés
konnyen fel tudjuk idézni a szabalyokat.




ELOKESZITES

Az elsé jaték eldtt ovatosan pattintsuk ki a tartozékokat (az
allatlapkékat, a sziget részeit, stb.) a kartonkeretbsl. Hajtsuk félbe és

rogzitsink minden kartyatartot ugy, hogy a jaték Iépései (A-D) !

lathatoak legyenek az aljan (ldsd az elsé oldalon).

Figyelem! Minden allatfajtabol eggyel tdbb kis allatlapka van. Ezek
nem sziikségesek a jatékhoz, csak tartalékok.

Epitsilk meg szigetet a jatékterep kdzepén. Helyezziik el a 10 kiils6 (fog
alaku) teriiletet a kozéps6 rész mellé véletlenszerlien. Igy kapjuk meg

La Isla tizszdg alaki szigetét.
La Isla tébb, mint szazezerféleképpen épithetd fel.

Vegytink ki 7 darabot minden kis allatlapkabol és ezeket helyezzik ¥

. Véletlenszertien a 35 z6ld dzsungelrégidra dgy, hogy a 2-es, 3-as és 4-
es szamok lathatéak maradjanak (l4sd az abrat).

Helyezzik a jatéktablat (melyen a pontozétabla és az allatkovetd
talalhatoé) a sziget mellé a lila jelzékkel egyutt. Tegylnk egy lila
- allatjelz6t az allatkovetdk startmezdire.

Minden jatékos kap:
1 kartyatartot a valasztott szinben
6 felfedez6t ugyanabban a szinben. Helyezzik az egyiket a
Jatéktébla pontozd részére (a 0/50 mezére), 6t6t a kértyatartd C
része ala. A szinenként megmaradd két felfedez6 egy kozos
készletbe keriil a sziget mellé. (Ezek csak akkor keriilnek a
jatekba, ha a megfelel6 kartyakat kijatsza valaki.)
5 nyersanyagot (szinenként egyet). Ezeket szintén tegylk a
kartyatarté C része ala.
1 nagy allatlapkat (véletlenszeriien kiosztva), melyet minden
jatékosnak jol lathatban maga el6tt kell tartania.

Négynél kevesebb jatékos esetén a nem hasznalt jatékelemeket
(kartyatartok, felfedezdk, nagy dallatlapkak) tegylik vissza a dobozba.

~ Helyezzilk a megmaradé nyersanyagokat a sziget mellé a kozos
készletbe.

- A kartyakat valogassuk szét értékeik alapjan: 120 darab 1 értékii kartya
és 60 darab 2 értékii kartya. (Az érték a kartyan alul kozépen lathatd).
. Kezd6 jatékosoknak csak a 120 darab 1 értékii kartyat ajanljuk. Néhany
jaték utan hasznalhatjuk mind a 180 kartyat, hogy a jaték még
izgalmasabb legyen.

Keverjik ossze a 120 (vagy 180) kartyat és
helyezziik 6ket képpel lefelé forditva a sziget mellé
- tobb huzopakliba.

" A legidsebb jatékos kapja a kezdéjatékosjelzot.

Epitsik meg a szigetet a
jatéktér kozepére.
Helyezziink 35  allatjelzét
(szinenként hetet) a szigetre.

Minden jatékos kap:

1 kartyatartot

6 felfedezot (1-et a
jatéktabla pontozéjanak 0/50
mezojére)

5 alapanyagot (minden
szinbdl egyet)

1 nagy allatlapkat

Tegyik a megmaradt
felfedezdket és nyers-
anyagokat egy kozos készletbe
a sziget mellé.

Keverjik meg a kartyakat és
képpel lefelé helyezziik ket
tébb hdzépakliba.

A legidésebb jatékos kezd.




JATEK MENETE

. A jaték tobb egymas utani korbdl all. A korok egy ,kartya” fazishol
~ majd 4 akci6 fazisbol (A, B, C és D) épiilnek fel. A kor végén a kezdé-
~ jatékosjelz6t adjuk tovabb az oOra jarasanak megfeleléen kovetkezd
jatékosnak. Ez utan kezdédhet az uj kor.

. Kartya fazis

Minden kor elején az dsszes jatékos hiz harom kartyat az altala
- valasztott huzopaklibdl.
~ Minden kartya harom lehet6séget tartogat:

- Egy specialis akcio végrehajtasa (felll)

- Nyersanyag elvétele (lent balra)

- Allatjelzé mozgatésa (lent jobbra)
Minden jatékos helyezze a hdrom kartyajat képpel lefelé a kéartyatartdja
ala, mégpedig Ugy, hogy egy-egy kartya feleljen meg az A, B és D
akcioknak. Ezzel mindenki el6re meghatarozza, hogy melyik kértyat
fogja specidlis akcioként felhasznalni (amelyik az A alatt van),
melyikkel szerez Ujabb nyersanyagokat (amelyik a B alatt van) és
melyik az, amellyel egy allatfaj jel616jét mozgathatjuk majd (amelyik a
- D alatt van).
- Amikor minden jatékos elhelyezte a kartyait a kartyatartd alatt,
kezdédhetnek az akcid fazisok.

Akci6 fazisok A—B —-C — D

A jatékosok el6szor az A akciot hajtjak végre. Mikor minden jatékos
végrehajtotta, kovetkezik a B akcid, majd a C és végil a D. Az A, B és
D akciok soran a jatékosok egyszerre is végrehajthatjak a kartyanak
megfelelé akciot, azonban a C akcid sordn mindenképp be kell
- tartani az 6ramutat6 jarasanak megfelelé sorrendet, az a jatékos
- kezd, akinél épp a kezd6jatékosjelzé van.

= A akcié

A jatékosok az A akciéhoz rendelt kartyat felforditjak, majd azt a
kartyatartoba teszik Ugy, hogy annak csak a fels6 fele (specialis
tulajdonsag) latszodjon. Ezentul ez a specialis tulajdonsag hasznalhato,
akar tobb egymas utani kdrben is.
Amig van Ures hely a kértyatartoban (vagyis az elsé harom korben)
addig a kértyakat tehetjuk ide. Amikor az Ures helyek elfogynak, akkor
 a jatékosok kénytelenek egy korabbi kértyat lefedni az j kértyaval. A
~ tovabbi kérokben a lefedett kartya tulajdonsagai nem hasznéalhatéak.
Tehdt mindig csak az éppen lathatd tulajdonsdgok hasznalhatok.
Egymas utan akar tobb kdrben is lefedhetiink ugyanazon
- helyen levd kdartydkat.
- Figyelem! A kartyatartéban soha nem lehet két teljesen egyforma
. specialis tulajdonsaggal rendelkez6 kartya lathatd. Természetesen

JATEKMENET

Minden kor eldszor egy
kartya fazisbdl, majd az ezt
kovetd A, B, C, D akci6
fazisokbal all.

Kartya fazis

Minden jatékos hdz harom
kartyat, majd ezeket a
kartyatarto ala tesszik az A, B
és D betiik ala.

A. Ez a Kkartya egy Uj
specidlis tuljadonsagot
ad

Ezzel a kartyaval a
jatékosok Uj nyers-
anyaghoz jutnak

Ezzel a kartyaval a
jatékosok  mozgathat-
jak az egyik allatjelzdt

Minden jatékos elészor az A,
majd a B, C, legutoljara pedig
a D akci6t hajtjak végre.

= A akcié:

Az A jel ala tett kartyat képpel
felfelé belehelyezziik a
kartyatartoba.

Innent6l kezdve a specialis
tulajdonsaga hasznalhato.

Nem lehet egyszerre Kkét
teljesen egyforma specialis
képességgel biré kartya a
kartyatartoban.

A specialis  tulajdonsagok
részletes leirasa az 6sszefoglald
kartyakon talalhatd.




= B akcio

A B akci6 soréan a jatékosok felfedik a B betii ala
helyezett kartyajukat, majd a kozos készletb6l kapnak
egy, a kartyanak megfelel6 nyersanyagot. Ezutan erre a
kartyara mar nincs szlkség, ezeket egy ko6zos
dObépakliban gyu]tjuk A jatékos kap egy sziirke
nyersanyagot

A kozos készletnek nem szabadna elfogynia. Ha valamilyen
oknal fogva a nyersanyagok mégis elfogynak, potoljuk valamilyen masik
Jelolével.

= C akcié (f6 akcid)

Az Gramutato jarasanak megfeleld sorrendben a jatékosok egyesével egy
felfedezot helyeznek a szigetre a sajat készletiikb6l. Ha valamelyik
jatékosnak a sajat készletébdl elfogytak a felfedezoi, akkor egy mar
korabban athelyezett felfedezot tehet at a szigeten beliil.

A felfedezoket a szines teriiletek kozepére kell helyezni tgy, hogy a
szilkséges eszk0zok (sator, kalap, kotél, lveg, hatizsak) lathatdak
maradjanak.

Egy felfedez6 elhelyezése vagy athelyezése két nyersanyagba kertil
ugyanabbol a szinb6l, mint amilyen terliletre a felfedez6t helyezni
szeretnénk.

Példa: Anna egy felfedezdjét a sivatagra (sarga '

terlilet) teszi. Ezért két sarga nyersanyagot tesz vissza

a kozos készletbe.

Figyelem! Ha valamelyik jatékos nem tud vagy nem akar felfedez6t
attenni vagy feltenni, akkor kap egy éltala valasztott nyersanyagot a
kozos készletbol.

Allatlapkak

Amikor egy jatékos egy dzsungelrégio korili 6sszes szines régiora
helyezett egy felfedezot, akkor a jatékos megkapja a dzsungelrégion
talalhato kis allatlapkat, ezen kiviil gy6zelmi pontokat is kap.

A jatékos az allatlapkat a kartyatartdja mellé teszi jol lathatd helyre,
majd a pontjelzén 1ép a sajat felfedezdjével a megfelelé dzsungelrégion
szerepld (2, 3 vagy 4) pontnak megfeleléen. Elképzelhetd, hogy egy
felfedez6 at- vagy felhelyezésével egyszerre tobb allatot is begyljthet a
jatékos.

Példa: Pali a felfedezdjét a hegy (sziirke) régiora teszi. Ezzel két

allatlapkatot is megszerez - a kuvik lepkét és a szardiniai pikat - hiszen

mindkezzot bekeritette. Mindkét llatot a kartyatartéja mellé helyezi és

lép 5 (2+3) pontot a pontjelzén.

e Két vagy tobb kiilonbozd szinii felfedezé lehet azonos teriileten,
azonban ugyanazon szinbél maximum egy.
Az allat elfogasaért jar6 pont megegyezik azzal, hogy hany
felfedezore van sziikség a bekeritéshez.
Ha egy jatékos olyan teriiletet kerit be, ahonnan mar valaki méas
elvette az allatlapkat, nem kap gydzelmi pontot sem.

= B akcid:

A jatékosok eldobjak a B betii
ala helyezett kartyajukat,
cserébe elvesznek egy, a
kartyanak megfelelé szinii
nyers-anyagot a kozos
készletbol.

= C akcio6:

A  jatékosok  6ramutato
jarasanak megfeleléen egye-
sével egy felfedezdt tesznek a
sziget egyes terileteire, ezért
a megfeleld nyersanyagbol
koziil kettét kell fizetni:

Sivatag
Legel6
Hegység

Sztyeppe
Mocsar

Ha egy jatékos nem akar,
vagy nem tud felfedez6t tenni
vagy attenni, akkor kap egy
altala  valasztott  nyers-
anyagot a kdzos készletbdl.

Amint egy jatékos teljesen
bekeritett egy régiot,
megkapja a région talalhaté
allatot, illetve a régidnak
megfelel6é gyézelmi pontot.




= D akcié

A D betli ala helyezett kartyat a jatékosok felfedik és az eldobott kartyak
kozé helyezik, majd a jatéktablan a kartyanak megfeleld lila allatjelz6t
eggyel feljebb mozgatjak. Az adott jatékos (és csakis 6) gy6zelmi pontot
kap minden egyes altala birtokolt, a kartyanak megfeleld fajtaja kis és
nagy allatlapkéért; a kis éllatlapka 1, a nagy allatlapka 2 pontot ér.

Pelda: Lili a dodot jatssza ki a D akci6 keretében. A dodé
lila jelzojet eggyel feljebb mozditia. Mivel nala van a dodo
nagy dllatjelzéje és korabban szerzett egy kis dllatot a
szigetrol, dsszesen harom pontot léphet eldre felfedezdjével

a pontjelzd tablan. Senki mdas (flggetlendl attdl, hogy a
birtokédban van-e dodd) nem kap pontot.

- Attol fiiggden, hogy milyen kadrtyik vannak a kartyatartoban
elképzelheto, hogy egy jatekos mozgathatjia egy allat lila jelzojét a
pontoz6tablan a B vagy C akciok soran. Minden ilyen alkalommal a fent
leirtaknak megfelelden kap pontot a jelzot mozgato jatékos.

- Ha valamelyik lila allatjelzé elérte a legfelsé szintet, akkor mar nem
lehet feljebb mozgatni, azonban gydzelmi pontokat tovabbra is kapnak a
jatékosok.

~ JATEK VEGE . .
a lila jelz6k melyik savban (0-5) allnak az allatkévetén, meghatarozzak
az egyes allatok értékét a jaték végén, valamint azt is, hogy meddig tart
a jaték.

Minden kor végén adjuk dssze a svok értékét, melyben a lila &llatjelzék
allnak. Ha ez az 6sszeg legalabb 7 (2 jatékos), 9 (3 jatékos) vagy 11 (4
jatékos), akkor a jaték véget ér.

ROJrltgiaggﬁtilfng?tnpontoldmz a jaték végén a kovetkezd pontok
adddnak hozza:
e 10 pont jar minden teljes 5 kiilonb6z6 allatbdl allé kollekcidért
(a nagy allat jelz6 tovabbra is kett6t ér)
Minden jatékos a tulajdonaban levé éllatlapkakért annyi pontot
kap, ahdnyadik savban a lila jelz6je all az allatkovetdn.

Minden 2 megmaradt nyersanyagért egy gy6zelmi pont jar.

Példa: A jaték végén Katinak az abran lathato
allatai és nyersanyagai vannak. 57 pontot kap
a jaték végén:
A 2 teljes kollekcioért 20 gydzelmi pont
Az allatokért: 36 gydzelmi pont
(2x3+2x2+3x4+2x2+2xX5)
A harom megmaradt
1 gyozelmi pont

nyersanyagért

= D akcio6:

A jatékosok eldobjak a D betii
alad helyezett kartyajukat és
eggyel feljebb mozgatjak a
kartyanak megfelelé lila
allatjelzot.

A jelzé6t mozgatd
jatékos gyozelmi
pontokat kap min-
den megfelelé allat-
lapkajaért (a kicsi 1,
a nagy 2 pontot ér)
Figyelem! Az, hogy a
lila  jelzék, melyik
savban vannak a jaték
kdzben, nem
befolyasolja, hogy
hany pontot kapnak a
jatékosok a lila jelzd
mozgatasakor.

e

JATEK VEGE

A jaték akkor ér véget, ha
Osszeadva az allatkovetd-
savok értékét, ahol a lila
jelz6k  allmak, eléri a
kovetkezot:

e 7 (2 jatékos)

e 9 (3jatékos)

o 11 (4 jatékos)

Pontozas a jaték végén:

10p minden teljes
allatkollekci6ért

?p allatlapkanként

1p minden megmaradt
2 nyersanyageért

A legtébb pontot szerzett
jatékos nyer.
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Az Bsszefoglalé kartya

Az osszefoglalo kartyan baloldalon feliil lathatjuk az A — D akciok, jobb oldalon lent pedig a végs6
pontozas dsszefoglalasat. Kozotte pedig a speciélis képességek részletes jelentése szerepel.

Az osszefoglald kartydn csak minden szinbdl, teriiletb6l, nyersanyagbol vagy eszkozb6l egy példa
szerepel. Természesen ezek csak példak a kartydkon szereplé specialis tulajdonsagok kozil. A
piktogrammok minden szinben azonosak. A jatékosok extra nyersanyagokat vagy felfedezoket kapnak
a kozos készletb6l, vagy tovabbi gy6zelmi pontokat szerezhetnek, esetleg valamelyik lila allatjelz6t
mozgathatjak feljebb.

A specialis képességek

. altalaban modositjak a megszokott jatékmenetet vagy egy akciot erdsitenek. Amikor egy kartya
specialis tulajdonsagat egy masik kartyaval lefediink, a tulajdonsaga elveszik, és a tovabbiakban az
Gjonnan odahelyezett kartya képességei vannak érvényben. Ez alol két kivétel van: Ha egy jatékos egy
extra felfedez6hoz jutott a kozos készletbdl, akkor azt a jaték végéig megtarthatja. Ugyanigy ha egy
kartyaval extra kértyatartohoz jutunk, azt a helyet a jaték végéig megtarthatjuk akkor is, ha kdzben az
ezt biztositd kartyat lefedtéek.

A jatékosoknak lehetdségiik van tobb specialis képesség kombinalasara, természetesen ez nem kotelezo.

Példa: Péter kartyatartéjaban az abran lathato
specialis képességek vannak. A C akcid soran, ha egy
felfedezdt legeldre (zold régio) teszi, melyen kétél van
3+3=6 gyozelmi pontot kap, emellett pedig valaszthat
egy nyersanyagot a kozos keszletbol.

A kesz1tok ésa kladé szertene lfejeznl szOnetét a jaték tesztelginek a rengeteg munkajukeért, név szerint Frieder Benzmg,
Johnathan Feld, Susanne Feld, Benjamin Fleck, Isabell Kohler, Marco Kohler, Thomas Koslowski, Denis Leonhard, Afra
Neumann, Michael Schmitt, Aiko Schumann, Christofer Toussaint, Andreas Zimmermann, a hivatalos Offenburger-Spiele-
Freunden csoportnak, tovabba jatékcsoportoknak Bad Aibiling, Grassau, Reutte és Siegsdorf varosokbol.

Forditottak: CZIrék Emese és Bacsi Marcell




égy kartya a
kértyatartéba

Bm O

felfedezé mozgatasa lila llatjelzé

+
1 yErEEe 2 nyersanyagért mozgatasa

Felfedez6 a megfelelé szimbolummal jeldlt teriiletre mozgatasa esetén

) : . )

+ 1 tetszoleges nyersanyag egy lila jelz6 mozgatasa a

szabalyoknak megfeleléen

+ 3 pont

Felfedezé a megfeleld szinii teriiletre mozgatisa esetén

+ 3 pont egy lila jelz6 mozgatisa
a megfelelé
szimbdélummal
jelzett terletre
mozgatéashoz csak
egy nyersanyag
szukséges

egy barna
nyersanyag
hasznalhat6 egy
masik nyersanyag
helyett

A B akcié soran, ha a megfelel6 szinii nyersanyaghoz jut

+ 1 megfelel6 szinii
nyersanyag

+ 2 pont egy lila jelz6 mozgatasa

A D akci6 soran, ha a megfelel6 allat jelz6jét mozgatja

i

+ 1 megfelel6 szini + 2 pont

nyersanyag

“‘i\ A jatékos barmelyik lila jelzét mozgathatja a dodé

=28 helyett

A kartya fazisban a jatékos négy kartyat huzhat a
harom helyett. A harom kartya kartyatarté ala
helyezése utan a felesleges kartyat el kell dobni.

RAR A jatékos ezt a kartyat a

A{a tekgs kap"egy el s Kartyatartéja mellé

:(eel::;ieetitltl aEl‘;z:jészen N ,l’ E&}« helyezi, ezzel kialakitva

W e = “ Yliegy (j helyet a

o o o olgdl

nﬁ‘f':ﬁ‘ﬁ%;‘f’a \ ¥ Kartyaknak. A jaték
g 1a. végéig négy  specialis

képességet hasznalhat.

A megfelel6 allat bekeritése és befogasa esetén

+ 1 nyersanyag + 3 pont egy lila jelz6 mozgatisa

Egy felfedez6 masik jatékos felfedezjével azonos régiora helyezése esetén

\ X T
! )/ |
egy nyersanyag kicserélése a
kozos készletb6l

csak egy nyersanyagba
kerdl

+ 2 pont




