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Varosfal: a Barbaroknak nincs hatasa
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AR FEJLESZTES PONT HATAS
2 O Vezetés 1 1 kocka ujradobasa (utolso dobas utan)

2 O Magtarak 2 Aru valthaté élelemre 1:1 aranyban

3 O Festékgyartas2 +1 aru begyiijtése (minden forduldban)

3 O Formaciék 2 +2 acsataban

4 O Orvossag 3 A Dégvésznek nincs hatasa

5 O Ontdzés 4 +1 étel / étel dobas

6 O Fémgyartas 5 Ujitasok = 5. Bénusz: 1/ banya (X)

7 O Vallas 8 A Nyugtalansagnak nincs hatdsa

8 O Epitészet 6 2 'H' hasznalataval 3 alkotasmez6 épithetd
7

9 O Pénzverés Aruk 3:1-ben valthaték vagyonra

10 O Vizvezetékek 9 +2 étel/ étel dobas. Bénusz: 1/ 3 étel

12 O Hadiflotta 7 Add a hajokat a csatdhoz. Bénusz: 1/ hajo

12 O Utak 12 -6 koltség a L3 fejlesztésekért

15 3 Polgarosodas 13 Polgarhaborunak nincs hatasa. Bénusz: 3 / alk.
20 3 Birodalom 15 Boénusz: 1/ tartomany, 1/ sereg, 1/ kolénia

30 {ﬁ Kereskedelem15 Bénusz: 1/ kik6ts, 1/ hajo, 1/ koldnia

Slkeres hodltas
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Elbkészités: hozz létre egy masodik kikétét vagy
tartomanyt

JATEKMENET
1. Kockak dobasa, ételek és aruk begylijtése
. Tartomanyok élelmezése és a csapasok rendezése
. Csatak, hoditasok végrehajtasa, sarc kdvetelése
. Koléniak alapitasa (x lakossag és 1 hajo)
. Kikoték, tartomanyok, alkotasok épitése,
seregek 1 W =1 étel és 1 lakossag
hajok 1 £ =2aru
6. Legfeljebb 1 fejlesztés vasarlasa
7. Aruk vagyonra valtasa M 4:1 aranyban
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BIRODALMI KOCKA [
’Hﬂ' 3 lakossag /3) 1 Ujitas
¥ 3 etel ., 1 aru/ kikot

WM' 2 étel vagy 7®T 1 aru, 1 koponya és

SORS KOCKA

Bbéség: +1 étel / « 1 aru, 1 koponya és
ﬁﬁ étel dobas 7><T 1 lakossag
S, Aszaly: -1 étel / Harcolhatsz a
“? étel dobas hoditasért
s Omen: allits be Sarcot kdvetelsz
< egy kockat ellenfeleidtdl

(utolso6 dobas utan)

CSAPASOK EREDMENYE

Etel hiany Ehinség -1 pont (tartomanyonként)

2 Nyugtalansag -1 pont

22 Barbarok csata Ed ellen

222 Doégvész -3 pont (ellenfeleknek)

2222 polgarhaboru -4 pont

22222, Invazid Mindenki csatazik EHJ ellen
(egyenként)

CSATA

Csata: sereg 6sszehasonlitas az ellenfél i}l erejével.
> A kulonbséggel megegyez6 sarc szedése
< A kilénbséggel megegyezé csapas szerzése
Aztan (eredménytél figgetlenil): -1 sereg
(Hadiflottaval -1 haj6 is, ha hasznalod)

Sarc kovetelése: minden gyengébb jatékostdl a kilonbségnek
megfelelé sarc beszedése. Nincs sereg/hajo veszteség.
Egy jatékos adhat 1 arut a sarc helyett.

JATEK VEGE (kor végén)
Rovid jaték: 5 fejlesztés vagy 30 sarc vagy
egy hijan minden alkotas felépdil.

Teljes jaték: 7 fejlesztés vagy 50 sarc vagy
minden alkotas felépdl.

PONTOK

Alkotasok + 3 / Kolonia

+ Fejlesztések

+ Bénuszok + 2 / Vagyon

+ Sarc

= Részosszesen

- Csapasok

= Osszes pontszam




