MALL OF HORROR - SURYIYAL IS IN YHE BETRAYAL

Horror & hevasarlokozponthan - Az arulas a tuleles

IAVERTER FELALLITASA

1. Karakterek kiosztasa

Minden jatékos valaszt egy szint és magahoz veszi a megfelel6 cimlap lany (Pin-
Up Model, 7 Gy6zelmi Pont), kemény csavé (Tough Guy, 5 GYP) és a partizan
(Gunman, 3 GYP) karaktereket, valamint a szavazo6 tarcsat (Voting Wheel). 3
jatékos esetén a pici lany (Little Girl, 1 GYP) karakter is kiosztasra keril. Ezutan
minden jatékos kap egy akciékartyat és a maradék kartyat leforditva a tabla mellé
helyezzik.

2. Biztonsagi f6nok

A legidb6sebb jatékos magahoz veszi a Chief of Security jel6l6t és 6 lesz az elso
biztonsagi fénok (tovabbiakban csak fondk). Minden kézos akcidban a fénok [ép
el6szor és 6t koveti a tobbi jatékos az dramutatd jarasanak megfelelGen.

3. Lezart helyek

Zarjuk be Cachou-t (2. helyszin) 3 vagy 4 jatékos esetén.

4. Karakterek lehelyezése

A fonok kezdi a jatékot. Mindenki egyesével dob két kockaval és az egyik kocka
altal kijelolt helyszinre lehelyezi az egyik valasztott karakterét. Ezt addig
folytatjuk, mig az 6sszes karakter lehelyezésre nem kerdl.

Amennyiben mindkét kocka olyan helyszint jelol, ahova mar nem fér tobb
karakter, akkor a jatékos valaszthat egy masik még szabad féréhellyel rendelkezé
helyszint.

5. Zombik lehelyezése

A fonok 4 kockaval dob és a kockaknak megfelelé helyszinek ajtajai elé lehelyez
1-1 zombit.

SIRYALAS

A szavazasok el6tt mindenkinek lehet6sége van egy vagy tobb akcidkartya
kijatszasara. A kartyak kijatszasat is a fénok kezdi, majd az éramutaté jarasanak
megfeleléen a tobbi jatékos. Minden jatékos annyi kartyat jatszik ki amennyit
szeretne. Minden jatékosra csak egyszer keriil a sor.
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Szavazashoz a jatékosok a szinlknek megfelel6 szavaz6 tarcsat hasznaljak és
egyszerre fedik fel azt. Csak a helyszineken |évé karakterekre lehet szavazni. A
jatékosok szavazhatnak sajat magukra is.

Amennyiben egy jatékosnak tobb karaktere is ugyan azon a helyszinen van,
akkor neki a karakterek szamanak megfelel6 szavazati er6ssége van. Akinek a
szine kivalasztasra keriil az donthet, hogy melyik karakterét aldozza fel.

Egyenl6ség esetén a tobbi jatékos bevonasaval Ujraszavazas torténik. Csak a
“vitas” karakterekre lehet ekkor mar szavazni.

Partizan

A partizan karakter esetén a jatékos szavazata kettének szamit. Eh-
hez adédik hozza a tobbi karaktere szavazata, ha van/nak ilyen/ek.

Arulas (Threat/Menace) kartyak

A jatékosoknak lehetéségilk van minden egyes szavazas el6tt
kijatszani az arulas kartyaikat. Ezzel egy extra szavazati
lehet6séget kapnak, minden egyes Kkijatszott kartya utan.
Ujraszavazasnal is érvényesek a korabban kijatszott lapok, de Uj
lap kijatszasara mar nincs mod.

Megvezetés

A jatékosok nem kotelesek a lapjaikat tarsaiknak megmutatni, fénokként a
kockadobasuk eredményét kdzolni vagy a szavazatukrdl masokat tajékoztatni, de
a taktika részeként természetesen szabad a tobbieket okosan megvezetni.

IAYEKFAZISOK

A. A teherauto atkutatasa

A 4. helyszinen (Parking Lot), vagyis a parkolé szinten lévo karakterek
tulajdonosai szavazassal elddntik, hogy ki fogja a teherautot atkutatni. A keresés
soran a gydztes karakter az életben maradashoz sziikséges targyakat talal
(akciékartyat kap).

Itt kijatszhatok az arulas kartyak a szavazas befolyasolasara.

A szavazas gyOztese megnézi a harom felsé akciokartyat és
kivalaszt egyet maganak, valamint egyet odaad valamelyik
jatékostarsanak. A harmadikat visszateszi a pakli aljara. Ha a
masodik szavazas utan is egyenldéség alakul ki, akkor nem
kerlilnek kiosztasra lapok. A szavazas elmarad, ha nincs tobb
akcidkartya.
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B. Biztonsagi fonok megvalasztasa

Az 5. helyszinen (biztonsagi szoba, Security HQ) a karakterek tulajdonosai
szavazassal eldontik, hogy ki legyen a biztonsagi fénok ebben a kérben.

Itt is kijatszhatdk az arulas kartyak.

Ha a masodik szavazas utan is egyenléség alakul ki, akkor az
el6z6 biztonsagi fonok tolti be a poziciét még egy korig. Ugyan
ez torténik, ha a zombik ellepték a biztonsagi szobat és ezért le
kellett zarni a helyiséget. Ha az el6z6 biztonsagi fénok halott,
akkor a téle balra Gil6 veszi at a helyét.

C. Zombik érkezése

A biztonsagi fonok gurit a kockakkal (ha nem szavazas atjan
nyerte el a poziciét, akkor 6 sem nézheti meg az eredményt) és
az eredményt a tobbiek el6tt titokban tartja. A tobbi jatékos a
biztonsagi kamera (Security Camera/Cameras De Securite)
akcidkartyat kijatszva megtekintheti a dobas eredményeét.

D. Uj rejtekhely kivalasztasa

A fonok valasztja ki el6szor az Uj rejtekhelyét a szavazo tarcsaval és ezt kozli a
tobbi jatékossal (kivéve ha nem szavazas utjan nyerte el a poziciot). Majd 6t
koveti a tobbi jatékos (egyszerre), ahova az egyik karakteriiket megproébaljak
majd eljuttatni.

Lezart helyszin nem valaszthaté. El6fordulhat, hogy valaki olyan helyszint valaszt
ki célul, ami mar tele van, ekkor vagy a parkolé szintre prébal eljutni, vagy
reménykedik benne, hogy mire rakeril a sor, addigra lesz szabad hely.

Egyik helyszin sem tud tobb karaktert befogadni, mint a rajta szerepld
rajzszogek szama.

E. Karakterek mozgatasa

A tobbi jatékos is felfedi uticéljat, a fonok lehelyezi a zombikat a dobott
eredmény szerint. 3 és 4 jatékos esetén a lezart 2-es helyszin miatt a 2-es
dobasokat figyelmen kiviil hagyjuk. (De dobhatunk Ujat is a kérdéses kockakkal.)

Az lres helyszineket a jaték végéig le kell zarni, ha 8 vagy tobb zombi szabadul
be oda. A 4-es helyszint (parkolo szint) nem lehet lezarni. A lezart helyszineket
megjeléljik a “Closed” jeldl6vel és visszavessziik az ott [évé zombikat.

A fonokkel kezdve athelyezziik a valasztott karaktereket a kivalasztott Uj célra.
Ha valaki olyan helyszint valasztott ami megtelt, akkor tovabb menekiilhet a
parkolo szintre.
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A jatékosoknak muszaj athelyeznilik az egyik karakteriiket, de
kijatszhatjak a rohanas (Sprint) akciokartyat és ekkor szabadon
valaszthatnak uUj célt. Ekkor megtehetik, hogy NEM mozgatjak a
karaktert.

F. A Zombi horda tamadasa

Tovabbi egy zombit tesziink ahhoz a helyszinhez, ahol a legtébben vannak.
Egyenldség esetén ez a |épés kimarad.

Tovabbi egy zombit tesziink ahhoz a helyszinhez, ahol a legtébb cimlap lany
karakter van. Egyenloség esetén ez a lépés kimarad.

Az 1-es helyszint6l kezdve végigjatszuk a zombik
tamadasat. Ha a zombik szama eléri vagy meghaladja a
karakterek szamat, akkor a zombik betérnek a helyszinre (a
kemény csavo kettének szamit).

A helyszinen lévd jatékosok szavaznak, hogy kinek kell az egyik helyszinen lévé
karakterét felaldoznia. A masodik eredménytelen szavazas utan, egy véletlen
karakter kerilil kivalasztasra (erre a célra hasznalhatjuk akar a dobdkockakat is).

A Szupermarketbe (6-o0s helyszin) mar 4 zombi is be tud torni fliggetleniil az ott
megbujé karakterek szamatél.

A szavazasok el6tt a jatékosoknak lehetésége van olyan akciokartyak
kijatszasara, amik csokkentik a zombik szamat, igy elkerilhet6, hogy azok
benyomuljanak a helyszinre.

Amennyiben a zombik betortek és felzabaltak valakit (szavazassal dontiink kinek
kell az egyik karakterét felaldozni, az arulas kartyak kijatszhatok), levessziik a
zombikat a tablarol. Ha nem tudnak betorni, akkor a kovetkezo korre is
maradnak az ajté elott.

A parkol6 szinten minden zombi felzabal valakit és zombinként kell szavazniuk a
jatékosoknak. Ezutan minden zombit le kell venni a parkolé szintr6l. Szavazas
elott kijatszhatdk a rejtozkodés és fegyverek akciokartyak.
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Yovahhi akciokartyak

Eszkozok (Hardware/Materiel) lap

Egy kartya kijatszasaval egy zombi tarthato fel a benyomulasnal
(eggyel kevesebb zombival kell szamolni), de nem jatszhaté ki a
parkolé szintnél és nem allitia meg a zombi hordat, ha a
szupermarketnél eléri a zombik szadma a 4-et.

Fegyverek

Azonnal elpusztithaté velik 1 vagy 2 zombi attél fliggben, hogy
hany arny van a kartyan.

1 arnyas lapok: baseball Git6 / Baseball Bat, fejsze / Fire Axe,
pisztoly / Gun

2 arnyas lapok: lancflirész / Chainsaw, granatok / Grenades,
sOrétes vadaszpuska / Shotgun

Rejt6zkodés (Hidden/Cachette) lap

A jatékos karaktere elbujik, ezért nem lehet aldozat, de nem is
szavazhat. A tobbség eldontésénél mar 6 is szavazhat. A
parkold szinten kijatszott kartya az 6sszes szavazasra érvényes
(az adott korben).

A kijatszott kartyak kikeriilnek a jatékbol. Képezzink beldlik
egy dobd paklit a tabla mellett.

Atalakulas zomhiva

A zombi horda tamadasa utan (F. fazis) a karakter nélkil marad jatékosok
kiesnének a jatékbdl.

Azonban tovabbra is részt vesznek a csoportos szavazasokban (egyenldség
esetén torténd 2-dik szavazas). Tovabba a kovetkezé kortdl kezdve feltamadnak
zombiként és az uti cél valasztasa (D. fazis) utan lehelyezhetnek 1-1 zombit a
jatéktablara.

Meatohelikonter erkezese

A jaték véget ér, ha az 6sszes életben maradt karakter egy helyszinre menekil
(ez nem lehet a parkolé szint) vagy mar csak 4 karakter maradt életben (6 jatékos
esetén 6).

Az a jatékos nyer, aki a legtobb Gyézelmi Pontot gyljtotte 6ssze (életben maradt
karaktereken lévé szamok Osszege). Egyenl6ség esetén a tobb fel nem hasznalt
akcidkartya a mérvado.
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Nsszefoglalo

Karakterek

Cimlap lany: 7 GyP, l-es erdsségl, 1 szavazat, F. fazisban 1 extra zombit
vonzhat

Kemény csavo: 5 GyP, 2-es erdsségu, 1 szavazat, F. fazisban 2 zombival tud
elbanni (eggyel noveli a csoport erejét)

Partizan: 3 GyP, 1-es erdsségl, 2 szavazat (szavazasoknal duplan szamit)

Pici lany: 1 GyP, 1l-es erdsségl, 1 szavazat, csak 3 jatékos esetén kell
hasznalni

Akciokartyak

Fegyverek: F. fazisban a zombi horda tamadasa el6tt kell kijatszani, azonnal
elpusztul 1 vagy 2 zombi.

Arulas: szavazasok elétt kell kijatszani, eggyel tébbet ér az adott szavazat.
Biztonsagi Kamera: C. fazisban a zombik érkezésénél kell kijatszani, titokban
megtekinthet6 a dobas eredménye.

Sprint: E. fazban a karaktereket mozgatasanal kell kijatszani, uj cél
valaszthatd, akar helyben is lehet tartani a karaktert.

Eszk6zok: F. fazisban a zombi horda tamadasa el6tt kell kijatszani,
ideiglenesen csokkenti a zombik szamat eggyel. Nem jatszhaté ki a parkolo
szinten és nem allitja meg a 4-nél tobb zombit a szupermarketban.
Rejtézkodés: F. fazisban a szavazas el6tt kell kijatszani, a karakter nem lehet
aldozat, de nem is szavazhat. A parkolé szinten adott korben az 6sszes
szavazasba beszamit. A karakter ereje hozzaadédik a csoport erejéhez, hogy
a zombi horda ne tudjon betorni.

Jatékfazisok

A.

A teherautd atkutatasa: a szavazas gyOztese 3 kartyabdl egyet megtart, egyet
odaad jatékostarsanak, egyet alulra tesz.

Biztonsagi fénok megvalasztasa: az 5-0s helyszinen tartézkoddk kozott
szavazas, 2 dontetlen utan marad az el6z6 biztonsagi fénok.

. Zombik érkezése: a fonok gurit és ha korabban valasztottak, akkor meg-

nézheti az eredményt. Biztonsagi kamera lapok kijatszasa és megtekintés.

. Uj rejtekhely kivalasztasa: a fénok valaszt el6szor és ha valasztottak, akkor

kozli a tobbiekkel. A tobbiek titokban valasztanak Uj célt egy karakteriiknek.
Karakterek mozgatasa: A jatékosok egyszerre felfedik a valasztott dticélt. A
biztonsagi fonok lehelyezi az Uj zombikat. A jatékosok athelyezik a
karaktereket, ha egy helyszin megtelik, akkor a parkolé szintre.

Zombi horda tamaddasa: Extra zombik lerakasa, 1-es helyszintél kezdve
er6sség megallapitasa és utana a szavazasok. Zombik levétele szavazas utan.

magyarra forditotta Hektor



Kiilonleges zomhik hevezetese

Ha lehet6ségiink van a zombik megkiilonboztetésére, (pl. festéssel vagy mas
jatékbol valo eltéré babuk beszerzésével), akkor még valtozatosabba tehetjik a
Mall of Horror tarsasjatékunkat a kovetkezdé szabalyok hasznalataval.

Szivos zombik (Zed Heads)

Amikor 0j zombik felhelyezése miatt guritunk a kockakkal
hasznaljuk a kovetkez6 szabalyokat.

Ha egy helyszinre két zombit kéne felhelyeznie a féndknek,
akkor helyettiik hasznalja a szivos zombit.

A szivos zombik kilonleges képessége, hogy csak fegyver
akciokartya kijatszasaval keriilnek le a tablarél. Kilonben a jaték
végéig jatékban maradnak.

Amikor egy vagy tobb szivés zombi lendil tamadasba és sikeresen
meggyilkolnak egy vagy tobb karaktert, akkor utana is maradnak az adott
helyszinen.

Ha kétszer kett6 egyformat gurit a féndk a négy kockaval (pl. 1-1-3-3 vagy
2-2-6-6), akkor kett6 szivds zombi helyett helyezziink minden helyszin elé egy-
egy szivdos zombit. Ha harom egyformat gurit a fénodk (pl. 3-3-3-5), akkor ketté
szivos zombit tegyiink adott helyszinre. Négy egyforma esetén (pl. 6-6-6-6)
pedig harmat tegyink le, valamint ne felejtsiink el sok sikert kivanni a jatékos
tarsaknak.

Csaszkalo zombik (Zacks)

Amennyiben egy jatékos egy vagy tobb karakterét elvesziti a jaték
folyaman, akkor azok a karakterek a kovetkezé korre felélednek
csaszkalé zombiként és a kovetkezo tulajdonsaggokkal birnak.

A jatékos tobbi karakterét nem bantjak a tovabbi jaték soran,
ellenben mindenhova (Uj rejtekhely valasztasanal) kovetik a
karaktert, ha egy helyszinen van a csaszkalé zombi is és a
karakter is az 0j rejtekhely valasztasanal.

Ha a jaték folyaman sikeril a zombi hordanak egy helyszinre betdrnie és
valamelyik karaktert felzabalnia, akkor a hordaval egyltt a csaszkalé zombik is
lekertilnek a tablarol. Itt is hasznalhatdk a fegyver akciokartyak.
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