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Jaték 2 - 5 jatékosnak
Jaték id6: 20-40 perc

Az idok kezdetén vagyunk, még semmi sem létezik — de Te mar készen dllsz a
vilag megteremtésére. Minden képzeletet feliilmilo hatalmaddal hozzdlatsz a
végtelen univerzum megalkotdasahoz és benépesitéséhez. Amikor azonban kezed a
hegyeket formdlja, és életet teremtesz a mezékon és erddkben, hirtelen beléd
hasit a felismerés: nem Te vagy az egyediili teremté! Mdasoknak is megvan a
hatalmuk mindarra, amire neked, és 6k is ugyanannak a vilagnak a formalasan
dolgoznak, amelyen te. De kinek az akarata fog megvalosulni — ki lesz végiil
Gaia Teremtdje?

A jaték elemei

Legyél te az els 6, aki lehelyez 5 embert Gaia-ra (6 embert 2 jatékos esetén).

Osszetevok

Alap szabalyok

» 27 fa jatékos babu (6 kék, 6 sarga, 5 z4ld, 5 piros, 5 fehér)

» 20 allatjelz6 token (szarvas / hal)

» 48 tajlapka (10 mezd, 8 erdd, 7 tenger, 10 sivatag, 6 hegység, 7 mocsar)

» 40 zold Természet kartya (8 mezd, 8 erdd, 7 tenger, 6 sivatag, 6 hegység, 5 mocsar)
» 30 kék Elet kartya (18 varos, 12 4llat)

» 9 sarga
Megjegyzés :

az egyszerisitett jatékmenet esetén, ki kell venni a két hatalmi célkartyat

(amelynek teljesitéséhez kellenek a vords hatalomkartyak is) — ezek csak a halado jatékmodban

hasznalatosak.

A jaték elokészitése

A hatféle tajlapkat
kiilon csoportokba ren-
dezve egymas mellé kell
rakni (mez06, erdd, tenger,
sivatag, hegy €s mocsar).

A megkevert zold Természet
kartyakbol osztani kell minden
jatékosnak 2-2 lapot a paklibol.

Ezutan még le kell rakni 3 lapot
képpel felfelé, majd a paklit le-

A megkevert kék Elet kartyakbol
osztani kell minden jatékosnak 1-1
lapot. Ezutan még le kell rakni 2
lapot képpel felfelé, majd a paklit
leforditva a tajlapkak mellé helyezni.

forditva a tajlapkak mellé helyezni.

Az allatjelzoket tajlapkak
mellé kell halmozni, ezek
képezik a bankot.

Meg kell keverni a

, €s képpel fel
felé forditva le kell rakni
jatékosszam plusz kettd
lapot:

» 2 jatékos esetén 4
» 3 jatékos esetén 5
» 4 jatékos esetén 6
» 5 jatékos esetén 7

A maradék lapokat vissza
kell tenni a dobozba, mar
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nem lesz rajuk sziikség.

2 jatékos esetén a 6 kék és 6 sarga ember figurat kell hasznalni.

Vilasztani kell egy kezdé jatékost. A jatékosok az oramutato jarasaval megegyezden
kovetkeznek. Fontos: a jaték megkezdéséig senki sem nézheti meg az elé kiosztott lapokat!




A jaték korok
Minden jatékosnak a sajat korében két akciot kell végrehajtania:
» Kartya huzas
» Kartya kijatszasa kézbdl
A két akciot barmilyen sorrendben végre lehet hajtani, illetve megengedett ugyanazt az akciét
kétszer végrehajtani.

» Kartya huzas
Itt szintén két lehetéség koziil lehet valasztani: ;
* a felforditott harom ,, Természet” illetve két ”Elet” kartya koziil lehet valasztani egyet.
Ekkor a jatékos felveszi a lapot és a felvett lapot potolja a megfelel6 paklibol.
vagy ’
e fel lehet huzni a ,,Természet” vagy az ”Elet” pakli egyik legfelso lapjat.

A jatékos kezében legfeljebb 6 kartya lehet. Ha barmelyik akciojaként felhtizna egy hetedik lapot, akkor
azonnal el kell dobnia egy altala valasztott lapot a kezébdl, anélkiil, hogy kijatszana.

» Kartya kijatszasa kézbol
A kijatszott Természet kartyakat nem dobjuk el, hanem képpel felfelé forditva magunk elétt tartjuk
a jaték végéig, mivel ezekbdl lehet majd dsszevalogatni a célkartyak teljesitéséhez sziikséges lapokat.

» Természet kartya kijatszasa o

A jatékos kijatszik egy Természet kartyat a kezébdl, elvesz egyet a
kartydnak megfeleld lapkakészletbdl, és lehelyezi a kialakulo vilag | &
mar lerakott tajlapkai mellé ugy, hogy legalabb egy oldalaval
kapcsolodjon egy mar letett lapkahoz. A legelsé lapot az elsé jatekos
értelemszeriien leteszi az asztal kozepére.

Ha egy adott lapkatipus elfogy, akkor olyan kartya a tovabbiakban nem jatszhato ki!

teljesitése (nem szamit kiilon akcionak)

% %
Ha egy jatékos el6tt, a kijatszott Természet kartyakbol Osszegylilik & R | —

annyi és olyan fajta, amelyekbdl valamelyik cél kartyat teljesiteni tudja, o mu
akkor azt a cél kartyat elfoglalhatja. A cél kartyan lathato lapokat | BSOS O I 5]
eldobja, és egyik babujat rahelyezi a teljesitett lapra — ett6l kezdve h:ﬁ
az a cél kartya a tobbi jatékos szamara mar nem érhetd el. L[l DERln
FONTOS: a célkartydk a jaték soran nem cserélhetok vagy potolhatok!

» Elet kartya kijatszasa
Az Elet kartyaknak két tipusa van a jatékban: az allat és a varos kartyak.

Allatok: Allat kartya kijatszasa esetén a jatékos lehelyez 4 allatjelzot
egy a kartyan megengedett tipusu, de iires (amelyen sem varos kartya,
sem allat token nincs) tajlapkara helyezi 6ket, majd eldobja a kartyat. A
kartyan a csillag azt jelenti, hogy az allatjelzok barmely tajlapra letehetok.
A jatékos nem jatszhat ki tobb allat kartyat ha az allat tokenek szama 4 ala csokken a bankban. Ha kés6bb a
vadaszat/halaszat fazis kovetkeztében jbol lesz négy elérhetd éllat, akkor az allat kéartyak is ujbol
kijatszhatova valhatnak.

Varos: A jatékos leteheti egy varos kartydjat egy mar jatékban 1év4 iires tijlapra (amelyen nincs allat
vagy varos). A varos épités soran a kovetkezo két szabalyt kell kdvetni:

1. Varos tajlapka
/' o : .
A bal fels sarokban 1év§ jel ) ) N A csillaggal jeldlt varos kartyat
mutatja, hogy milyen tipust P SR tenger klvételével,bérmllyen
tajlapkara lehet letenni. n‘ r~ tipusu tajlapra le lehet tenni.




2. Varos elégedettség (minimum 2 sziikséges)

A Varos kartya aljan talalhaté négy ikon a
-l varos lehelyezésének feltételeit jeloli és csak akkor
jatszhato ki, ha ezekbdl a feltételekbdl legalabb
E kettd teljesiil. Ez akkor teljesiil, ha annak a
tajlapkanak a négy szomszédja, ahova a varosunkat
felépitenénk, megfelel a varosépités ikonokkal jelzett
kritériumainak. Figyelem: az atlés szomszédok
nem szamitanak
A megalapitott varosra tenni kell egy jatékos babut.

Fontos: a varoskartya letakarja, ezzel érvényteleniti annak a tajlapkanak a
tipusat, amelyre felépitjiik, igy az nem szamithat6 be egy szomszédos varos

felépitésének feltételei kozé. ~—
Az éllatok nem takarjak le a tajlapka tipusat! —

A varosok elégedettségi szintjének novelése

Ha egy jatékos noveli egy vagy tobb varos elégedettségét, azzal hogy
letesz allatjelolét vagy egy 10j tajlapkat az adott varosok ikonjai
szerint, ami még nem volt lefedve, akkor lerakhatja egy-egy
babujat az Gsszes érintett varosra, azonban jatékosnak csak egy

babuja lehet egy varoson.
Ha egy varossal szomszédos teriiletre tovabbi — az esetleges feltételen

tuli — allatokat telepitiink, azt megtehetjiik, de az nem noveli a véaros
elégedettségi szintjét!

A varosok elégedettségi szintjének csokkentése

Ez a kovetkezo esetekben torténhet meg:

- Ha egy 0j varost alapit valaki egy mar 1étezé varos sziikségleteit betoltd eddig iires tajlapkara. Ez a lapka
tobbé nem érvényes és csokkenti a régi varos elégedettségi szintjét.

- Ha az Osszes allat jelzo lekertil a varos sziikségleteit betolto tajlapkarol. Ez a ,,Vadaszat és ellatas” fazis
kovetkeztében torténhet meg — a részletes szabalyokat lasd késobb!

- Bizonyos Hatalom kartyak hasznalata kovetkeztében — amelyre csak a halado jatékmodban keriilhet sor.

Ha egy varos sziikségletei koziil csak egy marad meg, akkor a varoson 1évd babukat minden jatékosnak
vissza kell vennie — a varos azonban megmarad. A késébbiek soran barki 0jbol gondoskodhat a sziikségletek
betoltéserdl, és igy visszahelyezheti ra a babuit — ha ez egyaltalan lehetséges.

Ha egy varosnak nem marad egyetlen sziikséglete sem, akkor a varos nem tarthato fenn. A varos kartyat
eldobjuk, a rajta 1év6 babuk pedig visszakeriilnek a tulajdonosaikhoz

Vége a kornek
Ha senki sem nyer egy jatékos korében és az aktualis jatékos befejezte a két akciojat, akkor a kovetkezd

jatékoson a sor. .
Uj kor kezdédik

Vadaszat és ellatas
A jatékosnak az Uj korét a Vadaszat és ellatas fazissal kell megkezdenie, ha all babuja varoson, amelynek
feltételei kozott - g allatok is meg vannak jeldlve, ekkor a szokasos két akciojat csak ezutén hajthatja végre.
Az ilyen varosok mell6l le kell vennie egy darab allat jelzdt, hogy a varos lakossagat ellassa. Ha tobb
szomszédos mez6n is vannak allatok, ¢ donti el, melyikrdl vesz le koronként egy allatot, ha vannak. Ha
azonban vannak allatok az ilyen jelzéssel ellatott varosok mellett, akkor le kell venni egyet varosonként,
mig a mez6 ki nem iril — és igy a varos elégedettségi szintje le nem csokken. A jatékos babuk is
lekeriilnek a varosrdl, ha az elégedettségi szint kettd ala csokken.

A jaték vege és gyozelem
A jaték vége:
* Ha egy jatékos letette az dsszes babujat varosra vagy az nyer és vége a jatéknak.



* A jaték lezarasanak masik lehetséges modja, ha egy jatékos mar nem tud felhiizni Elet, Természet
vagy Hatalom kartyat, mert mar sem a htizopakliban, sem el6ttiik felforditva nincs rendelkezésre

allo kartya:

Ebben az esetben az a jatékos gydz, akinek a legtobb embere van lehelyezve varosokon és
Daontetlen esetén az a jatékos a nyertes, aki a jatékot lezaro jatékoshoz a legkozelebb iil az oramutato

jarasa alapjan.

Képes példa az Alap szabalyokhoz

A sarga jatékos a kore elején:

a) Mivel van a jatékos egyik varosan (bal also tajlapkan) allat megjeldlés,
ezért el6szor meg kell etetnie a varost (lasd Vadaszat és ellatas). A jatékos
levesz egy allatjelolot a sivatagrol, amivel csokkenti az elégedettséget,
mivel most mas csak egy feltételnek felel meg a varos. Ezért a jatékosnak
vissza kell vennie a babujat a varosrol.

b) Elsé akcio: A jatékos kijatszik maga elé egy mezo kartyat és igy a mez6
tajlapkat a jobb fels6 varos mellé rakva noveli annak elégedettségi szintjét
haromra. Ez lehetévé teszi, hogy letegye babujat a varosra a kék mellé.

¢) Mivel az els6é akcidban kijatszott mez6 kartyaval osszegytilt
neki a Természet kartyakbol az egyik 1év6 sorozat,
ezért eldobja a négy Természet kartyat és rateszi a babujat a
teljesitett , amit a tobbi jatékos most mar nem szerezhet
meg. Ez nem szdmit kiilon akcionak!

: . |
d) Masodik akcio: A jatékos kijatszik egy allat kartyat és letesz 4 allatjelz6t | =~ - s
a sivatagra, ahonnan az els6é akciojaban le kellett vennie egyet. Ezzel ujra - L a
sl

ndvelte a varos elégedettségét és rateheti egy babujat a varosra.

cgy

|

Alapszabaly modositasok

» Varos ellopasa

Amikor egy jatékos kiegésziti egy masik jatékos altal felépitett varos
sziikségleteit, akkor az ott 1év§ jatékosnak vissza kell vennie a
varosra helyezett babujat, és a varos 0j tulajdonosa az ijabb sziikségletet

betdlto jatekos lesz.

A sarga jatékos, a kore alatt egy babujat eltdvolitotta, de harom babujat letette: kettdt varosra, egyet pedig

Halado s#abz’\}lyol{{

» Megerdsitett Varosok

Amikor egy varosnak mind a négy sziikséglete betoltésre keriil, akkor
a negyedik sziikségletet betdlto jatékos még egy babut, vagyis dsszesen
két babut tehet le az adott varosra.

Ha a varos elégedettsége lecsokken harom betoltott sziikségletre, akkor
vissza kell vennie az egyik babujat, ha kettore, akkor pedig a masikat
is. A tovabbiakban (egy vagy nulla bet6ltott sziikséglet esetén) az
alapszabalyok érvényesek.




A HATALOM KARTYAK
Uj jatékelemek
30 piros Hatalom kartya (6 nap, 6 esd, 5 villamlas, 3 foldrengés, 2 vulkan kitorés, 4 tornado és 4 védelem).

Megjegyzés: az S villamlas és a 2 vulkan kitorés kartyak csak a “Katasztrofa” jaték modban sziikségesek.
A kozé be kell keverni a 2 hatalom is (ezeken négy piros kartya van).

Tovabbi elokésziiletek

Keverjiik meg a piros Hatalom kartyakat és osszunk minden jatékosnak egy-egy lapot ebbdl a paklibdl is — igy
minden jatékos négy lappal fog kezdeni (két természet, egy élet és egy hatalom kartyaval).

Ezutan tegylink le két lapot, amelyeket képpel felfelé helyezziink le, majd a pakli tobbi részét felforditva
helyezziik az Elet pakli mellé.Végiil keverjiik be a kozé a két hatalmi célkartyat is — a halado
jatéknal immaron ezekre is sziikség lesz.

Hatalom kartya hasznalati szabalyok
» Kartya huzas

Két lehet6ség koziil lehet valasztani:
e a felforditott harom ,,Természet” illetve két ”Elet” vagy "Hatalom” kartya koziil lehet valasztani
egyet
Ekkor a jatékos felveszi a lapot és a felvett lapot potolja a megfeleld paklibol.

vagy
o fel lehet huzni a ,,Természet”, ”Elet” vagy “Hatalom” pakli egyik legfelso lapjat.

A jatékos kezében legfeljebb 2 hatalom kartya lehet. Ha barmelyik akcidjaként felhtizna egy harmadik hatalom
kartyat, akkor azonnal el kell dobnia egy hatalom kartyat a kezébol, anélkiil, hogy kijatszana.

Az alapszabalyban 1évo altalanos 6 lapos kézlimit itt is érvényes, amibe a hatalom kartyak is beleszamitanak.

» Hatalom kartya kijatszasa

Amikor egy jatékos hatalom kartyat jatszik ki, akkor azt felfedve maga elé helyezi — gy mint a természet
kartyakat. Ezutan a jatékos végrehajtja a kartya altal biztositott akciot — amely részletezését lasd a 8. oldalon.

Megjegyzés: Hatalom kartya felhasznalhat6 a sajat varosra is!

» Hatalom teljesitése (ha van):

Ha a jaték elején jatékba keriil egy vagy két hatalom is, akkor azokat a normal

hasonldan lehet teljesiteni: négy kijatszott, és 6sszegyljtott hatalom kartyat bemutatva és eldobva egy babut
le lehet tenni a teljesitett L

Fontos: a hatalom kartyak hasznalata kovetkeztében megvaltozhatnak a mar jatékban 1évé varosok és
tajlapkak, és ez felborithatja a varosok elégedettségi szintjét. Minden hatalom kartya kijatszasa utan
ellendrizni kell a varosokat, és végre kell hajtani a valtozasok kovetkeztében létrejovo médositasokat
(elégedettség novekedése vagy csokkenése).

Példa A: Egy Nap kartya kijatszasa engedélyezi egy mez0 tajlap lecserélését sivatagra, csokkentve ezzel
az elégedettséget a kdzeli varosban. Ezutan egy esd kartyaval visszacserélve mezdére mar noveli a varos
elégedettségét, amely lehetdvé teszi egy babu lerakasat a varosra.

Példa B: egy Villamlas kartyaval megsemmisitve egy varost (a “Katasztrofa” valtozatban), mely kovetkeztében
a rajta 1évo allatjelzok visszakeriilnek a bankba, a babuk a jatékosokhoz, illetve ez ndveli egy kozeli varos
elégedettségét, amire igy rakeriilhet a jatékos egy babuja.

“Katasztrofa” valtozat

A katasztrofa valtozat esetén hozza kell adni a hatalom paklihoz az 5 Villamlas és 2 Vulkan kitorés kartyat.
A “békésebb” valtozathoz el lehet tavolitani par Villamlas kartyat a hatalom paklibol.



Képes példa az Halad6 szabalyokhoz

A z06ld jatékos kijatszik egy Foldrengés kartyat,
hogy megcserélje a tenger tajlapot és ezzel egyiitt
a halakat is a hegy tajlappal.

Az akcié eredménye:

* A bal fels6 varos marad a sarga jatékos tulajdondban, mivel ketto elégedettségi sziikséglet maradt.
A foldrengés elott a sivatag és a tenger elégitette ki a sziikségleteket. A foldrengés utan sivatag és a hegy.
Mivel az elégedettség nem nott vagy csokkent, ezért a varos tulajdonosa nem valtozott.

* A jobb oldali varosra a zold jatékos lehelyezhet egy babut, mivel novelte az elégedettség kettérdl haromra,
azzal, hogy odakeriilt a tenger. Azonban a kék elvesztette a tulajdonjogot és vissza kell vennie a babujat.

* Az alsé varosban novekedett az elégedettség hiromrol négyre, mivel odakeriilt még egy tenger. A zold
jatékos most letehet még egy babut arra a varosra.

Plateau d'or 2013 des Journées ludiques de Québec

Gaia won the "Plateau d'or du public"  (public choice award) during the "Journées ludiques de Québec"
(Quebec gaming festival) in 2013 under the name "Creationa".

Special Thanks:

The author wants to thank Benoit Besner, Maxime Besner, Simon Besner et Francis Rolko for testing the game
and for their suggestions; the organizers of the “Plateau d'or 2013” and the participants of the "Journées
ludiques de Québec" for their kind support; David Duperret for believing in his game; and everyone that has
contributed to Gaia.

The author also wants to give special thanks to Ariane Pagé Sabourin for her patience, her clever ideas and her
great support during this wonderful adventure.

Credits:

Game Designer: Olivier Rolko

Lead lllustrator and Graphic Designer: Julien Castanié

Project Manager: David Duperret

Translation: Justin Bazoge, Sylvain Cardinal ﬁ:g © 2014 TIKI Editions

Osszeallitotta: wellagent (boresit forditasa alapjan)



Hatalom kartyak leirasa

Megjegyzés: a hatalom kartyak hasznalata kovetkeztében megvaltozhatnak a mar jatékban 1évo varosok és
tajlapkak, és ez felborithatja a varosok elégedettségi szintjét. Minden hatalom kartya kijatszasa utin
ellendrizni kell a varosokat, és végre kell hajtani a valtozasok kiovetkeztében létrejovo médositasokat.

)
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Sun - Nap
Cserélj le egy mocsar tajlapkat egy mezo tajlapkara a készletbol.
vagy

Cserélj le egy mezo tajlapkat egy sivatag tajlapkara a készletbol.
A jatékos sosem jatszhat ki Nap kartyat, ha a készletben nincs megfeleld tajlapka.
A jatékos nem jatszhatja ki olyan tajlapkara, amelyen varos van.

Rain - Eso

Cserélj le egy sivatag tajlapkat egy mez6 tajlapkara a készletbol.

vagy

Cserélj le egy mezo tajlapkat egy mocsar tajlapkara a készletbol.

A jatékos sosem jatszhat ki Nap kartyat, ha a készletben nincs megfelel6 tajlapka.
A jatékos nem jatszhatja ki olyan tajlapkara, amelyen varos van.

Earthquake - Foldrengés

Cserélj meg két egymas mellett 1évo tajlapkat.

Minden allatjelz6, varos és jatékos babu rajta marad az adott tajlapkan és
azokkal egyiitt cserélédnek.

Tornado - Forgoszél

Huzz minden jatékostol egy kartyat véletlenszertien, anélkiil, hogy latnad, milyen lapot huzol,
csak a fajtajat tudhatod a hatuljanak a szinébdl. Ezutdn megnézheted a megszerzett kartyakat.
Egyet tarts meg koziiliik, a tobbit kijatszas nélkil dobd el.

Protection - Védelem
Y A Védelem az egyetlen kartya, amelyet egy masik jatékos korében jatszhatsz ki.
Semlegesitheted vele egy masik jatékos altal kijatszott Hatalom kartya hatasat.
! / Védelem lap hatasat egy masik védelem lappal nem lehet semlegesiteni.
\ A jatékos, akinek semlegesitették a kijatszott Hatalom kartyajat, az maga el6tt tarthatja, hogy

teljesitsen egy

. Ha keét jatékos egyszerre teljesiti ugyanazt a "Hatalom"

akkor az els6bbség azé a Jatekose akinek éppen semlegesitették a Hatalom kartyajat Vedelemmel.

Eruption - Vulkan Kitorés

Valasz ki egy hegység tajlapkat, ott lesz a vulkan, ami ki fog torni.

A kitoré vulkanon allatok lehetnek, de varos nem. A kivalasztott tajlapka
mind a négy szomszédos mez6jérdl le kell venni minden allatot, varost és
babut, illetve ha volt allat a kitoré vulkdnon, azokat is (a varos lapkat el
kell dobni, az allatjel6l6k visszakeriilnek a készletbe a babuk pedig a jatékosokhoz).
Majd a szomszédos mez6kon le kell cserélni minden erdé, mezé és mocsar
lapkat sivatag tajlapkara (a kitor6 hegység valtozatlan marad). A jatékos
nem hajthatja végre a Vulkan kitorést, ha mar nem all rendelkezésre a sziikséges
szamu sivatag lapka a készletben.

Lightning - Villamlas

Vegyél le egy kivalasztott tjlapkarél mindent, ami rajta van: minden maradék
ott 1évo allatjelzbt, varoslapot és a varosokon allé babukat is. A varoslapot
eldobjuk, az allat jelzék visszakeriilnek a készletbe, a levett babuk pedig a
tulajdonosaikhoz.

Megjegyzés: az ,,eltorolt” varos alatti tajlapka ezutan mar felhasznalhat6 egy
masik varos elégedettségi szintjének novelésére.



