BUILDER

Donald X. Vaccarino jatéka 8 éven feliili
2-4 jatékos szamara

A jatek celja

Telepiilések tigyes lehelyezésével a jatékosok sajat
kiralysagot épitenek azzal a céllal, hogy a jaték végén a
legtobb aranyat szerezzek.

A 3 Kingdom Builder kértya hatdrozza meg a feltételeket,
amelyek teljesitésével megszerezhetd a vagyott arany.

A jaték részei

* 8 kiilonbozo jatéktabla

Elélap: Tajkép 100 hatszioghdl
allo teriilettel

Hatlap: Az aranyak végsié
elosztasdanak jelolésére szolgdlo
pontozdtibla

Minden elélapon 9 kiilonboz teriilettipus talalhato:
5 beépithet6 teriilettipus

@ e

Fiives Kanyon

. o
S

Sivétag

Mezo

4 be nem épitheté teriilettipus
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Kastély Hegy 8 kiilonb6z6 helyszin
* 28 helyszinlapka
2x ordkulum

4x taverna 4x torony

2x kikitd

4x odzis

4x kardam 4x csiir

* 160 telepiilés — jatekos szinenként 40 darab

* 4 arany jelolo
jatékos szinenként 1 darab
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* 25 teriilet kartya
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5x Mezé 5x Erdo

* 1 kezdéjatékos jelolo lapka

5x Fiives 5x Kanyon  5x Sivatag

* 10 kiilonb6z6 Kingdom Builder kartya

Egyszerre csak 3 kartyat kell egy jaték soran hasznalni.
Ezek hatdrozzak meg az aranypontok elnyerésének
feltételeit.

A kartydk részletes leirdsa a jatékszabaly 5. oldaldn talalhato
(lasd Kingdom Builder kartydk)

* 8 dsszefoglalo lapka a helyszin lapkakhoz — az extra
akciokat jelold abrakkal
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* 1 jatékszabaly




Elokészités

1. A 8 jatéktablabol barmely négyet dssze kell illeszteni négyzet 2. A 1athato helyszineknek megfeleld
alakiira az alabbi példanak megfeleléen Osszefoglalo lapkakat a -
jatektabla széléhez kell
&y illeszteni
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A R 2. Osszefoglalé lapkak

T

3. A jétéktabla minden
helyszin hatszogére kettd

helyszinlapkat kell helyezni N
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: 2 | [ 4. A teriilet kartyakat ossze kell
] 2 keverni, és mindenki szdmara
~ 2 elérheté helyen egy hiuzopaklit
= kell beléle képezni
CQ!I}_, );m;‘- S.A Kingdom Builder kartyakat

is 0ssze kell keverni, harmat
e 2% A . __ - véletlenszertien kivalasztani, és
| Ot Beis azokat a tibla mellé helyezni

A jaték elemeinek szétosztisa
Minden jatékos a sajat szinében kap:

40 telepiilést
ez az 0 személyes készlete

1 arany jelolot

Ezen feliil minden jatékos hiiz egy teriilet kartyat, és a tobbiek
eldl eltakarva a kezében tartja.

035 A kezdéjatékos jelol6 lapkat a legiddsebb jatékos kapja, & fog
L el6szor sorra keriilni.
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Az egyik hasznalaton kiviili jatéktablat a hatlapjara kell forditani, és a jatéktabla mellé kell helyezni.
Ezutdn minden jatékos az arany jelol6jét a pontozétabla fekete mezdjére helyezi.

.

A nem hasznalt elemek a jaték dobozaba visszakertilnek.

A jaték menete

A kezddjatékostol kiindulva a jatékosok az ramutaté jarasinak megfelel irdnyba haladva keriilnek sorra. A
jaték tobb koron at zajlik. Minden jatékos a korében az alabbiakat hajtja végre:

A soron kdvetkez0 jatékos kijatsza a tertilet kartyajat maga
elé, és megépiti a telepiiléseit.




Kotelezo akcio

Minden jatékos a korében kotelezéen lerak 3 telepiilést
a személyes készletébdl a kartyanak megfeleld iires ter-

tilettipusra, szigorian betartva a lehelyezési szabalyokat
(lasd 4. oldal).

Extra akcio

A jaték soran a jatékosok helyszinlapkakat
gylijthetnek.

A helyszin lapkak extra akciok végrehajtasat teszik
lehetdve, amelyek mindegyikét koronként egyszer
végrehajthatja a jatékos.

A jatékos az extra akcio(i) mindegyikét a kotelez6
akcio elott vagy utana is végrehajthatja.

Az extra akciok tovabbi telepiilések épitését, vagy
korabbiak athelyezését teszik lehetove.

A kotelezé akci6 utan, ha a jatékos nem akar, vagy nem
tud extra akciot végrehajtani, a kijatszott tertilet kartyat a
htzépakli mellett 1évé dobopakliba teszi, és a hiizopaklibol
egy Ujat huz a kezébe, és a tobbiek eldl eltakarva a kezében
tartja.

Teriilet kartya
Jitékos
i | készlete

A kép a kotelezd akciora mutat példat.

Fontos: a kdtelezo akciot végre kell hajtani, és harom
telepiilést egymas utan le kell épiten.

Képes oldal Piktogramos oldal

e

Annak jelolésére, hogy az extra akcio végre lett hajtva, a helyszin
lapka a képes oldaldval felfelé forditando. A kor befejeztével a
piktogramos oldal nézzen felfelé.

Megjegyzés: Ha a huzdpakli
elfogy, a dobopaklit meg kell
keverni, és uj huzopaklit létre-
hozni.

Helyszin és helyszin lapka

Amikor egy jatékos egy helyszin mellé épit telepiilést,
azonnal elveheti az egyik ottani helyszin lapkat, ha van.
Ezutan a lapkat a képes részével felfelé maga elé teszi, és a
kovetkezé kortol hasznalhatja a rajta 1éve extra akciot.

Egy adott helyszinrdl csak egyetlen helyszin lapkat vehet
el egy jatekos.

A helyszin lapka mindaddig a jatékosnal lehet, amig
legalabb egy telepiilése az adott helyszin mellett van. Ha
az egyik extra akcio soran az utolso telepiilés is elkeriil a
helyszin melldl, az adott helyszin lapkat elveszti a
jatekos, a lapka kikeriil a jatékbol.
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Ha mar nincs tébb helyszin lapka a helyszinen, a jatékos nem kap
lapkat.

Fontos: Egy jatékosnak csak kettd azonos helyszin lapkaja
lehet, az is csak abban az esetben, ha az adott jatéktablan
lévo mindketto helyszin mellett van telepiilése.

Kastély

A jaték végén minden jatékos harom pontot kap minden
olyan kastélyért, amely mellett legalabb egy telepiilése
van.

A jatékosok csak 3 pontot
kapnak még akkor is, ha
tobb telepiilésiik van egy
kastely mellett.

= 3 arany




ILehelyeZ(eSI SzabalyOk— a szabalyok a kotelezoen lehelyezendé harom telepiilésre, és az extra akciok letett telepiiléseire is vonatkoznak

L o Megjegyzés: Egy teriilet a jaték-
Egy beépitheté teriiletre kizardlag egy telepiilés [ - tabla egyetlen hatszogletii része
helyezhetd. :

Vi

Telepiiléseket kizarélag ezekre a teriiletekre lehet
lehelyezni: Fiives, kanyon, sivatag, mez0 ¢s erdo.

Kivétel: Abban a kivételes esetben, ha mar nincs szabdlyos
lehelyezési lehetoseég a jatékos korének elejen vagy a kore
soran, azaz nincs a teriilet kartyanak megfelelo szabad teriilet,
a jatékos azonnal uj teriilet kartyat hiiz. A nem hasznalhato
teriilet kartya kikeriil a jatékbol. Ha sziikséges, addig folytatja
a kartyak huzasat, amig hasznalhato kartyat nem hiiz.

3.

Minden egyes uj telepiilést valamelyik mar korabban
lehelyezett telepiilés mellé kitelezd épiteni, amennyiben
lehetséges.

Ha ez nem lehetséges, akkor a jatékos vélaszthat egy olyan
teriiletet a telepiilése lehelyezésére, amelyik mellett nincs
szomszédos, mar leépitett telepiilése.

Kotelezo akcio esetén ezt koteles megtenni, extra akcid
esetén pedig ez a lehetdség valaszthato. A valaszthato terii-

crer

a, Ha ez a jatékos kotelezd lépése, vagy az Orakulum vagy
a Csiir extra lépése, a teriilet kartyanak megfeleld teriletet o106
kell valasztani. akeié

b, Ha ez az Oazis, a Farm vagy a Kikoto extra lépése, a 75
helyszin lapkanak megfelel6 teriiletet kell valasztani. !\ g =

¢, Ha ez a Torony extra 1épése, a jatéktabla szélén 1évo

barmely teriiletet kell vélasztani. \) ﬁ

A jaték vége és végso pontozas

A jaték akkor ér véget, ha az egyik jatékos az utolso - A kezddjatékostol kiindulva mindenki a 3 Kingdom
telepiilését is lehelyezte a jatéktablara. Ekkor a megkezdett kor builder kartya utan aranyakat kap.

meég befejezddik, a tobbi jatékos sorban a kezddjatékostol - Ezutdn minden jatékos kiszamolja a Kastélyok melletti
jobbra 1évé jatékosig is sorra keriil, végrehajthatja akcioit. A telepiilései utan jar6 aranyat (3 arany kastélyonként), és a mar
kezddjatekos mar nem keriil még egyszer sorra. megszerzett aranyaihoz adja.

Ezutan minden jatékos 6sszeszdmolja a szerzett aranyainak

e T Eonasee A legtobb aranyat szerzo jatékos a nyertes. Egyenldség es-
szamat, ¢s a pontozotablan jeloli.

etén a jatékosok osztoznak a gydzelmen.

Copyright 2011 Queen Games, D-53842 Troisdorf, Germany. Minden jog fenntartva.
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Kingdom Builder kartyak

Build sentensents on the ol
waerfront
¥ gl floe renchs af yescr awn X

rirkemenis builf aiaeins oo - b, ™
Megjegyzés — extra kikotd akcio:

Bulld serdensents mext 1o &
maountain

1 guid far each of pmr aw
setilemmrt
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A , Fishermen” kartyik nem adnak tobblet
aranyat a vizen lévo telepiilésekért.
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Canmect kncarion and cale Bulld senlements mext 1
locatken or castle heves
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Bulld many senlements om
one harizantal line
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of pour s settlemenns

Create many sentlement arcas
1 pold floe vuach of ywwr awn
et etthement e far
e epurate setilewent wrea.

Bulld the most scrbements in
each sector
Fach setar: 12 guld for the
minn smsber of eitle-

Megjegyzés: egy jatékoshoz tartozo ot abusioe.

telepiilések osszefiiggo csoportjai utin 1-1
arany jar.

3 pold fow wach f yowr swn
withrenty in that sectir
with the fesert of yeur s

Megjegyzés: egy jatekoshoz tartozo telepiilések snemens,

1 gold for every 2 of your sarw
n ity i poaer Lergrst o

legnagyobb ésszefiiggd csoportja utdn jdr arany.

6 arany
0 arany
— 0 arany
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Megjegyzés: ha egy jatékos ugyanannyi
legtobb telepiilést épitett tobb sorban is, csak
az egyik sorért kap aranyat.

8x . 12 arany
ﬁ 12 arany
8x

6 arany
6x ‘
X

2

0 arany

e

Ha tobb jatékos is ugyanannyi telepiiléssel
rendelkezik, mindegyik megkapja a 12
aranyat. Ehhez hasonloan a mdsodik helyen
egyenléek mindannyian 6 aranyat kapnak.

Kiilon kiértékelés jatékosonként:

A narancssdrga jatékos
legkevesebb telepiilése a jobb
alsé tartomdnyban van. Igy 12
aranyat kap (3x4).

Megjegyzés: Ha egy jatékosnak tobb tartomdnyban is a
legalacsonyabb szamii telepiilése van, csak az egyikért
kap aranyat. Ahhoz, hogy valaki kapjon aranyat a
wFarmers” kdrtya utin, minden tartomanyban legaldbb
egy telepiiléssel rendelkeznie kell.




Extra helyszin lapka akciok - a leépitési szabalyok valtozatlanok

Extra akci6: Epits még egy telepiilést a sajat készletedbol.

Orakulum

Epits még egy telepiilést a kijatszott teriilet kartyanak meg-
feleld teriiletre. Ha lehetséges, mar meglévd telepiilés mellé
kell leépiteni.

Farm

Epits még egy telepiilést fiives teriiletre. Ha lehetséges, mar
meglévo telepiilés mellé kell leépiteni.

A lépést ki kell hagyni, ha mar nincs szabad fiives teriilet.

Oazis

Epits még egy telepiilést sivatag teriiletre. Ha lehetséges, méar
meglévo telepiilés mellé kell leépiteni.

A lépést ki kell hagyni, ha mar nincs szabad sivatag teriilet.

Torony
Epits még egy telepiilést a jatéktabla szélsé teriileteinek valame-
lyikére. Ha lehetséges, mar megléva telepiilés mellé kell leépiteni.

Taverna

Epits még egy telepiilést egy legalabb harom telepiilésbé] allo
sor végére. A sor iranya (vizszintes vagy atlos) nem fontos. A
telepiilést csak beépitheto teriiletre szabad lehelyezni.

Extra akcio: Helyezd at egy mar leépitett telepiilésedet.

Csiir

Egy mar korabban lehelyezett telepiilés athelyezheto a kijatszott
teriilet kartyanak megfelel6 teriiletre. Ha lehetséges, mar
meglévo telepiilés mellé kell leépiteni.

Kikoto
Egy mar korabban lehelyezett telepiilés athelyezheté Viz teriiletre.
Ha lehetséges, mar meglévo telepiilés mellé kell leépiteni.

Karam
Egy mar korabban lehelyezett telepiilés athelyezhetd vizszintesen vagy atlosan egyenes

vonalban kettovel arrébb 1¢év0 teriiletre. Barmely teriileten, akér vizen, hegyen,
kastélyon és helyszinen, illetve sajat és mas jatékos telepiilésén ekkor at lehet 1épni. A
cél teriiletnek nem kell kotelezden érintkeznie egy olyan teriilettel, ahol mar van sajat

teleptilés (a lehelyezési szabalyok 3. pontjanak nem kell érvényesiilnie).

A Jatékmester tarsasjdtékbolt kérésére
Forditotta: BigBlue Lektordlta: Centaur
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http://www.jatekmester.com

