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Ebben a jatékban rivdlis borszakértékként mérhetitek 6ssze
a tuddsotokat, hogy kideriiljon, melyikétok a legjobb a borok
kivdlasztasaban és érlelésében.

Minden jatékos egy ligyfelet fog képviselni, akinek a
borospincéjét igyekszik tigy feltdlteni, hogy az szépen
érlelédjon és illeszkedjen az tigyfél izléséhez.

~ Jatékosok Hasznalt
TARTOZEKOK széma kartyak
1-2 1-18
« 72 palackkartya 3 1-27
- 30 ugyfélkartya 4 1-36
- Pontozdétomb B 1-45
. Jatékszabaly 6 1-54
?” v (X)) 7 1_63

ELOKESZULETEK 8 ___ | Mindegyik

© Vslogassétok ki a jatékosszamhoz
sziikséges palackkartydkat a fenti
tdbldzatnak megfeleléen. A tobbi
palackkartyat tegyétek vissza a
dobozba.

Példa: 3 jatékos eseten
haszndljatok az 1-27 ertekl
palackkdrtyakat.

9 Keverjétek meg a palackkartydkat, és osszatok minden
jatékosnak képpel lefelé 8-at. Tegyétek a megmaradt
palackkartydkat egy oszlopba, képpel felfelé az asztal kdzepére.
Ezekért fogtok licitdlni az elsé forduléban.

e Keverjétek meg az ligyfélkartyakat, €s osszatok minden
jatékosnak képpel lefelé 2-t. Minden jatékos valasszon 1-et
a kapott kartydkbdl, és tegye azt képpel felfelé maga elé,
a masikat pedig dobja el.

ﬂ Kezdédhet a jaték!
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2 jatékos esetén




ATTEKINTES

A jaték 8 forduldja alatt a
jatékosok a palackkartyakon
Idthatd borospalackokra
licitdlnak, és a megszerzett
borokat az ligyfeliik
pincéjében taroljdk el.

A jatékosok abba a P =
sorrendbe rendezik az SZARMAZASI
borospalackokat, amilyen
sorrendben a fogyasztdst
javasoljak.

BORTIPUS

A borospalackok kiilonb6z6
mennyiségl pontot érnek, attdl
fliggéen, hogy mennyi ideig érleltek
6ket fogyasztas elott.

A jatékosok tovabbi pontokat ERLELESI
kapnak az tigyfeliik bortipusra PONTOK

€s szarmazasi orszagokra
vonatkozé igényei szerint.
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JATEKMENET

© Minden forduléban minden jatékos
vdlasszon 1 palackkartyat a kezébdl,
és tegye azt képpel lefelé maga elé.
Ez lesz a licitje az drverésen. Miutdn
mindenki valasztott, fedjétek fel a
valasztott kdrtydkat.

Az a jatékos aki a legmagasabb
licitértékl kdartyat jdtszotta ki, valaszt
elészor az drverezett borospalackok
koziil, és elhelyezi azt az ligyfele
pincéjében.

Utdna a masodik legmagasabb értékii
kartya kijatszdja valaszt, és igy tovabb,
amig nem valasztott az osszes jatékos
egy-egy borospalackot.

9 Az arverésen megnyert borospalackot
forditsd az oldaldra (ez a legjobb
mddja a borok tdroldsanak), amivel
megkezded az ligyfeled pincéjének
feltoltését. A tovabbi forduldkban,
amikor Uj borospalackhoz jutsz,
azt mindig a mdr meglévé
borospalackok fole vagy ald helyezd
el, de soha ne ké6zéjlik.

€ Tegyétek a palackkartydkat, amit
ebben a forduldban licitdldsra
hasznaltatok, az asztal kozepére.
A kovetkezé forduldban ezek
kertilnek arverésre. e

A JATEK VEGE

A jaték addig folytatddik, amig ki nem
jatszottatok minden palackkdartyat, és
nincs mindenkinek 8 borospalackja az
ugyfele pincéjében.

Eljott a pontozads ideje!




PONTOZAS

PINCEERTEK

Minden borospalackon 8 kiilonb6zé
érlelési pont talalhatd, ami a bor
minéségét tiikrozi a felbontas
pillanataban.

Az ligyfeled a pincéjébdl a legfelsd
palackkartyat fogja elészor kibontani,
ezért annyi pontot kapsz, amennyi az
elsé érlelési pont a kartyan.

A masodik borospalackért annyi
pontot kapsz, amennyi a masodik
érlelési pont azon a kartydn, és igy
tovdbb az 6sszes borospalack esetén.

UGYFELBONUSZOK

Vesd 06ssze az 0sszegylijtott
borospalackjaidat a jaték elején
valasztott ligyfélkartyaval. Bonusz-
pontokat kapsz azokért a bortipusokért
és szarmazdsi orszagokért, amik
egyeznek az ligyfeled igényeivel. Egy
borospalackért tobb bénuszpontot is
kaphatsz.

Megjegyzés: A szarmazasi orszagért
jard bénuszpontok esetén csak a
jatékosszdmnak megfelelé sort vedd
figyelembe.

VEGSO PONTSZAM

Add 6ssze a pinceértékedet az lgyfél-
bdnuszokkal, hogy megkapd a végsé
pontszdmodat. A legtobb pontot gyiijté
jatékos gydz.

Dontetlen esetén osztoztok
a gy6zelmen.
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Példa pontozasra:

Rebeka a balra lathato pincét gytjtotte 6ssze
az lugyfelének, Alley de la Duraznosnak.

O A gytjtemény pinceértéke:
6+2+5+7+7+3+4+8=42 pont

G Az ligyfél a habzo és a fehérborokat kedveli.

Rebeka 1 palack habzobort gydijtott:
6 pont palackonként x 1= 6 pont

3 palack fehérbort is gyltjtott:
1 pont palackonként x 3 = 3 pont

O 3 jatékos esetén az ligyfél a francia és az olasz
borokat részesiti elényben.

Rebeka 1 Franciaorszagbdl szarmazo borospalackot
gyljtott, de sajnos Olaszorszagbol szarmazot nem
sikerlilt szereznie:

3 pont palackonként x 1= 3 pont
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3 JATSZMAS JATEKVALTOZAT

ELOKESZULETEK
€@ Vslogassatok ki a jatékosszamhoz Istékosok | Haszndlt
sziikséges palackkartydkat szama kartydk
a szokdsos mddon. A tobbi
palackkartyat tegyétek vissza a 1-2 118
dobozba. 3 1-27
€©) Osszatok a palackkdrtydkat 2 4 1-36
paklira. Az egyikbe kertljon a 5 1-45
kartydk alacsonyabb értékli fele,
a mdasikba pedig a magasabb értéki 6 1-54
fele. Ha a kartyak szama pdratlan, 7 1-63
akkor az alacsonyabb értékii 8 Mindegyik

pakliba kertljon 1-gyel tobb lap.

Példa: 4 jatekos esetén az 1-36 értékd palackkartyakat
fogjatok hasznalni. Az alacsonyabb éerteki pakliba azokat a
kartyadkat tegyétek, amelyek értéke legfeljebb 18, a masik
pakliba pedig a 18-nal nagyobb értékleket.

€ Keverjétek meg a 2 paklit kiilon-kiilon, majd osszatok 7
mindkét paklibél minden jatékosnak 4 kartyat képpel
lefelé. Igy minden jatékos hasonlé mennyiségben @
fog kapni alacsony és magas értéki kartydkat. ]

A megmaradt palackkartydk kertilnek drverésre
az elsd forduléban.

o Keressétek ki az ligyfélkartydkat, amiket
ebben a jdtékban hasznalni fogtok:

Ugyfet: Nata/m Vollarta |
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« 2 és 3 jatékos esetén:
Az ugyfélkartyak kozott 2 készletet
taldltok, amik az tigyfél nevének
sordban A vagy B betlivel vannak
megjeldlve. Barmelyik ilyen készlet

m 8kosok| Smms! orszig
-

hasznalhato 2 és 3 jatékos esetén. Valasszatok az A és
B készletek koziil, és valogassatok ki a készletbe tartozé
kdrtyakat. A tobbi ligyfélkartyat tegyétek vissza a dobozba.




+ 4 vagy tobb jatékos esetén:
Hasznaljatok az 6sszes
tgyfélkartyat.

Keverjétek meg a kivdlogatott 0 e —
lgyfélkartydkat, és osszatok minden

jatékosnak képpel lefelé 2-t. Minden

jatékos valasszon 1-et a kapott

kdrtyakbdl, és tegye azt képpel ]
felfelé maga elé, a masikat pedig
dobja el.

JATEKMENET

A jaték a szokasos médon zajlik.
A JATEK VEGEN
() Szamoljatok dssze a pontokat

a szokdsos mddon, de még ne
hirdessetek gydztest.

(@ Dobjstok el a jelenlegi
ugyfélkdrtydtokat, és osszatok
mindenkinek 2 uj ligyfélkartyat.
Minden jatékos vdlasszon 1-et a
kapott kartydkbdl, és tegye azt
képpel felfelé maga elé, a mésikat Q

pedig dobja el. 'mﬁ;’f_[
@ Vegyétek a kezetekbe az el6z6 {
jdtszmdban gylijtott palackkartydkat. L
Ezek lesznek a kezetekben 1évd s s (s |
kdartydk a kovetkezd jatszmaban. +
B ey
A kovetkezd jatszma elsé forduléjaban e
azok a borospalackok kertilnek
arverésre, amikkel az el6z6 jadtszma
utolsé forduldjdban licitaltatok. ]
() Miutan a fenti médon lejatszottatok '—:Jﬁﬁﬂ
3 jatszmaét, az a jatékos gy6z, aki == B e O

o0sszesen a legtobb pontot szerezte. ;
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EGYSZEMELYES JATEKVALTOZAT: GYOZD LE ENOT!

ELOKESZULETEK SR
Keverd meg az 1-18 értékii e “.638 ®' )

palackkartydkat, és ossz 2 pakliba
8-8 kartyat képpel lefelé.

Az egyik pakli a te kezed lesz, a
madsik pedig képpel lefelé forditva
marad, ezek lesznek Eno kartyai.

Tedd a 2 megmaradt kartyat
képpel felfelé az asztal kozepére.
Ezek kerlilnek arverésre az elsé
forduldban.

Keverd meg az ugyfélkartyakat, és
huzz beldliik 2-t. Valassz ki 1-et, ez
a te ligyfeled lesz. A masik kartya
Eno ligyfele lesz, ami alapjan Eno
dontéseket hoz a jatszmaban.

JATEKMENET

Minden forduld elején valassz

1 kdrtyat a kezedbdl, és tedd magad
elé képpel felfelé licitként.

Az elsé forduléban forditsd fel Eno
2 kartyajat. A késébbi forduldkban
mindig 1 kartyat fordits fel Eno
paklijabdl, és tedd azt Eno masik
felforditott lapja mellé. Hasonlitsd
Ossze a licitedet Eno 2 kdartyaja
kozul a nagyobbal.

Q Ha a te licited a magasabb: 11 nagyobb 8-nal.
A szokasos szabalyoknak Te nyerted a licitet.
megfelelden te valasztasz el§szor
az arverezett borospalackok koziil.
A madsik borospalack a masik
jatékoshoz keriilne, de mivel Eno

nem gydUjt borokat, ezért ezt tedd A VALASZTOTT PALACOD

vissza a dobozba.
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Tedd a sajat licitedet és Eno
kartydi kozul az alacsonyabb
értekdt az asztal kozepére, ezek a
borospalackok keriilnek arverésre
a kovetkezd forduldban.

G Ha a te licited az alacsonyabb:
Eno vélaszt el8szor az arverezett
borospalackok koziil, és megproébal
olyat szerezni, ami megfelel az
tgyfele igényeinek. Az aldbbi
sorrendben veszi 6ket figyelembe:

B> Az elsé bortipus bénusz.
B> A masodik bortipus bénusz.
P A szérmazési orszdg bénusz.

5 kisebb 8-nal.
Eno nyeri a licitet.
D> Ha az arverezett borok kéziil

egyik sem felel meg az ugyfele
igényeinek (vagy ha mindkettd
egyformdan megfelel), akkor
Eno azt vdlasztja, amelyiknek
magasabb a licitértéke.

Mivel Eno nem gylijt borokat,
a vdlasztott palackkartyat tedd
vissza a dobozba.

Tedd a megszerzett borospalackot
az ugyfeled pincéjébe a szokasos
madon.

Helyezd a sajat licitedet és Eno

kdrtyai koziil a magasabb értekit
az asztal kozepére, ezek keriilnek

drverésre a kovetkezd forduldban.

RANTEK VEGE 73+ | SOMMELIER BAJNOK

Folytasd a jatékot, amig 6ssze nem 67-72 | ELISMERT BORSZAKERT®O
gyuljtod a 8 borospalackot az ligyfeled 7
pincéjében, ezutdn hajtsd végre a o o1 SORRAIONGO .
szokdsos pontozast, ami alapjan 0-60 | KIFORRATLAN TEHETSEG
kideriil a rangod.
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KESZITOK

Andrew Stiles
HUsZrracio N s p s hos i m i e S e i SIS Vincent Dutrait
Grafikai tervezék: . . . . .. Matt Paquette & Co.
Fejlesztés és gyartas: SRR Chad Elkins
Ergonomiai tanacsadok: . ; . Kate Finch, Joel Finch

Jatékszabaly szerkesztd Ric White, Joel Finch, Jon Healey

Tervezdi megjegyzések:

Az volt a célom, hogy egy olyan egyszert kartyajatékot hozzak létre a
borokrdl, ami segit jobban megérteni, hogyan érlelédnek a borok, illetve
bemutatni néhany kevésbé ismert bort a vilag minden tajarol. Remélhetdleg
ez a jaték arra 0sztonoz majd, hogy felfedezd a vilag kiulonbozé borfajtait.

Szeretnék koszonetet mondani a jatéktesztel6knek, akik segitettek végsé
formajaba onteni a jatékot: Rebecca Moraris, Jack Rosetree, Maxine és
Randy Ekl, Daryl Andrews, Phil Amylon, Matthew Rodela, Martin Daine, John
D Wood, Jason Harris, Karl Smelser, Gene Chipman, Chris Backe, Xoe Allred,
Steve Mendivil, Suzanne és Al Stiles, Lisa Blume, Alex és Thom, Steve és
Matthew, Dan King.
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