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A legteljesebb 6sszefoglalé a Kaosball jatékban
eléfordulé csapatokrél és arénaharcosokrél.

Nem hivatalos szabalykiegészit6.

ARGENTETBURY

By Billy Moffat
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ARGENTETBURY

Miért is késziilt ez a dokumentum?

Szerettem volna Osszegytjteni a csapatreferencia lapokat a Kaosball
jatékhoz eddig megjelent Ssszes csapatrdl (ez sajnos nem sikeriilt teljes
mértékben), hogy ha jiték kozben bizonyos szabdlyokat homalyosnak
taldlunk, akkor ne kelljen hosszti perceken at az internetet bongészni a
valaszok utén kutatva.

A munka kezdetén ugy hataroztam, hogy kibévitem mtivemet minden
szezon l-es csapattal és arénaharcossal is, hogy egy teljes ttmutatét tudjak
késziteni. Minden oldal szandékosan egyetlen csapat adatait és képessé-
geinek magyarazatdt tartalmazza csupan, hogy ezt az egy oldalt
kinyomtatva, a jitékos keze iigyében legyen minden, amit a csapatardl

tudni kell.

A kiegészitd tartalmat én frtam és én dllitottam &ssze, Billy Moffat.
Hatalmas koszonet a BoardGameGeek és a Cool Mini or Not férumok
sracainak, valamint a hivatalos GYIK-oknak, mint példdul a Brian Nors
Jensen altal készitett ,Reference Guide”, vagy Pilum ,From Amazon To
Zorra” GYIK-ja.

Ez mégsem egy GYIK

A GYIK-forma néha zavaré lehet: a killonb6zé mélységti kérdések, az
alkalmazott terminoldgia és a radadott vélaszok egyvelege egy elég
szakszertitlen megjelenést eredményez.

Ezért dontdttem tgy, hogy ebben a szabdlykényvben inkdbb megprébalok
minden szabalyt egységes formaban 6sszefoglalni.

A papirméret

A dokumentumot szabvdny A4-es méretre, 1-1 cm margét hagyva
terveztem, hogy otthon egyszertien ki lehessen nyomtatni. A legtébben
A4-es papirt haszndlnak a nyomtatéban, igy a bedllitdsokat nem kell
médositani, és semmi nem fog lemaradni a nyomtatas soran.

TARTALOIMJEGYZ2ER

BEUE2ETES

Hells, a nevem Billy Moffat, és amit a kezedben tartasz, az a Cool Mini or Not
engedélyével késziilt nem hivatalos kiegészitd. Semmilyen hasznot nem huzok
ebbél a dokumentumbél - mindéssze nagy rajongéja vagyok a jatéknak.

KOZOSSEGI MEDIA

A felhasznalénevem Argentetbury, és a kovet-
kezé médokon tudtok velem kapcsolatba lépni:

TWITTER @argentetbury

Kévesd Argentetburyt a Twitteren a
Kaosball ~ vélemények és  meccs
jelentések miatt!

YOUTUBE

Kévesd Argentetburyt a YouTube-on
vilagszinvonald  Kaosball  videdi,
szabalypontositdsai, otletei, vélemé-
nyei és taktikai miatt!

BOARDGAMEGEEK

Keresd fel Argentetbury mélyre-
széanté Kaosball mérkdzés jelentéseit
és elemzéseit a BoardGameGeek
Kaosball szekcidjanak oldalan!

CSAPATOK (ABC-sorrendben) 3-20. oldal

ARENAHARCOSDK (alapjstek)

&9

21-23. oldal

ARENAHARCOSOK (Kickstarter)

ARENAHARCOSOK (2016)

24-28. oldal

29-31. oldal
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bunyéds labdakezelés szerelés harc

GYILOKZONA CSAPATKERESSER

Az amazonjaid gyilokzéndja az atlésan szomszédos mezdkre is

kiterjed, igy ezeken a mez8kon is sszecsaphatnak az ellenséges A KZELHARC MESTERE
figurdkkal akér a sajat korik egy akcidja-, akdr az ellenfél

korében egy reakcié soran. A gyilokzénad az atlés mez8kre is kiterjed.

Egy amazon figura koriili 6sszes mez8 a gyilokzénajanak szamit
(ellentétben a tébbi csapat figurdjanak a csupan 4 oldal-  LARDA LEADASA
szomszédos mezdre kiterjedd gyilokzénajaval). Az amazonjaid
koriili gyilokzéna nem szamit egybefiiggd teriiletnek, igy amikor
egy ellenséges jatékos athalad egy amazonod gyilokzéndjan ugy, FOGADAS TAENING
hogy tobb koriilotte 1é6vé mezét is érint, te dontheted el, hogy
pontosan melyik gyilokzéndjaba esé mezén is szeretnél az
ellenfele akcidjara reagélni.

MOZEAS

Ugyan egy amazon gyilokzéndja kiterjed az 4tlés
mezdkre is, de ett8]l még nem mozoghat atlésan!

SZ0MSZEDOS

A Lgyilokzéna” és a ,szomszédos mez8k” két kiilon
fogalom, ami el8segiti az amazon csapat képességének
megértését. Igy példaul, ha Gabe, Tycho, Gojira vagy
Rumblefist arénaharcos az amazon csapatban jatszik, a
képességeik nem hatnak atlésan.

HA EGY AMAZON SIKERESEN SZEREL

Ha egy amazonod sikeresen szerel egy atlés mezén 1évé
ellenséges jatékost és az a foldre keriil, nem alkalmazhatod

a ,kovetd lépés” szabdlyt, hiszen az amazonod atlésan nem |
mozoghat. 2\ : Labdaleadas, ha az amazonok a Relay

Training fejlesztés-lapkat hasznaljak.
HA ELY AMAZON ELBLKIK ELY SZERELEST

Ha egy amazonod sikerteleniil prébal szerelni egy atlés
mezdén 1év8 ellenséges figurat és veszit, az ellenfele ellokheti
az amazont a 4 szomszédos mezd barmelyikére (de 4tlésan
nem), annak ellenére, hogy igy két irdnyba is az ellenfél
jatékosanak gyilokzéndjaba kerillhet. Ha mind a 4

szomszédos irany blokkolva van, az amazonodat leiitik.

FALAK

A falak sarkai blokkoljgk az amazon &tlés irdnyd

Az amazonok atlésan is tudnak labdat leadni.

Ha a ,fogadas tréning” (Relay training) fejlesztés-lapkat
hasznaljak, az amazonok atlésan is 2 mezé tavolsagba

tudnak labdat leadni.

gyilokzéndjat is (lasd az abrakat). Barmilyen képesség, o eomen | AR Pir példa arra, hogyan

fejlesztés-lapka, vagy kértya hatasat, amely amugy atlésan is lehetséges iranyai, ha elbukik blokkoljak a falak egy amazon

hatna, egy fal sarka leblokkol. Ha a két mezé kézepe kozott egy 4tlés szerelés Gsszecsa- Wlfk;f:"éJét 6(]‘(5531‘ i b?(_lf]

huzott 4tlés vonal dtmegy egy faljelolé sarka felett, akkor az EiEE megjelolt mezCket nem blok-
koljak).

az atlés irany blokkoltnak szamit.
9D
&
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BRRBARIANS [BRRBAROK]
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bunyés labdakezelés harc futé
BERZERKER CSAPATKEPESSER
A barbérjaid ,berzerker” csapatképessége utdn kapott -+
bénusz nem tévesztendé Ossze a barbar csapat alap- BERZERKER
statisztikdival (melyek mindegyike 1-es). igy egy sériilt
barbar gyakorlatilag minden 6sszecsapast +2-es statiszti- Minden figurad +1-et kap minden Gsszecsapéasahoz, ha
kaval végezhet el. Az osszecsapas soran figyelembe veendd mar legaldbb 1 sériilése van.

teljes érték tehat egy sériilt barbar esetén:
barbar alapstatisztikija + kijatszott kartya értéke + 1 a
sberzerker” képesség miatt.

NEM HALMOZODIK

A ,berzerker” képesség egy barbarnak csak +1-et ad, nem
pedig +1-et minden egyes sériilése utan! igy legyen bar 1, 2,
vagy 3 sériilése, a csapatképesség miatt mindharom esetben
+1 jon csupéan az osszecsapasaihoz.

HALOTT KARTYA VS HALOTT KARTYA

Ha egy barbarod és ellenfeled is egyarant halott kartyat
jatszotok ki, akkor tgy kell tekinteni, mintha mindketten
nullds kartyat jatszottak volna ki, igy csak a csapatok
statisztikdit kell osszehasonlitani egymassal (labdakezelés,
szerelés, vagy harc), és nem kell alkalmazni a barbar
,berzerker” csapatképességét sem.

FAJDALOMDJ

Ha a csapatod rendelkezik a ,fijdalomdij” (Pain / Gain)
fejlesztés-lapkaval és ezt haszndlja egy barbarod, akkor +3-
at kap egy Osszecsapashoz (+1 alapstatisztika + a
fajdalomdij jutalma +1 a csapatképesség miatt, hiszen
megsériilt).

EDZETT

Ha a csapatod rendelkezik az ,edzett” (Hardy) fejlesztés-
lapkaval, akkor 1 pontnyi sériilés még nem aktivalja a
,berzerker” csapatképességet, hiszen ezt a fejlesztés-lapka
semmissé teszi. 2 pontnyi sériilés (amib8l az elsét a
fejlesztés-lapka semlegesit) 1 pontnyi sériilést okoz a
barbarodnak, ami mar kivéltja a ,berzerker” csapat-
képességet.

Vi
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CSUTORTOKGT MOND

Amikor egy cowboy bunydsod rilé egy ellenfelére (azaz
tdmad) 2 mezd tavolsigbdl, és a tdmadasa sikertelen, 1-et
sériil, mint normal esetben - a cowboy pisztolya besiilt, és
onmaganak okoz kart vele.

COWRDY A GYLLGLET ELLEN

Ha egy cowboy bunydsod tilé egy ,gytldlet” (Hate)
fejlesztés-lapkaval erésitett ellenfelére 2 mezd tavolsagbdl
és onmagéat sebesiti meg, az ellenfél csapata nem kapja meg
az 1 gybzelmi pontot, hiszen nem az ellenfél jatékosa
sebesitette meg a bunyésodat, hanem csak a pisztolya
mondott csiitértokot.

KRGNKENT CSAK EGY

A cowboy bunyédsaid ,l6vés” képessége tamadasnak szamit,
igy egy sajat korodben csak egy bunyésod 18het.

LGTAVOLSAG

Egy cowboy bunydsod l8tavolsdga 2-2 blokkolatlan mezé
merélegesen, mind a 4 irdnyba (4tlésan nem). A képesség
elénye, hogy a bunydsod tgy tud tamadni, hogy nincs az
ellenfele gyilokzénajéban, igy el tudja keriilni annak
reakcidit.

LASSH UJJAK A RAVASZON

A cowboy bunyésaid ,l6vés” képessége nem terjeszti ki a
gyilokzéndjukat 2 mezd tavolsagra, igy a ,l6vésen” kiviil
barmilyen mas akcidt, vagy reakciét tovédbbra is a
szomszédos 4 mez6n hajthat csak végre.

GNFELALDOZAS

Ha egy cowboy bunyésod 2 mezé tavolsaghdl ralé egy
ellenfelére, majd a pisztolya meghibasodadsa (azaz egy
elveszitett tdmadas akcié miatt) sériil 1-et, és emiatt
meghal, az ellenfeled nem kaphatja meg a figurat, mint
halotti tréfedt, hiszen azt nem az ellenfeled jatékosa olte
meg, hanem sajat maganak okozott kart.

=

(=%

labdakezelés szrelés

CSAPATKEPESSER
LGVES
A korodben az egyik bunyésod az alabbi abra szerinti 2-2

mez8 tavolsdgra tud tdmadni egyenes vonalban, ha ralat
az ellenfelére (falak és &ll6 figurdk blokkoljék a ralatast).

FUTOK

A cowboy futék az egyetlenek a Kaosball jatékban, akik
nem hasznélhatjak a sajat csapatuk képességét.
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EGYHELYBEN ALLVA IS PERZSEL

Egy démonodat tgy is aktivalhatod, hogy maradjon a
helyén (azaz nem mozog, harcol, vagy szerel), majd
perzseljen, azaz haszndlja a csapatképességét.

LABDAFELVETEL

Egy démonod azutén is tud perzselni, ha felvette a labdat
(a labdafelvétellel a figurdd aktivalasanak ugyan vége, de a
,perzselés” képességet épp az aktivélasa utan hasznalhatja).

ELLENFEL REAKCIOI

A démonodnak allnia kell ahhoz, hogy perzselni tudjon. Ha
az akcidja sordn leiitik, vagy megolik, mar nem hasznalhatja
a csapatképességét, mert a leiités (vagy halal) azonnal
megszakitja az aktivalasat.

A LEGTGTTEK IS PERZSELGDNEK

A letitétt ellenséges figurdk is egy bizonyos jitékmezén
fekszenek. Ha erre a mezére haszndlja egy démonod a
,perzselés” csapatképességét, akkor a leiitott figura is
ugyantgy sériilni fog. Ha a letitétt figura sériilései a
perzselés miatt elérik, vagy meghaladjdk az életpontjai
szamat, akkor meghal, és elteheted a figurat halotti
tréfeanak.

TGRBLET VEDELEM

Ha az ellenfeled kettd, vagy tobb figurajat is megperzselnéd
egy démonoddal, az ellenfelednek csupan egy 3-as, vagy
magasabb energiakartydjat kell elégetnie, hogy az 6sszes
sériilést kivédje.

PERZSELES 3, VAGY 4 JATEKOS MERKGZESEN

Ha 3, vagy 4 csapat jatszik, és a démonod
perzselése tobb csapat jatékosdt is megsebezné,
akkor minden egyes érintett csapatot irdnyité |
jatékosnak el kell égetnie egy-egy 3-as, vagy |
magasabb energiakértyat, hogy az & jatékosai ne
sériiljenek.

ELEGETNI, NEM ELDOBNI!

Fontos, hogy a perzselés miatti kdrosodast
megel8zni egy 3-as, vagy magasabb értéki
energiakdrtya elégetésével, és nem eldobdséval
lehet.

DRemons [DEMDNOK]
a4

© 0

labdakezelés . harc futéd

M ©

CSAPATKEPESSER

PERZSELES

Miutdn egy jatékosod befejezte az  aktivalasat,
megperzselheti az dsszes, gyilokzénajaban 1évé ellenséges
jatékost, 1-1 sériilést okozva nekik. Az ellenfeled a
képesség miatti Osszes jatékosat ért kart egy 3-as, vagy
magasabb energiakartya elégetésével megakadalyozhatja.

HALOTT KARTYA

A sériilés  elkeriilése  érdekében ellenfeled halott
energiakdrtydt is elégethet. Az ¢él6 kartya csak egy
osszecsapas soran érdekes. Minden olyan képesség esetén,
amely egy bizonyos szamu kértya elégetését koveteli meg,
mindegy, hogy halott, vagy él8 kartyat égetnek-e el.

TiiZESQ

Annak ellenére, hogy a démonaid a langokban sziilettek,
és a sajat csapatképességiik nem hat rajuk, nem
immunisak a ,ttizes8” (Rain of Fire) taktikai kartya altal
palyara helyezett tiizjelolékre.

FALAK

A falak blokkoljék a démonaid perzselés csapatképességét,
igy a fal tdloldalan 1év6 ellenséges jatékos védett.

BYLLGLET

Ha a ,gytilolet” (Hate) fejlesztés-lapka a birtokodban van,
azonnal kapsz 1-1 gy6zelmi pontot minden sikeresen
megperzselt ellenséges jatékos utan (azaz akiket nem
védett meg a jatékosuk egy 3-as, vagy
magasabb energiakdrtya elégetésével). Ha
tobb ellenfeledet is sikeresen meg tudod
“ perzselni, akkor tobb gy6zelmi pontot is
y .\;}. kaphatsz egy korben emiatt.

ELLENFEL EDZETTSEGE

Ha az ellenfeled csapata rendelkezik az
sedzett” (Hardy) fejlesztés-lapkéval, akkor a
perszelés altal okozott sebzés hatastalan
azokra a figurdkra, akiknek ez lenne a
korodben az els8 sebzése. (Minden tovabbi
sériilés normalisan hat réjuk is.)
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bunyés labdakezelés harc futé

1 1
KEZDEMENYEZES CSAPATKERESSER
A ,vampirizmus” csapatképesség csak akkor mtikédik, ha
egy méregagyar jatékosod kezdeményezte a tamadast vagy VAMAIRIZMLS
szerelést (legyen szé akar egy akciérél, akar egy reakciordl).
Ha az ellenfeled kezdeményezte az Gsszecsapdst, amit a Ha egy figurdd sikeresen megtamad vagy szerel egy
méregagyar figurdd ugyan megnyert, a ,vdmpirizmus” nem ellenséges figurat, 1 sériilését meggyogyithatja.

lép mtikodésbe.

LABDAKEZELES

A vémpirizmus nem miikadik labdakezelés akcié esetén.

A VERBANK ZARVA

Ha a méregagyar figurdd nem sériilt, hidba nyer meg egy
tdmadas vagy szerelés akciét, a ,vampirizmus” nem
muikodik, hiszen a vérszivashoz (azaz a gydgyuladshoz) az
kell, hogy legalabb egy sériilése legyen a figuradnak.

EGY LEGTGTT IS GYOGYLLHAT

Ha egy leiitott méregagyar figurad barmilyen médon
sériilést tud okozni egy ellenfelének, akkor & is gyégyulhat
a ,vampirizmus” miatt.

GNGYOGYiTAS
Egy sértetlen méregagyar figurdd egy sikeres tdmadas vagy

szerelés utan haszndlhatja a ,vampirizmus” csapatképes-
ségét, ha az dltala kezdeményezett akcié soran megsériil.

%
\
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bunyéds labdakezelés szerelés harc

MI SZAMIT SZOMSZEDOSNAK? CSAPATKERESSED
A 5" csapatképesség aktivalasdhoz az ellenséges

,pogo

figuraval barmelyik két szomszédos mezén lehetnek OGO

goblinjaid. A goblin figurdidnak viszont &llniuk kell a

,pogd” aktivalasdhoz, és az &tlésan szomszédos goblin A kérod végén ha 2 vagy tobb figurad &l egy ellenséges

figurdk nem szdmitanak. figura szomszédsagaban, az ellenséges figura visszakertiil
a kispadjéra (a kispadra keriil§ figura minden sériilése

AUTOMATIKLSAN meggyogyul)

Ha a korod végén a goblinjaid olyan helyzetbe keriilnek,
ami kivalthatja a ,pogd” csapatképességet, akkor az
ellenséges figurdkat le kell venni, nincs valasztasi
lehet8séged!

TiiBB AOGO

Minden ellenséges figura, akit a koréd végén koriilvesznek a

goblinjaid (legalabb 2 oldalrdl), a kispadra keriil.

POGO KIRALY

J6 helyezkedéssel a korod végén egyetlen goblinod kivalt-
hatja tobb ellenséges jatékos kispadra valé visszatérését.

A goblin kér végén az Osszes X-szel jelolt ellenséges figura

NEM ERDEKEL, HIGY FEMSZEL! el bt i
Az ellenfé] leiitott figurai is automatikusan visszakeriilnek a goblin figurad. A G jeli ellenséges figurat a fal megvédi a
kispadra, ha a goblinjaid kérbeveszik. Ha egy 4llé goblin ,pogd” képességtbl, az ,e” jeli figura szomszédsigiban pedig
figurdd van azon a mezén, ahol egy leiitdtt ellenséges csak egy goblinod 4ll, igy 8k ketten maradnak.

figura fekszik, és van még a szomszédsigaban egy masik
goblinod is, az ellenséges figura automatikusan visszakeriil
a kispadjéra a goblin kor végén.

FALAK

A falak blokkoljak a ,pogé” képességet, igy a mogotte 1évé
ellenséges figurdk védettek.

o

A ,pogd” egy kor végi esemény - ha tobb esemény is
torténne a goblin csapatod kore végén, te dontod el, milyen
sorrendben akarod azokat megoldani. Minden esetben
megoldhatod a korod végén a ,pogé” csapatképességed
eseményeit, mieldtt egy ellenséges csapat barmilyen korvégi

eseményt oldana meg.

=

&t
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bunyéds labdakezelés szerelés harc futé
NEM HALMOZGDIK CSARATKEAESSER
Egy mezd uraldsaért kapott pontszdm nem sokszorozédik
meg attdl, hogy azon a mezén tobb ellenséges figura is LURALOM
fekszik leiitve - nem a leiitott ellenséges figurdk szamitanak
kisebb pontszerz(’i he]ynek’ hanem az a mez6’ ame]yen az Az e“enség ]eﬁtc':')tt ﬁguréinak mezbi klsebb pOﬂtSZCI‘Z'S
ellenséges figura leiitésre keriilt. helynek szamitanak a csapatodnak.

A pontos csapatképesség meghatarozésa igy hangzik: Azok
a mez8k, amelyiken ellenséges letitott figura fekszik, kisebb
pontszerz8 helynek szamitanak a pokolmacskék csapatod
szdmara. Viszont ha egy mar meglévé kisebb pontszerzd
helyen fekszik egy leiitott ellenséges figura, ugy az nem

oo

halmozza a mez8 uraldséért megszerezhetd pontokat.

BLNYOS SZABALY

Ugyan tugy ttnhet, hogy csak a futéid részesiilnek a
csapatképességbél, a bunydsok nem, de ne feledd, épp a
bunyésaid azok, akik az ellenséges figurakat leiitve wjabb
kisebb pontszerzé helyeket ,készitenek” a futéid szamara.

=
N/

=
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BLOFF

A tultoltés” csapatképességed haszndlatat bejelentheted
akkor is, ha végill egy halott, vagy nem csillagos
energiakartyat jatszol ki. Ha megnyered az 8sszecsapast, a
figuradd ekkor is sériil I-et.

FELFORDLILAS

Ha ellenfeled egy ,felfordulas” (Upset) energiakartyat
jatszik ki, akkor csak az altalad kijatszott energiakartya
eredeti értéke szamit, és mnem a tultoltés” utdn
megduplazott értéke. Ha 4-es, vagy nagyobb energiakartyat
jatszol ki, az ellen hatasos ellenfeled felfordulds kartyaja,
viszont ha 1-3 értékt energiakartyat (még ha utdna meg is
duplézod az értékét), az ellen nem.

GiNFELALDOZAS

Ha egy éramives figurad arra haszndlja a ,tultoltés”
csapatképességét, hogy megnyerjen egy Osszecsapast, de
utdna belehal az 1 sériilésbe, ellenfeled nem kapja meg
tréfeaként a figuradat, illetve nem aktivalhat semmilyen
képességet, amit egy figurad megolése utan aktivalhatna,
hiszen az éramtivesed 6nmagat olte meg.

EDZETT

Ha a csapatod rendelkezik az ,edzett” (Hardy) fejlesztés-
lapkaval, akkor egy figurdd nem sériil a ,tdltoltés” csapat-
képesség sikeres alkalmazasa utan, hacsak nem védte mar
meg 6t ebben a kérben egy masik sériiléstdl az edzett

lapka.

ER@SITi INJEKCIO

A tulterhelés” a kijatszott energiakdrtya értékét duplazza
meg, az ,erdsitd injekcié” (Stim Pack!) csalaskartya pedig a
teljes 6sszecsapasi értékedet.

Péld4ul: egy éramtives bunydsod harci értéke +1-es, bejelenti
a tultoltés” csapatképesség alkalmazasat, kijatszik egy
,Stim Pack!” csaldskartyat, majd egy 2-es csillag szimbélu-
mos energiakdrtyat egy tdmadas osszecsapas alkalmabél. A
Ltultoltés” miatt a kijatszott kartya értéke megduplazédik,
4-esnek szamit. Ehhez jon a harci statisztika: 4+1=5, amit a
,Stim Pack!” megdupléz, azaz a teljes érték 10 lesz.

Megjegyzés: persze az ellenfeled tudni fogja, hogy a
jatékosod tultoltott allapotban van, és egy ,Stim Pack!”
csalaskartyat jatszottal ki, igy ehhez mérten jatszhatja 6 is
ki a sajat kartydjat.

KLXRUERLS
% © O

labdakezelés harc futéd

TULTGLTES

Egy Osszecsapas kezdete elétt kijelentheted, hogy
haszndlod a ,tualtoltés” képességedet. Ebben az esetben a
csillaggal jelolt energiakartyad értéke duplénak szamit, de
ha megnyered az osszecsapast, a figurad 1-et sériil.

KEMENY JATEK

A kemény jiték” (Power Play) taktikai kartya
kijatszasaval lehetévé vélik az 6ramtives jatékosod
szémara, hogy haszndlja a ,tultoltés” csapatképességét a
sériilés veszélye nélkiil, attél fiiggetleniil, hogy nyer, vagy
veszit egy Osszecsapas soran.

KAOTIKLS UGRAS

Ha a ,tultdltés” segitségével megnyersz egy osszecsapast,
de ellenfeled kijatszik egy ,kaotikus ugras” (Kaos Warp)
csalaskartydt, emiatt nem sériill a figurad, mivel az elsé
Osszecsapast teljesen semmissé tette a csalaskartya.
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A csapattal jitszé arénaharcosaid nem hasznalhatjdk az
,alakvaltas” csapatképességet, hiszen 8k amugy is futék és
bunyésok is egyben.

Csak akkor cserélheted le egy figuradat egy masik alakjara,
ha van még megfelel$ figura a kispadodon. Halott figurara
nem cserélhetsz le alakvalté figuradat.

Mivel a figurad mellett megmaradnak a sériilésjelslék az
alakvéltds utan is, egy 2 sériiléses bunydsod azonnal
meghal, ha futé alakba valt 4t (hiszen ennek az alaknak
csak 2 életpontja van). Ebben az esetben ellenfeled nem
kapja meg tréfeaként a figuradat, illetve nem aktivalhat
semmilyen képességet, amit egy figurad megélése utan
aktivélhatna, hiszen az alakvaltéd 6nmagat Slte meg.

Minden jatékszakasz elején 3 futé és 2 bunyéds alakban 1évé
alakvéltédnak kell a palyan lennie.

Péld4ul: ha egy jatékszakasz végén 5 futd alaku jatékosod
van a palydn, akkor kettét vissza kell tenned koziilik a
kispadodra, és 2 bunydst kell tenned a csomévonaladra.

A 3 futé és 2 bunyds ardny a félidé kezdetekor valé ujra
felallasra is vonatkozik.

Mint minden mds csapat esetén, ha nem tudod palyara
tenni 3 futé és 2 bunyds alakvalté figuradat, akkor
elveszitetted a mérkézést (a csapatod megsemmisiilt).

© %N ©

labdakezelés harc futéd

Egy figurdd az aktivéldsa el6tt 4tvaltozhat bunyéds (farkas)
alakbdl futé (humén) alakba, vagy viszont. A sériilésje-
1618k az alakvaltas utén is a figura mellett maradnak.

Ha a csapatod birtokdban van az ,utolsé vérig” (Last
Stand) fejlesztés-lapka, akkor a jatékszakasz legvégén
aktivalhatod még egy bunyés alakban 1évé figuradat, vagy
alakot valthatsz egy futéddal bunyés alakba, majd
aktivalhatod 6t (mert az alakvéltds a bunyds aktivéldsa
elétt torténik meg). Az ,utolsé vérig” lapka nem teszi
lehetvé egy bunydsodnak, hogy atvéltozzon futé alakba,
majd utana aktivald é&t.
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AUTOMATIKUS GYGZELEM
Ha az egyik nindzsdd kezdeményez egy harci 6sszecsapast,
és a ,meglepetés” csapatképesség miatt megnyered azt, 3 MEGLEPETES
sériilést okozol ellenfelednek (mert ha egy hatas lehet6vé
teszi, hogy valaki automatikusan megnyerjen egy Ha egy Osszecsapas soran ugyanolyan energiakartyat
ésszecsapést’ azt minden esetben 3-3] nyeri meg) jétSZO] kl, mint az e]]enfe]ed, akkor automatikusan

megnyered az Osszecsapast (akar halott, akar é18 kartya).

ELd KARTYAK A HALOTT KARTY Ak ELLEN

Ha egy 4-es, vagy 5-0s él8 energiakdrtyat jatszol ki egy
harci 6sszecsapas soran, az ellenfeled pedig egy ugyanilyen
(4-es, vagy 5-6s), de halott kartyat, akkor automatikusan
csak 3-al nyered meg a versenyt a ,meglepetés” csapat-
képességed miatt, azaz csupan 3 sériilést okozol, nem pedig
4-et, vagy 5-6t. A ,meglepetés” ugyanis automatikus
képesség, nem valaszthaté.

BOOSTER BRU

A fent leirt nindzsa képesség érvényes két egyszerre
kijatszott ,Booster Bru” csalaskartya esetében is, hiszen az
energiakartyanak is szamit egyben.

TAKTIKAIL- ES CSALASKARTYAK

A ,meglepetés” csapatképességedet csak akkor hasznalha-
tod, ha egy ugyanolyan energiakartyat jatszottdl ki, mint az
ellenfeled. Hidba jatszotok ki ugyanolyan taktikai kartyat,
vagy csalaskartyat (kivétel: Booster Bru), ez nem valtja ki a

r»

,meglepetés” aktival6dasat.

=
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Ay CSAPATHERESSER
Ha az egyik ogréd ,dobbant”, akkor a szomszédos mezén

all6 ellenséges jatékosokat egyenes irdnyba 16ki el magatdl, DORBANTAS

azaz nem donthetsz te a 16kés iranyardl. (A ,dobbantas”

nem ugy miikédik, mint egy sikertelen szerelés Gsszecsapas Miel6tt aktivalnad egy figurddat, az dobbanthat, ezzel

utani ellokés, ahol a gyéztes fél valaszthatja meg az ellokés hatralokve egy mezével az sszes, szomszédos mezén &ll6

iranyat.) ellenséges figurat. Az ellenséges figura, akit valami miatt
nem lehet hatralkni, a foldre kertil (letitott lesz).

FALAK

A falak nem tudjdk blokkolni egy ogréd ,dobbantésat”,
hiszen az egy olyan mini-rengést okoz, amelynek hulldma a
falon is keresztiilhatol, igy elloki a mogotte 1évé figurat is.

LEGTHTT FIGLRAK

A ,dobbantds” nem hat az ogréval azonos, vagy az egyik
szomszédos mezén fekvd letitott figurara.

MAS OGREK

A ,dobbantés” nem hat a csapatod tobbi ogréjara.

TEGLA
Ha egy ,tégla” (Brick) fejlesztés-lapkaval rendelkezd

csapat ellenséges bunyésat lokéd hatra a ,dobbantas”
csapatképességeddel, és a hatralokést valami blokkolja
(ezaltal letitotté valna a bunyéds), az ugyanugy
bevéllalhat egy kivédhetetlen sériilést, hogy a letitést

elkeriilje, és az eredeti helyén &llva maradjon.

Amikor egy ogre dobbant, a
szomszédos Osszes ellenséges figurdt

egy-egy mezdvel elloki magatél.

—
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A NAGYDOBE Ji ERDEKEREN

A ,nagyobb jé érdekében” csapatképesség nem tévesztendd
ossze a dics6ségesek alapstatisztikdival (melyek mindegyike
l-es). A csapatképesség +2-t ad barmelyik statisztikdhoz, igy
annak értéke 3-ra né, amihez a kijatszott energiakartya
értékét még hozzd kell adni. Egy dsszecsapasnal az alabbi
szamolasi médszert alkalmazd:

(alap statisztika + energiakartya) + csapatképesség

KEZDEMENYEZES

A dics8ségesek a csapatképességiiket barmelyik osszecsapas
soran hasznalhatjék, akdr &k kezdeményezték azt az
osszecsapast, akar nem.

LEGTATT FIGLRAK

Egy leiitott figurad is hasznélhatja elvileg a ,nagyobb jé
érdekében” csapatképességét (bar ez igen ritkan fordul el8).
Ne feledd, hogy bar a leiitott figura mezdje szabad
mezének szdmit, azért maga a figura még a palyan
tartézkodik. Altaldban egy leiitott figura elvesziti a
csapatképességét is, de a dicsbségesek ebben kivételt
képeznek.

ERGSITd INJEKCIO

Az ,er6sitd injekcié” (Stim Pack!) csaldskirtya egy
Osszecsapas teljes osszértékét duplazza meg, ha csillag
szimbdlumos kartyat jatszol ki, igy a csapatképességed
+2-jét is.

Péld4ul: egy sszecsapés soran bejelented, hogy alkalmazod
a csapatképességedet, kijatszol egy ,Stim Pack!” csalds-
kartyat, majd az Osszecsapds soran egy +3-as, csillag
szimbdlumos energiakartyat forditasz fel. A teljes értéked
igy alakul: +1 (alapstatisztika) + 3 (energiakartya értéke) +2
(a nagyobb j6 érdekében csapatképesség miatt) = 6, amit a
csalaskdrtya megduplaz, tehat a végeredmény: 12.

Megjegyzés: persze az ellenfeled tudni fogja, hogy a
jatékosod esetében alkalmazod a csapatképességét, és egy
,Stim Pack!” csalaskartyat jatszottal ki, igy ehhez mérten
jatszhatja & is ki a sajat kartyajat.

PRRRAGONS [DICSOSEGESEH]

© OV 9O

labdakezelés harc futéd

CSAPATKEPESSER

A NAGYDORE Ji ERDEKEREN

Mielétt az egyik figurad elkezdene egy osszecsapdst, +2-t
kaphat a végeredményhez, ha visszateszed a palyardl a
kispadodra egy az Osszecsapasban nem résztvevd figu-
radat (a kispadra visszatett figurad teljesen felgyégyul).

KAOTIKLS UGRAS

A kispadra valé visszatevés az dsszecsapas eldtt torténik,
igy ha ellenfeled egy ,kaotikus ugrés” (Kaos Warp) csalas-
kartyat jatszik ki az energiakdrtydk felfedése utan, a
kispadra kiildétt figurdd marad a kispadon, de a
megismételt Osszecsapas soran a jatékosod mar nem
kapja meg a +2 médositét.

FEJBERUEAS

Ha ellenfeled a korodben kijatszik egy ,fejberugas” (Boot
to the Head) csaldskartyat, akkor az egyik figuradat leiiti
és az egész csapatod elvesziti a ,nagyobb jé érdekében”
csapatképességét a korod végéig. A korod végén a leiitstt
figurad felall és a csapatképességed is haszndlhaté lesz a

tovabbiakban.

HALOTT KARTYA

A csapatképességed +2 bénuszat
csak akkor kapod meg, ha él§
kartyat jatszottal ki. Ha halott
kartyat jatszol ki, de alkalmazod
a ,nagyobb jé érdekében”
csapatképességedet, akkor az
osszecsapasban résztvevd figurad
nem kapja meg a +2 bénuszt, de
ett8l még vissza kell tenned a
kispadra egy, az osszecsapasban
nem résztvevd figurddat.
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A kalézok egy igazén 8szinte csapat: béatran elkélthetsz
jokora Osszegeket a draftolasok soran, tudvan, hogy
csalaskartydkat is hasznalhatsz majd szép szammal, hiszen
minden megnyert 6sszecsapasod utan kapsz 1-1 pénzt. 1 pénzt kapsz minden megnyert dsszecsapasod utdn.

Ha a kalézaid megnyernek egy Osszecsapast, de az
ellenfeled egy ,kaotikus ugras” (Kaos Warp) csalaskartyat
jatszik ki (és ezzel egy 1j Osszecsapdst kezd), nem kapod
meg az els6 megnyert Osszecsapds utdn az 1 pénzedet,
mivel azt a csalaskdrtya semmissé tette.

A csapatnak nem lehet tobb pénze 15-nél (ez a korongon a
legmagasabb szam). Ha 15 pénzed van, nem alkalmazhatod
a csapatképességiiket.

=
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AONTOS MEGNEVEZES

A szamurijok csapatképességének hasznalatdhoz pontosan
meg kell nevezned azt a specidlis kartyat, amit fel fogsz
fedni. Azaz ha egy csalaskartyat, vagy egy taktikai kartyat
(nyilvéan, mint halott kartyat) fednél fel egy energiakartya
helyett, akkor - ha hasznalni akarod a szamurijod
csapatképességét - kozolnod kell az ellenfeleddel a kartya
pontos nevét.

KAOTIKLS UGRAS

Ha bejelented, hogy milyen specidlis kartyat fogsz felfedni,
és igazat mondva megnyered az Gsszecsapast, de ellenfeled
erre reagalva kijatszik egy ,kaotikus ugras” (Kaos Warp)
csalaskartyat (4j osszecsapast kezdeményezve), amit szintén
megnyersz egy elére bemondott specidlis kartyaval, csak +1
gy6zelmi pontot kapsz (nem pedig +2-t), mivel a ,Kaos
Warp” csalaskartya az elsé 6sszecsapast semmissé tette.

CSALASKARTYAK

A L tiszteletremélté magatartads” csapatképesség csak akkor
miikodik, ha az Osszecsapas elétt jelented be, hogy milyen
kartyat fogsz az oOsszecsapas soran felfedni, nem pedig
akkor, amikor egy Osszecsapds el6tt (vagy utdn) egy
csalaskartyat jatszol ki. Azaz nem kapsz +1 gydézelmi pontot,
ha bejelented az Osszecsapds elétt, hogy egy ,illegalis
kémkedés” (lllegal Scouting) csalaskartyat fogsz kijatszani,
majd igy is teszel, hiszen ez még nem az osszecsapas soran

felfedett kartyad.

A csapatképesség a pontossag kedvéért igy hangzik: miel6tt
egy osszecsapas elkezd8dik, eldontheted, hogy bejelented-e,
milyen specidlis kértydt fogsz felfedni az Osszecsapas
eredményének megaéllapitdsdhoz. Ha tényleg a bejelentett
specidlis kartyat fedted fel, +1 gy6zelmi pontot kapsz; ha
nem (mert hazudtdl), akkor viszont semmilyen biintetés
nem sujt.

—
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CSAPATKEPESSER

TISZTELETREMEL TGO HOZZAALLAS

Egy Osszecsapas el6tt bejelentheted, hogy milyen specialis
kartyat fogsz felfedni. Ha valéban azt feded fel, 1
gy6zelmi pontot kapsz (ha hazudtdl, nincs biintetés).
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SZEMET ELDORASA

Egy troll jatékosod egy olyan mezére is eldobhatja a
szemétjelolét (a gyilokzéndjaban), ahol éppen &ll egy masik
ellenséges jatékos. Erre a jatékosra még nincs hatassal az
odadobott szemét, csak akkor keriil a foldre (valik leiitotté),
ha egy szemétjel6l8s mezére mozog.

A trolljaid természetesen immunisak a sajat szemetiikre.

SZEMET MOZGATASA

Ha mar mindkét szemétjelold a pélyan van, de ismét
szeretnéd a csapatképességedet hasznalni, egy figurdd
felvehet egy, a gyilokzénajaban 1évé szemétjelolét, majd azt
egy masik - szintén a gyilokzénajédban 1év8 mezén - eldob-
hatja. Ezzel az eredeti mez§ tisztava valik, és ott megsziinik
a szemétjelold hatasa.

LABDAFELVETEL

Egy troll figurdd attdl még tud szemétjelolét eldobni, hogy
felvette a labdat. A labda felvételével ugyan a figurdd
aktivacidja véget ér, de a csapatképesség az aktivalas utan is
hasznalhatd.

EGY HALOTT NEM SZEMETEL

Ha egy trollt aktivédlsz azzal, hogy majd az aktivécidja végén
eldob egy szemétjelolét, de kozben leiitik, vagy megolik,
nem dobhatod el a szemétjel6l6t ebben a korben.

TISZTITASI FAZIS

Egy jatékszakasz végén a szemétjeloléket ugyantgy el kell
tavolitani a palyardl, mint az osszes tobbi jelolét (a
sériilésjelol8k kivételével).

ELDOBNI, NEM ELEGETNI!

Fontos, hogy a szemétjelolére valé lépés miatti leiités
elkeriilése érdekében a 4-es, vagy nagyobb energiakartyat el
kell dobni, és nem el kell égetni!

HALOTT KARTYA

A leiités elkeriilése érdekében ellenfeled egy megfelels
halott kartyat is eldobhat. Az ¢él6 kartya csak egy
osszecsapas soran érdekes. Minden olyan képesség esetén,
amely egy bizonyos szdmu kartya eldobasat koveteli meg,
mindegy, hogy halott, vagy élé kartyat dobnak-e el.

i
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CSAPATKEPESSER

SZEMET

Egy figurad aktivéldsa eldtt, vagy utan egy szemétjelolét
dobhat a palyara a gyilokzénjaban (maximum 2 szemét-
jelolé lehet a palyan). Ha egy ellenséges jatékos egy
szemétjelolére 1ép, leiitotté valik, hacsak a jatékosa el
nem dob egy 4-es, vagy nagyobb energiakartyat.

TEGLA

Ha az ellenfeled rendelkezik a ,tégla” (Brick) fejlesztés-
lapkaval, akkor a bunyésai ahelyett, hogy eldobnanak egy
4-es, vagy magasabb energiakdrtyit egy szemétjeloldre
valé lépés utani leiités elkeriilése érdekében, bevallal-
hatnak 1 kivédhetetlen sebzést is, hogy é&llva marad-
hassanak.
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A leiitott jatékosok altalaban inaktivak, de 8k is sériilhetnek,
ha a ,Vanir itélete” csapatképességedet hasznalod, és akar
meg is olheted 6ket. Egy &ll6 valkiir jatékosoddal egy
mezén fekvd leiittt ellenséges jatékos is sériilhet a ,Vanir
itéletétdl”.

Ha a valkirjeid rendelkeznek az ,edzett” (Hardy) fejlesztés-
lapkéval, nem szenvednek sériilést, ha haszndljak a ,Vanir
itélete” csapatképességiiket.

Ha valamelyik villimcsapés &ltal érintett ellenséges csapat
rendelkezik az ,edzett” (Hardy) fejlesztés-lapkaval, akkor
nem sériil a ,Vanir itélete” csapatképességed hasznalatatdl
(kivéve, ha mar nem ez az elsd sériilés, amit semlegesitenie

kell ebben a korodben).

Ha a csapatod rendelkezik a ,gytilolet” (Hate) fejlesztés-
lapkéval, minden ,Vanir itélete” csapatképességed dltal
megsebzett ellenfeled utan kapsz 1-1 gyézelmi pontot.

Ha a valkiréd belehal az 1 sériilésbe,
amit a villimcsapas okoz neki (ettdl
még a kortlotte 1év8  ellenséges
jatékosok sériilnek), ellenfeled nem
kapja meg tréfeaként a figuradat,
hiszen az o6nmaganak okozta a
sériilését.

A falak (illetve a faljelol8k
sarkai)  blokkoljagk a ,Vanir
itélete” csapatképességet.

A fordité megjegyzése: ha az
ogrék ,dobbantds” képességét
nem blokkoljak a falak, akkor
szerintem  logikusabb  lenne,
hogy egy égbél lecsapé villamot
sem blokkolnanak.

© %M ©

labdakezelés harc futéd

Ahelyett, hogy aktivalnad egy figurddat, az lehivhat az ég-
bél egy villdmcsapast, ami 1 sériilést okoz neki, és minden
koriilotte (szomszédos és atlés) mezén &llé ellenséges
jatékosnak. Jatékszakaszonként csak 3  villdmcsapast
hivhatsz le (hasznald a jelol6ket a szamolashoz)!

Ha egy valktirod alkalmazza a ,Vanir itélete” csapat-
képességét, akkor a szomszédos mezdkon 3&ll6, vagy
leiitott tobbi valktr figurdd nem sériil a villimcesapas
kovetkeztében, csak az  ellenséges figurdk, és
természetesen az a valkiiréd, aki a villimot lehivta az

égbal.

A ,Vanir itélete” 11 sériilést okoz az
azt lehivé valkiirédnek és minden
szomszédos mez8n 4ll6 ellenségnek.

Pir példa arra, hogy a falak miként
blokkoljgk a ,Vanir itélete” csapat-

képességet. Az csak az X-szel jeldlt
mezd8kre hat.
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bunyés

AZ ATOK IDGZIiTESE

Egy boszorkdnymestered 4&tka akkor aktivalédik, ha
elveszitett egy Osszecsapdst, és az Osszecsapas elveszitése
miatti Osszes hatds mar aktivalédott (ellokték, sériilt,
esetleg meghalt, elveszitette a labdat, stb.). Az ellenfél
jétékosa csak ezek utan véltozik békava. igy ha az ellenfeled
elszedte a labdat a boszorkidnymesteredtdl, és ezutan
békava valtozik, a labda az 8 mezéjén keriil a foldre, hiszen
egy béka nem tud semmit sem csindlni a labdaval.

SORREND MEGHATAROZASA

A sorrend meghatarozasarél mindig az aktiv csapat dont
(akinek a kére van éppen).

Példdul, ha Gojira megnyer egy Osszecsapast a
boszorkdnymester csapatod ellen a sajit korében, akkor
hasznalhatja a ,mez8 szétztizdsa” képességét és csak utana
valtozik esetleg békava.

Ha viszont a te kérodben nyer Gojira, akkor (nyilvan, mivel
te dontesz a sorrendrél) elébb békava valtozik, igy nem
tudja haszndlni mar a sajat képességét.

A BEKA IS FIGLURANAK SZAMIT

A béka is egy palydn lévé figurdnak szamit. Mint ilyen
(amig all) elfoglal egy mezét, valamint lehet 6t szerelni,
vagy meg lehet tdmadni. Bar a béka nem kezdeményezhet
sem szerelést, sem tdamadast, ett8] még megvédheti magit
egy ellene iranyulé ilyen akciéval szemben, azaz ellenfeled
békdja ugyantgy Osszecsapast viv, hozzdadva a csapata
megfeleld statisztikdjat, és neki is kijatszhaté egy
energiakartya.

A BEKA MOZGATASA

Az ellenfeled a sajat korében ugyanugy
aktivdlhatja a békajat, mint barmelyik
masik figurdjat. A béka azonban csak
egyféle akciét hajthat végre: mozoghat, de
semmilyen Osszecsapast nem kezdemé-
nyezhet. Ahhoz, hogy egy békat el tud;
tavolitani a jatéktér mezéjérél, valamelyik
boszorkdnymester bunyésodnak szerelnie
kell 8t, vagy meg kell 6t élnie.

—
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LURRLOCKS [BOS2ORHANYMESTEREH]

labdakezelés

szerelés harc

CSARATKERESSER
ATOK
Jatékszakaszonként egyszer, ha egy jatékosod elveszit egy
osszecsapast, lecserélheted az ellenfeled figurdjat egy
békara. A békanak 2 életpontja van, nincs csapatképes-

sége (vagy arénaharcosi képessége), nem tud szerelni,
tamadni, pontot szerezni, vagy labdat kezelni.

CSAPATKEAESSEGEK

A béka elvesziti minden csapatképességét, legyen az
valamilyen egyedi képesség, vagy elény. Igy egy békava
valt dicséséges mem alkalmazhatja a ,Vanir itélete”
képességet, egy békdva valt méregagyar pedig a
,vampirizmust”.

AZONNALI HALAL

Ha egy békava alakulé jitékosnak mar 2 vagy tobb
sériilése volt, azonnal meghal (mivel a békanak csak 2
életpontja van), mivel az talakulaskor a béka megtartja a
mar meglévd sériiléseit. Akkor is, ha a béka ilyen
kozvetett médon hal meg, elteheted az eredeti figurdt,
mint halotti tréfeat.

DGGLGATT BEKA

Ha egy csapat megdl egy békat, az eredeti figurat elteheti
halotti  tréfednak, és alkalmazhatja minden olyan
képességét, ami egy ellenséges jatékos megolésekor
kapcsolna be.

VISSZAVALTOZAS

Ha egy béka valamilyen csoda folytan megéli
az adott jatékszakasz legvégét, akkor
visszavéltozik az eredeti figurara.
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bunyéds labdakezelés szerelés harc futé
A CSOSZOGAS KORLATAI
A ,csoszogds” nmem teszi lehet6vé, hogy barmilyen mas
akciét hajts végre a zombijaiddal (szerelés, tamadas, CSOSZOGAS
labdaelszedés): minden zombid elcsoszog egy-egy mezét, és
ennyi. A csoszogds haszndlata mellett sem mozgathatod Egy figurdd aktivdldsa helyett mozgathatod barmennyi
egyetlen zombidat sem egy mar foglalt mezére. figuradat egy-egy mezét ugy, hogy koézben figyelmen

kiviil hagyhatod az ellenfeleid gyilokzénait.

ELLENSEGES GYILOKZONAK

A figyelmen kiviil hagyhatod az ellenfeleid gyilokzénait”
azt jelenti, hogy az ellenséges figurdk nem reagalhatnak
semmivel, amikor egy zombid becsoszog valamelyikiik
gyilokzénajaba, vagy épp elhagyja azt.

SERIILESEK

A csoszogas kozben a zombijaid ugyantgy sériilnek a
palydn 1évé jelol6k miatt, azaz a tiizjelold megégeti Sket,
egy trollok altal eldobdlt szemétjelolén pedig elcsusznak és
letitotté valnak.

SEBESSEG TRENING

Hidba van a ,sebesség tréning” (Speed Training) fejlesztés-
lapka a csapatod birtokdban, a ,csoszogds” sordn a
zombijaid ennek ellenére csak egy-egy mezét mozoghatnak,
hiszen a ,sebesség tréning” egy aktivalt figura mozgasat
néveli meg egy mezdvel, a ,csoszogds” sordn viszont
tulajdonképpen nem aktivaltal egy figurat sem.

=
=/

=
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HHEHHHHHBDSDH (ALARJATEK)

If the Butcherdeals any
damage with an attack

to an enemy figure, that
enemy figure is killed.

*You talkin' to me?*

THE BUTCHER

,Ha Butcher megnyer egy tamadas
Osszecsapast és megsebzi ellenfelét,
megoli az ellenséges figurat.”

Butcher-nek kell kezdeményeznie a
tdmadast ahhoz, hogy ezt a képes-
ségét hasznalni tudja.

Ha a cowboyok csapatdban jatszik,
Butcher a ,lovés” csapatképességet
hasznalva akér 2 mezé tavolsagbdl is
meg tud olni egy ellenséges jatékost.

Ha Butcher egy ,edzett” (Hardy)
fejlesztés-lapkaval rendelkez8 csapat
jatékosa ellen kezdeményez harcot, az
elsé altal okozott sériilés nem valtja ki
az azonnali haldlt, mert ezt az
sedzett” lapka semlegesiti. Ha tdbb
sériilést okoz 1-nél, akkor mar megéli

az ellenséges jatékost.

Ha Butcher a dicsdségesek csapatdban
jatszik, és haszndlja a ,Vanir itélete”
villamhivas csapatképességet, azzal
nem tudja kivéltani az azonnali &lés
képességét, mert a ,Vanir itélete” egy
specidlis  akcié, és nem szamit
tadmadasnak.

—

&

=

CRETIN THE ETTIN

On your turn, Gretin
the Ettin can attack or
tackle two enefuies at
once with one contest.

CRETIN THE ETTIN

,A  kérédben  Cretin the Ettin
megtamadhat, vagy szerelhet két
ellenfelet is egyetlen sszecsapassal.”

Ha Cretin egy Osszecsapassal két
kiilonb6z8 csapatba tartozé figura
ellen akar szerelni, vagy tdmadni,
akkor neked kell dontened, hogy
melyik csapat ellen akarsz harcolni
(annak a csapatnak a statisztikait és
képességeit haszndlja az ellenfeled).
Ha nyer, az osszecsapas eredménye
mindkét ellenséges figurara vonatkoz-
ni fog.

Ha Cretin kezdeményezi a harcot és
nyer, akkor mindkét ellenfelének
ugyanakkora sériilést okoz. Ha veszit,
1-et séril.

Ha Cretin kezdeményez egy szerelés
akciét és nyer, akkor mind a két
ellenfelét letiti. Ha veszit, az a jatékos
valaszthatja ki, hogy hova akarja lokni
Cretin-t, aki részt vett az dsszecsapas-
ban (és természetesen, ha nincs egy
lehetséges szabad mezé sem, Cretin-t

iitik le).

Csak az az ellenfeled hasznalhatja
barmelyik képességét, vagy csalaskar-
tydjat, akit kivalasztottdl az Ossze-
csapashoz, a masik ellenfeled csak

7

Jtétlen szemléls”.

Cretin csak a sajat korében tudja a
képességét hasznalni, igy reakcidként
nem tdmadhatja meg két ellenfelét.

Ha Cretin ugyanabba a csapatba
tartozé két ellenfelét tdmadja meg,
azoknak nem halmozédik a csapat-
képessége: az Osszecsapast tgy kell
kezelni, mintha egy figuraval csapna
Ossze.

Ha Cretin csapata rendelkezik a
,gytldlet” (Hate), vagy ,leiités bajnok”
(Pile Driver) fejlesztés-lapkaval, 2
ellenfél elleni sikeres akcidja utan 2
gy6zelmi pontot szerez (nem 1-et).

Ha Cretin elveszit egy harcot 2
ellenfél ellen és megsériil, csak az az
ellenfele kap emiatt 1 gy6zelmi pontot,
aki rendelkezett a ,gytldlet” (Hate)
fejlesztés-lapkaval. Ha mindkét
csapat-nak van ilyen lapkdja, mindkét
csapat megkapja érte az 1-1 pontot.

Ha Cretin a méregagyarak csapatadban
jatszik és sikeresen megtdmad, vagy
szerel 2 ellenfelet, akkor is csak 1
életpontot ,vampirizalhat” és nem 2-t.
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HHEHHHHHBDSDH (ALARJATEK)

THE DRAGON

The Dragon l”nay move
an additional 3 spaces.

“The wind beneath your ... AIEEE!"

THE DRAGON

,Dragon +3 extra mezét tud mozogni
a kérében, amikor aktivélod.”

Ha a csapatod rendelkezik a ,sebesség
tréning” (Speed Training) fejlesztés-
lapkaval, az tovabb novelheti Dragon
mozgasat.

Dragon is csak 3 mez6t mozoghat, ha
a ,szétszérodni!” (Scatter!) taktikai
kartyat jatszod ki - az extra mozgésat
ebben az esetben nem alkalmazhatja.

—
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MACHO LIBRE -
B Ep— _F p—

Macho Libre scores
dopble at the endy
“of a period.

“The Big Enchilada Himself!”

MACHDO LIBRE

,Macho Libre &ltal a jatékszakaszok
végén szerzett pont duplanak szamit.”

Macho Libre nem szerez dupla pontot
egy jatékszakasz kozben, ha a labdaval
egylitt egy kisebb, vagy nagyobb
pontszerz8 helyen &Il a korod
kezdetén. A képessége csak egy
jatékszakasz legvégén érvényesiil, ha
ekkor egy kisebb, vagy mnagyobb

pontszerzd helyen all.

Eachytime an opponent. a8
iditiates a contest

against Panda Monium, =
they lose 1 point.

,Barmikor, amikor egy ellenfeled egy
Osszecsapast  kezdeményez  Panda
Monium ellen, veszit 1 gy8zelmi
pontot.”

Ha egy ellenfeled  barmilyen
osszecsapast  kezdeményez  Panda
ellen, elveszit 1 gybzelmi pontot,
figgetlenil  attdl, hogy  végiil
megnyerte az dsszecsapast, vagy nem.

Ha egy ellenfeled reagdl Panda egyik
akcidjara, akkor is elveszit 1 gybzelmi

pontot, hiszen a reakciét is &
kezdeményezte.

Egy csapat nem veszithet pontot, ha
nincs gy8zelmi pontja, azaz ha épp a
0-4s mezén all az edzé figurdja,
Panda képessége hatastalan lesz rajuk.

Ha az ellenfeled egy osszecsapast
kezdeményez Panda ellen, majd utana
a ,kaotikus ugras” (Kaos Warp) csalas
kartyat hasznalva megismétli azt, csak
1 gybzelmi pontot veszit, hiszen a
Jkaotikus ugras” teljesen semmissé
tette az elsd sszecsapast.
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HHEHHHHHBDSDH (ALARJATEK)

PANTHER 5

Panther can't be
attacked or tackled
for moving into enemy
killzones on your turn.

AANTHER

,Panthert nem lehet megtdmadni,
vagy szerelni, amikor egy ellenséges
gyilokzénaba mozog a sajit korében.”

Egy ellenséges futd, vagy arénaharcos
azonban megprébalhatja elszedni a
labdat Panthert8l, ha a labdaval a
gyilokzéngjdba  mozog. Ha az
osszecsapas  sikertelen,  Panther
folytathatja a mozgasit a labdaval
egylitt; ha sikeres, akkor eldéntheted,
hogy Panther mozogjon tovabb labda
nélkiil, vagy alljon meg azon a mezén,
ahol elszedték téle a labdat.

Az ellenfeled hasznalhatja Panther
ellen a ,Bzzzzt!” csaldskartydt, ha
belép egyik jatékosa gyilokzénajaba,
evvel 1 kivédhetetlen sériilést okozva
Panthernek (a ,Bzzzzt!” csaldskdrtya
nem szadmit tdmadasnak). Ha ezzel
megélik Panthert, azonnal lekeril a
tablardl, és az ellenfeled elteheti a
figurajat, mint halotti tréfeat. Ha
ellenséged rendelkezik a ,gytldlet”
(Hate) fejlesztés-lapkaval, akkor a
,Bzzzzt!” hasznalata utdn megkapja az
1 gy6zelmi pontot is.

—
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SPECTRE

Spectre can move through
figures and walls, °

SPECTRE

LAt tud mozogni mas figurdkon és
faljelolékon.”

Spectre at tud mozogni sajat és
ellenséges jatékosokon is, mikozben
nala van a labda.

Spectre mozgdsa soha nem érhet
véget egy foglalt mezén.

Ha Spectre belép egy ellenfele
gyilokzénajdba, akkor az kap egy
esélyt, hogy reagiljon erre (mint
normal esetben) akar mielétt athaladt
volna rajta a szellem, akar miutén
athaladt mar (kivéve, ha egy faljelsls
blokkolja a lehetséges reagalast).
Spectre  gyilokzéndjat  ugyanugy
blokkoljak a falak, hidba tud rajtuk
athaladni.

Spectre akkor is &t tud haladni
figurakon és falakon, ha az ,uzsgyi!”
(Hustle!), vagy ,szétszérédnil”
(Scatter!) taktikai kartydk segitségével
mozgatod 8t.

T-Bone h@als
all damage at
the beginning
of your turn.

T-BONE

,T-Bone minden kore elején teljesen
felgyogyul.”

T-Bone csak akkor tud felgyégyulni,
ha még él.

T-Bone «csak a sajat  sériiléseit
gyogyitja be.

T-Bone nem haszndlhatja a képes-
ségét arra, hogy begydgyitsa a
sériiléseit, ha éppen le van iitve.
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Biru Biru cannot
be attacked.

,Biru Biru-t nem lehet megtdmadni.”

Bar Biru Birut nem lehet megta-
madni, azért 6 is sérilhet, ha &
kezdeményez egy tdmadas osszecsa-

past, és elvesziti azt.

Megélheti 6t a démonok ,perzselés”,
vagy a dicséségesek ,Vanir itélete”
csapatképessége, mert ezek nem
szamitanak tamadasnak.

Biru Biru azonnal meghal, ha rdlép
egy olyan mez6re, amin egy tizjeldld
talalhaté (kivéve, ha a csapata rendel-
kezik az ,edzett” (Hardy) fejlesztés-
lapkaval).

Akkor is meghalhat, ha elveszit egy
szerelés Osszecsapast, és az ellenfeled
egy tlizjelolét tartalmazé mezére 16ki.

Mivel Biru Birunak csak 1 életpontja
van, azonnal meghal akkor is, ha
belépve egy ellenséges jatékos gyilok-
z6ndjaba, ellenfeled a ,Bzzzzt!” csalas-
kartyat haszndlja ellene. Biru Biru
ekkor azonnal lekeriil a palyardl, és
ellenfeled (aki a ,Bzzzzt!” kartyat
kijatszotta) elteheti a figurdjat, mint
halotti tréfeat. Ha ellenfeled raadasul
rendelkezett a ,gytilolet” (Hate)
fejlesztés-lapkaval is, akkor 1 gy6zelmi
pontot is kap.

&

Gabriel may redirect any
amount of damage being
dealt to an adjacent friendly
figure to himself [even if it is
more than enough to kill him).

“I'm pretty strong. | can lift
a car tire over my head.”

GABRIEL

,Gabriel képes atirdnyitani barmennyi
sérillést  onmagdra, amelyik egy
szomszédos bardti figurdt ér (még
akkor is, ha ez tobb anndl, mint ami
megoli 6t).”

Gabriel a képességével egy iddben
tobb szomszédos bardti figurat ért
sériilést is atirdnyithat Snmagara.

GANGSTA Z
"c'?\-z— \ T T

All of your other Runners
get +1 to all contests.

‘Mo’ talent, mo’ problems.”

LANGSTA 2

JAz Osszes tobbi futéd +1-et kap
minden 6sszecsapasahoz.”

Gangsta Z csapataban az osszes futé
megkapja a +1-et, de maga Gangsta Z
nem.

Gangsta Z képessége csak addig aktiv,
amig 6 maga is a palyan all; és nem
akttv, ha a kispadon tartézkodik,
leiitotték, esetleg meghalt.
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GOJIRA!

If Gojira wins a contest, he
may crush his space (putting a
damage token on it) and move
adjacent. Figures can't enter a

space with a damage token on it.

‘Groaaaaaawr!”

GOJIRA!

»Ha Gorija megnyer egy Osszecsapast,
osszezuzhatja azt a mezdt, amin épp
all (ezt jelezd egy sériilésjelold letéte-
lével), majd egy szomszédos iires
mezére mozog. Figurak nem mozog-
hatnak a szétzuzott mezékre.”

Minden jatékidészak végén a Gorija
altal szétztizott mez8ket helyredllitjak:
a szétzuzas jelolése céljabdl a mezdre
letett sériilésjeldléket a tobbi jelolével
egyiitt el kell tavolitani.

A szétztizott mezdk foglalt mezdnek
szamitanak, igy ha egy figurat ide
loknének, akkor a sajat mezdjén
letitotté valik.

Gorija sem léphet be az dltala
szétztizott mez8kre.

Ha nincs szomszédos iires mezd,
ahova Gojira egy osszecsapas megnye-
rése utdn mozoghatna, nem hasznal-
hatja a képességét.

Ha Gorija rélép arra a mezdre, ahol a
labda van, de azt nem veszi fel, majd
megnyer egy Osszecsapast és szét-
ztizza a mez8t, amin all, majd egy
szomszédos mozog, a
szétzizott mezén maradé labda
elérhetetlenné valik a jatékszakasz
végéig.

&

mez6re

If Kongbad initiates and
wins a contest, the losing
opponent loses 1 point.

"Chill out, It's just a game

"Ha Kongbad kezdeményez és
megnyer egy Osszecsapast, a vesztes
ellenfél csapata elveszit 1 gy8zelmi
pontot.”

Ha Kongbad reagdl egy ellenfeled
akcidjara, akkor is 8 szamit kezdemé-
nyezének, igy ha megnyeri az
osszecsapast, az ellenfeled ugyanugy
elveszit 1 gyézelmi pontot.

Egy csapat nem veszithet pontot, ha
nincs gy8zelmi pontja, azaz ha épp a
0-4s mezén all az edzé figurdja,
Kongbad képessége hatéstalan lesz ra.

Ha Kongbad egy  dsszecsapast
kezdeményez az ellenfeled egyik
jatékosa ellen, amit megnyer, de
ellenfeled utdna a ,kaotikus ugras”
(Kaos Warp) csalas kartyat hasznalva
megismétli  azt, amit  azonban
Kongbad szintén megnyer, ellenfeled
csapata csak 1 gy8zelmi pontot veszit
(nem pedig 2-t), hiszen a ,kaotikus
ugras” teljesen semmissé tette az elsé
Osszecsapast.

At the beginning of your
turn, each enemy figure in
Kutulu’s killzone is knocked

down unless its owner
burns a live energy card.

“He’s good? Understatement of the

century. Dude is insane!”

KUTLLL

LA korod végén minden ellenséges
jatékos, aki Kutulu gyilokzénajaban
tartézkodik le lesz iitve, hacsak a
jatékosa el nem égeti egy még ¢él8
energiakartyajat.”

Az ellenfelednek csak egyetlen é18
energiakartydjat kell elégetnie azért,
hogy az osszes, Kutulu gyilokzé-
ndjdban  tartézkodé  jatékosanak
leiitését megakadalyozza. Egy 3, vagy
4 f8s jatékban minden ellenfelednek
el kell égetnie 1-1 él6 energiakartydjat,
akinek van Kutulu gyilokzénajdban
tartézkodik figurdja a korod végén, ha
el akarja keriilni a figurdja letitését.

Hidba van meg a csapatodnak a
Jeiités  bajnok”  (Pile  Driver)
fejlesztés-lapka, mem kapsz pontot
Kutulu képességének sikeres alkalma-
zésakor, hiszen ez a lapka csak egy
sikeres szerelés Osszecsapas alkal-
mabdl ad pontot.

Kutulu nem tudja haszndlni a
képességét, ha letitotték  (vagy
meghalt).
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Each time M.A.Z.E. deals
or receives damage, you
may add a Wall token to the
board or move a Wall token
already on the board.

M.A.ZE.

,Barmikor, amikor MAZE. sériilést
okoz, vagy szenved el, letehetsz a jaték-
tablara egy faljelolét, vagy elmozgathatsz
egy jatéktablan lévé faljelolét”.

Ha MAZE megséril egy harci
Gsszecsapas soran és ettdl meghal, még
haszndlhatod a képességét, mielétt
eltdvolitanad a figurdjat a jatéktablarol.
Ha a csapatod rendelkezik az ,edzett”
(Hardy) fejlesztés-lapkaval és MAZE.
csak 1 sériilést kapna (amit az ,edzett”
lapka semmissé tesz), nem hasznélhatod
a  képességét. Hasonldképpen, ha
M.AZE. csupan 1 sérillést okozna, és
ellenfeled  rendelkezik az ,edzett”
fejlesztés-lapkaval, akkor sem.

Ha a csapatod rendelkezik a ,tégla”
(Brick) fejlesztés-lapkaval és MAZE.
inkdbb bevallal egy sériilést, mint hogy
letissék, haszndlhatod a képességét.
Hasonléképpen, ha a ,fajdalomdij” (Pain
| Gain) fejlesztés-lapkaval rendelkezel, és
M.AZE. bevillal egy sériilést a +1 bénusz
érdekében.

Ha MAZE. a dicsdségesek, vagy a
démonok csapatdban jétszik, és a csapat-
képességet hasznalva tobb jatékosnak is
sériilést okoz, csak 1 faljelolét tehetsz le,
vagy mozgathatsz el, nem pedig minden
megsebesitett jatékos utdn egyet-egyet.

Mr. Awesome can move
up.to 3 spaces and steal
the ball without a contést
instead of sprinting.

Arigatogozaimashita

MR. AWESOME

,Mr. Awesome mozoghat 3 mezdt és
elveheti a labdat osszecsapas nélkiil,
ahelyett, hogy sprintelne.”

A ,sebesség tréning” (Speed Training)
fejlesztés-lapkaval sem  novelheted
meg a lemozoghat6é mezdk szamat, ha
Mr. Awesome a képességét akarja
hasznalni.

Ha Mr. Awesome egy bunyds, vagy
arénaharcos gyilokzénajaba lép (vagy
atmozog rajta), mikozben a képes-
ségét haszndlja, az ellenfeled jatékosa
a normal szabalyok szerint esélyt kap
egy reagalasra, miel6tt Mr. Awesome
automatikusan elvenné a labdat.

.M.A.Z.E. FOLYTATASA

M.AZE. csupan egyetlen faljelolét tehet
le, vagy mozgathat 4t minden olyan
Ssszecsapas utan, ahol tobb ellenfeled is
megsérill (ilyen példaul, ha ellenfeled a
Jfajdalomdij” fejlesztés-lapkat, vagy ha

egy 6ramtives a ,tultoltés” csapatképes-
ségét hasznidlja).

MAZE. nem tudja haszndlni a
képességét, ha nem okoz, vagy nem kap
semmilyen sériilést, vagy ha le van iitve.

THE PATRIOT -~

If The Patriot loses a
contest and survives, you
may stand him up and put

him on an unoccupied minor
scoring mound if able.

THE PATRIOT

,Ha The Patriot elveszit egy dsszecsa-
past, de tuléli, akkor egy tires kisebb
pontszerz8 hely mezdjére teheted at
allva (ha van ilyen).”

The Patriot képességét barmilyen
elveszitett sszecsapas kivalthatja.

Ha The Patriotndl van a labda és
elveszit egy Osszecsapast, akkor &llva
egy tires kisebb pontszerz8 helyre
teheted at, a labdaval egyiitt.

Ha The Patriotndl van a labda, és
leiitik egy elveszitett osszecsapas
miatt, elejti a labdat, majd azonnal
felallithatod egy tires kisebb pont-
szerz8 helyen, de a labda nélkiil.

The Patriot nem haszndlhatja a
képességét, ha az osszes kisebb
pontszerzd hely foglalt.

Ha The Patriot egy kisebb pontszerzd
helyen &l és elveszit egy Gsszecsapast,
csak egy masik, tires kisebb pont-
szerz helyen dllithatod 6t fel, ezen a
mezdn, ahol eddig &llt, nem.

4

The Patriot a ,hatalomk8” (Warp-
stone) taktikai kartyaval lehelyezett
kisebb pontszerz8 hely jeloldket is
hasznalhatja a képességéhez.
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Each time Rumblefist takes
any amount of damage, you
may redirect 1 of that damage
to an adjacent enemy figure.

“Flow. Like water.”

RUMBLEFIST

,Barmikor, amikor Rumblefist sériilést
kap, 1 sériilést atiranyithatsz egy
szomszédos ellenséges figurara.”

Rumblefist egy szomszédos letitott
ellenséges figurdra is atiranyithatja az
1 sériilést.

Rumblefist nem hasznélhatja a képes-
ségét, ha le van iitve.

Ha Rumblefist egy harci osszecsapas-
ban vesz részt és sériil, akkor arra az
ellenséges figurdra is atiranyithatja az
1 sériilést, akivel éppen harcol.

Ha Rumblefist annyi sériilést szenved
el, amit8l meghal, mar nem tudja
hasznalni a  képességét, mielétt
lekeriilne a figuraja a jatéktablarol.

Ha Rumblefist kezdeményez egy harci
osszecsapast, de veszit, akkor is at tud
irdnyitani 1 sériilést.

Ha Rumblefist egy olyan csapatban
jatszik,  amelyik  csapatképessége
valamilyen sériilést okoz (pl. a
dicséségesek ,Vanir haragja”), ezt a
sériilést is 4t tudja iranyftani.

Ha a csapatod rendelkezik a ,gytlélet”
(Hate) fejlesztés-lapkaval, akkor az
atiranyftott sebzések utdn is meg-
kapod az 1-1 gy8zelmi pontot.

@

Ha a csapatod rendelkezik az ,edzett”
(Hardy) fejlesztés-lapkaval, Rumblefist
nem tud sebzést atiranyitani, ha csak
l-et sériil, mert ezt a lapka semmissé
teszi.

Ha az ellenfeled csapata, amely
jatékosdra a sebzést atiranyitottad,
rendelkezik az ,edzett” (Hardy)
fejlesztés-lapkaval, akkor ugyan 1
sebzést &t tudsz 3 iranyitani, de ettdl

8 nem séril, mert a lapka azt
semmissé teszi.

Rumblefist nem irdnyithatja 4t a
kivédhetetlen sebzéseket, mint pl. a
,tégla” (Brick), vagy a ,fajdalomdij”
(Pain / Gain) fejlesztés-lapkak onként
bevallalt sériiléseit.

Rumblefist &tirdnyithatja a sériilést
egy olyan ellenséges jatékosra is, aki a
Jkemény jaték” (Power Play) taktikai
kartyat hasznélja éppen, annak elle-
nére, hogy a jatékosra atiranyitott
sériilés a kore végén semmissé valik.

Rumblefist atiranyithatja azt a sebzést
is, amit egy tlizjelol6re lépéskor kap.
Megteheted, hogy ki-be lépteted 6t a
tlizjelol6 mez8jébdl (amig a mozgas-
pontjaibél futja), és igy okozol
egymas utdn tobb sérillést egy
szomszédos mezdén &ll6 ellenséges
jatékosnak.

Scrag gets +2 in
any contest against
another Ringer.

SCRAG

,Scrag +2-t kap minden mas
arénaharcos elleni 6sszecsapaséhoz.”

Scrag ezt a +2 bénuszt minden mas
bénuszon és az aktudlis csapata
statisztikdjan tul kapja meg minden
mas arénaharcos elleni dsszecsapa-
sakor.

Create PDF files without this message by purchasing novaPDF printer (http://www.novapdf.com)



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

HHEHHHHHBDSDH (KICKSTARTER)

If Tycho deals damage
during a Fighting contest,
he may deal the same
damage to an enemy figure
adjacent to the target.

“Remember when | said | wanted to
hate you to death? | figured out how.”

TYCHO

,Ha Tycho sérillést okoz egy harci
Gsszecsapas soran, akkor ugyanannyi
sériilést tud okozni egy, a megsebzett
célpont figura mellett &ll6 masik
ellenséges figuranak is.”

Tycho donthet tgy is, hogy az
ellenfele  mellett  fekvs, letitott
ellenséges figuraba osztja ki ugyan azt
a sebzést, amit ellenfelébe sebzett.

Ha a csapatod rendelkezik a ,gydlélet”
(Hate) fejlesztés-lapkaval, és tigy sebzi
meg az eredeti ellenfelét, és egy
mellette &ll6  (vagy fekv) masik
ellenséges jatékost, akkor 2 gybzelmi
pontot kapsz, nem 1-et.

Ha Tychoval szemben all6 ellenfeled
csapata rendelkezik az ,edzett”
(Hardy) fejlesztés-lapkaval, akkor & a
Tycho 4&ltal okozott elsé sebzést
semlegesiti, de ezt a sebzést is
ugyantigy kioszthatod a mellette 1évé
masik ellenséges figuranak, aki ha egy
masik csapat tagja, amelynek nincs
sedzett” lapkdja, elszenvedi ezt az elsd

sebzést is.

—

N/

=

At the beginning of each
period, name a sworn enemy
figure. If The Warrior wins any
contest against that figure, it
is killed and you score 3 points.

“You. That's right, you. Dead.”

THE WARRIOR

,Minden jatékszakasz el6tt nevezd
meg pontosan az egyik ellenséges
jatékost! Ha Warrior megnyer egy
osszecsapast ez ellen a figura ellen, az
meghal, és 3 gybzelmi pontot kapsz.”

Warriornak egy konkrét figurat kell
megneveznie, nem csak annyit, hogy

I

,bunyés”, vagy ,futéd”.

Amikor  Warrior megnevez  egy
ellenséges figurat, annak az ellenséges
csapat palyan 1évé 5 figurdja koziil
kell az egyiknek lennie: nem nevez-
hetsz meg mar meghalt, vagy még a

kispadon 1évé figurat.

Warrior megélheti a megnevezett
ellenséges figurdt akkor is, ha egy
szerelés, vagy labdaelszedés osszecsa-
past nyer meg a figura ellen.

Ha a csapatod rendelkezik a ,gytlélet”
(Hate) fejlesztés-lapkaval, és Warrior
igy 6li meg a megnevezett ellenséges
jatékost, akkor a képessége utan
kapott 3 ponton felil a ,gytldlet” +1
gybzelmi pontjat is megkapod.

Ha a megnevezett ellenséges figura
idékozben békava valtozik (a boszor-
kanymesterek ,atok” csapatképessége
miatt), és Warrior a béka ellen nyer
meg egy Osszecsapast, a béka is
meghal, és ugyantgy megkapod érte a
3 pontot.

Your figures in
Zorra's killzone get
+1 to all contests.

*She kicks ass from all sides.”

ZORRA

,Zorra gyilokzéngjaban 3&ll6 figuraid
+1-et kapnak minden 6sszecsapasuk-
hoz.”

Zorra képessége csak addig aktiv,
amig a palydn van és &ll (azaz nem
aktiv, ha letitotték).

A +1 bénuszt minden tovabbi csapat-
statisztikdhoz és képességhez hozzd

kell adni.
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APOCALYPSE

Before cards are revealedin a
contest, you may name a card.
If opponent reveals that card,
cancel the results of-this contest
and both figures are killed.

APOCALYASE

JEgy Osszecsapads soradn, miel6tt
felfednétek a kartydkat, megnevez-
hetsz egy kartyat. Ha ellenfeled ezt a
kartyat fedi fel, semmissé teszed az
Osszecsapast és mindkét résztvevd
figura meghal.”

Apocalypse-nek egy specialis kartyat
kell megneveznie, tehat ha az ellen-
feled egy taktikai-, vagy csalaskartyat
fed fel az Osszecsapds sordn, a
képessége sikeres alkalmazédsdhoz ezt
a kértyat kell megnevezned elétte.

Apocalypse nem kételes haszndlni a
képességét, ez csak egy lehet8ség.

Ha Apocalypse sikeresen haszndlja a
képességét, a felfedett kartydkat
ugyantgy el kell égetni, csak éppen
semmi hatdsuk nem lesz (akar él8
kartyardl volt szé, akar halottrdl).

Ha Apocalypse sikeresen haszndlja a
képességét, ellenfeled nem kapja meg
Apocalypse figurdjat halotti tréfea-
ként, és nem aktivalhat semmilyen
olyan képességet, amit egy ellenfél
megolésekor aktivalhatna; ellenben a
te csapatod megkapja az igy megolt
ellenséges jatékos figurajat tréfeaként.

Ha Apocalypse sikeresen haszndlja a
képességét, de ellenfeled egy ,kaotikus
ugras” (Kaos Warp) csalaskartyat

jatszik ki, nem hal meg egyik figura
sem, mert az els6 Osszecsapast a
Jkaotikus  ugras” semmissé  tette.
Apocalypse az 0j oOsszecsapas kartya
felfedése eldtt egy 1j kartyat nevezhet
meg.

Apocalypse akkor is hasznalhatja a
képességét, ha az ellenfeled kezde-
ményezte az Gsszecsapast.

Ha a csapatod rendelkezik a ,gytlélet”
(Hate) fejlesztés-lapkaval, megkapod
az 1 pontot, ha Apocalypse sikeresen
alkalmazta a képességét, de ellenfeled
nem kap uténa 1 pontot, ha §
rendelkezik a ,gytlélet” lapkaval.

Ha Apocalypse a szamurdj csapatban
jatszik, a szamurdjok csapatképességét
(megnevezed a sajat kartyddat az
Gsszecsapas el6tt), majd a sajat képes-
ségét (megnevezed az ellenfél kar-
tydjat) is hasznalhatod egymds utén
egyetlen &sszecsapasnal.

Ha Apocalypse a nindzsa csapatban
jatszik, akkor a sajat képessége el6bb
lép mikodésbe, mint a nindzsak
csapatképessége: azaz ha mindketten
a megnevezett specidlis kartyat
fedtétek fel, akkor semmissé lesz az
Osszecsapas, és mind a 2 figura
meghal.

DIS ASSEMBLE

If Dis Assemble loses a
contest, you may take the
winning card into your
hand and score 2 points.

“Dis Assemble? No!"

DIS ASSEMBLE

,Ha Dis Assemble elveszit egy
Osszecsapast, a kezedbe veheted a
gybztes felfedett kartydjat és kapsz 2
gy6zelmi pontot.”

Dis Assemble képessége egy Ossze-
csapas elvesztésekor aktivalédik, az
elvesztés Osszes hatdsa (megsériil,
esetleg meghal, leiitik, ellokik, stb.)
utan dontheted el, hogy elveszed-e a
gyOztes felfedett kartydjat, vagy nem.

Ha Dis Assemble elveszit egy
osszecsapast, de nem akarod hasz-
nélni a képességét, akkor nem veszed
el a gybztes kartydjat (azt normal
médon el kell égetnie), és nem kapod
meg a 2 pontot sem. A 2 gybzelmi
pontot csak akkor kapod meg, ha
haszndlod a képességét, és elveszed a
gydztes kartydjat.

Ha Dis Assemble haszndlia a
képességét, a sajat kijatszott kartyadat
normal médon el kell égetned.

Ha Dis Assemble elveszit egy
Osszecsapast, majd  valamelyik  fél
kijatszik egy ,kaotikus ugras” (Kaos
Warp) csalaskartyat, nem veheted el a
gybztes kartyat, és nem kapsz 2
pontot sem, mert a ,kaotikus ugras”
az egész Osszecsapast semmissé tette.
Ha a megismételt Osszecsapast is
elvesziti, akkor mar haszndlhatod a
képességét.
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FOOTIE

Footie can receive
a hand off from any
space on the board.

this outfit is not GORGEOUS!"

FOOTIE

,Footie  képes labdidt kapni a
jatéktabla barmelyik mez&jérsl.”

Footi képessége azt jelenti, hogy neki
barmilyen tavolsagbdl &tadhatja a
labdat egy csapattarsa, és ezt az
atadast nem blokkoljdk sem az
ellenséges jatékosok, sem a falak.

Bar Footie képes labdat fogadni a
jatéktabla barmelyik mezéjérdl, ha
nadla van a labda, azt csak a normal
szabalyok szerint tudja atadni egy
csapattarsanak.

Footie csak akkor haszndlhatja a
képességét, ha a jatéktablan all (azaz
ha leiitotték, meghalt, vagy a kispadon
van éppen, akkor nem).

—

N/

=

Each time Frank receives
the ball for any reason,
heal him to full health.

FRANK

,Minden alkalommal, amikor Frank
barmilyen okbél megkapja a labdat,
teljesen felgyégyul.”

Miutan Frank birtokaba keriil a labda
(és teljesen felgyégyul) ismét norma-
lisan sériilhet. Ahhoz, hogy megint
teljesen fel tudjon gydgyulni, el kell
veszitenie a labdat valahogy, és azt
ismét meg kell szereznie.

Gnome Mercy gets +1
to all contests while
she has the ball.

“Take that? Why, yes | willl"

GNOME MERCY

,Gnome Mercy +l-et kap minden
osszecsapasdhoz, amig ndla van a

labda.”

Ha Gnome Mercy-nél van a labda,
minden 6sszecsapasahoz a +1 bénuszt
az Osszes csapatstatisztika, fejlesztés-
lapka és képesség mellé kapja meg.

Ha Gnome Mercy birtokaban van a
labda, valamint te is és ellenfeled is
egy-egy halott kartyat jatszottatok ki
az oOsszecsapaskor, akkor tgy oldd
meg az Osszecsapast, mintha mind-
ketten 0-ds kartyat jatszottatok volna
ki, és ez esetben nem adhatod Gnome
Mercy +1 bénuszét az eredményedhez.
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HOOTS MON

-

You may discard a card
at the end of each
player's turn.

HOOTS MON

,Minden jatékos kore végén eldob-
hatsz egy kartyét a kezedbdl.”

Hoots Mon képessége csak addig
aktiv, amig a jatéktablan all (azaz ha
leiitotték, meghalt, vagy a kispadon
van éppen, akkor nem).

Hoots Mon képességével ugyan el
tudsz dobni egy lapot minden jatékos
kore végén, de ekkor is csak annyi
kartyat hazhatsz a sajat korod végén,
hogy 7 lap legyen a kezedben.

Hoots Mon képessége a korod végén
azelstt lép  mitikodésbe, mielétt
lapokat huznal, igy ha akarsz, el tudsz
dobni a kezedbdl egy kartyit, majd
annyi lapot htzol, hogy 7 kértya
legyen a kezedben.

—

N/

=

Each time Nibbles kills an
enemy figure in a Fighting
contest, score 2 points.

"Om. Nom. Nom. RARGLI!"

NIBBLES

,Barmikor, amikor Nibbles megdl egy
ellenséges  jatékost egy  harci
Osszecsapds soran, 2 gy8zelmi pontot
kapsz.”

Nem sziikséges Nibbles-nek kezdemé-
nyeznie a harcot ahhoz, hogy
hasznalhassa a képességét.

Ha rendelkezel a ,gydlolet” (Hate)
fejlesztés-lapkaval, akkor ha Nibbles
megdl egy ellenséges jatékost, 3
pontot kapsz 2 helyett (2-t Nibbles
képessége miatt és +l-et a ,gytilolet”
lapka miatt).

When activated,
Wheels may move
any number of spaces
in a straight line as
her full movement.

VROOOM!™

WHEELS

,Ha aktivaltad, Wheels barmennyi
mez8t tud mozogni egyenes vonalban
egy mozgassal.”

Wheels sem tud &tlésan mozogni, és a
mozgasat ugyanugy blokkoljak az &llé
figurak és falak.

Amikor Wheels haszndlja a képes-
ségét, és tetszbleges szamu mezét
mozog egyenes iranyba, utdna
barmilyen akciét kezdeményezhet a
gyilokzéndjdban (szerelhet, tamadhat,
vagy labdat szedhet el), figgetleniil
attdl, hogy végil hiny mezét
mozgott.

Amikor  Wheels a  képességét
hasznilja, az ellenfél jatékosai normal
médon reagélhatnak ra, ha bemozog a
gyilokzénajukba.

Wheels is csak 3 mezét mozoghat, ha
a ,szétszordédnil” (Scatter!) taktikai
kartyat jatszod ki.

Wheels képessége nem hasznélhaté
egylitt az ,uzsgyi!” (Hustle!) taktikai
kartyaval egyiitt, azaz nem tud
egymas utdn kétszer barmennyi
mez8t mozogni egyenes irdnyba.
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ARGENTETBURY

..NE FELEJTSD EL ARGENTETBLRY-T
KOVETNi A TWiTTEREN!

ARGENTETBURY
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